

TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 7.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” RESİMLİ YAZILAR”       
               İLKOKULA HAZIRLIK” RESİMLİ YAZILAR KULLANARAK NOT HAZIRLIYORUM”
               SANAT” GELECEĞE RESİMLİ MESAJ YAZIYORUM”
              OYUN”SESSİZ SİNEMA”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             TÜRKÇE”KAYAN NESNELER”
              FEN”KAYGAN-PÜTÜRLÜ”
               SANAT” ZİHİN HARİTASI YAPALIM”
              OYUN”BALONCUK ÜFLEME”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler. 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Okumayı taklit eder.
 Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

TÜRKÇE” RESİMLİ YAZILAR”
Öğretmen ve çocuklar masada otururlar. Çocukların önlerine eski zamanlarda kullanılan çeşitli yazı çalışmaları koyulur. Öğretmen çocuklara bunların neler olduğunu sorar. Çocukların tahminlerini dinler. Bunların eski zamanlardan kullanılan yazı çeşitleri ve kağıt yerine kullanılan malzemeler olduğu söylenir.  Öğretmen, çocuklara “eğer yazı bulunmasaydı ve kağıt icat edilmeseydi neler olurdu” şeklinde sorular yöneltir. Yazının icadıyla ilgili aşamalar sunumda izlenir.
İLKOKULA HAZIRLIK” RESİMLİ YAZILAR KULLANARAK NOT HAZIRLIYORUM”
 Çocukların önlerine çeşitli kil ve taş parçaları konulur. Bu malzemeleri kullanarak yazı yazmaları istenir. Eski zamanlarda yazı yazmanın ve yazdıklarını taşımanın zorluğuna dikkat çekilir. Yazının icadından sonra yaprak ve parşömen kağıdı kullanıldığı söylenir. Parşömen kağıdı çocuklara dağıtılır. Parşömen kağıdının hala çeşitli alanlarda kullanıldığı belirtilir. Öğretmen, bu çalışmalardan sonra kağıdın bulunduğunu ve matbaa kurulduğunu söyler. Matbaanın kuruluşundan sonra gazete basıldığı söylenir. Yazının ve kağıdın bulunmasının önemi vurgulanır.
Eskiden kullanılan resimli yazılar ile ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Çocuklar eski yazıları inceleyerek, resimdeki boş tablete arkadaşları için bir not hazırlarlar. 
Ardından şimdiki yazılarla ilgili sunum izlenir. Eski yazı ile bizim şuan kullandığımız yazı arasındaki benzerlikler incelenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çocuklar yönergeleri dinleyerek istenen kardan adamı resimde bularak boyarlar. 
SANAT” GELECEĞE RESİMLİ MESAJ YAZIYORUM”
İlgili çalışma sayfası çocuklara verilir. Yönerge okunur. Geleceğe resimli bir mesaj yazarak anlatırlar. 
OYUN”SESSİZ SİNEMA”
Öğretmen, çocuklardan minderlere geçmelerini ister. Çocuklar minderlerde yarım daire şeklinde oturur. Çocuklara “Sessiz Sinema” oynayacaklarını söyler. Gruptan isteyen bir kişiyi yanına çağırıp masanın üzerindeki ters şekilde bulunan kartlardan birini seçmelerini ister. Çocuk seçtiği kartı diğer arkadaşlarına göstermeden ve konuşmadan hareketleriyle anlatmaya çalışır. Diğer çocuklar arkadaşlarının anlatmaya çalıştığı nesneyi bulmaya çalışırlar. Doğru bilen çocuk, öğretmenin yanına giderek bir kart seçer ve anlatmaya çalışır. Tüm çocuklar anlatımı tamamlayınca oyun tamamlanır.
MATERYALLER	
Eski zamanlarda kullanılan yazı çeşitlerine ait resimler, internetten yazı görselleri, parşömen kağıdı, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, nesnelerle ilgili çeşitli kartlar
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Yazı çeşitleri, resimli yazı, kil tablet, mesaj, taş, mağara, parşömen kağıdı, kağıt, matbaa, gazete, geçmiş-şimdi-gelecek, boş
AİLE KATILIMI
Birlikte geleceğe bir mesaj yazmaları ve bunu okula göndermeleri istenir.
Çocuklarıyla birlikte “Sessiz Sinema” oynayabilirler.
DEĞERLENDİRME
İcat ne demektir?
Bugün neleri inceledik?
Eskiden kullanılan yazılar ve malzemeleri nasıldı?
Bunları kullanmak zor mudur?
Yazılardan ne demek istediklerini anlayabildin mi?
Eğer yazı bulunmasaydı ne olurdu?
Kağıt icat edilmeseydi neler olurdu?
Parşömen kağıdı başka nerelerde kullanılır?
Kağıt bulununca neler yapıldı?
Matbaa ne işe yarar?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Fen-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KAYAN NESNELER”
Öğretmen çocuklardan masalara geçmelerini ister. Kayan şeylerle ilgili sunumu izlerler. Çocuklardan kayan şeylere örnek vermeleri istenir. Çocukların verdikleri örneklerden sonra “Sabun Köpükleri” isimli parmak oyunu oynanır. 
SABUN KÖPÜKLERİ”
Sabun köpüklerinden bir balon yaptım.(ayakta el yıkama hareketi yapılır)
Bir üfledim 5 balon..(sağ el parmakları öne uzatılır)
Bir üfledim 10 balon.(sol el parmakları öne uzatılır)
Uçtu uçtu balonlar yukarı uçtu.(eller yukarı doğru uzatılır)
Düştü düştü balonlar aşağı düştü.(çocuklar aşağıya doğru eğilir)
Booooooommmmmmm.......(el çırpılır)
Öğretmen, çocuklara kaygan zemin sembolünün bulunduğu trafik işaretini gösterir. Bunun anlamını anlatır. Karlı, yağmurlu ve buzlu havalarda yerlerin kaygan olduğunu ve trafikte nasıl davranılması gerektiğini çocuklara anlatır. Bu kurallara uyulmazsa neler olabileceği birlikte tartışılır.
FEN” KAYGAN-PÜTÜRLÜ”
Çocuklara deney yapılacağı söylenir. Önce çocukların ellerine krem sürülür ve ellerine iyice yedirmeleri istenir.  Daha sonra sınıf iki gruba ayrılır bir gruba krem, bir gruba da sim verilerek ellerine sürmeleri istenir. Ve çocuklara bunun sonucu sorulur. Krem sürülen grup ile sim sürülen grup iki kavram arasındaki farkı gözlemleyerek neler olduğunu tartışır. Konu hakkında sohbet edilir. Eller yıkanarak temizlenir. Ardından öğretmen farklı dokulardaki malzemelere dokunmalarını ister. Bunların ne olduğunu, nerede kullandıklarını söylerler. Benzer özellikleri olan malzemeleri gruplarlar. Birbirinin aynı olan malzeme varsa bulmaları istenir. Bu malzemelerle neler yapılabileceği sorulup beyin fırtınası yapılır. Daha sonra öğretmen bu malzemelerle bugün bir doku panosu hazırlayacaklarını söyler. Bir fon karton masanın ortasına konur ve malzemelerin belirli özelliklerine dikkat ederek fon kartonunun üzerine yerleştirmelerini ister. Verilen kompozisyon ve doku özellikleri dikkate alınarak yerleştirilen malzemeleri yapıştırmalarına rehberlik edilir. Uygun bulunan bir duvarda sergilenir. 
SANAT” ZİHİN HARİTASI YAPALIM”
İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Kayan şeylerle ilgili zihin haritası yapılarak her dala ilgili resimler çizilir. Çizilen resimler anlatılır. 
OYUN” BALONCUK ÜFLEME”
Çocuklarla birlikte oyun alanına geçilir. Büyük bir kova ya da leğende hazırlanmış olan sabunlu suya çocukların dikkati çekilir. Minik yoğurt kaplarından birer tane alarak sırayla leğendeki sudan kaplarını doldurmaları ve bir tanede mandal almaları istenir. Ardından hep birlikte mandalı sabunlu suya daldırarak üflerler. Çıkan baloncukların büyüklüğü ve sayısı gözlemlenerek baloncuk üfleme oyunu oynanır.
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, çocukların ellerine sürülen krem ve sim, farklı dokulardaki nesneler, kumaşlar, fon kartonu, yapıştırıcı, ilgili çalışma sayfaları, kalemler, içine sabunlu su konulmuş derin bir kap, çocuk sayısınca minik yoğurt kapları, çocuk sayısınca mandal
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kayan, kaygan-pütürlü, yağmur, kar, buz, sabun, krem, sim, paten, kayak, kaygan yol, trafik işareti, doku, köpük, zihin haritası
AİLE KATILIMI
Konuyla ilgili araştırma yaparak çocuklarını bilgilendirmeleri istenir. 
Kaygan nesnelerle ilgili doğabilecek tehlike durumları hakkında uyarıda bulunmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Sunumda ne izledik?
Sunumda dikkatini çeken şey neydi?
Kayan nesnelere örnek verir misin?
Hangi havalarda yollar kaygan olur?
Trafikte kaygan zemin sembolü nedir?
Bu levhayı görünce ne yapmalıyız? Dikkat etmezsek ne olur?
Doku panosunda hangi nesneler vardı?
Kayan şeylerle ilgili zihin haritasında neler çizdin?
Baloncuk üflemek hoşuna gitti mi?
Baloncukların büyüklükleri aynı mıydı?
DİKKAT
Çocuklar ellerine sürülen krem ve simleri üstlerine ve ağızlarına sürmemeleri konusunda uyarılmalıdır.
Baloncuk üfleme oyununu açık havada oynanmalı. Hava şartları uygun değilse oyunun oynanacağı zeminin kaygan olmamasına ve silinebilir özellikte olmasına dikkat edilmelidir. Çocuklar kaygan zemin olduğu konusunda uyarılmalıdır.





























































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 8.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARI”
              MÜZİK” HABERLEŞME”
              SANAT” GÜVERCİNİ BOYAYALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK” MEKTUPLARI POSTA KUTUSUNA ÇİZEREK GÖTÜRELİM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” ARA RENKLER”
               FEN” ARA RENKLERİ OLUŞTURALIM”
              SANAT”TURUNCU OLANLARI BOYAYALIM”
               MUTFAK ETKİNLİKLERİ” PORTAKAL SUYU SIKALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-Sanat-İlkokula Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARI”
Öğretmen sınıfta bulunan fen köşesine radyo,  gazete, telefon ve bilgisayar gibi çeşitli haberleşme araçlarını yerleştirir. Çocukların ilgisini bu araçlara çeker. Çocuklar araçları bir süre inceledikten sonra öğretmen, çocuklardan minderlere geçmelerini ister. Minderlerde yarım daire şeklinde otururlar. Fen köşesinde gördükleri araçların ne olduğunu çocuklara sorarak gelen cevapları dinler.  Ardından konuyla ilgili sunum izlenir. Sonra haberleşmenin ne demek olduğu çocuklara açıklanarak, haberleşme araçlarıyla ilgili çeşitli bilmeceler sorulur.

Ayrı yerde olsak ta, o yaklaştırır bizi,                                            
Alo deyince güzel, duyarız sesimizi. (Telefon) 

Ağzı var, dili yok Haber verir, sözü çok. (Mektup) 

Bir ağacı oymuşlar
İçine dünyayı koymuşlar (Televizyon)

Sesi var canı yok,
Konuşur ağzı yok (Radyo)

Sabah erkenden çıkarlar,
Haberleri yayarlar,
Onu alır okursun,
Sen haberdar olursun. (Gazete) 

Mektubu yazarım,
Onun içine koyarım.
Yalayıp kapatırım,
Üstüne pul yapıştırırım. (Zarf)
Bilmecelerden sonra çocuklardan bildikleri diğer haberleşme araçlarını söylemeleri istenir.
Öğretmen, çocuklara bir misafirimiz var diye söyler. Sınıfa davet edilen postacı gelir. Çocuklarla selamlaştıktan sonra mesleğiyle ilgili açıklamalar yapar. Çalışırken yaşadığı zorlukları ve güzellikleri anlatır. Öğretmenin daha önceden çocuklar için hazırladığı mektupları isimlerini tek tek söyleyerek dağıtır. Çocuklar postacıya teşekkür ederek, birlikte fotoğraf çektirirler. Postacı yolcu edildikten sonra çocuklar postacının verdiği zarfları açarlar. İçinden öğretmenleriyle birlikte çekilen bir fotoğraf çıkar. Öğretmen, bu zarfları kendisinin onlar için hazırladığını söyler.
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar sesleri dinleyerek sembolleri inceler ve sembollerin ne anlattıklarını söylerler. Bu haberleşme araçlarından hangilerini kullandıklarını söylerler. Çerçeveleri boyayarak gösterirler. 
MÜZİK” HABERLEŞME”
Konuyla ilgili hazırlanan şarkı CD’den dinletilir. Hep birlikte tekrarlanmaya çalışılır. 
HABERLEŞME
Haber almak istersen eğer
Dünyadan, sevdiklerinden 
Birçok yolu var bunun
Her şeyden haberdar olursun

Telefonun tuşlarına basınca
Sevdiklerin çıkar karşına
Seslerini duyurur sana
Sevgini söylersin onlara

Haber almak istersen eğer
Dünyadan, sevdiklerinden 
Birçok yolu var bunun
Her şeyden haberdar olursun

Tüm dünyadan haber verir
Gazeteler, internet
Bilgisayarın ekranından
Bilgileri takip et

Haber almak istersen eğer
Dünyadan, sevdiklerinden 
Birçok yolu var bunun
Her şeyden haberdar olursun
SANAT”  GÜVERCİNİ BOYAYALIM”
Ardından çocuklara haberleşme araçlarını nasıl kullandığımızla ilgili çalışma sayfası  verilir. Hangi aracı nasıl kullandığımızı yanındaki kutucuktan işaretleyerek gösterirler. Çıkartmalar arasından Bilgi ve Güvercin’in resimlerini bularak istedikleri yere yapıştırırlar. Güvercin’e bir isim bularak etkinlik tamamlanır.
Çocuklara güvercin resmi çizilmiş resim kağıtları verilir. Eskiden haberleşmek için güvercinlerin kullanıldığı anlatılır. Güvercinlerini istedikleri gibi boyayarak resmi istedikleri figürleri çizerek tamamlarlar. Resimler panoda sergilenir.
İLKOKULA HAZIRLIK” MEKTUPLARI POSTA KUTUSUNA ÇİZEREK GÖTÜRELİM”
İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar mektupların posta kutularına giden yolunu çizerler.
MATERYALLER	
Fen köşesine yerleştirilen bilgisayar, radyo, telefon gibi haberleşme araçları, CD ve müzik çalar, postacının çocuklar için dağıtacağı zarflar, sınıfça çekilen toplu fotoğraf, fotoğraf makinesi, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısınca çizilmiş güvercin resmi olan resim kağıtları
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Radyo, televizyon, bilgisayar, telefon, gazete, mektup, zarf, postacı, pul, haberleşme, ev adresi, postane, gezi, servis aracı, posta odası, sıraya girmek	
AİLE KATILIMI
Haberleşme araçlarıyla ilgili sohbet edilebilir.
DEĞERLENDİRME
Sunumda neler gördük?
Haberleşme ne demektir?
Haberleşme araçları nelerdir?
Haberleşme araçlarını gruplayalım?
Hangi haberleşme araçlarının sesleri benziyordu?
Bilmeceleri tahmin edebildin mi?
Bugün sınıfımıza hangi meslek grubundan biri geldi?
Şarkımızın adı neydi?
Postacının görevi nedir?
Daha önce hiç mektup aldın mı?
Çalışma sayfasında hangi sembol neyi ifade ediyordu?
Güvercin eskiden ne için kullanılıyormuş?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Fen-Sanat-Mutfak Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler.
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Malzemeleri keser.
Nesneleri sıkar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” ARA RENKLER”
Öğretmen daha önceden hazırladığı sarı, kırmızı, mavi ve yeşil renklerdeki kıyafetleri sınıfa getirir. Kıyafetler ve renkleri çocuklara tanıtarak sohbet eder. ”Bugün sarı, kırmızı,  mavi ve yeşil renklerin dışında yeni renklerle tanışacağız ve bunlarla ilgili etkinlikler yapacağız” der.
Öğretmen daha önce hazırladığı sarı, kırmızı, yeşil ve mavi renklerdeki jelatinli çerçeveyi çocuklara vererek incelemelerini ister. Daha sonra sarı jelatinli çerçevenin üstüne kırmızıyı koyarak çocuklardan tek tek bakmalarını ister. Ne gördükleri üzerine konuşulur Aynı işlem sarı-mavi ve kırmızı jelatinli çerçevelerle yapılır ve ara renkler oluşturulur.
Öğretmen yeşil rengi gösterir ve çocuklara, "Bu renk için hangi renk çerçeveleri üst üste koymalıyız?" Sorusunu yönelterek çocuklardan bu rengi oluşturmaları istenir. Aynı işlem turuncu renk için de yapılır. Ara renkleri oluştururken yanlış renklerin üst üste konması sonucu neden istenen renklerin oluşmadığı belirtilir. Renkler doğru olarak yerleştirilirken oluşan renkler tekrarlanır.
FEN” ARA RENKLERİ OLUŞTURALIM”
Öğretmen kalıcılık sağlamak amacı ile çocuklara “Şimdi sizinle bir deney yapacağız” der. Daha önceden hazırladığı sarı, kırmızı ve mavi renklerdeki suları masaya koyar. Boş bir bardağa bir miktar sarı renkli su, bir miktar kırmızı renkli su boşaltarak karışımı çocuklara gösterir. Aynı işlem sarı ve mavi renkler karıştırılarak da yapılır. 
SANAT” TURUNCU OLANLARI BOYAYALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister.  İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verir. Yönerge okunur. Çocuklar turuncu olanları bulup boyarlar. Turuncu renkte olan başka nesneleri söylerler.
MUTFAK ETKİNLİKLERİ” PORTAKAL SUYU SIKALIM”
Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra öğretmen, çocuklardan evden getirdikleri portakalları masanın üzerine koymalarını ister. Portakallar incelenir. Renkleri, kokuları ve kabukların üzerinde bulunan dokular hakkında sohbet edilir. Tüm portakalların renk tonunun aynı olup olmadığına dikkat çekilir. Daha sonra çocuklara sıkacak verilir. Portakallar ortadan kesilerek çocuklara verilir. Tam ve yarım kavramına dikkat çekilir. Sıkılan portakalları çocuklar önlerinde bulunan bardaklara dökerler. Sıkılan portakal suları hep birlikte içilir. Portakal suyunun tadının nasıl olduğu söylenir. Sağlıklı büyüme ve beslenmede sebze ve meyvelerin önemi hakkında bilgi verilir. Eller yıkanarak sağlığımız için sağlıklı beslenmenin yanı sıra temiz olmanın da gerekliliği vurgulanır. 
MATERYALLER	
sarı, kırmızı, mavi ve yeşil renklerdeki kıyafetler, sarı, kırmızı, yeşil ve mavi renklerdeki jelatinli çerçeve, sarı, kırmızı ve mavi renklerdeki sular, boş bir bardak, çocukların evden getirdikleri portakallar, sıkacak, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, turuncu, jelatin, bütün-yarım, boş, benzerlik-farklılık, renk tonları, portakal, kabuk, ana renk, ara renk 
AİLE KATILIMI
Evden birkaç tane portakal göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Sınıfa hangi renk giysiler getirdik?
Yeşil renk hangi ana renklerin karışımından oluşur?
Turuncu renk hangi ana renklerin karışımından oluşur?
Sınıfımızda turuncu renkli hangi eşyalar var?
Portakal ne renktir?
Portakalın kabuğu nasıldır?
Tadı ve kokusu nasıldır?
Portakal dışında turuncu renkli sebze ve meyveler var mı?
Portakalı yemek dışında nerelerde kullanırız?
Portakalların turuncu renklerinin tonları aynı mı?
Portakal suyu sıkmakta zorlandın mı?
Başka hangi meyvelerin suyunu sıkabiliriz?


















































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 9.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” İLETİŞİM ARAÇLARI VE SESLERİ”
               SANAT” TELEVİZYON YAPALIM”
              OYUN”TELEVİZYONCULUK”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” 6 RAKAMINI TANIYORUM”
               MÜZİK VE DRAMA” ALTI MAVİ ŞİŞE”
              MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 6 RAKAMINI YAZALIM”
               OYUN” BOWLİNG OYNAYALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları sesine göre gruplar
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” İLETİŞİM ARAÇLARI VE SESLERİ”
Öğretmen, çocuklarla daire şeklinde minderlerde oturur. İletişim araçlarının bulunduğu resimli kartları çocuklara verir. Bunları incelemelerini ister. Bu aletlerin çıkardıkları sesler CD’den dinletilir. Kendiliğinden ses çıkaran iletişim araçlarının resimlerini, diğer haberleşme araçlarından ayırmaları söylenir. Üzerinde kulak resmi ve ağız resmi bulunan büyük boy resim kağıdı ortaya konulur. Çocuklara kendiliğinden ses çıkaran iletişim araçlarının bulunduğu resimleri kulak resminin yanına, bizim ses çıkardığımız haberleşme araçlarının bulunduğu resimleri dudak resminin yanına yapıştırmaları istenir. Etkinlik tamamlandıktan sonra konu hakkında sohbet edilir.
Öğretmen çocuklara televizyon şiirini okur çocuklardan şiir tekrarlamalarını ister.
TELEVİZYON
Resim oynatan kutu 
Geçince karşısına, unuturuz oyunu
Film izler şarkı dinleriz 
Yakından izlersek onu 
Bozulur gözlerimiz 
Şiir tekrarlandıktan sonra, televizyonu yakından ve yüksek sesle izlemememiz gerektiği konusunda uyarıda bulunulur.
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar hangi aletlerin kendiliğinden ses çıkarttığını daire içine alarak gösterirler. Kullanırken bizim ses çıkarttıklarımızı bulup bu aletleri kullananların başına çıkartmalardan birer şapka bulup yapıştırırlar. 
SANAT” TELEVİZYON TASARLAYALIM”
Çocuklara boş çalışma sayfası verilir. Onlardan televizyon icat edeceklerini, bunun için öncelikle hayal etmelerini ve hayal ettikleri tasarımı çizerek göstermeleri istenir. Çocuklar televizyon tasarlayıp çizerler. Ardından artık materyaller kullanarak çalışmayı tamamlarlar.
OYUN” TELEVİZYONCULUK”
Çocuklarla “televizyonculuk” oyunu oynanır. Büyük boy kutudan ön tarafı kesilip çıkarılmış televizyon ve kumandası hazırlanır. Çocuklar sırayla bir rol alarak televizyonda gösteriler yaparken, bir kısım çocuk da izleyici olur. Öğretmen televizyonun kumandasına her bastığında kanal değiştirmiş olup gösteri yapan çocuklar değişir. Daha sonra çocuklarla en sevdikleri televizyon programı hakkında sohbet edilir.

MATERYALLER	
Haberleşme araçlarının bulunduğu resimli kartlar,  kulak ve ağız resminin bulunduğu büyük boy resim kağıdı, televizyon olarak kullanılmak üzere büyük boy kutu, kumanda için dikdörtgen kutu, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, artık materyaller
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Televizyon, kumanda, kanal, rol almak, kulak, göz, dudak, ses, ön-arka,
AİLE KATILIMI
Televizyon izleme mesafesini göz sağlığına zarar vermeyecek şekilde ayarlamaları konusunda uyarılmalı. 
Çocukların eğitimine katkıda bulunacak TV programları seçilerek, belli saatlerde kontrollü izletilmeli.
DEĞERLENDİRME
Hangi haberleşme araçlarının resimlerini ayırdık?
Resim kağıdının üzerinde hangi figürler vardı?
Hangi haberleşme araçlarının resimlerini kulak resminin yanına yapıştırdık?
Hangi haberleşme araçlarının resimlerini dudak resminin yanına yapıştırdık?
Şiirimizin adı neydi?
Televizyonu ne şekilde izlemeliyiz?
Televizyonculuk oyunu oynarken neler hissettin?
En çok sevdiğin televizyon programı hangisi?
Televizyon yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Hangi aletler kendiliğinden ses çıkarır?
Hangi iletişim araçlarını kullanırken biz ses çıkartırız?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik ve Drama-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Oyun
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
 Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” 6 RAKAMINI TANIYORUM”
Öğretmen, sınıfın kapısına ve çeşitli yerlere 6 rakamını asar. Çocuklara bu rakamı tanıyıp tanımadıklarını sorar. Çocukların cevaplarını dinledikten sonra konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından 6 rakamı tanıtılır. “Sayılar” tekerlemesi söylenir. Hep birlikte tekrarlanır.
SAYILAR
1 gel de cebime gir
2 nerde çorabımın teki
3 bu okuldan ayrılması güç
4 gel de üzerimi ört
5 oynayalım kardeş kardeş
6 nerde kaldı kahvaltı
7 yemeğimi kimler yedi
8 bu okulda kimler ikiz
9 alsana kocaman topuz
10 gel de başıma kon
MÜZİK VE DRAMA” ALTI MAVİ ŞİŞE”
Öğretmen, çocukları 6 kişilik gruplara ayırır. Altı çocuk ayağa kalkarak yan yana sıralanırlar. Çocukların her biri mavi şişe olarak düşünülür. Birlikte “ Altı mavi şişe” şarkısını söylerler. Şarkı söylenirken ayakta bulunan çocuklar oldukları yerde sağa sola sallanırlar. Şarkının sözlerine göre her mavi şişe eksilmesinde bir çocuk yavaşça yere düşme rolü yapar. 
ALTI MAVİ ŞİŞE
Altı mavi şişe sallanıyordu 
İçlerinden biri, pat düştü yere.
Beş mavi şişe sallanıyordu
İçlerinden biri, pat düştü yere.
Dört mavi şişe sallanıyordu
İçlerinden biri, pat düştü yere
Üç mavi şişe sallanıyordu
İçlerinden biri, pat düştü yere
İki mavi şişe sallanıyordu
İçlerinden biri, pat düştü yere
Bir mavi şişe sallanıyordu
İçlerinden biri, pat düştü yere
Hiç mavi şişe kalmadı artık
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 6 RAKAMINI YAZALIM”
Öğretmen, çocuklardan masalara geçmelerini ister. Zımpara kağıdından her çocuk için ayrı olarak hazırlanan 6 rakamları verilir. Çocuklar parmaklarıyla zımpara kağıdının üzerinden dokunarak 6 rakamını tanımaya çalışırlar. Havada önce parmakla sonra kafayla rakam yazma çalışmaları yapılır. Ardından 6 rakamını tanıma ve yazma ile ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri çocuklara verilir. Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra çizgi kitabından bowling ile ilgili çizgi çalışması yapılır.
OYUN” BOWLİNG OYNAYALIM”
Öğretmen ve çocuklar oyun alanına geçerler. Öğretmen, çocuklara “bowling” oynayacaklarını söyler. Daha önce bowling oyununu bilmeyenler için oyun anlatılır. Plastik şişeler yan yana ve aralıklı olarak dizilir. Çocuklar sıraya girerler. Sırayla topu yerden yuvarlayarak şişelere doğru atarlar. Top şişeleri devirince kaç şişe devrildiyse o kadar puan alırlar. Tek seferde en çok şişeyi deviren çocuk oyunu kazanır ve alkışlanır. Bu şekilde sayma çalışmaları da yapılmış olur.

MATERYALLER	
Sınıfın çeşitli yerlerine asılmış 6 rakamı, çocuk sayısınca zımpara kağıdından hazırlanmış 6 rakamları, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, bowling oyunu için plastik şişeler ve top
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
zımpara kağıdı, şişe, mavi, 6 rakamı, labirent, bowling, top, yan yana
AİLE KATILIMI
Ritmik olarak sayı sayma çalışmaları yapılabilir. 
6 rakamını yazma çalışmaları eğlenceli oyunlar haline dönüştürülerek yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı tanıdık?
Zımpara kağıdıyla rakam çalışması yaparken neler hissettin?
Parmağınla ve kafanla rakam yazmak hoşuna gitti mi?
Şarkımızın adı neydi?
Şişeler ne renkti?
Şişeler neden eksiliyordu?
Şişeye neler koyarız?
6 rakamını yazarken zorlandın mı?
Toplarla oynadığımız oyunun adı neydi?
Oyunda hangi materyalleri kullandık?
Bowling oynarken neler hissettin?



































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 10.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş
•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”TELEFON”
               FEN”İLETİŞİM DENEYİ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” TELEFONUN KABLOSUNU ÇİZELİM”
              SANAT”TELEFON TASARLAYIP ÇİZELİM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE   ” A “ SESİ
               İLKOKULA HAZIRLIK” A” SESİYLE BAŞLAYAN NESNELERİ İŞARETLEYELİM”
             SANAT”AĞ YAPALIM”
              OYUN” A SESİYLE BAŞLAYAN NESNE RESİMLERİNİN ÜZERİNE BASALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen-İlkokula Hazırlık-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Telefon numarasını söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

TÜRKÇE”TELEFON”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara “ Bilgiden Haberler” isimli hikayeyi okur. Hikayenin sonunda çocuklara çeşitli sorular sorularak cevapları dinlenir.  Öğretmen, sınıfa eskiden günümüze gelene kadar kullanılan çeşitli telefonlar getirir. Telefonlar çocuklar tarafından incelenir. Günümüzde kullanılan telefonlardan farklı olan yanlarına dikkat çekilir. Tuşları, çevirmeli yuvarlak delikleri, kablosu, ağırlık ve büyüklükleri ile ilgili karşılaştırmalar yapılır. Telefonun nasıl kullanılması gerektiği hakkında sohbet edilir. Telefonla ilgili tekerleme söylenir.
TELEFON
Telefon zır  zır çalıyor
Kız kardeşim uyuyor
Çok fazla meraklandım
Acaba kimler arıyor?
Arıyor soruyor
Bak telefon çalıyor
Zırrr….
Öğretmen, kendisi kullanmak üzere bir telefon alır. Çocukların önüne bir telefon verir. Sırayla çocuklara ev telefonlarını sorar. Çocukların söylediklerine göre telefon numarasını çevirir gibi yapar. Telefon sesi çıkarılır.  Karşılıklı telefon görüşmesi canlandırması yapılır. Her çocuk kendi ev telefon numarasını ezberlemeye çalışır. 
FEN”İLETİŞİM DENEYİ”
Telefon için gerekli malzemeler sadece ip, kalem ve 2 adet köpük bardak. Öncelikle köpük bardağın alt kısmını kalem ile delin. İpi uzun bir şekilde kesin ve iki köpük bardağın alt kısmından düğüm atın. Çocukları ikişer eşleyin. Sırayla biri konuşsun biri dinlesin.
İLKOKULA HAZIRLIK” TELEFONUN KABLOSUNU ÇİZELİM”
Öğretmen, çocuklardan masalara geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çocuklar telefonların kablolarını çizerek tamamlarlar. Ardından diğer çalışma sayfası verilir yönergeler doğrultusunda tamamlanır.
SANAT” TELEFON TASARLAYIP ÇİZELİM”
Telefonu Alexander Graham Bell’in icat ettiği söylenir. Bunları Biliyor muydun? Kitabından telefonla ilgili çalışma sayfası verilerek yönerge okunur. Çocuklar önce telefonu tasarlayıp çizerler. Ardından artık materyallerden yaparak süslerler.
MATERYALLER	
Eskiden günümüze gelene dek kullanılan telefon modelleri, “Bilgiden Haberler” hikaye kitabı, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, Çeşitli büyüklükte kare ve dikdörtgen kutular, elişi kağıtları, rafya, tuş olarak kullanılacak kare kağıtlar, kalem ve yapıştırıcı, artık materyaller	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Telefon, alo, model, geçmiş-gelecek, tasarlama, icat, telefon numarası, görüşme, ahize, kablo, rafya, sembol, iki adet köpük bardak, ip, 
AİLE KATILIMI
Eskiden günümüze kadar gelen telefon modellerini internetten inceleyebilirler. 
Evlerinde ya da yakın çevrelerinde eski telefon modelleri varsa, fotoğrafını çekerek gönderebilirler.

DEĞERLENDİRME
Tekerlememizin adı neydi?
Günümüzde kullanılan telefonlarla eskiden kullanılan telefonlar arasındaki farklılıklar nelerdir?
Ev telefonunu biliyor musun?
Telefon yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Telefonu kim icat etmiştir?
Telefon icat edilmemiş olsaydı neleri yapamazdık?
Ne tür telefonlar vardır?
İletişim deneyinde ne yaptık?
Deneyi yaparken ne hissettin?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE   ” A “ SESİ
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen eline “A” sesi ile başlayan nesnelerin yer aldığı resimleri alır ve çocuklara resimleri gösterir. (armut, ayakkabı, ayna vb.) Çocuklara resimler arasındaki ortak özelliklerin neler olabileceği sorulur. Ortak özelliğin “A” sesi olduğu açıklanır.”A” sesi ile başlayan isimler nesneler söylenir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Tekerleme söylenir.
A SESİ
Ayşe abla Ayşe abla
Armutlar asılı ağaçta
Ayşe abla ağaca asılınca
Armutlar düştü aşağıya
Ardından çocuklara konuyla ilgili hikaye resimli kartlar gösterilerek okunur. 
AYŞENİN DOĞUM GÜNÜ
Ayşe,  kardeşi Ali,  annesi Aysel ve babası Ahmet  ile sabah oturuyorlardı. Ayşe’nin  annesi kahvaltıyı hazırladı ve kahvaltılarını yaptılar . Birden annesinin aklına Ayşe’nin doğum günü olduğu geldi. Akşam Ayşe için  ne yapmalıydı.?    Pasta yapma fikri geldi aklına.  Dün akşam manav Ayhan  amcadan aldıkları meyveleri kullanacaktı. Bu meyveler; ananas,  Ayşe’nin sevdiği armut , ayva avokado ve son olarak ahududu. Hepsi akşam Ayşe’nin doğum günü için toplandılar. Annesi Aysel, Ayşe’ye  bir at aldı. Kardeşi Ali  bir ayakkabı, babası Ahmet abaküs. Avukat amcası da oyuncak bir ayıı almıştı. Ayşe bu ayıyı çok sevdi. Annesi Aysel  ve babası Ahmet çok eğlendiler.  Ayşe de Ali de çok eğlendi. Akşam Ayşeile  Ayıcıklar adlı filmi seyrettiler. Ayşe çok sevdiği ayıcığı alarak yatağa gitti. 
Hikayede geçen a sesiyle başlayan isimler sorulur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir. 
İLKOKULA HAZIRLIK” A” SESİYLE BAŞLAYAN NESNELERİ İŞARETLEYELİM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Bilgi’nin elindeki ayna gibi a sesiyle başlayan nesneleri bulup işaretlerler. 
Ardından çocuklarla avuç içlerinde ve parmakla havada a sesini yazma çalışması yapılır. 
SANAT” AĞ YAPALIM”
Çocuklara örümcek ağı çizilmiş resim kağıtları dağıtılır. Renkli yün ipler verilir. Ağın tam ortasından ipi yapıştırarak ipi koparmadan çizgilerin üzerinden giderek ağı iple tamamlamaları istenir. İsteyen çocuklar resme örümcek çizerek tamamlayabilirler. Ağ’ın a sesiyle başladığına dikkat çekilir.
OYUN” A SESİYLE BAŞLAYAN NESNE RESİMLERİNİN ÜZERİNE BASALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Oyun alanının zemininde çeşitli nesne resimleri A3 kağıdına çizilmiş şekilde bulunmaktadır. Çocuklardan müzik süresince dans etmeleri, müzik durduğunda a sesiyle başlayan bir nesne resminin üzerine basarak durmaları istenir. Çocuklar müzik süresince dans ederler. Müzik durduğunda hangi sesle başlayan nesne resmi üzerine bastıkları kontrol edilir. Farklı ses resminin üzerine basan çocuk uyarılarak oyun dışına alınır. En sona kalan çocuklar alkışlanır.

MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, a sesiyle başlayan nesne resimleri,”Ayşe’nin doğum günü “ isimli hikaye kartları, ilgili çalışma sayfası, çocuk sayısınca hazırlanmış örümcek ağı , yün ipler, yapıştırıcı, makas, Hareketli müzik CD’si, oyun alanında bulunan çeşitli seslerle başlayan nesne resimleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
“a” sesi, başlayan, ağaç, ayı, armut, ayva, ananas, ahududu, ayna, örümcek, ağ, arı, araba


AİLE KATILIMI
A sesiyle başlayan nesnelerle ilgili kelime türetme oyunu oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi sesi tanımayla ilgili çalışmalar yaptık?
Sınıfımızda ismi a sesiyle başlayan arkadaşımız var mı? Adı ne?
Senin adın hangi sesle başlıyor?
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede a sesiyle ilgili hangi kelimeler geçiyordu?
Çalışma sayfasında a sesiyle başlayan hangi nesneler vardı? Söyleyelim.
A sesiyle başlamayan nesneler hangileriydi? Söyleyelim. Kaç tane a sesiyle başlayan nesne vardı?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Ağ’ı iple döndürerek tamamlarken ne hissettin?
DİKKAT
Oyun sırasında yeterli alan olmasına ve çocuk sayısından bir eksik a sesiyle başlayan nesne olmasına özen gösterilmelidir. Çocuklar oyundan çıktıkça nesne resimleri azaltılmalıdır.













































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 11.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE “VURMALI ÇALGILAR”
               OYUN”TOPUK BURUN”
MÜZİK-HAREKET “ DAVULUN RİTMİYLE YÜRÜME”
               SANAT”DAVUL YAPALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE VE MATEMATİK” OVAL ŞEKLİNİ TANIYALIM”
               SANAT”YUMURTA SEPETİ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” OVAL ŞEKLİNİ ÇİZELİM”
               OYUN”TURUNCU OVAL KAPMACA”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Oyun-Müzik ve Hareket-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Raket/sopa ile sabit topa vurur.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri çeker/gerer.
Nesneleri açar/kapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE “VURMALI ÇALGILAR”
Çocuklara müzik köşesindeki çeşitli müzik aletleri tanıtılır. Hangi müzik aletlerinin vurmalı, hangilerinin üflemeli oldukları anlatılır. “Müzik Aletleri” isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir.
MÜZİK ALETLERİ
Müzik aletleri bir araya toplanmış.
Flüt demiş ki
Düğüne gidelim düğüne gidelim(parmaklarla flüt işareti yaplır)
Keman demiş ki 
Benii de götürün benii de götürün(keman işareti yapılır)
Davul demiş ki 
Bende bende(eller yumruk seklinde yapılır ve bağıra vurulur ve ses hafif kalınlaştırılır)
Darbuka demiş ki 
Hep birlikte birlikte hep birlikte birlikte(darbuka şekli yapılır eller vurulur)
Parmak oyununda geçen müzik aletlerinin hangilerinin vurmalı müzik aleti olduğu belirtilir.
OYUN” TOPUK BURUN”
Çocuklar oyun alanına alınır. El ele tutuşarak kocaman bir halka olmaları istenir. Ardından şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte şarkıyı söyleyip sözlere uygun olarak ritimle hareketler tekrarlanır.
TOPUK BURUN
Topuk burun, topuk burun, sıçra sıçra dur.  (2 kere)
Sağ eller sol eller, şimdi dizler, çift eller. (2 kere)
Sağ kollarla döneli,m sen de dans et arkadaş.
Sol kollarla dönelim, sen de dans et arkadaş
Sağ eller sol eller, şimdi dizler, çift eller. (2 kere)
MÜZİK-HAREKET “ DAVULUN RİTMİYLE YÜRÜME”
Sınıf içinde serbest yürüme çalışmaları yapılır. Yön değiştirerek yürümeye dikkat edilir. Davulla ritim tutulur. Çocukların çalınan ritimleri alkışla tekrar etmesi istenir. Eller gibi ayaklarında da ritme uydurulması için ne yapılabileceği ile ilgili sorular yöneltilir. Çocuklar davulun ritmine göre grupta serbest yürürler. Ritim hızlandıkça, çocuklar koşmaya başlarlar. Ritim yavaşladıkça çocuklar da yavaşlar; iyice yavaşlayınca normal yürümeye başlarlar.
Tonguç Kartal Ritim Orkestrasının seslendirdiği müzik çocuklara dinletilir. Ardından çocuklara sorulur. Vurmalı çalgıların sesini duydukları yerde alkışla ritim tutmaları istenir. İlgili çalışma sayfası verilir. Sayfanın her sırasındaki örüntüde el görülen yerde el çırparlar. Ayak gördükleri yerde ayaklarını yere vurarak ritim tutarlar. En alt sıradaki örüntüde soru işareti ile gösterilen yerde nasıl ritim tutacaklarını söylerler. Çalışmanın tamamlanmasının ardından orkestranın seslendirdiği müzik tekrar dinlenir. Şarkının sözleri hatırlanıp söylenmeye çalışılır. 
SANAT” DAVUL YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. Önlerine boş yoğurt kutuları, kırmızı balon, alüminyum folyo makas ve tahta kaşıklar verilir. Bunları kullanarak davul yapmaları istenir. Çocuklar yoğurt kabını folyoyla kaplarlar. Ardından balonun altını keserek yoğurt kabının üstüne geçirirler. Yapılan davullar tahta kaşıklar yardımıyla ritim tutularak çalınır.
MATERYALLER
Konuyla ilgili müzik CD’si, müzik köşesinde bulunan müzik aletleri, ilgili çalışma sayfası, çocuk sayısınca boş yoğurt kabı, alüminyum folyo, kırmızı balon, makas, tahta kaşıklar
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Ritim, örüntü, orkestra, müzik aletleri, vurmalı çalgı, el çırpma, ayak vurma, alkış, alt, sıra, yavaş-hızlı, topuk, burun
AİLE KATILIMI
Vücudunun çeşitli kısımlarını kullanarak ritim çalışmaları yapmaları istenir.
Müzik aletleri satan bir dükkana gidip incelemeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Orkestra ne demektir?
Dinlediğimiz orkestranın müziğini beğendin mi?
BU çalınan müziğin sözlerini biliyor musun? Söyleyelim
Bildiğin müzik aletlerinin isimlerini söyler misin?
Parmak oyunumuzda hangi müzik aletlerinin adları geçiyordu?
Çalgı ne demektir?
Vurmalı çalgı deyince aklına neler geliyor?
Çalışma sayfasındaki örüntülerde bedenimizin hangi kısımlarını kullanarak çalışma yaptık?
En alt sıradaki örüntüde soru işareti olan bölümde hangi hareketi yapmalıyız?
Sanat etkinliğinde ne yaptık? Hangi malzemeleri kullandık?
Davul nasıl bir çalgıdır?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe ve Matematik-Sanat-İlkokula Hazırlık-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE VE MATEMATİK” OVAL ŞEKLİNİ TANIYALIM”
Öğretmen tahtada çocuklara oval şeklinin nasıl çizildiğini gösterir. Çocuklarla masa üzerinde ve havada oval çizilir. Öğretmen çocuklardan çevrelerinde ve sınıfta oval şekline benzeyen nesnelere örnekler vermelerini ister. Çocuklardan gelen cevapları dinler.  Öğretmen, elindeki yumurtayı çocuklara göstererek kahvaltıda yediğimiz yumurtanın ve ekmeğin şeklinin de oval olduğunu söyler. 
SANAT” YUMURTA SEPETİ”
Çocuklardan masaya geçmelerini istenir. Çocuklara “Yumurta Sepeti” yapacaklarını söyler. İçleri boşaltılmış bütün haldeki yumurta kabukları ve parmak boyaları çocuklara verilir. Yumurtaları çok bastırmadan ve kırmadan parmak boyasıyla boyamaları istenir. Çocuklar yumurtaları rengarenk boyadıktan sonra kaç tane yumurta olduğunu sayarak söylerler. Küçük bir sepetin içine saman yerleştirilir. Yapılan yumurtalar sepete yerleştirilerek etkinlik tamamlanır. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar oval şekilleri çizerek dondurmaları boyarlar. İsterseler oval şekillerini çizerek çoğaltabilirler. 
İLKOKULA HAZIRLIK” OVAL ŞEKLİNİ ÇİZELİM”
Çocuklara matematik kitabından ovalle ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Oval  şekillerini çizerek onarlı nesnelere benzeterek tamamlarlar. Neler çizdiklerini anlatırlar. Çizgi çalışmaları tamamlandıktan sonra kitaplar ve boya kalemleri toplanarak sınıf düzenlenir. 
OYUN” TURUNCU OVAL KAPMACA”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. Yere, çocukların içine rahat sığabileceği şekilde turuncu renk ovalden oluşan fon kartonlarını dağınık şekilde yerleştirir. Oval şekiller çocuk sayısından bir tane eksik olarak hazırlanır.  “Turuncu Oval Kapmaca” oyununun oynanacağı söylenir. Çocuklar müzik eşliğinde turuncu ovallerin arasında, etrafında dans ederler. Müzik durduğunda herkes bir turuncu oval bulur ve üzerine basar. Bir kişi boşta kalacaktır. Boşta kalan çocuk oyundan çıkar. Diğer tur için bir turuncu oval eksiltilir. Tek kişi kalana kadar oyun sürdürülür.

MATERYALLER	
Sınıfta bulunan oval şekline benzeyen nesneler, içleri boşaltılmış bütün haldeki yumurta kabukları ve parmak boyaları, küçük bir sepet, saman, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısından bir eksik çocukların içine rahat sığabileceği şekilde turuncu renk ovalden oluşan fon kartonları, müzik çalar ve CD
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Oval, şekil, sembol, yumurta, ekmek, dondurma, sepet, küçük, saman, renkler, sayılar
AİLE KATILIMI
Evde bulunan oval nesneleri bulma oyunu oynayabilirler.
DEĞERLENDİRME
Bir yumurtanın şekli nedir?
Ovalin kenarı ve köşesi var mıdır?
Çevremizde oval şekline benzeyen hangi nesneler vardır?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Yumurta sepetimizde kaç tane yumurta vardır?
Yumurtalarımız ne renkti?
Çalışma sayfasındaki ovallerle ne resmi yaptın?
Oyunumuzda hangi renk şekilleri kullandık?
Turuncu renk hangi ana renklerin karışımından oluşur?
Çalışma sayfasında oval şekline benzeyen hangi nesneleri çizdin?
Dondurmaların neyliydi? Hangi renklere boyadın?































































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 14.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”MESLEKLER”
              DRAMA” HANGİ MESLEK?”
              İLKOKULA HAZIRLIK”ÇİZGİLERİ ÇİZELİM”
               SANAT” RADYO ÇİZİP TASARLAYALIM”
              OYUN”RADYO”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARI”
              MATEMATİK” HABERLEŞME ARAÇLARINI GRUPLAYALIM”
              OYUN “HEDEFE KAĞITTAN TOP ATMA”
              SANAT”GAZETE HAZIRLIYORUZ”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik- Türkçe-Drama-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri açar/kapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri:
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.
Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” MESLEKLER”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları için yönlendirir. Çocuklarla “Meslekler” ile ilgili sohbet edilir. Meslekler ile ilgili resimler gösterilerek çocukların görüşlerini ifade etmesi sağlanır. Büyüdüklerinde hangi mesleği yapmak istedikleri sorulur. Daha sonra öğretmen “Meslekler Draması” için etkinliğin sözlerini çocuklara birkaç kez tekrarlar. Çocukların hangi meslek olduğunu bilmesi istenir. 
DRAMA” HANGİ MESLEK?”
Daha sonra rol dağılımı yapılarak her öğrencinin uygun olarak kendi mesleğini canlandırması beklenir.
- Yaraları sarar, hastalara bakarım. Bembeyaz giyinirim. Kimim ben? (Doktor) 
- Hem anneyim, hem baba. Hem kardeşim, hem abla. Yorulmam öğretmekten, sevgimi herkese dağıtırım  ben. Kimim ben? (Öğretmen)
- Sıcak sıcak  seversiniz, bir güzel de yersiniz. Ah ne tatlıdır, ne güzel. Kimim ben? (Aşçı)
- Çöreklerim, böreklerim, simitlerim ekmeklerim. Ne güzeldir, ne güzel. Bil bakalım kimim ben? (Fırıncı)
- Sokaklarda gezdiririm, uzaklara da götürürüm. Sabah akşam yorulmadan, taşırım sizi bıkmadan. Kimim ben? (şoför)
- Gökyüzünü kuşları, ağaçları kırları. Çizer boyar süslerim. Fırçam arkadaşımdır. Kimim ben? (Ressam)
- Notalara ses veririm, ritimleri birleştiririm. Bazen yalnız bazen birlikte, söylerim de söylerim. Kimim ben? (Şarkıcı)
- Domates biber patlıcan, bulunur bende her zaman. Üzüm, kiraz, elma, nar... Ne ararsan bende var. Kimim ben? (Manav)
- Ben sahnede yaşarım, alkışlarınızla varım. Çocuk, büyük oyunlarında; oynarım ben oynarım. Kimim ben? (Tiyatrocu)
-  Haberleri okurum, sabah akşam sizlere. Sporu, hava durumunu, iletirim herkese. Kimim ben? (Spiker)
-  Her yeri dolaşırım, uzakları aşarım. Dünyadan, yurttan size, her gün yazı yazarım. Kimim ben? (Gazeteci)
- Yıldızlara giderim, Dünyayı terk ederim. Evrende ne var, ne yok? Araştırır, gözlemlerim. Kimim ben? (Astronot)
- Arabaları yönetirim, yayalara yol gösteririm. Bir dur, bir geç diyerek, düdüğümü öttürürüm. Kimim ben? (Trafik polisi)
- Doktorun sağ koluyum, onun ayrılmaz  parçasıyım. Dikiş iğne, yara sarmak. İşimdir benim koşturmak. Kimim ben?(Hemşire)
- Korkar herkes yangın olunca. Ben koşarım oraya çabucak. Korkusuzum, cesurum. Yangın söndürmekte ustayım. Kimim ben? (İtfaiyeci)
- Küçük,  büyük, erkek, kadın.  Biraz kısa, biraz uzun, saçları keser, tararım. Sonra da eserime bakarım. Kimim ben? (Kuaför)
- Uzak yakın yağmur kar demem. Taşırım çantamda onca mektubu. Görünce yüzünde bir gülümseme, unuturum tüm yorgunluğumu. Kimim ben? (Postacı)
Ardından çocuklara bu meslek gruplarından hangilerinin haberleşme ile ilgili olduğu sorulur. Gelen cevaplardan sonra haberleşme ile ilgili meslekler hakkında sohbet edilir.
İLKOKULA HAZIRLIK” ÇİZGİLERİ ÇİZELİM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar kalemi dikkatlice tutarak çizgileri çizerler.
SANAT” RADYO ÇİZİP TASARLAYALIM”
Çocuklara boş çalışma sayfası ve kalemler verilir. Çocuklara Guglielmo Marconi’nin radyoyu icat ettiği söylenir. Çocuklardan kendi radyolarını hayal etmeleri ve tasarladıkları radyoyu çizerek göstermeleri istenir. Çocuklar radyo tasarlayarak çizerler.  Ardından artık materyallerden yaparak radyolar fen merkezinde sergilenir.
OYUN”RADYO”
Öğretmen radyo olur. Öğretmen, kendi burnuna dokununca çocuklar önceden belirlenen bir şarkıyı söylemeye başlar. Sağ kulağına dokununca radyonun sesi açılır ve çocuklar şarkıyı daha yüksek sesle söylerler. Sol kulağına dokununca radyonun sesi kısılır, çocuklar şarkıyı alçak sesle söylerler. Ağzına dokununca radyo kapanır.
MATERYALLER
Mesleklerle ilgili resimli kartlar, ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri, artık materyaller, yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Haberleşme, meslekler, tasarlama, icat, radyo, sağ-sol, alçak ses-yüksek ses
AİLE KATILIMI
Mesleklerle ilgili sohbet etmeleri istenir. Spiker, sunucu, radyo programcısı, gazeteci ve kameraman gibi mesleklerin önemi ve zorlukları hakkında bilgi vermeleri istenir.
DİKKAT
Meslekler hakkında bilgi verirken sınıflama ve yarım yapılmamalı. Tüm mesleklerin kutsal ve önemli olduğu söylenmelidir.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Matematik-Oyun-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARI”
Öğretmen, çocuklarla minderlerde daire şeklinde oturur. Çocuklara haberleşme araçları olmasaydı nasıl haberleşebilecekleri ile ilgili sorular sorar. Çocukların fikirleri dinlenir. Haberleşmeyle ilgili bilmeceler tekrarlanır. 
Yürüyerek dolaşır,
Her eve mektup taşır. (POSTACI)
Konuş deyince konuşur
Sus deyince susar (Radyo)

Sabah erkenden çıkarlar,
Haberleri yayarlar,
Onu alır okursun,
Sen haberdar olursun (Gazete)

Ne ağzı var ne dili,
Konuşur insan gibi (Mektup)

Uzun uzun yollardan,
Bir acayip kuş gelir
Ne güzel dili var,
Ne söylerse hoş gelir (Mektup)
Sınıfa getirilen eski gazeteler incelenir. Gazetede haberlerin dışında, iş ilanları ve bulmacalar bulunduğuna dikkat çekilir. 

MATEMATİK” HABERLEŞME ARAÇLARINI GRUPLAYALIM”
Haberleşme araçlarının bulunduğu resimli kartlar çocuklara dağıtılır. Bunları incelemeleri istenir. İnceledikten sonra bu araçları görsel ve işitsel hem görsel hem işitsel olmak üzere gruplamaları istenir. Her grupta kaç tane haberleşme aracı olduğu sayılarak söylenir. 
OYUN “HEDEFE KAĞITTAN TOP ATMA”
Sonra gazete sayfaları koparılıp yuvarlanarak kağıttan top yapılır. Öğretmen sınıfın çeşitli yerlerine sepetlerle hedefler oluşturur. Çeşitli boyutlardaki bu hedeflere belirlenen süre içerisinde atışlar yapılır. Sepetlerin içinden çıkan kağıt toplar sayılır.
SANAT” GAZETE HAZIRLIYORUZ” 
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister.  İlgili çalışma sayfasının bulunduğu eğitim seti kitabı ve boya kalemlerini verir. Çocuklar çalışma sayfasını tamamladıktan sonra gazetede neler yazdığıyla ilgili fikirlerini söylerler.
Öğretmen çocuklara kendi gazetelerini yapacaklarını söyleyerek eski gazete ve dergileri verir. Çocuklardan istedikleri resimleri makasla keserek çıkartmalarını ister.  Büyük boy resim kağıdını ortadan katlayarak gazete sayfası oluşturur. Çocuklar kestikleri resimleri sayfalara istedikleri gibi yapıştırırlar. Hep birlikte gazetenin sayfalarında bulunan resimlere bakarak kısa öykü haberleri oluştururlar. Öğretmen, oluşturulan öyküleri resimlerin yanlarına yazar. Gazetelerine bir isim verirler. Verilen isim eski gazetelerden kesilen büyük boy harfler yan yana yapıştırılarak oluşturulur. Gazetenin resimleri incelenerek resimlerle ilgili oluşturulan haberler okunur. 
MATERYALLER	
haberleşme araçlarına at resimli kartlar, sepetler, eski gazete ve dergiler, makas,  yapıştırıcı, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Gazete haberi, gazete, dergi, iş ilanları, bulmaca, haber, gazete bayii, gruplama, 6 rakamı 

AİLE KATILIMI
Hafta sonu gazete alarak birlikte gazete haberleri incelenebilir. Bulmacalar birlikte yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
Haberleşme araçları ne işe yarar?
Haberleşme araçlarını neye göre grupladık?
Haberleşme araçları olmasaydı ne yapardık?
Gazetede haberler dışında neler vardır?
Eski gazeteleri kullanarak ne yaptık?
Gazeteden top yapmak hoşuna gitti mi?
Kaç tane topu hedefe atabildin?
Kendi gazeteni yapmak hoşuna gitti mi?
Gazetende ne tür haberler vardı?
Gazetemize ne isim verdik?
Bildiğin gazete isimleri nelerdir?
Evinize gazete alıyor musunuz?
Çalışma sayfasında hangi haberleşme araçları vardı?
Her grupta kaç tane haberleşme aracını boyadık?

 























































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 15.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” SAĞ-SOL”
               MÜZİK”SAY BAK”
               SANAT”KELEBEKLER	
               OYUN”KURDELELERLE DANS”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              DRAMA”POSTANE”
              MÜZİK” BAK POSTACI GELİYOR”
              TÜRKÇE ” EV ADRESİMİZİ ÖĞRENELİM”
              SANAT VE İLKOKULA HAZIRLIK” RESİMLİ MEKTUP YAZIYORUZ” 
               MATEMATİK” ÇIKARMA İŞLEMİ YAPIYORUM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme



























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-Sanat-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak üzerinde sıçrar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” SAĞ-SOL”
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen çocukların dikkatini elindeki eldivenlere çeker. Sağ elinde kırmızı sol elinde mavi eldiven bulunmaktadır. Eldivenlerin ne renk olduğunu ve eldiveni neden giydiğimizi sorarak sohbete başlar. Daha sonra bazı işlerimizi yaparken kimimizin sağ elimizi, kimimizin ise sol elimizi daha rahat kullandığımızla ilgili sohbet edilir. Sağ ellerini havaya kaldırmaları, ardından sol ellerini havaya kaldırmaları istenir. “Sağ ve sol” adlı parmak oyunu söylenerek belirtilen hareketler yapılır.
SAĞ-SOL
Sağ elim içeriye, sağ elim dışarıya (Sağ el içeri ve dışarı uzatılır)
Çevir çevir çevir, sağa sola sağa sola (El bilekten sağa sola çevrilir)
Döndür döndür döndür (Çocuklar iki ellerini de bileklerinden döndürürler)
Sol elim içeriye sol elim dışarıya ( Sol el içeri ve dışarı uzatılır)
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola( El bilekten sağa sola çevrilir)
Sol ayak içeriye sol ayak dışarıya (sol ayak içeri ve dışarı uzatılır.)
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola (her iki ayak sırayla çevrilir.)
Sağ ayak içeriye sağ ayak dışarıya (sağ ayak içeri ve dışarı uzatılır.)
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola (her iki ayak sırayla çevrilir.)
Bedenimiz içeriye bedenimiz dışarıya
Çevir çevir çevir sağa sola sağa sola dön dön dön (beden her iki tarafa döndürülür.)
MÜZİK” SAY BAK”
Ardından şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte ritme uygun olarak hareketlerle söylenir.
SAY BAK
Sağ elimde beş parmak sol elimde beş parmak
Say bak say bak
Bir iki üç dört beş
Bir iki üç dört beş
Sende istersen say bak
Bir iki üç dört beş
Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak
Bir iki üç dört beş altı yedi sekiz dokuz on
SANAT” KELEBEKLER”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Eldivenlerin yönlerine dikkat edilerek sağa doğru uçan kelebekleri kırmızıya, sola doğru uçan kelebekleri maviye boyayarak etkinliği tamamlarlar.
Ardından çocuklara el işi kağıtları verilir. Sağ ve sol ellerini el işi kağıtlarına çizip keserler. Çocuklara “el izlerimizden kelebek yapıyoruz” denir. Kesilen el izleri A4 kağıdının sağ ve sol tarafına birbirlerine değecek şekilde yapıştırılır. Kelebeğin kanatları tamamlanınca gövde ve baş kısmı pastel boya ile tamamlanır. Yapılan kelebekler panoda sergilenir.

OYUN”KURDELELERLE DANS”
Çocuklara da farklı renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Çocuklar istedikleri kollarına ya da bacaklarına kurdeleyi bağlar. Kurdelelerini bağlayamayan çocukların yardım isteyip istemedikleri sorulur. Müzik açılır. Hep birlikte müziğin ritmine uygun dans edilir. Öğretmen, “Müzik durduğunda, sağ koluna ve sağ bacağına kurdele bağlayanlar heykel olsun.”, “Sol koluna ve sol bacağına kurdele bağlayanlar ise tek ayak üstünde sıçrasınlar” der. Müzik durduğunda çocuklar bu yönergeye uygun davranırlar. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyuna devam edilir.
MATERYALLER
Öğretmenin elindeki kırmızı ve mavi eldivenler, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, renkli elişi kağıtları, makas, yapıştırıcı, A4 kağıdı, farklı renklerde kurdeleler, hareketli müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Eller, parmaklar,eldiven,kelebek, sağ-sol, içeri-dışarı, 1 ile 10 arası sayılar,kelebek, kanat,gövde, baş, kol, bacak, heykel, kırmızı ve mavi renkler
AİLE KATILIMI
Sağ ve sol kavramlarını geliştirecek oyunlar oynamaları istenir.
Çocukları solak olan ailelerin çocuklarını sağ elini kullanması yönünde baskı yapmamaları gerektiği belirtilmelidir.

DEĞERLENDİRME
Öğretmenimizin ellerinde hangi renk eldivenler vardı?
Eldivenleri neden ve ne zaman kullanırız?
Sağ elimizde kaç parmak var?
Sol elimizde kaç parmak var?
Sağ ve sol elimizde toplam kaç parmak var? Sayalım.
Çalışma sayfasındaki Bilgi’nin hangi elinde ne renk eldiven vardı?
Toplam kaç tane kelebek uçuyordu?
Sağ tarafa uçan kelebekleri ne renk boyadık?
Sol tarafa uçan kelebekleri ne renk boyadık?
Oyunda kurdeleleri bedeninin hangi tarafına bağladın?
Kurdeleleri bağlarken zorlandın mı?
DİKKAT
Sağ ve sol kavramının öğretiminde öğretmen çocuklarla aynı yönde durarak komut vermelidir. Aksi takdirde çocuklar kendilerine göre mi öğretmene göre mi yönlerini ayarlayacakları konusunda karmaşa yaşayabilirler. 
Sağ ve sol kavramlarını anlamakta zorlanan çocuklar için bir süreliğine sağ ellerinin üzerine küçük stickerlar yapıştırılabilir. 


Etkinlik Adı-Türü: Drama-Müzik-Türkçe-Sanat ve İlkokula Hazırlık-Matematik
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri:
Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Evinin adresini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
DRAMA” POSTANE”
Öğretmen, sınıfa postane olacak şekilde geçici bir ilgi merkezi oluşturur.  Sınıfa gelen çocukların dikkati buraya çekilir. Çocuklara daha önce hiç postaneye gidip gitmedikleri, şayet gittilerse orada neler gördükleri sorularak cevapları dinlenir. Postacının bir meslek olduğu ve mektup vb. dağıtımını yaptıkları insanlara haber götürdüklerini belirtir. Ardından drama için çocuklarla görevlendirme yapılır; postacı şapkası, çantası, kıyafeti vb. kullanılarak bir çocuk postacı olur, birkaç çocuk da postanede görevli memur olur, birkaç çocuk da evlerinde posta bekleyen insanlar olur. Görev dağılımından sonra drama çalışmasına geçilir. 
MÜZİK” BAK POSTACI GELİYOR”
Dramanın sonunda çocuklarla beraber “Bak Postacı Geliyor” isimli şarkı söylenir. Öğretmen CD’den şarkıyı dinletir. Ardından hep beraber ritme uygun olarak şarkı söylenir.
BAK POSTACI GELİYOR
Bak postacı geliyor selam veriyor
Herkes ona bakıyor merak ediyor

Çok teşekkür ederim postacı sana
Pek sevinçli haberler getirdin bana

Bugün yalnız bu kadar darılmayınız
Yarın yine gelirim hoşçakalınız

Haydi git güle güle uğurlar olsun
Ellerin dert görmesin kısmetle dolsun

Bak postacı geliyor selam veriyor
Herkes ona bakıyor merak ediyor

Çok teşekkür ederim postacı sana
Pek sevinçli haberler getirdin bana

Bugün yalnız bu kadar darılmayınız
Yarın yine gelirim hoşça kalınız

Haydi git güle güle uğurlar olsun
Ellerin dert görmesin kısmetle dolsun
TÜRKÇE ” EV ADRESİMİZİ ÖĞRENELİM”
Öğretmen, çocuklardan masalara geçmelerini ister. Çocuklar evden getirdikleri zarfları masanın üzerine bırakırlar. Zarfların rengi ve şekline dikkat çekilir. Zarfın dikdörtgen şeklinde olduğu belirtilir. Zarfların üzerinde çocukların ev adresleri yazılmaktadır. Öğretmen çocuklardan ev adreslerini söylemelerini ister. Adresini bilmeyen çocuklara, adresi söyleyerek tekrar ettirir. Adresimizi bilmenin önemli olduğu ve en kısa sürede öğrenmeleri gerektiği belirtilir. 
SANAT VE İLKOKULA HAZIRLIK” RESİMLİ MEKTUP YAZIYORUZ” 
Çocuklara dosya kağıtları verilir. Bu kağıda anne ve babaları için duygularını anlatan bir resim yapmaları istenir. Resimler yapıldıktan sonra öğretmen çocukların anne babalarına söylemek istedikleri sözleri onların kendi ağızlarından cümleleriyle resmin altına yazar. Mektuplar zarfın içine konup kapatılır. Öğretmen tarafından çocukların anne ve babalarının isimleri zarfların üzerine yazılır. Postalanmak üzere zarflar fen köşesinde bekletilir.
MATEMATİK” ÇIKARMA İŞLEMİ YAPIYORUM”
İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Her sırada eve gelen mektuplardan açılan zarflardan sonra kaç tane kaldığı resme bakıp sayılarak uygun kutucuğa yazılır. 
Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra kitaplar ve boya kalemleri toplanılarak sınıf düzenlenir.
MATERYALLER	
Öğretmenin oluşturduğu postane ilgi köşesi, postacı şapkası ve çantası, çocukların evden getirdikleri üzerinde adreslerinin yazılı olduğu zarflar, mektup yazmak için dosya kağıdı, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
mektup, zarf, postacı, pul, haberleşme, ev adresi, postane
AİLE KATILIMI
Şehir dışında yaşayan bir yakınlarına mektup yazarak birlikte postalayabilirler.
Evden getirilen zarfların üzerine ev adresini yazmayı unutmayalım.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Postane dramasında hangi rolü aldın?
Drama sırasında ne hissettin?
Postacının görevi nedir?
Daha önce hiç mektup aldın mı?
Ev adresini biliyor musun?
Mektubunda anne ve babana çizdiğin resimde ne anlatmak istedin?
Mektupları neyin içine koyduk?
Zarfların üzerinde ne yazıyordu?
Çıkarma işleminin sembolü nedir?
Çıkarma işlemi yapmakta zorlandın mı?








































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 16.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK” KIŞ BABA”
               TÜRKÇE”KIŞ SPORLARI”
               OYUN” PALANDÖKENDE KAYAK YAPALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK ”HİKAYEMİZDE KAÇ SATIR VE KAÇ CÜMLE VAR?”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              MATEMATİK” SAYILARLA BONCUKLARI EŞLEŞTİRİYORUM”
              SANAT” BONCUKLARDAN BİLEZİK YAPIYORUM”
              İLKOKULA HAZIRLIK”TOPLAMA-ÇIKARMA İŞLEMLERİNİ YAPIYORUM”
              OYUN”BUM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik-Türkçe-Oyun-İlkokula Hazırlık ve Matematik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİK” KIŞ BABA”
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. CD’den şarkı açılır. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenmeye çalışılır.
KIŞ BABA
A a a bak geldi kış baba
Sırtında kalın abası
Elinde kalın sopası
A a a bak geldi kış baba
E e e bir karış kar yerde
Dağlar kırlar hep bembeyaz
Yavru kuşlar yem bulamaz
E e e bir karış kar yerde
İ i i kış dondurdu bizi
Bu soğuğa dayanılmaz
Kış babaya inanılmaz
İ i i kış dondurdu bizi
O o o bak sırtımda palto
Korkumuz yok kardan kıştan
Ne soğuktan ne rüzgârdan
O o o bak sırtımda palto
TÜRKÇE” KIŞ SPORLARI”
Çocukların dikkati sınıfın duvarına asılmış görsellere çekilir. Kar ve ya buzun üzerinde keyifli zaman geçirerek yapılan sporlara kış sporları denildiği açıklaması yapılır. Kış sporlarıyla ilgili internetten görseller ve videolar izlenir. 
Çocuklar kış sporu dendiğinde akıllarında kalan spor dallarını sayarlar. Ardından öğretmen konuyu tamamlar. Kış sporlarını kayak, snowboard, kızak. buz Pateni, buz hokeyi, kar motoru yarışı vb…
OYUN” PALANDÖKENDE KAYAK YAPALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Daha önce tanıdığımız Erzurum ilinde Palandöken dağında kayak yapmaya gittiğimiz söylenir. Oyun alanında oluşturulan piste dikkat çekilir. Çocukların ellerine iki tane uzun çıta verilir. Ayaklarını kayak yapıyormuş gibi sağlı sollu hareket ettirerek kayak yapmaları istenir. Çocuklar sırayla ok işaretlerinden birini takip ederek gittikleri yolun sonunda yerde buldukları hikaye kartını alıp öğretmene getirirler. Sırayla tüm çocuklar farklı oklardan kayak yaparak tüm hikaye kartlarını getirdiklerinde oyun biter. 

İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK ” HİKAYEMİZDE KAÇ SATIR VE KAÇ CÜMLE VAR?”
Çocukların getirdikleri hikaye kartları masanın üzerine konulur. Kartları resimlere bakarak sıraya koyarlar. Her resmin altına farklı renk bir kalemle resimle ilgili bir metin yazılarak hikaye tamamlanır. Oyun alanında kaç tane ok işaretinden giderek kartları topladığımız ve kaç tane kart getirdiğimize dikkat çekilir.
Ardından ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Hikaye öğretmen tarafından okunur. Hikayenin sonu çocuklar tarafından tamamlanır. Yönerge okunur. Çocuklar okları sayarak hikayenin kaç satır olduğunu bulup 1 numaralı kutucuğa yazarlar. Sonra hikayenin farklı renklerle yazılmış olan cümlelerini sayarak 2 numaralı kutucuğa yazarlar. Hikayedeki satır ve cümle sayısı belirtilerek etkinlik tamamlanır.
MATERYALLER
“Kış Baba” şarkısının bulunduğu müzik CD’si, kış sporları ile ilgili internet görselleri ve videoları, sınıfın duvarına asılmış kış sporları ile ilgili resimler, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, hikaye kartları, kayak için kullanılacak iki çıta
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kış sporu, kayak, buz, Erzurum, Palandöken dağı, ok, cümle, satır, renkler, sayılar
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte hikaye okumaları ve hikayeyi yarım bırakarak çocuklarına tamamlatmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Kış sporları deyince aklına neler geliyor?
Hiç kayak yaptın mı?
Kayak yapacak olsan nerede kaymak isterdin?
Oyun sırasında getirdiğin kartta ne resmi vardı?
Çalışma sayfasında kaç tane satır vardı?
Kaç tane cümle vardı?
Cümleleri belirlemek için hangi renkler kullanılmıştı?
Hikayenin sonunu nasıl tamamladın? Anlatır mısın?
DİKKAT
Çalışma sayfasındaki noktalama işaretlerine dikkat çekilir. Nokta işaretinin cümlenin sonuna konulduğu hatırlatılarak cümleyi sayma konusunda ipucu verilmelidir.
Etkinlik Adı-Türü: Matematik-Sanat-ilkokula Hazırlık-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri:
Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazının yönünü gösterir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
MATEMATİK” SAYILARLA BONCUKLARI EŞLEŞTİRİYORUM”
Öğretmen, çocuklardan masalara geçmelerini ister. Önce 1 den başlayarak ritmik sayma çalışmaları yapılır. Ardından 1,2,3,4,5 rakamlarının yazılı olduğu çalışma sayfalarını çocuklara verir. İçinde tahta boncukların bulunduğu kutuyu masanın ortasına bırakır. Çocuklar, çalışma sayfasını inceleyerek, üzerinde bulunan rakamları tanımaya çalışırlar. Öğretmen, çocuklardan her rakamın karşısına rakam sayısınca boncuğu sayarak yapıştırmalarını ister. Bu şekilde rakam ve boncukları eşleştirmiş olurlar. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar her grupta dağınık olan blokları sayarlar. Sayısı kadar bloğu kuleden boyayarak gösterirler. 
SANAT” BONCUKLARDAN BİLEZİK YAPIYORUM”
Daha sonra öğretmen, çocuklara ince yumuşak lastik verir. Lastiği boncukların içinden geçirerek bilezik yapacaklarını söyler. Çocuklar bileziği tamamlayarak lastiği bağlarlar. Kaç tane boncuk geçirdiklerini ve boncukların renklerini söylerler. Yapılan bilezikleri annelerine hediye etmek üzere eve götürürler. 
İLKOKULA HAZIRLIK”TOPLAMA-ÇIKARMA İŞLEMLERİNİ YAPIYORUM”
Birden beşe kadar mukavvadan hazırlanan rakamlar çocuklara verilir.  Rakamların etrafında belli aralıklarla delgeçle açılan delikler bulunmaktadır.  Öğretmen, çocuklara ayakkabı bağcıklarını vererek rakamın etrafında bulunan deliklerden bağcıkları geçirerek rakamları yazmalarını ister. Rakamların etrafından bağcıklar geçirilirken başlangıç yönlerine dikkat edilir.  
Havada parmakla rakam yazma çalışmaları yapılır. 
Ardından çocuklara Legolar verilir. Legoları kullanarak istedikleri şekilde toplama çıkarma işlemleri yaparlar. Matematik kitabından ilgili çalışma sayfası verilir. Çocuklar önlerindeki Legoları kullanarak işlemleri yaparak labirenti çözerler. 


OYUN”BUM”
Öğretmen, çocuklardan minderlere geçmelerini ister. Çocuklar daire şeklinde otururlar.  Öğretmen "Bum” oyunu oynayacaklarını söyler. “Ali den başlayarak her çocuk bir rakam söyleyecek" diyerek örnek verir. Ali bir diyecek, Ayşe iki, Murat üç, Elif dört, Erol beş diyecek;  Aysel de "Bum" diyecek. Aysel'den sonra yine birden başlanacak gibi bir açıklama yapar. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
MATERYALLER	
Birden beşe kadar rakamların bulunduğu çalışma sayfası, boncuklar, ince yumuşak lastik, mukavvadan hazırlanmış etrafı delikli rakamlar, ayakkabı bağcıkları,  ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri	,
 SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
1,2,3,4,5 rakamları, eşleştirme, boncuk, lastik, ayakkabı bağcığı, yön, bum
AİLE KATILIMI
Rakamları yazma çalışmaları un, tıraş köpüğü gibi farklı materyallerle çalışılarak zevkli hale getirilebilir
DEĞERLENDİRME
Çalışma sayfasında hangi rakamlar vardı?
Sayılarla neleri eşleştirdik?
Boncukları neyin içinden geçirdik?
Boncukları lastiğe geçirerek ne yaptık?
Bileziği kime hediye edeceksin?
Ayakkabı bağcığıyla ne yaptık?
Daha önce böyle bir yazı çalışması yapmış mıydın?
Sayıların etrafındaki deliklerden bağcığı geçirirken neye dikkat ettik?
Oyunumuzu oynarken zorlandın mı?
Hangi sayının yerine bum dedik?

































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 17.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK VE HAREKET “KIRMIZI VAHŞİLER”
              SANAT”KIZMA BİRADER YAPALIM”
              OYUN”KIZMA BİRADER OYNAYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” EV TELEFONUMU ÖĞRENİYORUM”
               MÜZİK”TELEFONUN DELİKLERİ İÇİNDE”
               DRAMA”KİM KİMİNLE KONUŞUYOR?
               İLKOKULA HAZIRLIK”KİM KİMLE KONUŞUYOR ÇİZELİM”
               OYUN”PAPAĞAN KONUŞMASI”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik ve Hareket-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen mesafede yuvarlanır.
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Sekerek belirli mesafede ilerler.
Öne yuvarlanır.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİK VE HAREKET “KIRMIZI VAHŞİLER”
Çocuklar serbest olarak sınıf içinde yürürler. Yavaş yürü, hızlı yürü, zıplayarak yürü, hoplayarak yürü, yan yan yürü, galop yaparak yürü, kayma adımı yaparak yürü, parmak ucunda yürü, tek ayak sıçra, topuk üzerinde yürü, ileri yürü, geri yürü, vb’ yönergeler verilir. Yönergeler arasında yeterli sürede beklenmeli ve çocukların yönergelerle ilgili yorumlamaları gözlemlenmelidir.
Öğretmen, internetten kısa bir videoyu açıp çocuklara izletir. Ardından videoyu geriye alır. İleri alır ve ortaya çıkan komik görüntüler izlenerek yorum yapılır. Ardından “Kırmızı Vahşileriz” şarkısı çocuklara söylenir. Sözlere uygun hareketlerde bulunularak şarkı söylenir.
KIRMIZI VAHŞİLER
Kırmızı vahşileriz durmadan ilerleriz
Bir tavsan görünce sessizce sineriz
Mozambo mozambo )2
İleri yat geri geri kalk )2
SANAT” KIZMA BİRADER YAPALIM”
İnternetten oyunun şablonu çıkarılır. Çocuklar dörder kişilik gruplara ayrılır. Her grup için büyük boy kartona çıkarılan şablon yapıştırılır.  Daha sonra belirtilen yuvarlaklara gazoz kapakları sıralanır. Mantar tıpaları ve guaj boyaları da renklendirmeleri için çocuklara verilir. Çocuklar mantar tıpalarını da değişik renklere boyadıktan sonra “Kızma Birader” hazırlanmış olur. Küçük bir kutudan zar oluşturulur. Zarın yüzeyine beyaz daire figürleri tıpkı zardaki gibi kesilerek yapıştırılır. 
İlgili çalışma sayfası çocuklara verilir. Yönerge okunur. Her bölümde Bilgi’nin zıplama sayısına göre hangi taşın üzerine geldiklerini bulup, o taşı söylenen renge boyarlar. Çalışma sayfaları ve boya kalemleri toplanarak sınıf düzenlenir.
OYUN” KIZMA BİRADER OYNAYALIM”
Öğretmen “Kızma Birader” oynayacaklarını söyler. Oyunun oynanışını çocuklara anlatır.
Ardından dört kişilik gruplar halinde oyun oynanır. 
 MATERYALLER
İnternetten izlenen kısa video, internetten çıkarılan Kızma Birader oyununun şablonu, gazoz kapakları, mantar tıpaları, guaj boyalar, fırçalar, zar olarak kullanılacak kutular, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
İleri-geri, taş, birader, zar, vahşi, ilerleme, kırmız, mavi, sarı , yeşil ve beyaz renkler, sayılar
AİLE KATILIMI
Kızma Birader oyununu birlikte oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Çalışma sayfasında Bilgi taşların üzerinden ne tarafa doğru gidiyordu?
Bilgi geriye doğru kaç kere zıpladı ve o taşı ne renge boyadı?
Bilgi ileri doğru 3 kere zıpladığında geldiği taşı ne renge boyadı?
Bilgi ileri doğru 4 kere zıpladığında geldiği taşı ne renge boyadı?
Şarkımızın adı neydi? Şarkıyı beğendin mi?
Vahşi ne demektir?
Kızma Birader oyunu kaç kişiyle oynanıyordu?
Kızma Birader oyununda hangi arkadaşlarınla grup oluşturdun?
Oyunu kim kazandı?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Drama-ilkokula Hazırlık-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Telefon numarasını söyler.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.


ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” EV TELEFONUMU ÖĞRENİYORUM”
Öğretmen, çocuklara ev telefon numaralarını sorar. Tüm çocuklara küçük kağıtlara kendi ev telefon numaralarını yazarak verir. Bunları öğrenmelerini ister. Telefon numaramızı bilmemizin önemi vurgulanır. 
MÜZİK”TELEFONUN DELİKLERİ İÇİNDE”
Telefonun delikleri şarkısı CD’den dinletilir.  Hep birlikte tekrarlanarak söylenmeye çalışılır.
TELEFONUN DELİKLERİ İÇİNDE
Telefonun delikleri içinde
Ufak tefek parmakları yüzünden
Bir bilseniz başımıza ne geldi
Küçük kardeşimin yüzünden
Babam yokken telefon eder
Bütün şehri arar rahatsız eder
Sayıları bilmez küçük yumurcak
Bilmeyiz ne zaman akıllanacak(2)
110 dan itfaiye geldi
112 den doktorlar geldi
115 den polisler geldi
Kızdılar babamı alıp gittiler(2)

Telefonun delikleri içinde
Ufak tefek parmakları yüzünden
Ah bilseniz daha neler çektik
Küçük kardeşimin yüzünden
Hiç akıllanmadı rahat durmadı
Telefonu karıştırdı yine oynadı
Hepimiz üzüldük olan işlere
Anlatayım isterseniz bende sizlere(2)

115den polisler geldi
112 den doktorlar geldi
110 dan itfaiye geldi
Su sıkıp evimizi çok ıslattılar(2)...
Öğretmen acil durum telefon numaralarını hatırlamaları için çocukları destekler. 110 İtfaiye, 112 ambulans, 154 Trafik, 155 Polis imdat telefonları olduğunu belirtir. Hangi durumlarda hangi numaranın aranması gerektiğine dikkat çekilir.
DRAMA”KİM KİMİNLE KONUŞUYOR?”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde yarım daire şeklinde oturur. Çocuklara “Kim Kiminle Konuşuyor”  adı drama yapacakları söylenir. Çocuklardan her biri ellerinde cep telefonu varmış gibi numara tuşlar. Aynı anda herkes bir arkadaşıyla cep telefonundan görüşüyormuş gibi konuşmaya başlar. Çocuklara, sınıfta bulunan hangi arkadaşıyla telefon görüşmesi yapmaya çalıştığı sorulur. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra drama sonunda herkesin aynı anda kalabalık bir ortamda konuştuğu için ortaya çıkan karışıklık ve gürültüye dikkat çekilir. Telefonla görüşme sırasında dikkat edilmesi gereken kurallar belirtilir.
İLKOKULA HAZIRLIK”KİM KİMLE KONUŞUYOR ÇİZELİM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çocuklar labirent yolu  takip ederek kimin kiminle konuştuğunu bulurlar. Farklı renk kalemler kullanarak çizerek eşleştirirler. Çalışma sayfası tamamlanarak, kitaplar ve boya kalemleri toplanarak sınıf düzenlenir.

OYUN” PAPAĞAN KONUŞMASI”
Öğretmen, çocuklara “Papağan Konuşması Oyunu” oynayacaklarını söyler. Çocuklar ikişer kişi eşleşirler. Çocuklardan biri papağan olur. Çocuk ne söylerse papağan çocuğun söylediğin tekrarlar. Bir süre sonra çocukla papağan rolleri değişir. Çocuklara papağan olmaktan mı yoksa çocuk olmaktan mı daha çok hoşlandığı sorulur. Ortaya çıkan komik konuşmalar hakkında sohbet edilir. 

MATERYALLER	
Çocukların telefon numarasının yazılı olduğu kağıtlar, “Telefonun Delikleri İçinde” şarkısının bulunduğu müzik CD’si, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Cep telefonu, ev telefonu, numara, tuşlama, kalabalık, gürültü, papağan, acil, sayılar, renkler, eşleştirme
AİLE KATILIMI
Telefonla görüşme kuralları hakkında sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Telefonla görüşürken nelere dikkat etmeliyiz?
Gürültülü ortamda kendini nasıl hissedersin?
Drama yaparken neler hissettin?
Çizgi çalışması yaparken zorlandın mı?
Oyunumuzun adı neydi?
Papağan olmak mı çocuk olmak mı hoşuna gitti?


















                                       
                                        





























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 18.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”BAHÇELERDE ELMA”
                FEN VE MATEMATİK “ BÜTÜN-YARIM-ÇEYREK”
               SANAT”SEBZE BASKISI YAPALIM”
                OYUN” PARÇALARI BULUP BİRLEŞTİRELİM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             TÜRKÇE VE DRAMA” ESKİDEN KULLANILAN HABERLEŞME ARAÇLARI”
             MATEMATİK”ÖRÜNTÜ OLUŞTURALIM”
             OYUN”KUYUDA KİM VAR?”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen ve Matematik-Sanat-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
 Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarlarına göre sıralar. 
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bir bütünü parçalara böler. 
Bütün ve yarımı gösterir. 
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.	
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

TÜRKÇE” BAHÇELERDE ELMA”
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. “Bahçelerde Elma” isimli tekerleme söylenir. Çocuklarla birlikte tekerleme tekrarlanır.
BAHÇELERDE ELMA
Bahçelerde elma
Böldüm onu yarıya
Verdim yarısını babama
Bu kadarı da fazla
Lezzetli ve harika 
Çocuklara tekerleme öğretildikten sonra kukla sahnesinin arkasına geçilerek kukla tekniği ile “Ponpon Tavşan ve Topaç Kirpi” hikayesi anlatılır.
Öncelikle kukla çocuklara “Merhaba!” diyip nasıl olduklarını sorar. Hikayeyi anlatmaya başlar.
Güneşli bir gündü. Ponpon Tavşan ve Topaç Kirpi piknik yapmaya karar verdiler. Sepetlerine yiyecekler doldurdular.Ormanın en güzel yerinde durup pikniklerini burada yapmaya karar verdiler. Ponpon Tavşan: “Haydi önce oyun oynayalım.”dedi. Topaç Kirpi: “Tamam. Ben saklambaç oyununu çok severim.Onu oynayalım.Ben şimdi gözlerimi kapatacağım.Bir’den on’a kadar sayacağım.”dedi. Topaç Kirpi saydı. Ponpon Tavşan saklandı.Topaç Kirpi onu saklandığı yerden buldu.Sonra Ponpon Tavşan saydı.Topaç Kirpi saklandı.Çok eğleniyorlardı.
Topaç Kirpi: “Ben çok acıktım. Getirdiğimiz yiyecekleri yiyelim.”dedi. Beraber sepetlerini açtılar.Ponpon Tavşan’da bir tane elma,bir tane armut vardı.Topaç Kirpi’de ise bir tane karpuz vardı.Ne yapacaklardı?İkisi de birbirlerinin meyvelerinden yemek istiyorlardı.Topaç Kirpi’nin aklına bir fikir geldi: “Ponpon benim sepetimde bıçağım var.Şimdi meyvelerimizi yarıya bölüp paylaştıracağım.”dedi. Sepetinden meyve bıçağını çıkardı. Önce elmayı ikiye böldü. Yarısını tavşana verdi. Diğer yarısını da kendisi aldı. Sonra diğer meyveleri de böyle paylaştırdı.
Ponpon Tavşan: “Teşekkür ederim Topaç. Sayende meyvelerin hepsinden yedik.”dedi. 
İkisi de afiyetle meyvelerini yediler. Kukla hoşça kalın diyerek sahnenin arkasına iner.
Çocuklara kuklanın anlattığı hikaye ile ilgili sorular sorularak cevapları dinlenir. 
FEN VE MATEMATİK “ BÜTÜN-YARIM-ÇEYREK”
Malzemeler bir gün öncesinden hazır edilir. Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Sebze ve meyveler  tek tek gösterilir. Her malzeme için çocuklara “eğer bu malzemeyi ortadan kesersem ne olur? ” diye sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra malzemeler elle ya da bıçak yardımıyla iki eş parçaya bölünür. Daha sonra bu iki parça birleştirildiğinde ne olacağı sorulur. Sonrasında birleştirilir. Yarım ve bütün olan nesneler karışık halde çocukların önüne konulur ve yarım olanları göstermeleri istenir. Bütün olanları iki eş parçaya bölmeleri istenir. Daha sonra bunları birleştirmeleri istenerek parçaların bir bütünü oluşturdukları üzerine sohbet edilir. Aynı işlem çeyrek kavramı içinde yapılır. Bütün iki eş parçaya bölünerek yarım, yarımlarda yarım parçaya bölünerek çeyrek kavramının oluşumu gözlemlenir.
İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Hangi grafik hangi pastayı gösterdiğini bulup çizerek eşleştirirler.
SANAT”SEBZE BASKISI YAPALIM”
 Çocuklara beyaz resim kağıdı ve sulu boyalar verilir. Patates ve soğan gibi malzemelerin yarım parçalarını kullanarak kağıda baskı yapmaları istenir. Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.
OYUN” PARÇALARI BULUP BİRLEŞTİRELİM”
Fon kartonundan kesilen farklı renklerde meyve şekillerinin yarısı bir bez torba içine konur. Her çocuk bez torbadan bir yarım şekil alır. Çocuklardan ellerindeki yarım meyve şekillerinin diğer yarısını masanın üzerine konulan şekillerin içinden bulmaları istenir. Meyve resmini tamamını bulan çocuklara fon kartonu verilir. Resmi fon kartonuna yapıştırırlar. Çocuklara meyve sebze yenin öneminden bahsedilir. Dengeli ve sağlıklı beslenmenin neden gerekli olduğundan bahsedilir. Abur cubur yiyecekleri yemekten kaçınmanın gerektiği vurgulanır. 
MATERYALLER	
Kukla sahnesi ve seçilen bir kukla, “Ponpon Tavşan ve Topaç Kirpi” hikayesi, hikayeyle ilgili kuklalar, çocukların evden getirdikleri sebze ve meyveler, bıçak, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca resim kağıdı, sulu boya, fırça, su kapları, bez torba, fon kartonundan kesilen farklı renklerde meyve şekillerinin yarısı, fon kartonu, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Tam- yarım-çeyrek, grafik, sebze, meyve	
AİLE KATILIMI
Okula iki adet farklı sebze göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Tekerlememizin adı neydi?
Kaç tane yarımdan bir tam oluşur?
Bir tam kaç çeyrekten oluşur?
Hangi sebzeleri kullandık?
 Hikayemizde kimler vardı?
Karınları acıkınca ne yediler?
Elma ve armudu nasıl paylaştılar?
Sen olsaydın ne yapardın?
Çalışma sayfasındaki pastaları nasıl eşleştirdin?
Hangi sebzelerle sebze baskısı yaptık?
Hangi sebzelerin şekilleri birbirine benziyordu?
Hangi sebzenin şeklini beğendin?
Sebze ve meyveleri yemezsek neler olur?
 

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe ve Drama-Matematik-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak üzerinde durur.
Tek ayak üzerinde sıçrar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE VE DRAMA” ESKİDEN KULLANILAN HABERLEŞME ARAÇLARI”
Öğretmen ve çocuklar, internetten eskiden kullanılan haberleşme araçları ve nasıl kullanıldıkları ile ilgili görselleri izlerler. Çocuklardan bu yöntemleri canlandırmaları istenir. Yapılan canlandırmalardan sonra, eskiden kullanılan haberleşme yöntemlerinin kullanım zorluklarına dikkat çekilir. Konuyla ilgili çocukların fikirleri dinlenir. Günümüzde kullanılan haberleşme araçları ve yöntemlerinin kolay kullanımı ve hızlı oluşu belirtilir. 
MATEMATİK” ÖRÜNTÜ OLUŞTURALIM”
Eskiden kullanılan haberleşme araçlarından, dumanla haberleşme, bağırarak haberleşme ve güvercinle haberleşme ile ilgili resimli kartlar çocuklara verilir. Bu kartları kullanarak üçlü örüntü oluşturacakları söylenir. Öğretmenin yönergeleriyle örüntü kurulur. Çocuklar resimli kartları yan yana dizerek örüntüyü incelerler. Örüntüdeki kuralı bularak devam ettirirler. 
Öğretmen, çocuklara ilgili çalışma sayfası ve boya kalemlerini verir. Çocuklar her sırada haberleşme araçlarından oluşan örüntüyü tamamlaması gerekeni daire içine alarak gösterirler. 
OYUN”KUYUDA KİM VAR?”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. “Kuyuda Kim Var?” oyunu oynayacaklarını söyler. Oyunu anlatır. Çocuklar daire şeklinde el ele tutuşarak kuyu oluştururlar. Çocuklardan biri dairenin ortasına geçip oturur. Çocuklar hep birlikte ellerini ağızlarına doğru götürerek sesleniyormuş gibi yaparak “ kuyuda kim var? “ derler. Kuyunun ortasındaki çocuk “benim ben” diye cevap verir. Çocuklar hep bir ağızdan “sen kimsin?” diye bağırırlar. Kuyudaki çocuk “Ben …………” diye ismini söyler.  Çocuklar hep birlikte “seni kurtarmak için ne yapmalıyız?” diye sorarlar. Kuyudaki çocuk, 3 kere zıplayın, 5 kere el çırpın gibi isteklerde bulunur. Çocuklar isteği gerçekleştirdiğinde kuyudaki çocuk çıkar. Sırayla tüm çocuklar ortaya geçene kadar devam ettirilir. 
MATERYALLER	
İnternet ortamından eskiden kullanılan haberleşme araçları ve nasıl kullanıldıkları ile ilgili görseller, eskiden kullanılan haberleşme araçlarıyla ilgili örüntü kartları, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Haberleşme araçları, eskiden, günümüzde, hızlı, kolay, duman, ateş, güvercin, örüntü, kuyu

AİLE KATILIMI
Çeşitli nesnelerle örüntü çalışmaları yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
İnternetten ne ile ilgili görselleri izledik?
Eskiden kullanılan haberleşme araçlarından en çok hangisi ilgini çekti?
Bu araçların canlandırmasını yaparken neler hissettin?
Örüntü çalışmamızda hangi nesneler vardı?
Kaç nene kullanarak örüntü oluşturduk?
Örüntümüzün kuralı neydi?
Çalışma sayfasında örüntüyü bozan nesneler hangileriydi?
Oyunumuzun adı neydi?
Kuyu ne işe yarar?
Daha önce kuyu gördün mü?
Oyunumuzu beğendin mi?
Oyundaki sesleniş sana hangi haberleşme aracını anımsattı?
                                 

























































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 21.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”KALABALIK-TENHA”
              SANAT VE MATEMATİK” TENHA KALDIRIMA İNSANLAR ÇİZELİM”
              OYUN”DAR VE GENİŞ YOLLAR”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARIYLA İLGİLİ BİLMECELERE CEVAP VERELİM”
               DİKKAT OYUNU”ARKADAŞIM KAYBOLDU”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat ve Matematik-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
 Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekanda konum alır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder. 
Standart olmayan birimlerle ölçer.
Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE”KALABALIK-TENHA”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. İnternet ortamından sinema, Pazar,  okul, hastane, alışveriş merkezi gibi kalabalık yerlerle ilgili görselleri sunar. Bu resimlere bakarak çocuklara sorular sorar. Bu ortamların kalabalık olduğuna dikkati çeker. Çocuklara kalabalık yerlerde kendilerini nasıl hissettiklerini sorar. Çocukların fikirlerini dinledikten sonra, kalabalık yerlerin sıkıcı ve gürültülü oldukları belirtilir. Kalabalık olmayan yerlere tenha denildiği belirtilerek kavram açıklanır. Kalabalık kavramının zıt anlamlısı tenha olduğu vurgulanır. Kalabalık ve tenha kavramını anlatan çeşitli kartlar çocuklara verilir. Bu kartlardan kalabalık olanları ayırmaları istenir. Çocuklara büyük boy resim kağıdı ortadan katlanarak verilir. Kağıt katlanarak oluşturulan çizginin bir tarafına kalabalık bir tarafına tenha kavramını anlatan kartları yapıştırmaları istenir. Hangi taraf kalabalık, hangi taraf tenha gösterirler. 
SANAT VE MATEMATİK” TENHA KALDIRIMA İNSANLAR ÇİZELİM”
Eski kitap ve dergilerden kesilen hayvan resimleri ve yapıştırıcı çocuklara verilir. Hayvan resimlerini kavramı anlatacak şekilde sayfanın uygun bölümüne yapıştırırlar. Kalabalık bölümdeki hayvan resimleri ve tenha bölümde bulunan hayvan resimleri sayılarak hangisinin daha çok olduğu söylenir.
Öğretmen, çocuklara ilgili çalışma sayfasını ve boya kalemlerini verir. Çocuklar çalışma sayfasında hangi kaldırımın daha kalabalık olduğunu gösterdikten sonra tenha olan kaldırıma insanlar çizerek her iki kaldırımında aynı ölçüde kalabalık olmasını sağlarlar. 
OYUN”DAR VE GENİŞ YOLLAR”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. Sınıfta bloklardan biri dar biri geniş iki taraflı yol oluşturulur. Çocuklardan önce geniş yolda hep birlikte yürümeleri istenir.
Sonrada dar yolda birlikte yürümeye çalışırlar. Dar ve geniş yolda kalabalık olarak yürürken neler hissettikleri hangi yolda yürürken zorlandıkları sorularak sohbet edilir.

MATERYALLER	
İnternet ortamından görseller, kalabalık ve tenha kavramlarının yer aldığı resimli kartlar, büyük boy resim kağıdı, eski dergilerden kesilen hayvan resimleri, yapıştırıcı, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, büyük bloklardan oluşturulan dar ve geniş yollar
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Kalabalık-tenha, dar-geniş, gürültü, aynı
AİLE KATILIMI
Kalabalık yerlerde büyüklerin yanından ayrılmamaları ve dikkatli olmaları konusunda uyarılmalı.
Uzun süre kalabalık ve gürültülü yerlerde kalmanın insan sağlığını olumsuz etkilediği anlatılmalı
DEĞERLENDİRME
İzlediğimiz görsellerde nerelere ait resimler vardı?
Bu yerler nasıldı?
Kalabalık yerler de kendini nasıl hissedersin?
Kalabalık kavramının zıttına ne denir?
Yaptığımız sanat etkinliğinde hangi taraftaki hayvanlar daha çoktu?
Dar yolda kalabalık şekilde yürürken neler hissettin?
Çalışma sayfasında hangi kaldırım daha kalabalıktı?
Tenha kaldırımda kaç kişi vardı?
Tenha kaldırıma kaç tane insan çizdin?
 

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Dikkat Oyunu (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Eş nesne/varlıkları gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” HABERLEŞME ARAÇLARIYLA İLGİLİ BİLMECELERE CEVAP VERELİM”
Öğretmen, çocuklarla minderlerde oturur. Çocuklara haberleşme araçlarıyla ilgili bilmeceler sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler.
Bir ağacı oymuşlar,
İçine dünyayı koymuşlar.
(Radyo) 

Zır zır çalar
Haber sorar
(Telefon)

Uzun yoldan kuş gelir
Ne söylese hoş gelir
 (Mektup)

Yüzü renkli, sözü tatlı                                    
Dünyayı gösterir,
Uzaktan kumandalı
(Televizyon)

Okumayı sevenlere
Hep merak edenlere
Her gün yeniden doğar
Dünyaya haber yayar
(Gazete)

Bilgi kutusu, bilgi saklar
Bir de küçük faresi var
Dokununca tuşlara
Her şeyi anlatmaya başlar
(Bilgisayar)

Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Bilgisayar, radyo ve televizyon resimlerinin bulunduğu kağıtları ters olarak masaya koyar. Kağıtlardaki resimlerin sayısı eşit değildir. Çocuklar birer kağıt seçerek açarlar. Öğretmen, çocuklara seçtikleri kağıttaki haberleşme aracının adını sorar. Çocuklar seçtikleri kağıttaki haberleşme aracını söylerler. Resimde haberleşme aracının bir parçası eksik bırakılmıştır. Çocuklardan eksik parçayı bulup çizerek tamamlamaları istenir. 
DİKKAT OYUNU”ARKADAŞIM KAYBOLDU”
Ardından “Arkadaşım Kayboldu” isimli oyun oynanır. Çocukların arasından gönüllü bir ebe seçilir. Ebenin gözleri bağlanır ve diğer çocuklardan birisi sınıf dışına çıkarılır. Sınıfta kalan çocuklar yerlerini değiştirirler.  Gözleri bağlı ebe olan çocuğun gözleri açılır ve sınıfta kimin eksik olduğunu bulması istenir. Bunun için sınıfta olmayan arkadaşını bulabilmek için sınıfa sorular sorabilir (örneğin; kız mı erkek mi? Saçı sarı mı? Vb.). Eksik olan arkadaşını bulan çocuk yerine geçer ve oyun çocuklar sıkılana kadar devam eder.
MATERYALLER	
Bilgisayar, televizyon ve radyo resimlerinin bulunduğu kağıtlar, kalem, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri	, çocukların gözünü bağlamak için mendil ya da fular
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Bilgisayar, radyo, televizyon, mektup, gazete, parça, eksik, üst, kırmızı, çerçeve
AİLE KATILIMI
Görsel dikkati geliştirecek oyunlar oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Bilmeceler ne ile ilgiliydi?
Hangi haberleşme araçlarının isimleri geçiyordu?
Ters olarak masada bulunan kartlarda hangi nesneler vardı?
Hangi resmi seçtin?
Seçtiğin resimde resmin hangi parçasını çizerek tamamladın?
Çalışma sayfasındaki eksikleri bulmakta zorlandın mı?
Dikkat oyununda ebe oldun mu?
 







































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 22.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
             TÜRKÇE” BAY MİKROP”
              FEN”TEMİZLİK DENEYİ”
               İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK “ EL TEMİZLİĞİYLE İLGİLİ RESİMLERİ YAZARAK SIRALAYALIM”  
             MÜZİK”ELLERİM TOMBİK TOMBİK”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” DUYGULARIM”
               SANAT”DUYGU ÇARKI”
              DRAMA” DUYGULARIMI GÖSTERİYORUM”
              OYUN”DUYGU ÇARKI”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen-İlkokula Hazırlık ve Matematik-Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. 
Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” BAY MİKROP”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara mikropların elimize ve vücudumuza nasıl bulaştığı ile ilgili sorular sorulur. Mikropların çok küçük oldukları ve en çok ellerimize bulaştığı açıklanır. Sağlıklı olmak için temiz olmak gerektiği açıklanır. Çocuklara vücutlarıyla ilgili uymaları gereken sağlık kuralları anlatılır ve beden temizliklerini yapacakları araç ve gereçlerden bahsedilir. Ayrıca içinde yaşadığımız çevrenin temiz olması gerektiği vurgulanır. “Bay mikrop” adlı parmak oyunu söylenir. Hep birlikte sözlere uygun hareketlerle tekrarlanır.
BAY MİKROP
Mikrop bir gün merdivenleri tırmanmıs tırmanmıs (İki parmak kolun üzerinde hareket ettirilir)
Acık bir kapıdan içeri girmiş.
Tık tık tık (Kapı çalma hareketi yapılır)
Bir çocuk cevap vermiş.
Kim o? (İki başparmak birbiriyle konuşturulur)
Benim bay mikrop
Ne istiyorsun?
Seni hasta etmeye geldim
Yooo sen beni hasta edemezsin
Temiz bir çocugum, iyi gıdalarla beslendim, aşılarımı da oldum sen beni hasta edemezsin..
İyi o zaman ben gidiyorum demiş bay mikrop
Çocugun annesi sabunlu suyla yerleri siliyormuş.
Mikrobun ayağı kaymış
Yuvarlanmış,  yuvarlanmış ( İki elle yuvarlanma hareketi yapılır)
Merdivenlerden aşağı düşmüş.
FEN” TEMİZLİK DENEYİ”
Öğretmen çocuklara; “sizce el ve vücut temizliğimiz neden önemlidir, su ellerimizdeki mikropları gidermede yeterli midir?” diye sorarak etkinliğe giriş yapar. çocukların görüşleri tek tek dinlenir. Ardından her bir çocuğa yarıya kadar su doldurulmuş tabak ve sıvı sabun dağıtılır. Öğretmen su dolu tabaklara karabiber serper ve bunların mikropları temsil ettiği söylenir. Ardından çocuklardan parmaklarını suya batırmalarını ister ve sorar; çocuklar karabiberlerin parmaklarınızdan kaçtıklarını görüyor musunuz? diye sorar. Gelen tepkilere göre deney devam ettirilir, daha sonra çocuklar parmaklarını sıvı sabuna batırmalarını sonra ise tabaklarına batırmaları istenir. Karabiberlerin sabundan kaçtıkları gözlemlenir ve değişim hakkında çocuklarla sohbet edilir.       
İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK “ EL TEMİZLİĞİYLE İLGİLİ RESİMLERİ YAZARAK SIRALAYALIM”  
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimlerde neler olduğunu anlatarak her resmin altına kaçıncı sırada olması gerektiğini yazarak sıralarlar. Ellerini nasıl ve ne zaman yıkamaları gerektiğini anlatırlar. Etkinlik bitiminde masalar toplanıp sınıf düzenlenir. Çocuklar sıraya girerek tuvalet ve temizlik ihtiyaçları için banyoya geçerler. İhtiyaçlarının giderilmesinden sonra sırayla ellerini yıkarlar. El temizliğinin nasıl yapılması gerektiği çocuklara gösterilir. Hep birlikte eller yıkanıp kurulanır. 
MÜZİK” ELLERİM TOMBİK TOMBİK”
Şarkı hep birlikte söylenir.
ELLERİM TOMBİK TOMBİK
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik 
Kirli eller sevilmez, güzelliği görülmez 
Saçlarımız bakım ister, hele dişler hele dişler 
Uzamasın tırnaklar, kirlenmesin kulaklar 
Bize pis derler pis derler 
Çok koşup ta terleme, soğuk sulardan içme 
Sonra hasta olursun, koşup doktoru bulursun 
Doktor gelir yanına, iğne yapar popona
Ay ay diye bağırma, koşup anneni çağırma.
Temizliğimize dikkat etmezsek sağlığımızla ilgili ne gibi sorunlar yaşayacağımız belirtilir.
MATERYALLER
Çocuk sayısınca yarıya kadar su doldurulmuş tabak ve sıvı sabun, karabiber, ilgili çalışma sayfası ve kalemler
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
El, vücut, kirli-temiz, temizlik, sağlık, mikrop, hasta, karabiber, sabun, sıralama , sıra sayıları
AİLE KATILIMI
Öz bakım becerileri konusunda çocuklarını bilinçlendirmeleri istenir. 
Çocukların öz bakım becerilerini geliştirmeleri için ihtiyaçları kendilerinin gidermesi konusunda fırsat vermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Sağlıklı olmak için nelere dikkat etmeliyiz?
Kişisel temizliğimizde hangi malzemeleri kullanırız?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Mikrop nedir?
Mikroplar elimize ve vücudumuza nasıl bulaşır?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Deneyin sonucunda ne oldu?
Şarkımızın adı neydi?
Ellerimiz kirlenince ne yapmalıyız?
Ellerimizi ne zaman yıkarız?
Ellerimizi yıkarken öncelik sırasına göre neler yaparız?
DİKKAT
Ellerimizi yıkarken musluğu boş yere açık bırakmamamız ve fazla sıvı sabun kullanmamamız konusunda çocuklar uyarılmalıdır. 


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Drama-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” DUYGULARIM”
Öğretmen bir gün önce gazetelerden, dergilerden ve internetten elde ettiği farklı duygulara ilişkin resim ve fotoğrafları sınıfa getirir. Panoya asar. Çocukların ilgisini bu resimlere çeker. Resimde bulunan duyguların ne olduğu hakkında konuşulur. Şaşkınlık ifade eden cümlelerin sonuna konulan ünlem ( ! ) işaretine dikkat çekilir. Konuyla ilgili sunum izlenir.
SANAT” DUYGU ÇARKI”
Ardından, çocuklar masaya alınır. Öğretmen mutlu, üzgün, öfkeli, korkmuş ve şaşkın duygularını gösteren resimler hazırlar. Resimlerin aynı olmasına dikkat eder. Her bir duygudan çocuk sayısınca kartları önceden hazırlar. 30 cm çapında mukavvadan hazırlanmış daire şeklini çocuklara verir. Daire şekli, kalemle beş eşit parçaya çizilmiştir. Çocuklara “Duygu Çarkı” yapacakları söylenir. Çocuklara, mukavvadan hazırlanmış beş bölümden oluşan çarkın her bir bölümüne bu duygu kartlarını yapıştırmaları istenir. Hazırlanan çarkların ortasına raptiyeyle bir ok işareti tutturulur. 
Ardından ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Bilgi, Ozan, yaprak ve Astro’nun şaşkın olduğu belirtilerek, kutunun içinde ne olduğunu tahmin etmeleri ve tahminlerini çizmeleri istenir. Çıkartmaların arasından şaşkın yüzleri bularak sayfaya yapıştırırlar.
DRAMA” DUYGULARIMI GÖSTERİYORUM”
Duygu çarkında bulunan ok işareti hangi duyguyu gösterirse çocuklar, o duygu ifadesini gösterirler. Öğretmen, çalışma sırasında çocukların fotoğraflarını çeker. 
OYUN” DUYGU SEPETİ”
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen öğrencileri beş eşit gruba ayırır. Her bir gruba daha önceden hazırladığı sevinç, öfke, korku ve üzüntü ve şaşkın ifade kartlarını dağıtır. Daha sonra da öğrencilerin birer sandalye almalarını ister. Sandalyeleri U biçiminde yerleştirdikten sonra onlara şimdi meyve sepetine benzeyen bir oyun oynayacaklarını ama oyunun isminin “Duygu sepeti” olduğunu söyler. Öğretmen hangi duyguyu söylerse o duygu kartına sahip olanların yer değiştirmeleri gerektiğini söyler. Öğretmen tüm duyguları söyleyerek öğrencilerin yer değiştirmelerini sağlar. Bazen de duygu sepeti diyerek tüm öğrencilerin yer değiştirmesini sağlar.
MATERYALLER	
Konuyla ilgili sunum, dergilerden ve internetten elde ettiği farklı duygulara ilişkin resim ve fotoğraflar, çocuk sayısınca hazırlanmış mutlu, üzgün, öfkeli, korkmuş ve şaşkın duygularını gösteren resimler, çocuk sayısınca 30 cm çapında mukavvadan hazırlanmış daire şekli, raptiye ve ok işaretleri, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca sandalye 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
mutlu, üzgün, öfkeli, korkmuş, şaşkın, duygu çarkı, ifade,  5 rakamı
AİLE KATILIMI
Duygularını sözel ifadelerin yanı sıra jest ve mimikleriyle de göstermeleri istenir.
Okula gönderilen çocuklarının duygularıyla ilgili duygu kartlarını doldurup okula göndermeleri hatırlatılır.
DEĞERLENDİRME
Panoda hangi duygu ifadesiyle ilgili resimler vardı?
Sen kendini ne zaman şaşkın hissedersin?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Duygu çarkının şekli neydi?
Duygu çarkında hangi duygu ifadeleri vardı?
Çark kaç parçadan oluşuyordu?
Duygu çarkıyla oynarken neler hissettin?
Hangi duyguyu gösterirken zorlandın?
Çalışma sayfasındaki kutunun içinde ne vardı? 
Oyun alanında kaç gruba ayrıldık?
Oyunumuzun adı neydi?
Sen hangi duygu ifadesini anlatan karta sahiptin?





                                      



















































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 23.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

b
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”ARKADAŞLIK”
               SANAT” EN YAKIN ARKADAŞIMI ÇİZİYORUM”
               MÜZİK”GEL BİZE KATIL BİZE”
               OYUN”AÇ KAPIYI BEZİRGAN BAŞI”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE “SAYGILI OLMAK”
              DRAMA”NASIL HİSSEDERİM?”
              MÜZİK”SIRA OLALIM”
               OYUN”HOROZ DÖVÜŞÜ”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri çeker/gerer.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ARKADAŞLIK”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. “Sonbahar Rüzgarının Dostluğu” isimli hikayeyi çocuklara okur.
SONBAHAR RÜZGARININ DOSTLUĞU
Büyük mü büyük bir ormanda yaşayan bin bir çeşit ağaç varmış. Bu ağaçlardan bazılarının yaprakları, sonbahar mevsimi geldiğinde sararır ve sonbahar rüzgârının esmesi ile birer birer yere düşerlermiş. Bazıları ise yeşil kalır ve yaprakları, hiç dökülmezmiş. Bu durum, dev çınar ağacının hep dikkatini çekermiş. Yapraklarının sararıp dökülmesine çok üzülürmüş. Bir gün yine sonbahar rüzgârı, hızlı hızlı esmeye başlamış. Dev çınar ağacının sararan yaprakları dökülmeye başlamış. Çınar ağacı bu duruma çok üzülmüş. Sonbahar rüzgârı, çınar ağacının üzüldüğünü fark edince onun yanında esmez olmuş. Çınar ağacının yaprakları, hiç dökülmemiş. Çınar ağacı, buna çok sevinmiş. Günler günleri kovalamış. İlkbahar mevsimi gelmiş. Yaprakları dökülen ağaçların yeni yemyeşil yaprakları çıkmaya başlamış. Dev çınar ağacı, kendisinin de yeni yapraklarının çıkmasını beklemiş ama bir türlü çıkmamış. “Benim neden yeni, yeşil yapraklarım çıkmadı ki?” diye düşünmüş. Arkadaşları, “Senin eski yaprakların dökülmediği için yenileri çıkamıyor.” demişler. Çınar ağacı, o anda doğada ne kadar güzel bir düzen kurulu olduğunu, sonbahar rüzgârının da bu düzenin bir parçası olduğunu anlamış. Sonbahar geldiğinde ondan özür dilemiş ve “Sen hep es olur mu, sonbahar rüzgârı! Sana verilen görevi hiç aksatma!” demiş. Sonbahar rüzgârı esmiş, çınar ağacının yaprakları, dökülmüş. Yaz gelince de yeni, yeşil yaprakları çıkmış. Çınar ağacı, sonbahar rüzgârına teşekkür etmiş ve dostlukları hep devam etmiş.
Hikayenin ardından çocuklara çeşitli sorular sorulur. 
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Resimdeki çocukların oynadıkları oyunu tahmin ederek, sınıfta hangi oyunları oynadıklarını söylerler. En yakın arkadaşlarının kim olduğunu söylerler. Resme kendilerini çizerler. 
SANAT” EN YAKIN ARKADAŞIMI ÇİZİYORUM”
Çocuklara boş resim kağıdı ve boya kalemleri verilir. En yakın arkadaşlarının resmini çizmeleri istenir. Çocuklar isterlerse resmin yanına kendilerini de çizebilirler. En yakın arkadaşlarıyla neler yapmaktan hoşlandıklarını anlatırlar. Arkadaşlarının ismini yazabilenler resmin yanına yazarlar. Yazmayı bilmeyenlere öğretmen destek olur.

MÜZİK” GEL BİZE KATIL BİZE”
Çocuklar oyun alanına çağrılır. Bir yandan da şarkı söylenir. Geç gelen çocukların isimleri şarkıda geçirilir.
Gel bize katıl bize
Hem oyuna hem söze
Türkü söyleyip oy oy
Oynayalım loyloy
 
El ele tutusalım
Halkaya karışalım
Haydi, kardeş( Ayşe, Ali vb…) sen de gel
Oynayalım loyloy
 
Üç adımla sağa koş
Bir adımla sola koş
Bak ne güzel nede hoş
Oynayalım loyloy
OYUN”AÇ KAPIYI BEZİRGAN BAŞI”
Tüm çocuklar toplandığında öğretmen tarafından resimde gördükleri “Aç Kapıyı Bezirgan Başı” oyununu oynayacakları söylenir. Oyunun oynanışı anlatılır. Çocuklar tekerleme aracılığı ile aralarından iki kişiyi seçerler. Bunlar bezirganbaşı olur ve kendilerine bir isim verirler (kırmızı-yeşil, elma-armut, balık-kelebek vb.). Karşılıklı olarak el ele tutuşarak bir kapı oluştururlar. Daha sonra diğer oyuncular bir kervan misali ardı ardına sıralanır ve bu kapının içinden geçer. Bu sırada oyunun şarkısı söylenir.
"Aç kapıyı bezirgan başı, bezirgan başı
Kapı hakkı ne verirsin ne alırsın?
1 sıçan
2 sıçan
3. de kapan"
Bezirganlar, kapının içine aldığı oyuncuya grup isimlerini söyleyerek hangi gruba geçmek istediklerini sorarlar. Kapının içindeki çocuk hangi bezirganın ismini söylerse, onun arkasına geçer ve bu kervanın son çocuğuna kadar devam eder.
Oyunun 2. aşamasında gruplar bir halatı tutarak ya da birbirlerine kenetlenerek, çekişmeye başlarlar. İlk hangi grup halatı bırakırsa, o grup oyunu kaybeder.
MATERYALLER
Sonbahar Rüzgarının Dostluğu” isimli hikaye, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca boş resim kağıdı ve boya kalemleri, halat ipi
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Arkadaşlık, çocuk, sınıf, oyun, bezirgan, kapı, sıçan, kapan, sağ-sol, arka
AİLE KATILIMI
Çocukluklarında oynadıkları sokak oyunlarını çocuklarıyla oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede kimler vardı?
Hikayenin sonunda ne oldu?
En yakın arkadaşının adı nedir?
Arkadaşlık neden önemlidir?
Arkadaşlarınla neler yapmaktan hoşlanırsın?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfasındaki çocuklar ne yapıyorlardı? Bu oyunun adını biliyor musun?
Sınıfta hangi oyunları oynuyoruz?
En sevdiğin oyun nedir?
Bezirgan başı oyununu hangi grup kazandı?
Halat çekerken ne hissettin?

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Drama-Müzik-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE “SAYGILI OLMAK”
Öğretmen çocuklara ‘Evde çok gürültü yaparsak kimler rahatsız olur? Arkadaşlarımızın eşyalarını izinsiz alabilir miyiz? Neden özür dileriz? Neden teşekkür ederiz? hangi etkinliklerde sıraya giriyoruz, sıraya girdiğimizde nasıl davranmalıyız? sorularını sorarak sohbet edilir. İnsanların birlikte mutlu yaşaması için kurallara uyması gerektiğini ve kurallara uymazlarsa zarar görecekleri konuşulur. Sınıfta uyulması gereken kurallar ve uymadığı zaman ortaya çıkacak sonuçlar belirtilir. Birbirimize karşı olan davranışlarımızla ilgili resimlerin bulunduğu kartlar çocuklara verilir. Hangi kartlarda saygılı davranışlar hangilerinde saygısız davranışlar bulunduğunu belirtip kartları doğru ve yanlış davranışlar olmak üzere gruplamaları istenir. Yanlış davranışların bulunduğu kartlara çarpı işareti koymaları istenir.
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimlerde neler olduğunu anlatırlar. Başkalarının ihtiyaçlarına saygı göstermediğimizde neler olabileceğini anlattıktan sonra saygılı davranılan resimlerin köşesine yıldız yapıştırırlar.
DRAMA “ NASIL HİSSEDERİM?”
Öğretmen ortaya her çocuğun sayısı kadar renksiz mutlu ve üzgün yüz ifadelerinin olduğu kartları koyar ve her çocuğa bir mutlu bir üzgün kart verir çocuklara bazı durumlar anlatır bu durumlar karşısında kendilerini nasıl hissediyorlarsa ona uygun kartı gösterip olayı canlandırmaları istenir. 
-Tam uyurken komşunuz müziğin sesini çok yüksek açıp sizi uyutmazsa neler hissedersiniz, ona neler söylersiniz?
- Arkadaşın ellinden zorla oyuncağını aldı ne yaparsınız?
-Yere düştüğünde arkadaşın hemen yanına geldi ve sana yardım etti ne hissedersiniz?
-Bir arkadaşınıza oyuncağınızı verdiniz size ne söylemesini beklersiniz?
-Arkadaşın kalemini senden izin isteyerek aldı. Vb. olaylar anlatılır bu olaylar çocukların sınıf içerisindeki yaşantılarıyla da ilişkilendirilebilinir.
MÜZİK” SIRA OLALIM”
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Hep birlikte tekrarlanır.
SIRA OLALIM
Sıra olalım, sıra olalım
İnsanlara biz saygı duyalım(2)
Alışverişte Pazar yerinde
Çeşme başında dolmuşlarda
Otobüslerde sıra olalım
Kavga etmeden böyle geçmeden
Sıradakine biz saygı duyalım(2)
Çocuklar sıra olarak tuvalet ve temizlik ihtiyaçlar için banyoya giderler.
OYUN”HOROZ DÖVÜŞÜ”
Çocuklar oyun alanına alınır. İki gruba ayrılır. Gruplar karşılıklı iki sıra haline getirilir. Çocuklar, ayak burunları üzerinde çömelirler. İki ellerinin avuçlarını, arkadaşlarının yüzü hizasında açarlar. Oyun başladığında, her çocuk, karşısındaki çocuğun elleri içine kendi avuçlarıyla vurmaya çalışır. Amaç, karşısındakinin dengesini bozmak, onu yere oturmaya yada ellerini yere değdirmeye zorlamaktır. Bu oyun sırasında, karşıdaki çocuğun omzuna, göğsüne, dizlerine, başına vurulmaz, yalnız avuç içlerine vurulur. Ayağa kalkmadan sağa sola sıçranabilir. 
Yere oturup düşen, ellerini yere değdiren, dayanan oyunu kaybetmiş sayılır. Yananlar bir kenara çekilir. Oyun bitince sayılır, hangi grupta daha çok oyun dışı olan çocuk varsa o grup oyunu kaybetmiş olur.
MATERYALLER
Saygılı ve saygısız davranışları anlatan resimli kartlar, ilgili çalışma sayfası ve yıldız stickerlar,  çocuk sayısı kadar renksiz mutlu ve mutsuz yüz ifadesinin olduğu kartlar 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Saygılı-saygısız, mutlu-üzgün, doğru-yanlış, kurallar, ihtiyaç, yıldız, köşe, horoz, dövüş
AİLE KATILIMI
Toplumsal kurallarla ilgili sohbet etmeleri ve davranışlarıyla çocuklarına model olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Evde çok gürültü yaparsak kimler rahatsız olur? 
Arkadaşlarımızın eşyalarını izinsiz alabilir miyiz? 
Neden özür dileriz? Neden teşekkür ederiz? 
Hangi etkinliklerde sıraya giriyoruz?
Sıraya girdiğimizde nasıl davranmalıyız?
Başkalarının ihtiyaçlarına saygı göstermediğimizde neler olabilir?
Sınıfta hangi kurallara uyuyoruz?
Saygısız davranışlarla karşılaştığımızda neler hissederiz?
Şarkımızın adı neydi?
Nerelerde sıraya gireriz?


























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 24.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” ŞEKİLLER KONUŞUYOR”
               MÜZİK”ŞEKİLLER
               OYUN” SAKLANAN ŞEKİLLERİ BULALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              MATEMATİK” ŞEKİLLERLE ÖRÜNTÜ OLUŞTURALIM”
              OYUN”ŞEKİLLERİN DİĞER YARISINI BULALIM”
              DRAMA”BEDENİMİZLE ŞEKİLLERİ OLUŞTURALIM”
              SANAT VE İLKOKULA HAZIRLIK”GEOMETRİK ŞEKİLLERİ ÇİZİP BOYAYALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ŞEKİLLER KONUŞUYOR”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Elindeki çomak kuklaları çocuklarla tanıştırır. Şekillerin adları çocuklara sorulur. Gelen cevaplardan sonra kuklalar sırayla konuşturulur.
DAİRE
Benim tombul şekerim
Tıngır mıngır tekerim
Döne döne gidersin
Yorulunca düşersin.
KARE
Bir, iki, üç, dört
Dört kanarım var
Dördü de aynı boyda
Dört köşesi var
Yemek masamızında
ÜÇGEN
Bir, iki, üç kenar
Bir, iki, üç köşe
Evimizin çatısı da 
Tıpkı benzer üçgene.
DİKDÖRTGEN
İki kısa kenarı var
İkisi de aynı boyda
İki uzun kenarı var
İkisi de aynı boyda
Dikdörtgene benzer
Pencere de kapı da.
Ardından isteyen çocuklar çomak kuklaları konuşturabilirler. Çocuklara şekillerle ilgili hikaye okunur.


ŞEKİLLERİN ARKADAŞLIĞI
Üçgen ile kare yolda karşılaşırlar ve selamlaşırlar. Daha sonra üçgen kareye kendini tanıtır.
- Biliyor musun benim üç kenarım var. Bu yüzden bana üçgen diyorlar. İstersen bir sayalım. Bir, iki ,üç.  Sonra kare üçgene kendisini tanıtır. - Benim adım da kare, dört kenarım var, kenarlarımın dördü de birbirine eşit. Benim kenarlarımı da sayalım. Bir,,iki, üç, dört.  Sonra da üçgenle kare çok iyi arkadaş olarak beraber yollarına devam ederler. Yolda giderken dikdörtgen ile karşılaşırlar. Kare hemen atılır. - Aaaa, bana benziyor der. Üçgen de hemen - Siz birbirinizden farklısınız der, Çünkü onun iki kenarı uzun, iki kenarı kısa, oysa senin bütün kenarların eşit. Üçgen gel onunla da tanışıp arkadaş olalım der. Daha sonra dikdörtgene yaklaşıp selamlaşırlar. Dikdörtgen kendini tanıtır. - Benim adım dikdörtgen, dört kenarım var, ikisi uzun , ikisi kısa.
Üçgen ve kare kendilerini dikdörtgene tanıttıktan sonra beraber yollarına devam ederler. Yolda daire ile karşılaşırlar. Ama daire hiç birisine benzemiyor. Çünkü dairenin köşeleri yoktur. O bir yuvarlaktır. Daha sonra daire ile tanışırlar çok iyi arkadaş olurlar ve yollarına devam ederler.

MÜZİK”ŞEKİLLER”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara “şekiller” isimli şarkıyı söyler. Hep birlikte bölümler halinde tekrarlanılarak şarkı söylenir.
ŞEKİLLER
Üçgendir benim adım,
Tın tın tın tın tınlarım
Üç kenarım vardır benim
1 2 3

Karedir benim adım
Her yerde ben de varım
Dört eşit kenarım var
1 2 3 4

 Bak bak bak bak etrafına bak,
Şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak,
Şekiller her tarafta haydi bulsana

Çemberdir benim adım
Yuvarlak döner başım
Hiç kenarım yoktur benim
Çünkü ben bir çemberim

Dikdörtgen benim adım
Dört kenardan yapıldım
İki kısa iki uzun
Çubuklarla buluştum
 
Bak bak bak bak etrafına bak,
Şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak,
Şekiller her tarafta haydi bulsana

OYUN” SAKLANAN ŞEKİLLERİ BULALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklar beş gruba ayrılır. Kare, üçgen, daire, dikdörtgen ve oval şeklinde her bir gruba bir isim verilir. Her gruptan kendi ismindeki şekilleri toplamaları istenir. Çocuklar oyun alanına dağılır. CD’den öğrenilen şekiller şarkısı açılır. Çocuklar müzik süresince kendilerine söylenen şekilleri toplayıp masanın üzerinde bulunan üzerinde şeklin resminin bulunduğu sepete koyarlar. Müzik bitiminde toplanan şekiller sayılır. En çok şekil bulan grup oyunu kazanır.
MATERYALLER
Şekillerle ilgili çomak kuklalar, “Şekillerin arkadaşlığı” isimli hikaye, şekiller şarkısının bulunduğu müzik CD’si, oyun alanında bulunan renkli fon kartonundan hazırlanmış kare, daire, dikdörtgen ve oval şekiller, üzerinde şekillerin resimlerinin bulunduğu sepetler
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Çomak kukla, arkadaşlık, kenar, köşe, kare, dikdörtgen, daire, oval şekiller, sayılar
AİLE KATILIMI
Çevrelerinde bulunan nesnelerin hangi şekillere benzediği ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Çomak kuklalarımızın şekilleri nasıldı?
Hikayemizin adı neydi?
Üçgenin kaç kenarı ve kaç köşesi vardır?
Daire ve oval’in köşesi ve kenarı var mıdır?
Hangi iki şeklin dörtkenarı ve köşesi vardır?
Kare ve dikdörtgenin benzer ve farklı özellikleri nelerdir?
Etrafımızda hangi şekiller var?
Oyunda hangi şekil grubundaydın?
Oyunda hangi şekilden daha çok toplandı?
Oyunu kim kazandı?


Etkinlik Adı-Türü: Matematik-Oyun-Drama-Sanat ve İlkokula Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bir bütünü parçalara böler. 
Bütün ve yarımı gösterir. 
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
MATEMATİK” ŞEKİLLERLE ÖRÜNTÜ OLUŞTURALIM”
Sınıftaki çocuk sayısına uygun olarak fon kartonlarına daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekilleri çizilir. Çocuklarla şekillerin renkleri, kenar sayıları, çevremizdeki nesnelerden hangilerine benzedikleriyle ilgili sohbet edilir. Geometrik şekillerin birbirine benzeyen ve farklı olan yönlerine dikkat çekilir. Çocuklara geometrik şekillerin olduğu kartlar verilir. Kartları kullanarak örüntüler oluşturmaları istenir. Oluşturdukları örüntüyü ve kuralını söylerler. Ardından ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur Her sıradaki örüntüyü kuralına uygun olarak çizerek tamamlarlar.

OYUN” ŞEKİLLERİN DİĞER YARISINI BULALIM”
Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenler makasla iki eşit parçaya ayrılarak karışık bir şekilde uygun bir yere bırakılır. Çocuklara, yarım olan şekillerden istediklerini almaları konusunda rehberlik edilir. Müzikle birlikte dans etmeleri, müzik bittiğinde şeklin diğer yarısına sahip olan bir arkadaşlarıyla eşleşmeleri gerektiği söylenir. Eşler yarım parçaları yan yana tutarak doğru eşleşip eşleşmediklerini kontrol ederler. Şekilleri yanlış eşleştiren çocukların, şeklin diğer yarısına sahip olan arkadaşlarını bulmalarına rehberlik edilir. Çocuklar şekilleri birbirleriyle değiştirerek oyuna devam ederler. Oyun bitiminde, üzerinde daire, üçgen, kare ve dikdörtgen çizilmiş olan büyük boy beyaz kâğıt uygun bir yere asılır. Çocuklar, ellerinde bulunan yarım geometrik şekilleri ait oldukları şeklin altına yapıştırırlar. Bu şekilde oluşturulan grafikle ilgili sohbet edilerek bir bütünün parçalarına dikkat çekilir. 

DRAMA” BEDENİMİZLE ŞEKİLLERİ OLUŞTURALIM”
Çocuklar dört gruba ayrılarak şekillerden birini seçerler ve seçtikleri geometrik şekli çeşitli şekillerde oluşturmaya çalışırlar (El ele tutuşarak daire olma, yere uzanarak üçgen oluşturma gibi…) .
SANAT VE İLKOKULA HAZIRLIK”GEOMETRİK ŞEKİLLERİ ÇİZİP BOYAYALIM”
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çalışma sayfalarına büyük boyutta geometrik şekiller çizmiştir. Çocuklar istedikleri bir geometrik şeklin çizili olduğu çalışma sayfasını alırlar. Masalarda çeşitli renklerde yün ipler vardır. Çocuklar diledikleri bir renkte yün ipi alarak kağıtlarının üzerindeki geometrik şeklin kenar çizgileri üzerine yapıştırırlar. Yapıştırma tamamlanınca çocuklardan çalışma kağıtlarında bulunan geometrik şekillerden bir figür oluşturmaları istenir. (Ev güneş, ağaç,vb )

MATERYALLER
çocuk sayısına uygun olarak fon kartonlarına daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekilleri, geometrik şekillerin bulunduğu kartlar, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, makasla iki eşit parçaya ayrılmış şekiller, üzerinde daire, üçgen, kare ve dikdörtgen çizilmiş olan büyük boy beyaz kâğıt, çocuk sayısınca hazırlanmış büyük boy geometrik şekiller, yapıştırıcı, renkli yünler

SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Geometrik şekiller, kare, daire, dikdörtgen, oval ,bütün-yarım, eşleştirme, grafik, örüntü

DEĞERLENDİRME
Çevremizde hangi geometrik şekillere benzeyen nesneler var?
Çalışma sayfasında hangi şekiller vardı?
Kartlarla nasıl bir örüntü oluşturdun?
Oyunda hangi geometrik şekli aldın?
Geometrik şeklin diğer yarısını bulmakta zorlandın mı?
Drama sırasında bedeninle şekilleri oluştururken zorlandın mı? Hangi şekli oluştururken zorlandın?
Şekillerin etrafını kalemle değil de iple yapıştırarak çizmek hoşuna gitti mi?



















































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 25.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”MAKİNELER”
               ALAN GEZİSİ ” OKULDAKİ MAKİNELERİ BULALIM” 
               İLKOKULA HAZIRLIK” BASİT MAKİNELER VE TEKNOLOJİ İLE GELİŞTİRİLEN    
               MAKİNELER”
               SANAT” MAKİNE TASARLIYORUM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              FEN”KALDIRAÇ DENEYİ”
              MATEMATİK” EŞİT SAYIDA SAKIZ BOYAYALIM”
              OYUN VE HAREKET ”EL ARABASI”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Alan Gezisi-İlkokula hazırlık-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların tadını ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. 
Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri sıkar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

TÜRKÇE” MAKİNELER”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara makinelerle ilgili sohbet edecekleri söylenir. Makine deyince aklılarına neler geldiği sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardından konuyla ilgili sunum izlenir.
Makinelerin hayatımızı kolaylaştırdığı, işlerimizi daha kolay ve düzgün yapmamızı sağladıkları söylenir. Makinelerin bazılarının basit bazılarının karmaşık olduğu belirtilir. Makinelerin çalışma sı için enerjiye ihtiyaç olduğu söylenir. Çocuklara enerji deyince akıllarına neler geldiği sorulur. Gelen cevaplardan sonra benzin, pil, rüzgar, güneş ve elektrik enerjisinden bahsedilir.
ALAN GEZİSİ ” OKULDAKİ MAKİNELERİ BULALIM” 
Çocuklarla birlikte sınıflardan başlayarak okul gezilir. Sınıfta, mutfakta, banyoda, atölyede ne gibi makineler olduğu gözlemlenerek bulunup söylenir. Ardından ayakkabılarını değiştirerek bahçeye çıkarlar. Bahçede bulunan oyun parkında bulunan basit makineler gösterilip isimleri söylenir.  Bu makineler gözlemlenir. Sınıfa dönülür. 
İLKOKULA HAZIRLIK” BASİT MAKİNELER VE TEKNOLOJİ İLE GELİŞTİRİLEN MAKİNELER”
Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderildikten sonra çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar parkta basit makinelerden hangilerinin bulunduğu bulup daire içime alarak gösterirler.
Ardından bilgisayarda teknoloji ile geliştirilen makinelerle ilgili araştırma yapılır. Çeşitli görseller ve videolar incelenir. Diğer ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Bilgisayarda yaptıkları araştırma sonucunda çocuklar, teknolojiyle geliştirilen makineleri her kareye tek tek resmini çizerek gösterirler.
SANAT” MAKİNE TASARLIYORUM”
İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar bir makine tasarladıktan sonra resmini çizerler. Makinenin ne işe yarayacağını ve nasıl çalışacağını söylerler. Artık materyalleri kullanarak makinenin modelini yaparlar. 
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, okulda ve bahçede bulunan makineler, ilgili çalışma sayfaları, internetten konuyla ilgili görseller ve videolar, artık materyaller
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Makineler, basit-karmaşık, enerji, park, teknoloji, tasarlama, model
AİLE KATILIMI
Makinelerin insan hayatındaki yeri ve önemiyle ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
İzlediğimiz sunum ne ile ilgiliydi?
Makine deyince aklına neler geliyor?
Basit makineler nelerdir?
Okulumuzda basit makinelerden hangileri vardı?
Parkta hangi basit makineler vardı?
Teknolojik makinelere örnek verir misin?
Nasıl bir makine tasarladın?
Tasarladığın makine ne işe yarayacak? Hangi malzemelerden yapılmış?
Makineler olmasaydı hayatımız nasıl olurdu?


Etkinlik Adı-Türü: Fen-Matematik-Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL EGLİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
ÖĞRENME SÜRECİ
FEN”KALDIRAÇ DENEYİ”
Masanın üzerine sağlam bir plastik torba serin. Torbanın üst kısmanın 1/3 kadarlık bölümü masanın kenarından sarksın. Torbanın üstüne büyük bir kitap koyun ve çocuklardan birisinin üzerine oturmasını söyleyin. Torbanın ucuna ağzınıza göre büzün ve kuvvetlice üfleyin. Çocuk yukarı kalkacaktır. Bu küçük deney havanın itme kuvvetini gösteriyor. Burada, ciğerlerinizden veya hava pompasından gelen havanın geniş bir alana yayılmasını ve dolayısıyla büyük bir ağırlık kaldırabilme olanağını kullanıyorsunuz.
Çocuklar ikişerli eşleşerek deneyi uygulamalı olarak yapabilirler.
MATEMATİK” EŞİT SAYIDA SAKIZ BOYAYALIM”
Çocuklar basit ve karmaşık makine resimlerinin olduğu kartlar verilir. Kartları gruplayarak ayırmaları istenir. Ardından her grupta kaç tane nesne resmi olduğu sayılarak kaç tane olduğu söylenir. Gruplardaki nesne sayısı hangisinde az, hangisinde çok ya da eşit olduğu belirtilir. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar sakız makinelerindeki sakızların aynı sayıda olmasını sağlamak için her ikisinde de eşit sayıda sakız boyarlar.
OYUN VE HAREKET” EL ARABASI”
Eşlerden birisi yüzüstü yere yatar. Diğer iki çocuk arkadaşının ayakları yanında yer alır.
Yere yatan kolları üzerinde doğrulurken diğer iki arkadaşı da birer ayak bileklerinden tutar ve kaldırırlar. El arabası olan iki elle yürümeye başlar. Bir süre sonra eşler yer değiştirir.
MATERYALLER
Çeşitli makine resimlerinin bulunduğu kartlar, plastik torba, kitap, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Sakız, aynı, az-çok-eşit, el arabası, kaldıraç, itme, üfleme, sayılar

AİLE KATILIMI
Evde bulunan basit makinelerle karmaşık makineleri bulup karşılaştırmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME
Deneyimizin adı neydi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Deneyde ilgini çeken ne oldu?
Basit makinelere örnek verir misin?
Karmaşık makinelere örnek verir misin?
Kartları grupladığımızda hangi makineden kaç tane vardı?
Sakız makinelerini eşitlemek için hangi renk sakızdan kaç tane boyadın?
El arabası nasıl bir makinedir? Ne işe yarar?
Oyunda el arabası olmak mı yoksa el arabasını kullanmak mı hoşuna gitti?
DİKKAT
Deney için tüm çocukların aktif rol almasına özen gösterilmelidir.
Oyunda çocukları eşleştirirken boy ve kiloları göz önünde bulundurulmalıdır.
Bedensel engeli olan çocuklar varsa onlara destek olunmalıdır. 















TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 28.2.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE VE DRAMA” HAYVANLARIN ÖZELLİKLERİNİ SÖYLEYİP CANLANDIRALIM”
               SANAT”KEDİCİK YAPALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              
               MÜZİKLİ OYUN “KARA KEDİ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” KEDİ OLSAYDIM “
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe ve Drama-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
 Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler.
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE VE DRAMA” HAYVANLARIN ÖZELLİKLERİNİ SÖYLEYİP CANLANDIRALIM”
Öğretmen, çocuklarla birlikte daire şeklinde minderlere oturur. Elinde bulunan çeşitli hayvan resimlerinin olduğu kartları incelemeleri için çocuklara verir. Çocuklardan kartları elden ele dolaştırarak incelemelerini ister. Sonra çocuklardan seçecekleri bir kartı ellerinde tutmalarını ister. Öğretmenin elinde de hayvan resimleri olan kartlardan biri bulunmaktadır. Çocuklardan ellerinde bulunan karttaki hayvanın ismini söyleyerek özelliklerini anlatmasını ister. Örnek olabilmek için önce kendisi anlatır. – “Bu hayvanın adı tavşan. Uzun kulakları ve keskin dişleri vardır. Yokuşu hızla çıkar . Havucu ve lahanayı sever. Pamuk gibi tüyleri vardır.” Tüm çocuklar tanıyabildikleri kadarıyla kartlarda bulunan hayvanları anlatırlar. Sonra öğretmen bazı hayvan isimleri söyler ve çocukların bu hayvanlar gibi yürümelerini ve seslerini çıkartmalarını ister. 
Hayvanlara nasıl davranmamız gerektiği çocuklara sorulur.Gelen cevaplar dinlenir. Ardından hayvanlarında canlı olduğu, onlarında duygularının olduğu anlatılır. Bu dünyanın yalnız insanlara ait olmadığı hayvanlar ve bitkilerinde canlı varlıklar olduğu ve onlara karşı saygılı ve düşünceli davranmamız gerektiği belirtilir.
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Çocuklar resmi incelerken öğretmen kısa hikayeyi anlatarak çocukların yorumlarını dinler. Kediciğe yapılan davranış hakkında konuşarak onu bu durumdan nasıl kurtarabileceğimiz hakkında beyin fırtınası yapılır. Kedinin davranışlarını canlandırarak empati kurmaya çalışırlar. Bu durumda ne hissedeceklerini çıkartmalar arasından bulup sayfaya yapıştırırlar. 
SANAT “ KEDİCİK YAPALIM”
Çocuklara kedi yapacakları söylenir. Renkli el işi kağıdı ve boya kalemleri, makas ve yapıştırıcı verilir. Çocuklardan el işi kağıdını katlayarak kare şekil çıkarmaları istenir. Katlanan kare bölüm kesip çıkartılır. Öğretmenin yönlendirmesiyle kağıdı katlayıp bir kedi yüzü yaparlar. Oynar gözleri yapıştırırlar. Yüzünü kalemle çizer, kedi yüzünü bir kağıda yapıştırırlar. Kedinin gövdesini boyayarak tamamlarlar. Çocuklar kediyi tamamladıktan sonra kedilerine çeşitli isimler verirler. Çalışma sayfasına kedilerin isimleri yazılır. Kitaplar ve materyaller toplanarak sınıf düzenlenir. Öğretmen CD’ den hareketli bir müzik açar ve yaramaz kedicikler dans ederler. 

MATERYALLER	
Hayvan resimlerinin bulunduğu çeşitli kavram kartları, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, renkli el işi kağıtları, oynar gözler, makas, yapıştırıcı,  müzik çalar ve CD	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Yüz, gövde, katlama, kedi, küçük, canı acımak, saygısızlık, kurtarmak, çözüm üretmek 
AİLE KATILIMI
Evde kedi besleyen çocuklardan, kedilerini misafir olarak getirmeleri istenebilir.
DEĞERLENDİRME
En çok sevdiğin hayvan hangisi?
Evinde hayvan besleyen var mı? Varsa hangi hayvan besliyorsun?
Hayvan resimlerinden hangisini seçtin?
Hayvanın özelliklerini anlatırken zorlandın mı?
Çalışma sayfasında bulunan kedicik ne hissediyor?
Kediciğin neden acı acıyormuş?
Kediciğe bu saygısızlığı kim ve niye yapmış olabilir?
Kediciği kurtarmak için ne yapabiliriz?
Bu durumu sen yaşasan ne hissederdin?
Kedi etkinliğini yaparken neler hissettin?
Kediciğine ne isim verdin?
Bildiğin başka kedi isimleri var mı?


Etkinlik Adı-Türü: Müzikli Oyun-İlkokula Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.	
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİKLİ OYUN” KARA KEDİ”
Öğretmen, çocukları oyun alanına alır. “Kara Kedi” oyununu oynayacaklarını söyler. Şarkının sözleri CD’den dinlenir. Birkaç kez birlikte tekrarlanır.
Kara kedi:
Dolaştım bodrum kiler,
Bulamadım hiçbir av...
Aç kaldı bizim kiler.
Mırı, mırı, mır mırnav

Çocuklar:
Aramızda işin ne,
Kara kedi mırnav pist.
Mutfakta bak işine,
Kara kedi mırnav, pist!

Kara kedi:
Olaydım ben bir köpek,
Isırırdım hav, hav, hav
Üstüme varmayın pek.
Mırı, mırı, mır mırnav

Çocuklar:
Kirlidir ağzı, yüzü
Üstü başı pis mi pis...
Kovalım şu yüzsüzü,
Kara kedi mırnav pist!

Kedi rolünü canlandıracak olan çocuğa siyah kıyafetler giydirilir. Arkasına siyah kuyruk, başına da kulaklar takılır. Kara kedi ortada diğer çocuklar halka olurlar. Kara kedi şarkının birinci kısmını üzüntülü, acınacak halde söyler ve miyavlar. Bu sırada çocuklar kara kediyi dinlerler.
Kara kedi sözünü bitirince halkadaki çocuklar şarkının ikinci kısmını söylerler aynı zamanda daireyi döndürürler. Çocuklar pist derken kediyi kovuyormuş hareketi yaparlar. Çocukların sözleri bitince Kara kedi şarkının üçüncü kısmına başlar ve söylenenlerden pek memnun olmadığını belirtircesine kızgınlaşarak çocukları tırmalayacakmış gibi üzerlerine yürür, onları korkutur, dağıtır. Çocuklar hep bir ağızdan şarkının son kısmını söylerler ve bu arada kara kedi şarkının sözlerini pür dikkat dinlemektedir. Şarkı bitince kara kedi kovalamaya devam eder ve birini yakalar, yakaladığı çocuk kara kedi olur. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
İLKOKULA HAZIRLIK” KEDİ OLSAYDIM “
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar bir kedi olsaydılar; hayatlarında yaşayacakları en büyük zorluğu sayfanın ilk bölümüne, bu zorluğu nasıl aşacaklarını ise sayfanın ikinci bölümüne resmini çizerek anlatırlar.
Ardından kediler için mama ve su hazırlanarak okulun bahçesine ya da yakınlarına bırakabilirler.
MATERYALLER	
Kara kedi şarkısının bulunduğu müzik CD’si, kedi rolünü canlandıracak çocuk için siyah kıyafet, kuyruk ve kedi tacı, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kara kedi, siyah, aç, kiler, bodrum, pis, kirli, yüzsüz, zorluk, yenmek, üzgün,kızgın

AİLE KATILIMI
Soğuk havalarda kedilerin barınması için kutulardan kedi evi yapılabilir. Onlar için bahçeye veya kapıların önünde uygun bir yere su ve mama bırakılabilir.
DEĞERLENDİRME
Evde kedi besliyor musun?
Kediler ne yer içer?
Kedi beslerken nelere dikkat etmeliyiz?
Hayvanlara karşı sorumluluklarımız nelerdir?
Kedin olsaydı ona ne isim vermek isterdin?
Oyunumuzu beğendin mi?
Bir kedi olsan yaşayacağın en büyük zorluk ne olurdu?
Bu zorluğu yenmek için ne yapardın?

















































































