TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 1.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” CANLILAR”
               FEN” CANLILARIN HAVAYA İHTİYACI VARDIR”
               İLKOKULA HAZIRLIK” CANLI VE CANSIZ VARLIKLARI AYIRT EDİYORUM”
             MÜZİK” BİTKİLER”
              SANAT” CANLI OLMASINI İSTEDİĞİM CANSIZ ŞEYİ ÇİZİYORUM”
             OYUN”HEYKEL”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”RENKLER EVİ”
              FEN” MOR RENGİN OLUŞUMU”
             SANAT”DOĞADAKİ RENKLER”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen-İlkokula Hazırlık -Sanat-Müzik-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 


SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” CANLILAR”
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen, çocuklara gazete ve dergilerden kesilmiş canlı ve cansız varlıklarla ilgili resimler gösterir. Hangilerinin canlı hangilerinin cansız olduğu hakkında konuşulur. Çocuklara kalem gösterilerek “Canlı mı, cansız mı?” diye sorulur. Ardından canlı çiçek gösterilerek canlı mı, cansız mı olduğu sorulur. Ardından konuyla ilgili sunum izlenir. Canlı varlıkların ortak özelliklerinden bahsedilir. İnsanların, bitkilerin ve hayvanların canlı varlıklar olduğu belirtilir. “Mini Mini Örümcek” isimli parmak oyunu söylenir. Çocuklarla birlikte tekrar edilir.
MİNİ MİNİ ÖRÜMCEK
Mini mini örümcek bir gün duvara tırmandı (Sağ elin işaret ve orta parmağı sol el üzerinde yürütülür)
Yağmur yağdı onu ıslattı (Kollar yukarı doğru kaldırılır, parmaklar aşağı doğru hareket ettirilir)
Güneş açtı her taraf kurudu (Kollar baş üstünde daire olacak şekilde birleştirilir)
Anne örümcek bir gün duvara tırmandı (Aynı hareketler tekrar edilir)
Yağmur yağdı onu ıslattı
Güneş açtı her taraf kurudu
Baba örümcek bir gün duvara tırmandı
Yağmur yağdı onu ıslattı
Güneş açtı her taraf kurudu.
Örümcekler uykuya daldı.
Ardından çocuklar diğer hayvanlarla ilgili bildikleri parmak oyunlarını tekrarlarlar. 
Konuyla ilgili “Çiçek’in Bitkileri” isimli hikaye okunur.
FEN” CANLILARIN HAVAYA İHTİYACI VARDIR”
Çocuklar fen merkezine alınır. İki adet saksı çiçeği ortaya konulur. Çiçeklerden birinin üzerine naylon poşet sarılır. Bir süre beklenir. Poşet çıkarılarak çiçek gözlemlenir. İki saksı çiçeği arasındaki farka dikkat çekilir. Canlıların yaşayabilmesi için havaya ihtiyaçları olduğu belirtilir. 
İLKOKULA HAZIRLIK” CANLI VE CANSIZ VARLIKLARI AYIRT EDİYORUM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çalışma sayfasında bulunan resimleri inceleyip canlı olanları bulup daire içine alırlar. Çıkartmalar arasından bir canlı bulup yapıştırırlar.
Diğer çalışma sayfası verilerek yönergeler sırasıyla okunur. Cansız varlıkların üzerine çarpı işareti çizilir. Çıkartmaların arasından bir cansız bulup yapıştırırlar. Çıkartmaların arasından Çiçeğin ve arkadaşı çekirgenin resmini bularak istedikleri yere yapıştırarak çekirgeye bir isim bulurlar.
SANAT” CANLI OLMASINI İSTEDİĞİM CANSIZ ŞEYİ ÇİZİYORUM”
Çocuklara boş çalışma sayfası ve kalemler verilir. Çocuklar canlıların ortak özelliklerini söylerler. İnsanların hayvanlardan ve bitkilerden farklarını belirtirler. Ardından sayfaya canlı olmasını istedikleri cansız bir şey çizerler. Çizdiklerini anlatırlar.
MÜZİK” BİTKİLER”
Şarkı CD’den dinlenilir. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenmeye çalışılır.
BİTKİLER
Suyla sevgiyle büyür
Güzel renkli çiçekler
Toprakta filizlenir
Güneş ona güç verir

Sevgi ile bakarsan
Mutluluk verir sana
Renkleri, kokusuyla
Neşe dolar her yana

Kökleri topraktadır
Yaprağı yer üstünde
Çiçeği göğe bakar
Dalları gövdesinde

Sevgi ile bakarsan
Mutluluk verir sana
Renkleri, kokusuyla
Neşe dolar her yana
OYUN” HEYKEL”
Heykel adlı bir oyun oynanacağı söylenerek çocuklar oyun alanına alınır. Heykellerin cansız oldukları oyunu hakkında bilgi verilir. Müzik durdurulduğunda her çocuk farklı bir yüz ifadesiyle heykel şeklinde donar. Çocuklardan birbirinin yüzündeki ifadeden duygularını anlamaya çalışmaları istenir. Arkadaşının yüzündeki ifadeyi anlamaya çalışan çocuk tahminini söyler. Oyun sınıftaki her çocuk katılana kadar devam eder. 
MATERYALLER
Gazetelerden kesilmiş canlı ve cansız varlıklarla ilgili resimler, iki adet saksı çiçeği, naylon poşet, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, konuyla ilgili şarkının bulunduğu müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Su, hava, enerji, çiçek, canlı-cansız, ihtiyaç, hayat, örümcek, çekirge
AİLE KATILIMI
Canlı ve cansız varlıklar hakkında konuşarak kavramları ayırt etmelerine yardımcı olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Sunumda neler izledik?
Gazetelerden kesilmiş resimlerde neler vardı?
Bu resimlerden hangileri canlı, hangileri cansızdı?
Canlıların ortak özellikleri nelerdir?
Canlılar hayatta kalabilmek için nelere ihtiyaç duyarlar?
Deneyin sonucunda ne oldu?
Şarkımızı beğendin mi?
Çekirgeler canlı mıdır?
Oyuncak ayımız canlı mıdır?
Heykeller canlı mıdır?



DİKKAT
Canlıların özellikleri hakkında net bilgiler verilmelidir. Oyuncak hayvan ve bebeklerimizin canlı olmadıkları vurgulanmalıdır.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Fen-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
 Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim durumlarını kullanır.
Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE”RENKLER EVİ”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Kendisi de çocukların arasına oturur. Çocukların dikkatini duvarda asılı olan mor çiçeklere çeker. Bu rengi bilen olup olmadığını sorar.  Gelen cevaplardan sonra bunun mor renk olduğunu söyler. Çocuklara “Renkler Evi” adlı öyküyü okumaya başlar.
RENKLER EVİ
Simsiyah bir şehrin küçücük bir evinde renkler yaşarmış. Sarı,  kırmızı,  mavi,  yeşil, pembe, kahverengi,  mor.  Dışarısı simsiyah olduğu için renkler tüm günlerini evde oturup sohbet etmekle geçirirlermiş. O güne kadar hiç mi hiç dışarı çıkmamışlar. Yine bir gün evde oturup sohbet ederken Mavi; - “Ah! Canım çok sıkıldı bu evde. Keşke dışarısı rengarenk olsaydı da çocuklar hep dışarıda oynasalardı, biz de hiç sıkılmasaydık” demiş. Tam o sırada Yeşil’in aklına çok güzel bir fikir gelmiş.  -”Hey! Yaşasın, buldum, buldum. Çok güzel bir şey buldum” diye bağırmış. Bütün renkler hem çok şaşırmış, hem de yeşilin ne bulduğunu merak etmeye başlamışlar. Kendi aralarında “acaba yeşil ne bulmuş olabilir” diye konuşmaya başlamışlar. Kırmızı dayanamamış ve öfkeyle, -”Ne bulduğunu söyler misin? Lütfen Biz de merak ettik” demiş. Yeşil: -”Dur kızma hemen, duyunca çok sevineceksin” demiş ve başlamış anlatmaya
-”Biz renkler, dışarı çıkalım ve kendi renklerimizi ağaçlara, kuşlara, taşlara, çiçeklere verelim. Her yer rengarenk görünsün” demiş. Renkler biraz düşündükten sonra Mavi hemen atılmış;
-”Ben Mavi, gökyüzü ve denizin rengi olmak istiyorum. Deniz ve gökyüzü benimle ne güzel olur değil mi?” demiş. Yeşil: -” Evet güzel olur. O zaman ben de ağaçların yapraklarının, otların rengi olmak istiyorum. Yapraklar, otlar yeşil olmalı” demiş. Kahverengi: -”Benim en büyük hayalimde ağaçların gövdesini ve toprağın rengini oluşturmak” demiş. Sarı: -” Ben de sonbaharda dökülen yaprakların ve güneşin rengi olmak istiyorum” demiş. Kırmızı: -”Güller, laleler karanfiller kırmızı olmalı” demiş. Pembe buna itiraz etmiş: -”Hayır ben de gül ve karanfillerin rengi olmak istiyorum” demiş. Mor: -”Madem siz gül ve karanfillerin renklerisiniz, o zaman ben de menekşe ve leylakların rengi olmak istiyorum” demiş. Renkler bu kararı aldıktan sonra sevinçle haykırmışlar ve kapıya doğru koşmuşlar. Tam kapıyı açıp çıkacaklarmış ki Siyah öfkeyle bağırmış “Hey siz renkler, dışarısı benim, siz nereye gittiğinizi sanıyorsunuz” demiş.
- Mavi korkuyla ”biz şehrin rengarenk olmasını istiyoruz. Lütfen kızma sen de gecenin rengi olabilirsin” demiş. Siyah hiçbir şey söylemeden düşünmeye başlamış. Tüm renkler heyecanla siyahın kararını bekliyorlarmış. Bir süre sonra Siyah gülümseyerek - “Neden olmasın tamam kabul ediyorum” demiş. Bütün renkler Siyahın kararına çok sevinmişler ve hep birlikte dışarı çıkmışlar. Birdenbire doğa rengarenk olmuş. Bütün hayvanlar, insanlar, çocuklar renklere teşekkür etmişler ve hep birlikte mutlu yaşamışlar.
Hikaye çocuklara çomak kuklaları ile anlatılır. Mor rengine vurgu yapılır. 
FEN” MOR RENGİN OLUŞUMU”
Ardından çocuklarla mor rengi deneyi yapılır. 2 ayrı bardağa su konur bu bardakların ortasına da bir bardak konur. İçlerine su konulan bardakların birine mavi,  diğerine kırmızı gıda boyası konulur.  Bu boyalı bardaklardan ortadaki bardağa peçete gelecek şekilde koyulur. Bir süre beklenir ortadaki suyun mor olduğu gözlemlenir.
SANAT” DOĞADAKİ RENKLER”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Çocuklara doğadaki hangi renk olup nelere renk vermek istedikleri sorulur. Bunun resmini yapmaları istenir. Çocuklar, kendilerine dağıtılan resim kağıdı ve boya kalemlerini kullanarak resim çizerler. Yaptıkları resmi anlatırlar.
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çalışma sayfasındaki nesnelerden hangilerinin mor renkli olduğunu bulup boyarlar. Mor renkli nesnelere örnekler verilir.


MATERYALLER	
“Renkler Evi” adlı öykü kitabı, renklerle ilgili çomak kuklaları, çocuk sayısınca resim kağıdı ve boya kalemleri, 3 adet şeffaf bardak, mavi ve kırmızı gıda boyası, peçete, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kırmızı, mavi, yeşil, pembe, kahverengi,  mor, siyah, deney, benzerlik-farklılık, son, lale, gül, karanfil
AİLE KATILIMI
Evde bulunan mor renkli eşyaları bulma oyunu oynamaları istenir. 
Çocuklarını mor renkli bir giysiyle okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Sınıfımızın duvarında ne renk çiçekler asılıydı?
Öykümüzün adı neydi?
Öyküde hangi renkler vardı?
Sarı doğada hangi nesnelere rengini vermiş?
Yeşil doğada hangi nesnelere rengini vermiş?
Mavi doğada hangi nesnelere rengini vermiş? Kırmızı doğada hangi nesnelere rengini vermiş? Pembe doğada hangi nesnelere rengini vermiş?
Mor doğada hangi nesnelere rengini vermiş?
Siyah ne yapmış?
Siyah neye rengini vermiş?
Hikayenin sonunda ne olmuş?
Doğada başka hangi renkler vardı?
En sevdiğin renk hangisi? Neden?
Hangi renkle ilgili deney yaptık?
Hangi ana renklerin karışımından mor renk oluşur?
Çalışma sayfasında neler mor renkti?
Mor renk olan hangi çiçekler vardır?
Giysilerinden mor renk olanlar var mı? Bunlar neler?




                                      





TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 2.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               FEN” DEPREM” 
               TÜRKÇE “KIZILAY BİZİM EN BÜYÜK YARDIMCIMIZDIR”
               DRAMA” DEPREM OLUYOR”
               SANAT” KIZILAY BAYRAĞI YAPALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” 7 RAKAMINI TANIYORUM”
               MÜZİK” BİZ TAM YEDİ CÜCEYİZ”
               MATEMATİK” RİTMİK SAYMA ÇALIŞIYORUM”
              İLKOKULA HAZIRLIK” YEDİ RAKAMINI YAZIYORUM”
              SANAT”ELMA AĞACI YAPALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Fen-Drama-Türkçe-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.


FEN” DEPREM” 
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. Deprem ne demektir çocuklara açıklanır. Bu haftanın “Deprem Haftası” olduğu açıklanır. Deprem deneyi yapacakları söylenir.
Boş kutu bir dolu kutu masanın üzerine dik olarak konur. Çocuklardan masayı hafifçe sallamaları istenir. Dolu kutu devrilmeyip,  boş olan kutu kolayca devrilir. Ardından kutuların altına bant yapıştırılır. Masayı bir de bu şekilde sallarlar. Devrilmeme nedeni olarak sağlam temelli apartmanların asla yıkılmayacağı, ilerde inşaat mühendisi olduklarında sağlam temelli, iyi malzeme ile yapılmış bina inşa etmelerinin insan sağlığı açısından önemi vurgulanır. Aynı şekilde evlerimizdeki eşyaları da sabitlediğimiz takdirde, hiçbir eşyanın zarar görmeyeceği, üzerimize düşemeyeceği açıklanır. Çocukların yardımı ile deney malzemeleri yerlerine kaldırılır. 
TÜRKÇE “KIZILAY BİZİM EN BÜYÜK YARDIMCIMIZDIR”
Öğretmen çocuklara Kızılay bayrağı gösterir ve “bu bayrağı gördünüz mü?” diye sorar. Daha sonra da bu bayrağın Kızılay bayrağı olduğunu söyler. Öğretmen “Kızılay bizim en büyük yardımcımızdır. Deprem, sel, savaş gibi felaketlerde insanların yardımına koşar. Evsizlere ev, hastalara ilaç, yiyeceği olmayanlara yiyecek verir.” Der. Sonrasında Kızılay ile ilgili resimler gösterir.
DRAMA” DEPREM OLUYOR”
Çocuklarla Kızılay ile ilgili bir drama yapılır. Öğretmen çocuklara dramanın konusunu anlatır. Görev dağılımını yapar. Sınıfın bir yerine küçük oyuncak bir çadır kurulur ya da masalardan birinin üstüne beyaz bir örtü örtüp çadır yaparlar. Sonra çocukların bir kısmı masalara geçip ders çalışıyormuş gibi yapar. Öğretmen “deprem oluyor” dediği zaman çocuklar sallanmaya başlar. Sonra da sandalyeleri, kitapları üzerlerine koyup eşyaların arasında kalmış gibi yaparlar. Daha sonra kurtarma ekipleri gelip onları eşyaların arasından kurtarır. Sonra da Kızılay görevlisi rolüne girmiş çocuklar gelir ve onlara yardım eder. Hastaları muayene edip, iyileştirir. Çadırlara yerleştirir. Yiyecek verir.
SANAT” KIZILAY BAYRAĞI YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfaları verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar depremin ne olduğunu söyleyerek resmi tamamlarlar. Depremden korunmak için yapılması gerekenlerin kutularını boyarlar. 
Ardından çocuklarla Kızılay bayrağı yapılır. Bunun için öğretmen çocuklara beyaz kağıdın üzerine çizilmiş ay resmi ve kırmızı el işi kağıdı verir. Bayrağın üzerindeki ay resmi yırtma yapıştırma tekniğini kullanarak tamamlanır. Çalışmalar panoda sergilenir.
MATERYALLER
Boş ve dolu kutu, Kızılay bayrağı, Kızılay ile ilgili resimler, oyuncak çadır, beyaz örtü, sandalyeler, kitaplar, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısınca beyaz kağıdın üzerine çizilmiş ay resmi ve kırmızı el işi kağıdı, yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Deprem, ,sallanma, inşaat, mühendis, sağlam, zarar, Kızılay, felaket, yardımcı, kurtarma ekibi, 
AİLE KATILIMI
Depremde yapılması gerekenlerle ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri ve deprem çantası hazırlamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Deprem nedir?
Yaptığımız deneyin sonucunda neyi öğrendik?
Deprem anında ne yapmalıyız?
Depremle ilgili olarak ne gibi tedbirler almalıyız?
Kızılay ne gibi durumlarda insanlara yardımcı olur?
Deprem dramasında neler hissettin?
Kızılay bayrağının sembolü ve rengi nedir?
Türk Bayrağı ile Kızılay bayrağının benzer ve farklı yönleri nelerdir?
DİKKAT
Drama sırasında tüm çocukların etkinliğe katılımı sağlanmalıdır. 
Depremde yapılması gerekenler anlatılırken çocukları korkutacak ve panik yaratacak duygular yaratmamaya, bilimsel gerçeklerden yola çıkılarak anlatılmalıdır.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Matematik-İlkokula Hazırlık-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
 Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
 Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” 7 RAKAMINI TANIYORUM”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde daire şeklinde oturur. Çocuklarla 7 rakamı ile ilgili sunumu izlerler. Ardından “Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler” adlı hikayeyi okumaya başlar.
PAMUK PRENSES VE YEDİ CÜCELER
Bir varmış bir yokmuş. Ülkenin birinde bir kral yaşarmış. Bu kralın dünyalar güzeli bir kızı ve çok sevdiği bir karısı varmış. Kral ve ailesi ülkelerini adaletle yönetir, ülkelerinde mutluluğun hüküm sürmesini sağlarlarmış. Kralın dünyalar güzeli kızının adı “Pamuk Prenses” miş.Bir gün kraliçe ölmüş. Pamuk Prenses ve kral buna çok üzülmüşler. Aradan bir zaman geçmiş ve kral yeniden evlenmiş. Kralın yeni karısı gizli güçleri olan bir büyücüymüş. Fakat kralın bundan haberi yokmuş. Gel zaman git zaman Pamuk Prenses büyümüş. Çok güzel ve iyi kalpli bir genç kız olmuş. Pamuk Prenses’in güzelliğini üvey annesi hiç çekemiyormuş.Bir gün sihirli aynasının karşısına geçip:
- Sihirli ayna! Söyle bana, bu dünyadaki en güzel kadın kim? diye sormuş.
Ayna:- Kraliçem, siz çok güzel bir kadınsınız, ancak dünyanın en güzeli deği
lsiniz. Sizden güzel olan birisi var ki adı Pamuk Prenses, diye cevap vermiş.Aynanın verdiği cevaba çok öfkelenen kraliçe, Pamuk Prenses’i öldürmeye karar vermiş. Sarayın avcı başını yanına çağırıp:- Pamuk Prenses’i ormana götürüp öldürmeni emrediyorum. Eğer yapmazsan seni cellatlara yollarım, demiş.Avcı başı çaresiz bu teklifi kabul etmiş.Pamuk Prenses’in gezmek için ormana gittiği bir gün avcı başı da ona eşlik etmiş. Ormana girdiklerinde Pamuk Prenses’i öldürmek için kılıcını çıkartmış ama eli bir türlü, iyi kalpli Prenses’i öldürmeye gitmiyormuş.En sonunda dayanamayarak kötü kalpli Kraliçe’nin niyetini Prenses’e anlatmış.
- Prenses’im saraya dönmeseniz iyi olur. Yoksa üvey anneniz size bir kötülük yapabilir, diyerek Pamuk Prenses’i uyarmış. Pamuk Prenses çaresiz bu teklifi kabul etmiş. Avcı başı öldürdüğü bir geyiğin kanını, Pamuk Prenses’in mendiline sürmüş ve bunu kötü kalpli kraliçeye götürmüş.- Sayın kraliçem, emrinizi yerine getirdim. Pamuk Prenses’i ormanda öldürdüm, diyerek onu kandırmış.Pamuk Prenses’ten kurtulduğunu düşünen kraliçe hemen aynasına koşmuş.- Sihirli ayna, söyle bana dünyadaki en güzel kadın kim? diye sormuş.Ayna:- Siz çok güzelsiniz kraliçem ama Pamuk Prenses daha güzel, diye cevaplayınca, kraliçe, Pamuk Prenses’in ölmediğini anlamış.Kendisine yalan söyleyen avcı başını hemen oracıkta öldürtmüş.Bu sırada geceyi ormanda geçiren Pamuk Prenses sabah gözlerini açıp nereye gidebileceğini düşünmüş.Çaresizce ormanın derinliklerinde yürümeye başlamış. Yürümekten bitkin düşmüş.Ormanın derinliklerinde dikkatini çok şirin bir kulübe çekmiş. "Umarım burada iyi kalp insanlar yaşıyordur diye içinden geçirmiş.Kulübenin kapısını çalmış. Kapı açıkmış ancak içeride kimsecikler yokmuş. Kulübenin içerisi o kadar dağınıkmış ki Pamuk Prenses "Burada yaşayanlar çok meşgul insanlar her halde ortalığı toplayamamışlar bile" diyerek etrafı düzenlemeye başlamış. Yerleri süpürmüş, bulaşıkları yıkamış ve kulübeyi pırıl pırıl bir hale getirmiş.Artık yorgunluktan uyumak üzereymiş. Yatacak bir yer bulmak ümidiyle üst kata çıkmış.Orada bulunan bir odaya girince yan yana duran yedi tane küçük yatak görmüş.
Bunlardan birisine yatıp o anda mışıl mışıl uyumaya başlamış.Bu sırada işlerini bitiren kulübenin sahipleri evlerinin yolunu tutmuşlar. Bunlar birbirinden sevimli yedi tane cüceymiş.Cüceler kulübeye yaklaştıklarında bacalarının tüttüğünü fark etmişler. "Evimizde birisi mi var acaba?" diyerek yavaşça içeri süzülmüşler. Bir de ne görsünler. Evleri bıraktıkları gibi değil. Her taraf temizlenmiş, masada birbirinden güzel çiçekler, pastalar ve ocakta etrafa nefis kokular yayarak kaynayan yemek kazanı duruyormuş. Cüceler gördükleri manzaraya o kadar şaşırmışlar ki bunları yapanın üst katta olabileceğini düşünmüşler. Hepsi üst kattaki yatak odalarına çıkmışlar.Yataklarında yatan güzel prensesi görünce şaşkınlıklarını gizleyememişler.Evimizi toplayan bu kız olmalı diyerek Pamuk Prensesin başına toplanmışlar. Bu sırada gözlerini açan Pamuk Prenses yanı başında duran cüceleri görünce korkmuş.- Evinize habersiz girdiğim için özür dilerim. Kötü bir niyetim yoktu. Ben aslında Prenses'im, diyerek başından geçenleri cücelere anlatmış. Cüceler, Pamuk Prenses'i dinleyince ona acımışlar. Pamuk Prenses'in yanlarında yaşamasına izin vermişler. Cüceler, Pamuk Prensese kendilerini tanıtmışlar.Birincisi: - Ben Bilgiç, diyerek selamlamış Pamuk Prenses'i.İkincisi:- Ben Şakacı.Uçüncüsü:- Ben Sinirli.Dördüncüsü:- Ben Neşeli.Beşincisi:- Ben Obur.Altıncısı:- Ben Bezgin.Yedincisi ise:- Ben de Çalışkan. Pamuk Prenses bu sevimli cüceleri çok sevmiş. Her sabah onları tatlı dille uyandırıp kahvaltılarını hazırlıyor. Daha sonra da işlerine uğurluyormuş. Kendisi de ortalığı temizleyip yemek hazırlıyormuş. Günleri neşe içerisinde geçip gidiyormuş.Pamuk Prensesi öldürmeyi düşünen kötü kalpli kraliçe ise boş durmuyormuş. Prensesin nerede olduğunu bulmak için büyüler yapıyormuş. En sonunda sihirli küresi, Pamuk Prenses'in cücelerin kulübesinde yaşadığını haber vermiş. Kötü kalpli kraliçe sevimli bir ihtiyar kılığında, Pamuk Prenses'in yaşadığı kulübenin yolunu tutmuş.O sırada Pamuk Prenses bahçedeki çiçeklerini sulamakta ve onlarla "Bugün nasılsınız benim güzel çiçeklerim" diye konuşmaktaymış. Yaşlı kadın kılığındaki kraliçe, Pamuk Prenses'e yaklaşıp:- Senin gibi iyi kalpli güzel bir kız bu yaşlı kadına bir bardak su verebilir mi? Diyerek Pamuk Prenses'ten kendisine su vermesini istemiş.Pamuk Prenses üvey annesini tanıyamamış. Hemen gidip yaşlı kadına bir bardak su getirmiş. Suyu içen yaşlı kadın: - Teşekkür ederim güzel kız. Bu iyiliğinin karşılığında kendi ellerimle yetiştirdiğim şu nefis elmayı alırsan mutlu olurum, diyerek sepetinden çıkarttığı kırmızı elmayı Pamuk Prenses’e uzatmış. yaşlı kadının ısrarı üzerine teşekkür ederek elmayı almış. Yaşlı kadın:- Hadi güzel kız. Elmamın tadına bakmayacak mısın? demiş. Onu kırmayarak elmadan bir ısırık kopartıp yemiş. İşte o anda olanlar olmuş. Pamuk Prenses ısırdığı elmayı yer yemez olduğu yere düşmüş. Yaşlı kadın gerçek görüntüsüne bürünmüş ve Pamuk Prenses’i öldürmüş olduğu için kahkahalarla gülmeye başlamış.- En sonunda senden kurtuldum Pamuk Prenses. Artık dünyanın en güzel kadını benim, diyerek oradan hızla uzaklaşmış.Akşam olmuş. Yedi sevimli cüce evlerine dönmüşler. Pamuk Prenses’lerini yerde cansız yatarken bulmuşlar ve başlamışlar ağlamaya. "Bizim bir tanemiz, güzel Prenses’imiz, sana ne oldu? diyerek gözyaşı dökmüşler. Ancak Pamuk Prenses ne cevap vermiş ne de gözlerini açmış. Bunun üzerine Pamuk Prenses’i çiçeklerle hazırladıkları süslü bir yatağa yatırmışlar. Onu gömmeye gönülleri razı olmamış. Hiç olmazsa sadece yüzünü görelim diyerek yatağa yatırdıkları prenseslerini ormanın içerisinde büyük bir kayanın üzerine yerleştirmişler.Cüceler, yatağın etrafına oturup ağlamaya başlamışlar. Bu sırada oralarda avlanmakta olan yakın bir ülkenin Prens’i ağlayan cüceleri görüp yanlarına gelmiş.- Neden ağlıyorsunuz, ne oldu, sizi bu kadar üzen şey nedir? Diye sormuş.
Cücelerin en yaşlı olanı Bilgiç, Pamuk Prenses’i göstererek:
- Prenses’imiz öldü onun için ağlıyoruz, demiş.Prens, Pamuk Prenses’in güzelliği karşısında büyülenmiş. Çiçeklerle süslenmiş yatağın başucuna yaklaşmış, uzanıp Pamuk Prenses’i öpmüş.Tam bu anda kötü mü kraliçe'ninyaptağı büyü bozulmuş, Pamuk Prenses gözlerini açmış. Pamuk Prenses’in hayata döndüğünü gören cüceler sevinçlerinden oynamaya başlamışlar. Prens’e, Pamuk Prenses’i yattığı ölüm uykusundan uyandırdığı için teşekkür etmişler. Prens, Pamuk Prenses’e, aşık olduğunu söyleyip evlenme teklif etmiş. Pamuk Prenses, Prens’in teklifini kabul etmiş. İkisi evlenmiş ve mutlu bir hayata başlamışlar.
Pamuk Prenses, cücelerini hiç unutmamış. Her fırsatta ormana gidip yedi sevimli arkadaşını ziyaret etmiş.
Çocuklara hikayeyle ilgili sorular sorulur, çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Cücelerin kaç tane oldukları sorularak 7 rakamına dikkat çekilir. 
MÜZİK” BİZ TAM YEDİ CÜCEYİZ”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. Çocukların yakalarına 7 rakamı yazılı kartları takar. CD’den “Biz Tam Yedi Cüceyiz” şarkısını dinletir. Birlikte şarkıya eşlik ederek dans ederler.
BİZ TAM YEDİ CÜCEYİZ
Biz tam yedi cüceyiz
Ondört kollu bir deviz
Biz tam yedi cüceyiz
Ondört kollu bir deviz
Var mı bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan
Var mı bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan
Biz tam yedi cüceyiz
Ondört kollu bir deviz
Biz tam yedi cüceyiz
Ondört kollu bir deviz
Var mı bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan
Var mı bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan
MATEMATİK” RİTMİK SAYMA ÇALIŞIYORUM”
Sayı sayma çalışmaları yapılır. Parmakla 7 rakamı gösterilir. 
İLKOKULA HAZIRLIK” 7 RAKAMINI YAZIYORUM”
Öğretmen büyük boy mukavvadan çizerek hazırladığı 7 rakamını yere koyar. Çocuklardan sırayla yedi rakamının üzerinden çizgi çalışması yapar gibi yürümelerini ister. Sırayla çocuklar 7 rakamının üzerinden yürüdükten sonra masaya geçerler. Öğretmen, ilgili çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini çocuklara verir. Yönergeyi okur. 7 rakamını sayfada bulup 7 rakamını yazma çalışmaları yapılır.
SANAT” ELMA AĞACI YAPALIM”
 İlgili çalışma sayfası verilir. Çocuklar ağaçta kaç tane elma olduğunu sayarak söylerler. Ardından elmalar boyanır. Çalışma sayfaları toplandıktan sonra büyük boy resim kağıdına çizilmiş ağaç resmi ortaya konulur. Çocuklar gruplara ayrılır. Bir kısım çocuk ağacın gövdesini ve dallarını boyar. Bir kısım çocuklar elma resimlerini boyayıp keserler. Ardından elmalar hep birlikte ağaca yapıştırılır. Ağaçta kaç tane elma olduğu sayılarak söylenir.
MATERYALLER	
 “Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler” öykü kitabı, büyük boy mukavvadan çizilerek hazırlanan 7 rakamı, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısınca 7 rakamı yazılı kartlar, müzik çalar ve CD, büyük boy resim kağıdına çizilmiş ağaç resmi, elma resimleri çizilmiş kağıtlar, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
kral,  kraliçe, prenses, prens, iyi kalpli, üvey, avcı, cüce-dev, 7 rakamı, elma, ağaç, gövde, dal
AİLE KATILIMI
İleriye ve geriye doğru sayı sayma çalışmaları yapılabilir. 7 rakamını yazma çalışmaları yapılabilir
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Cüceler kaç taneydi?Cücelerin adı neydi?
Cadı Pamuk Prensese ne yaptı?
Prens Pamuk Prensesi nasıl kurtardı?
7 rakamını yazarken zorlandın mı?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfasında kaç tane elma vardı? Birlikte sayalım.
Elmaları ne renge boyadın


TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 3.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” ARI İLE PAPATYA”
              MÜZİK”ARI VIZ VIZ VIZ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” ARILARIN YOLLARINI ÇİZELİM”
              OYUN” ARI SOKACAK KAÇ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” BEŞGEN”
               DRAMA”BEDENİMİZLE BEŞGEN OLUŞTURALIM”
                İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” BEŞGENİ ÇİZİP BOYAYALIM”
               OYUN”ŞEKİLLERİ VURALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-İlkokula Hazırlık-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler.
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ARI İLE PAPATYA”
ARI İLE PAPATYA
Sıcak bir yaz günüydü. Her yer çiçeklerle dolu ve hava mis gibi kokuyordu. Çiçek tarlasının üzerinde arı vız vız diyerek neşeli neşeli uçuyordu. Havada o kadar güzel süzülüyordu ki papatya onu hayranlıkla izledi. Uçmaktan yorulan arı papatyanın yanındaki ağaç dalına konar. Papatya, arı ile konuşmak ister ve seslenir: – Arı kardeş ne kadar güzel uçuyorsun. Oysa benim kanatlarım yok ve ben senin gibi dünyadaki güzellikleri göremiyorum. Sadece etrafımdaki çiçekleri görüyorum. Bir gün beni de alıp gezdirebilir misin? der. Arı papatyaya kibirli gözlerle bakar ve: – Ben seni nasıl taşıyım. Seni asla alıp, taşıyamam. Çabucak yorulurum, Hem ne yapacaksın dünyadaki güzellikleri, diyerek papatyayı götürmek istemez ve uçarak gözden kaybolur. Bu duruma oldukça üzülen papatya günlerce ağlar ve kendisine kibirli davranan arı onu çok üzmüştür. Aslında papatyayı alıp, gezdirebilirdi. Fakat o kibirli davranarak onu küçümsemeyi tercih etti. Aradan aylar geçti ve havalar yavaş yavaş soğudu. Ağaçlar yaprak döküyor ve çiçekler soluyordu. Fakat papatya halen yapraklarını dökmemişti. O gün havada arıyı uçarken görür ve bal yapmak için çiçek aradığını fark eder. Oysa oradaki solmadan kalan tek çiçek papatyaydı. Papatyanın üzerine konmak ister ve papatya arının konmasına izin vermez. Bu duruma oldukça şaşıran arı papatyaya seslenir: – Neden konmama izin vermiyorsun. Bal yapmam gerek.” der. Papatya aylar önce kendisine kibirli davranan arının yaptıklarını ona hatırlatır. Durumu hatırlayan arı kendine çok kızar ve papatyadan özür diler. Kendisinin kibri yüzünden geri çevirdiği papatyaya, şimdi kendi muhtaç olmuştu. Arının yaptıklarını affeden papatya, arının bal yapmasına izin verir ve bu duruma sevinen arı papatyayı alarak dünyayı gezdirmek için havalanmaya başlarlar.
MÜZİK “ ARI VIZ VIZ VIZ”
Çocuklardan arı gibi uçarak vızıldayarak oyun alanına geçmeleri istenir. Şarkı CD’den dinlenir. Ritme uygun olarak hep birlikte söyleyerek dans ederler.

ARI VIZ VIZ VIZ
Yaz geldi, çiçekler açtı
Arılar hep dolaştı
 Arı vız vız vız
Arı vız vız vız diye dolaşır
Arı vız vız vız diye dolaşır
Arı vız vız vız
Arı vız vız vız diye dolaşır
Arı vız vız vız diye dolaşır

Önce menekşeyi koklar
Sonra gülü emeriz
Çiçek balını, Çiçek balını
Çiçek balını, Çiçek balını
Biz çok severiz
 Arı vız vız vız
Arı vız vız vız diye dolaşır
Arı vız vız vız diye dolaşır
Ardından arı gibi vızıldayarak masaya geçmeleri istenir. Besteci Karsakov’un “Flight of the bumbleebee” adlı eserini birlikte dinlenir. Müziği dinlerken ritim tutarlar. Dinledikleri eserde hangi müzik aletlerinin seslerini duyduklarını tahmin ederler. 
İLKOKULA HAZIRLIK” ARILARIN YOLLARINI ÇİZELİM”
 İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar arıların yollarını aynı renk kalemlerle çizip müzik aletlerine ulaştırırlar. 
Çizgi kitabındaki ilgili çalışma sayfası verilir. Çocuklar çizgileri çizerek arıları çiçeklere götürürler. 
Ardından arı olup, müziğin ritmine göre uçarlar.
OYUN” ARI SOKACAK KAÇ”
Çocuklar oyun alanına alınır. Oyun alanına iç içe iki daire çizilir. Çocuklar yüzleri birbirine bakacak şekilde karşılıklı durarak iki daire oluştururlar. Çocuklar arasından bir tavşan ve bir arı seçilir. Öğretmenin başla komutuyla tavşan kaçmaya, arı kovalamaya başlar. Diğer çocuklar ise “arı sokacak kaç” diye bağırırlar. Tavşan hangi çocuğun önünde durursa o çocuk daire içinden kaçmaya başlar. Arı onu kovalar. Tavşan ise arkadaşını yerine geçer. Arıya yakalanan tavşan olur. 
MATERYALLER
“Arı ile Papatya” hikayesi, “Arı Vız Vız Vız” şarkısının bulunduğu müzik CD’si, Besteci Karsakov’un “Flight of the bumbleebee” adlı eserinin bulunduğu müzik cd’si, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, tebeşir
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Arı, papatya, tavşan, bal, gül, menekşe, önce-sonra, önünde, içinde, besteci, eser, sokmak, yol, renkler, müzik aletleri
AİLE KATILIMI
Arıların nasıl bal yaptıkları balın ne kadar önemli bir besin maddesi olduğunu çocuklarına anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Hikayedeki papatya arıdan ne istedi?
Arı papatyanın isteğini gerçekleştirdi mi?
Arı bal yapmak istediğinde papatya ne yaptı?
Hata yaptığımızda nasıl davranır, ne söyleriz?
Papatya arıyı affetti mi? Ne oldu?
Arılar nasıl ses çıkarır?
Arılar ne renktir?
Arılar bizim için ne yaparlar?
Bal yemeyi sever misin? Neden?
CD’den kimin bestesini dinledik?
Eseri dinlerken ne hissettin?
Eserde hangi müzik aletlerinin seslerini duydun?
Çalışma sayfasında hangi müzik aletleri vardı?
Oyunumuzun adı neydi?
Arılar neden sokar?
Arı soktuğunda ne yapmalıyız?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Drama-İlkokula Hazırlık ve Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” BEŞGEN”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Elinde bulunan beşgen kuklayı göstererek ne olduğunu sorar. Çocukların tahminlerinden sonra beşgen’i tanıtır. Beşgenin kenarları ve köşeleri sayılarak söylenir. Ardından konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun izlenmesinden sonra çevrede bulunan beşgen şekiller gösterilir. Beşgene benzeyen nesneler söylenir. 
DRAMA” BEDENİMİZLE BEŞGEN OLUŞTURALIM”
Çocuklar sandalyelerinde otururlar ve öğretmenin verdiği yönergeleri uygularlar. Öğretmen ilk önce işaret parmakları ile havada beşgen çizmelerini ister. Daha sonra çocuklar ayağa kalkarlar. Beş kişi birlikte beşgen’i oluşturur. Daha sonra yapılan bu drama hakkında konuşularak çocukların fikirleri ve yaşantıları dinlenir. Etraftaki beşgen şekilleri sorulur, örnekler vermeleri istenir.
İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” BEŞGENİ ÇİZİP BOYAYALIM”
Oyun alanının zemininde büyük boy kartondan hazırlanmış beşgen şekline dikkat çekilir. Çocuklardan beşgen şeklinin kenarlarından yürüyerek geçmeleri istenir. Ardından çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar beşgenin etrafında çizerek boyarlar. Resimlerin arasından beşgen şeklinde olanları bulup daire içine alırlar. 
Çocuklara beşgen şeklinin çizili olduğu resim kağıtları verilir. Bu şekilden yola çıkarak istedikleri şekilde çizerek bir resim yapmaları istenir. Yaptıkları resimleri boyayıp artık materyallerle süsleyebilirler. Ardından yaptıkları resimleri anlatırlar.
OYUN” ŞEKİLLERİ VURALIM”
Oyun alanının duvarına çocukların boy hizasından biraz yukarıya kare, dikdörtgen, daire, elips ve beşgen şekillerin çizili olduğu fon kartonları yan yana asılır. Ayrıca zemine tebeşirle ya da renkli bantla bu geometrik şekil belirli aralıklarla çizilir. Çocuklar oyun alanına alınır. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sıra ile her çocuğa top verilir. Topu eline alan çocuktan duvardaki şekillerden birini vurması istenir. Atılan topla hangi şekli vurduysa hemen oyun alanındaki zemine çizilen aynı şekli bulup içine girer. Tüm çocukların atış yapması sağlanır. Sınıfta beş farklı grup oluşmuş olur. Çocuklara haydi kare gurubu el çırpsın, şimdi daireler zıplasın, elipsler tek ayak üzerinde zıplasın, beşgenler çift ayak üzerinde sıçrasın vb. yönergelerde bulunulur. En çok hangi şekil vurulmuş bakılır. Çocuklar verilen yönergeler doğrultusunda hareket ederler.
MATERYALLER
Beşgen şeklinde kukla, çevredeki beşgen nesneler, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca beşgen şeklinin çizili olduğu resim kağıtları, artık materyaller, şekillerin çizili olduğu fon kartonları, tebeşir, renkli bantlar, top
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kare, dikdörtgen, daire, elips, beşgen, sayılar, kenar-köşe
AİLE KATILIMI
Çevrelerinde bulunan nesnelerden beşgen şekline benzeyenleri bulup göstermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi geometrik şekli tanıdık?
Beşgenin kaç kenarı ve köşesi vardır?
Çevremizde beşgene benzeyen hangi nesneler var?
Çalışma sayfasında beşgene benzeyen hangi nesneleri buldun?
Sanat etkinliğinde beşgen şeklinden hangi resmi yaptın?
Oyunda hangi şekilden kaç tane vurduk?













































































                                    


TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 4.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               OYUN”ÖT KUŞUM ÖT”
               TÜRKÇE” YÜKSEK SES-ALÇAK SES”
               MÜZİK” MİKROFONLA ŞARKI SÖYLÜYORUM”
              SANAT”BU GAGA HANGİ KUŞA AİT OLABİLİR?

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” KAPLUMBAĞA”
              OYUN “A” SESİYLE BİTEN NESNE RESİMLERİNİ TOPLAYALIM”
              İLKOKULA HAZIRLIK” A SESİYLE BİTEN  BİR NESNE ÇİZELİM”
               SANAT” KAPLUMBAĞA RESMİNİ ARTIK MATERYALLERLE TAMAMLAYALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Oyun-Türkçe-Müzik-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler.
 Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
 Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
OYUN”ÖT KUŞUM ÖT”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde yarım daire şeklinde oturur. Çocukların getirdiği farklı kuş türlerine ait fotoğraflar incelenir. İsimleri ve özellikleri hakkında konuşulur.  Kuşların sesleri dinlenir. Ardından “Öt Kuşum Öt” oyunu oynanır. Bir çocuk kuş olup öğretmenin yanına gelir. Öğretmen, onun gözlerini kapatır. İşaret ederek bir çocuğun yanına gelmesini sağlar. “Öt Kuşum Öt” dediğinde gelen çocuk kuş sesi çıkartır. Gözleri kapalı olan çocuk arkadaşını sesinden tanımaya çalışır. Oyun tüm çocukların katılımıyla sürer.
TÜRKÇE” YÜKSEK SES-ALÇAK SES”
Öğretmen, çocuklara farklı hayvanların seslerini CD’den dinletir. Çocuklar dinledikleri sesin hangi hayvana ait olduğunu bilmeye çalışırlar. Bazı sesleri duymakta zorlandıklarında bu sesin uzaktan geldiği ve alçak ses olduğu belirtilerek yüksek-alçak ses kavramına dikkat çekilir. 
Tiyatro, sinema, müze gibi bazı yerlerde alçak sesle konuşmamız gerektiği belirtilir. Uzakta olan birine sesimizi duyurmak için yüksek sesle, yakınımızdaki biriyle konuşurken alçak sesle konuşmamız gerektiği anlatılır. Çocuklara çeşitli resimli kartlar dağıtılır. Hangi resimde bulunulan yerde alçak hangilerinde yüksek sesle konuşmamız gerektiğini ayırarak gruplamaları istenir. Sesi yükseltmek için kullanılacak mikrofon ve hoparlör gibi araçlar hakkında bilgi verilir.
MÜZİK” MİKROFONLA ŞARKI SÖYLÜYORUM”
Çocuklara mikrofon verilir. Mikrofonun kullanım amacı hakkında konuşulur. Mikrofonla ve mikrofonsuz çıkan sese dikkat çekilir. Karaoke yapılmak üzere şarkılarını seçerek söylerler. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönergeler okunur.
Aşağıdaki çocukların kendilerine seslenen yukarıdaki çocukların seslerini duymaları için ne yapmak gerektiğinin resimlerini çizerek gösterirler. CD’den verilen şarkıyı önce yüksek sesle dinle, sonra alçak sesle daha sonra normal sesle dinleyerek hangisini daha iyi duyduklarını söylerler.
SANAT” BU GAGA HANGİ KUŞA AİT OLABİLİR?
Öğretmen, çocuklara birer kuş olduklarını ve boya kalemlerini alarak masaya geçmelerini söyler. Çocuklar kuş olup uçarak yuvalarına (sandalyelerine) gelirler. 
Öğretmen, çocuklara gaga çizili kağıtları dağıtır ve “Acaba bu gaga nasıl bir kuşa ait olabilir?” diye sorar. Çocuklardan resmini yapmalarını ister. Çalışma sonunda tüm çocuklar çizdikleri kuşlarını arkadaşlarına anlatırlar. 

MATERYALLER	
hayvanların seslerinin kayıtlı olduğu CD, nerelerde yüksek sesle, nerelerde alçak sesle konuşmamız gerektiğini gösteren resimli kartlar, çocuk sayısı kadar gaga resmi çizili kağıtlar, boya kalemleri, çocukların evden getirdikleri kuş resimleri, ilgili çalışma sayfası, mikrofon, karaoke için hazırlanan düzenek	
AİLE KATILIMI
Evin penceresinden dışarıdan gelen sesleri dinleyerek hangi seslerin uzaktan hangi seslerin yakından geldiğini anlamaya çalışmaları istenir.
Çeşitli kuş türlerine ait resimler göndermeleri istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kuş, ötmek, uzak-yakın, alçak ses-yüksek ses, yukarıda-aşağıda, mikrofon, hoparlör, karaoke
DEĞERLENDİRME
Evden ne ile ilgili resimler getirdik?
Bu resimlerde hangi kuşlar vardı?
Kuşlar nasıl ses çıkarır?
En güzel sesli kuş hangisidir?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun sırasında neler hissettin?
Yakından gelen sesleri duymak mı yoksa uzaktan gelen sesleri duymak mı daha zordur?
Resim kağıdına çizilmiş olan gaga hangi kuşa aitti?
Kuşların gagaları ne işe yarar? İnsanlarda gaga yerine hangi organ vardır?
Çalışma sayfasında aşağıdaki çocuklar kendilerine seslenen yukarıdaki çocukların seslerini 
Duyuyor olabilirler mi? Duymaları için ne yapabiliriz?
Şarkımızı yüksek sesle dinlediğimizde birbirimizi duyabildik mi?
Şarkıyı çok alçak sesle dinleyelim. Duyabildin mi?  


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Oyun-İlkokula Hazırlık-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KAPLUMBAĞA”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Elinde bulunan nesne resimlerini çocuklara gösterir. Nesnelerin isimlerini sorar. Nesnelerin “ a “ sesiyle bittiğine dikkat çekilir.  Konuyla ilgili sunum izlenir. Sırayla a sesiyle biten başka sözcükler söylemeleri istenir. Ardından “kaplumbağa” isimli parmak oyunu söylenir. Kaplumbağa’nın a sesiyle bittiği ve canlı bir varlık olduğu belirtilir. Hep birlikte sözlere uygun hareketlerle parmak oyunu tekrarlanır.
KAPLUMBAĞA
Bir küçük kaplumbağa varmış(eller daire yapılır.)
Bir kutuda yaşarmış(eller kutu şeklini alır.)
Gölde yüzermiş(yüzme öykünmesi yapılır.)
Kayalara tırmanırmış.(tırmanma öykünmesi yapılır.)
Gün sivrisineği yakaladı(eller birbirine kenetlenir.)
Sonra da pireyi
Fakat beni(çocuk kendini gösterir.)
Yakalayamadı(eller iki yana açılır, baş sallanır.)
OYUN “A” SESİYLE BİTEN NESNE RESİMLERİNİ TOPLAYALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Oyun alanında çizilmiş büyük daire şekline dikkat çekilir. Çocuklara a sesiyle biten nesne resimlerinin bulunduğu kartları müzik süresince toplayarak bu daire şeklinin içine koymaları istenir. CD’den hareketli bir müzik açılır. Çocuklar oyun alanındaki resimli kartları inceleyerek a sesiyle bitenleri toplayıp daire şeklinin içine bırakırlar. Müzik bitiminde oyun sona erdirilir. Hep birlikte toplanan resimli kartların bitiş seslerine bakılır. Farklı sesle biten nesne resmi varsa çıkarılır. Toplanan resimli kartlar sayılır. Kaç tane a sesiyle biten nesne olduğu sayılarak söylenir.

İLKOKULA HAZIRLIK” A SESİYLE BİTEN BİR NESNE ÇİZELİM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Adı “a” sesiyle bitenleri daire içine alarak boş daireye bir tanede kendileri çizerler. Çizdikleri resmin ne olduğunu söylerler. 
SANAT” KAPLUMBAĞA RESMİNİ ARTIK MATERYALLERLE TAMAMLAYALIM”
Çocuklara kaplumbağa resmi çizili resimler ve boya kalemleri verilir. Çocuklar kaplumbağalarını istedikleri gibi boyadıktan sonra ceviz kabukları ve çeşitli artık materyalleri kullanarak kaplumbağayı tamamlarlar. Kaplumbağanın canlı bir varlık olduğu ve kış mevsiminde kış uykusuna yattığı belirtilir. Kaplumbağanın yemesi için resmin yanına çeşitli ot ve çimenler yapıştırılabilir.
MATERYALLER
A sesiyle biten nesne resimleri, hareketli müzik CD’si, çeşitli nesnelerin resimlerinin bulunduğu kartlar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca çizilmiş kaplumbağa resimleri, ceviz kabuğu vb artık materyaller, çeşitli otlar, yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
A sesi, biten, daire, kaplumbağa, göl, kaya, ceviz kabuğu, ot, sayılar
AİLE KATILIMI
“a” sesiyle biten kelimeler üretme oyunu oynamaları istenir.
“a” sesiyle biten başka hayvanları bularak resimlerini çizip okula göndermeleri istenir. 
DEĞERLENDİRME
Kartlarda hangi resimler vardı?
Bu nesnelerin ortak özellikleri neydi?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Kaplumbağa hangi sesle biter?
Kış uykusuna yatan hangi hayvanlar vardı? Bunların hangilerinin isimleri a sesiyle bitiyor?
Oyunda bu sesle biten kaç tane nesne resmi topladık?
Çalışma sayfasında ne resimleri vardı?
Bu resimlerden hangileri a sesiyle bitiyor?
Dairenin içine a sesiyle biten ne resmi çizdin?

                                   





































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 7.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
             TÜRKÇE”KORKULUK”
             OYUN”UZAK-YAKIN”
              İLKOKULA HAZIRLIK” YAKIN MI UZAK MI?”
             MÜZİK”KARGA”
              SANAT” KORKULUK YAPIYORUZ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” ÇİÇEKLER”
             MÜZİK”ÇOCUK VE ÇİÇEK”
              İLKOKULA HAZIRLIK” KROKİYE GÖRE GİDERSEK NEREYE ULAŞIRIZ?”
             FEN”KROKİYE BAKARAK OKULUMUZUN BAHÇESİNE ÇİÇEK EKİYORUZ”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Oyun-İlkokula Hazırlık-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” KORKULUK”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Fen köşesinde bulunan korkuluğa çocukların dikkatlerini çeker. Bunun ne olduğunu çocuklardan tahmin etmelerini ister. Ardından bunun korkuluk olduğu söylenir. Korkuluğun ne amaçla ve nerede kullanıldığı hakkında bilgi verir. Çocuklar korkuluğu ve yapıldığı malzemeyi incelerler. Ardından “ Arkadaşım Korkuluk ve Dileği” isimli hikaye okunur. 
ARKADAŞIM KORKULUK VE DİLEĞİ
Korkuluk hep yalnızdı. Tüm yaptığı o kocaman tarlada akşama kadar dikilmekti. Zaten onu görevi de tarlaya gelen kuşları, hayvanları korkutup kaçırmaktı. Aslında hiç de kötü biri değildi. Altın gibi bir kalbi vardı. Kendisinden korkan hayvanlarla dost olmak istiyordu. Ama yapamazdı. Çünkü onun görevi korkutmaktı. Gündüzleri yalnızlık çok zordu. Hiç değilse geceleri yıldızlara bakarak oyalanıyordu. Hele ay dedeyi izlemek ona büyük keyif veriyordu. Ay dede de, sanki ona arkadaşlık edercesine yıldızları bir o yana, bir bu yana gönderiyor, gökyüzünü adeta bir havai fişek gösterisine dönüştürüyordu. Ama güneş doğup ta sabah olunca, o sıkıcı yaşantısına geri dönüyordu. Bu yüzden de hep gece olsun istiyordu. Onun bu isteğini, korkuluğun iyilik perisi de duymuştu. İyilik perisi bir gece gelip korkuluğun en çok isteği şeyi sordu.  Korkulukta hiç beklemeden “Hiç sabah olmasın, hep gece olsun istiyorum, diye cevapladı. Güneş olmazsa canlılar zor durumda kalırlar, dedi peri. Olsun, dedi korkuluk. Gündüzleri çok sıkılıyorum. Hep gece olsun istiyorum, diye ısrar etti. O andan sonra hiç gece gündüze dönmedi. Korkuluk hep yıldızları ve ayı seyretti. Çok ama çok mutluydu. İnsanlar karanlıkta iş yapamaz olmuşlardı. Üstelik sağlıklı bir yaşam için güneşe çok ihtiyaçları vardı. Yoksa hasta bile olabilirlerdi. Hele bitkiler… Onlar gün ışığı olmadan asala yaşayamazlardı. O güzel renklerini güneşten alıyorlardı. Elmanın şekeri bile güneşle tatlanıyordu.  Korkuluğa gelince, o tüm bunlardan habersiz ayı ve yıldızları seyretmekle meşguldü. Bir ara gözü yakınındaki papatyaya takıldı. O güzelim papatya boynunu bükmüş, rengi solmuştu. Ne oldu sana? Diye sordu. Güneş günlerdir çıkmıyor, o olmazsa biz tüm bitkiler öleceğiz, dedi papatya. Korkuluk öyle üzüldü ki, hemen iyilik perisine seslendi. Peri; gördün mü güneş olmadan hiçbir bitki yaşayamaz, dedi. Korkuluk çok utandı. Lütfen, güneşi geri getir dedi, periye. Ben ottan samandan bir korkuluğum. Düşünmeden canlılara büyük haksızlık ettim, dedi. Bunun üzerine peri tekrar güneşi geri getirdi. Güneş doğunca peri aniden yok oldu. Ama yok olmadan önce, sen ottan samandan olabilirsin ama, sende çoğu canlıda olmayan altın gibi bir kalp var, dedi korkuluğa. 
Hikaye ile ilgili sorular sorularak çocukların cevapları dinlenir.
OYUN “UZAK-YAKIN”
Çocuklara uzak-yakın oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen,  bütün çocuklarla birlikte daire olacak şekilde yere oturur ve hep beraber küçük bir oyuncak seçerler. Daha sonra aralarından bir çocuk seçer ve odadan ya da sınıftan dışarı çıkmasını isterler. Çocuklar, bu seçilen oyuncağı biraz zor bulunabilecek bir yere saklarlar. Dışarı çıkan çocuk içeriye çağrılır ve oyuncağı bulması istenir. Çocuk odanın ya da sınıfın içinde, oyuncağı bulmak için dolaşmaya başlar. O dolaşırken oyuncağa yaklaştıkça arkadaşları "yakın yakın" demeye başlar. Eğer çocuk uzaklaşırsa "uzak uzak" diye bağırırlar. Oyuncağı bulana kadar oyun devam eder. Çocuk oyuncağı bulunca, dışarı çıkmasını istediği arkadaşına oyuncağı uzatır ve oyun başka bir çocukla tekrar başlar. 
İLKOKULA HAZIRLIK” YAKIN MI UZAK MI?”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar, kuşların korkuluğa yakın olup olmadığını söyledikten sonra, çıkartmalar arasından kuşlar bulup korkuluğa uzak olarak yapıştırırlar.
MÜZİK” KARGA”
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Ritme uygun olarak çocuklarla birlikte tekrarlanır.
Bir gün hırsız bir karga
Ha hah hah hahh
Bir parça peynir çalmış
Hah hah hah
Konmuş bir dala kalmış
Hah hah hah
Etrafı seyre dalmış
Hah hah hah
Ordan geçen bir tilki
Hah hah hah
Şen sesinle öt demiş
Hah hah hah
Bizim karga gak demiş
Hah hah hah
Peyniri tilki yemiş
Hah hah hah
SANAT” KORKULUK YAPIYORUZ”
Çocuklara korkuluk yapılacağı söylenir. Etkinlik için gerekli karton, boya, şekilli delgeç, eva, rafya, oynar göz, makas ve yapıştırıcılar çocuklara verilir.  Öncelikle korkuluğun baş kısmı için bir daire kesilerek saçları yapılır. Saç kısmına sarı ipler kesilerek yapıştırılır. Korkuluğun gözleri ve burnu yapıştırılır. Ağız kısmı çizilir. Şapkanın kenarı için bir çiçek kesip yapıştırabilirsiniz. Korkuluğun gövde kısmı için kartondan bir üçgen kesilip bu üçgen külah gibi yapıp yapıştırılır.
Düğmelerini eva’dan dairelerle yapılır.  Yanlarına iki küçük cep yapıştırılır. Bacak kısmı için rafya kullanılır, ayakları kartondan kesilip rafyanın ucuna yapıştırılır. Yapılan korkuluklar panoda sergilenir.
MATERYALLER
Fen köşesine yerleştirilen korkuluk, konuyla ilgili hikaye, sınıfta bulunan küçük bir oyuncak, ilgili çalışma sayfası, karton, boya kalemleri, eva, rafya, oynar göz, sarı iplik, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Korkuluk, kuş, karga, yalnız, yakın-uzak, tarla, gece-gündüz
AİLE KATILIMI
Yakın-uzak oyununu evde birlikte oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Korkuluğun ne büyük isteği neydi?
Korkuluğun isteğini kim yerine getirdi?
Korkuluk isteği yerine gelince mutlu oldu mu?
Güneş olmazsa neler olur?
Korkuluk yaptığı hatayı nasıl telafi etti?
Çalışma sayfasında bulunan kuşların adı nedir?
Karga şarkımızı beğendin mi?
Kuşlar korkuluğa yakın mı, uzak mı?
Çıkartmalardan bulduğumuz kuşları nereye yapıştırdın?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-İlkokula Hazırlık-Fen  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
 Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” ÇİÇEKLER”
Öğretmen, çocuklarla birlikte yarım daire şeklinde minderlerde oturur. Çocuklara çiçek resimlerinin bulunduğu kartlar verilir. Burada bulunan çiçeklerin renkleri, adları ve şekilleri hakkında konuşulur. Benzer ve farklı yönleri üzerinde durulur. Çiçeklerin canlı varlıklar olduğu belirtilir. Çiçeklerin büyümesi için su, toprak ve güneşe ihtiyaçları olduğu söylenir. Onlara nasıl davranılması gerektiği hakkında çocuklarla sohbet edilir. Ardından çocuklardan çiçek resimlerinin bulunduğu kartları kullanarak özgün bir örüntü oluşturmaları istenir. 
MÜZİK” ÇOCUK VE ÇİÇEK”
“Çocuk ve Çiçek”  isimli şarkı hep birlikte söylenir. 
ÇOCUK VE ÇİÇEK:
Renk renk çiçeklerdir, bahçenin süsü,
Mutlu çocuklardır, dünyanın sesi,
Sevgi ile büyür, beslenir onlar,
Dostluk için haydi birleşsin eller.
İLKOKULA HAZIRLIK” KROKİYE GÖRE GİDERSEK NEREYE ULAŞIRIZ?”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Kroki incelenir. Krokide çizili yola göre gidilince nereye ulaşacaklarını bulup üzerine çarpı işareti çizerek gösterirler.
FEN” KROKİYE BAKARAK BAHÇEMİZE ÇİÇEK EKİYORUZ”
Çalışma sayfası yapıldıktan sonra çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Çocukların getirdikleri çiçekler hep birlikte incelenir.  Çiçeklerin ekilme işlemi için öğretmenin önceden hazırladığı krokiye bakılır. Krokide belirtilen çiçeklerin ekim alanı bulunarak uygun şekilde bahçeye çiçekler ekilir. Sulama işlemi yapılır. Çocuklara sorumluluk panosu oluşturularak her gün çiçeklerin bakımı ve sulamasında iki çocuk görevlendirilir. 
MATERYALLER	
çiçek resimlerinin bulunduğu kartlar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çiçeklerin ekilme işlemi için öğretmenin önceden hazırladığı kroki, sorumluluk panosu	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Bahar, çiçek, bahçe, toprak, rengarenk, kroki
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte evin krokisini oluşturarak okla gönderebilirler. 
Birlikte bir çiçek satın alınarak okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Kartlarda ne resimleri vardı?
Bu çiçeklerden bildiklerinin isimlerini söyler misin?
Çiçek isimleriyle aynı olan insan isimleri var mı?
Çiçeklerin benzer yönleri nelerdir?
Çiçeklerin farklı yönleri nelerdir?
Şarkımızın adı neydi?
Şarkıyı söylerken ne hissettin?
Okulumuzun bahçesi için getirdiğin çiçeğin adı neydi? Özellikleri neydi?
Kroki çiçek ekerken ne işe yaradı?
Bahçemize çiçek ekerken neler hissettin?
Çiçek ekerken nelere ihtiyacımız oldu?
Çiçeklere nasıl davranmalıyız?
                              






















































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 8.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK” KUŞ SESLERİ”
               TÜRKÇE VE GEZİ “ OKULUMUZUN BAHEÇESİNİ GÖZLEMLEYELİM”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” ” HANGİSİNDEN KAÇ TANE VAR?”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” ARI”
               İLKOKULA HAZIRLIK” KOVANLARI ÇİZEREK TAMAMLAYALIM”
              SANAT”ARI YAPALIM”
              MÜZİK”ARI VIZ VIZ VIZ”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik-Türkçe ve Gezi-Matematik ve İlkokula Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
 Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
DİL GELİŞİMİ
1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

MÜZİK” KUŞ SESLERİ”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde yarım daire şeklinde oturur. CD’den “Kuş sesleri” şarkısı birlikte dinlenir. Şarkı hep beraber söylenmeye çalışılır.
KUŞ SESLERİ
Kuş sesleri ovalara yayılır 
İnsan buna hayran olur bayılır
Bal yaparlar çiçeklerde arılar
Kuzucuklar taze çimen ararlar
Yeşillenmiş ağaçlarda yapraklar
Amber gibi mis kokuyor topraklar
TÜRKÇE VE GEZİ “ OKULUMUZUN BAHEÇESİNİ GÖZLEMLEYELİM”
Öğretmen, çocuklara artık baharın geldiğini ve havaların ısınmaya başladığını söyler.  Hep birlikte bahçeye çıkmak üzere ayakkabılarını değiştirmeleri istenir. Çocuklar ayakkabılarını değişir, hava şartlarına uygun olarak hırka ya da montlarını giyerler. Okulun bahçesinde kısa bir gezinti yapılır. Hava şartlarında ve çevrede meydana gelen değişikliklere dikkat çekilir. Çocuklardan ağaçları, yaprakları ve toprağı incelemeleri istenir. Bir süre sonra çocukların her birine büyüteç verilir. Büyüteçle çevreyi daha yakından incelerler. Çocuklar gözlemlemeyi gerçekleştirirken öğretmen, çocuklara  çeşitli sorular sorarak onların dikkatlerini  yaprakların damarlarına, böceklere ve toprakta bulunan karıncalara  yöneltir. Ardından sıraya girerek sınıfa geri dönerler. Ayakkabılar değiştirilerek eller yıkanır ve tuvalet ihtiyaçları giderilir.
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” ” HANGİSİNDEN KAÇ TANE VAR?”
Öğretmen, çocukları masaya alır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Hangi böcekten kaç tane olduğunu sayarak bulurlar. Gruplara sayısını yazarlar.  
Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra çocuklar bildikleri diğer böceklerin isimlerini söylerler. MATERYALLER	
 “Kuş sesleri” şarkısının bulunduğu Cd, müzik çalar, okulun bahçesinde bulunan yapraklar, ağaçlar, toprak, büyüteç, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kuş, kuzucuk, çimen, ova, hayran, çiçek, taze, yaprak, yeşillenmek, amber, karınca, toprak, böcek, yusufçuk, kelebek, çekirge, arı, gruplama, sayılar
AİLE KATILIMI
Büyüteçle evde bulunan çiçek bitkileri ve yaprakları incelenebilir. 
Evin bahçesi varsa orada incelemeler yapılabilir
DEĞERLENDİRME
Hangi mevsime girdik?
Baharda çevremizde ve doğada ne gibi değişiklikler olur?
Şarkımızın adı neydi?
Büyüteç ne işe yarar?
Okulumuzun bahçesinde hangi böcekleri gördün?
Çalışma sayfasında başka hangi böcekler vardı? Bildiğin başka hangi böcekler var?
En çok hangi böcekten vardı?
En az hangi böcekten vardı?
Eşit sayıda olan böcekler var mı?
Daha önce hiç büyüteç kullandın mı?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-İlkokula Hazırlık-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” ARI”
Öğretmen, çocuklardan masada oturmalarını ister. Sınıfta bulunan arı resmine dikkat çekilerek çeşitli sorular sorulur. Çocuklara arıların çok çalışkan olduklarından ve bizim için çok tatlı bir şey yaptığından bahsedilir.  Çocukların tahmin etmesini istenir. Sonra arıların nasıl bal yaptığından konuşulup arı ve kovan resimleri gösterilir. Arılar ve nasıl bal yaptıklarıyla ilgili internetten çeşitli videolar izlenir. Ardından “ Arı” adlı parmak oyunu oynatılır. 
ARI 
Camda kocaman bir arı (Eller yuvarlak yapılır)
Halka halka siyah sarı (Baş ve işaret parmakları ile halka yapılır)
Arı seni tutmalı
Boynuna ip takmalı (Parmaklardan biri ile tutulur ve bağlar gibi yapılır )
Dolaşıyor vızır vızır
Çıkmak için uğraşıyor.
Ay ay anneciğim elimi arı soktu (İşaret parmağı ile iğne yapılır)
Ben sana demedim mi?
Arı sokar (İşaret parmağı ile ikaz hareketi yapılır)
İğnesinden zehir akar.
İLKOKULA HAZIRLIK” KOVANLARI ÇİZEREK TAMAMLAYALIM”
Çocuklar çalışma masalarına alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çizgilerin üzerinden çizerek kovanları tamamlarlar.
SANAT” ARI YAPALIM”
Çocuklara dışı sarı renk elişi kâğıdı ile kaplanmış ve kalın şeritler çizilmiş tuvalet kağıdı ruloları, grapon kâğıtları, yapıştırıcı, siyah ipler, verilir. Bu malzemeler kullanarak çocukların çeşitli arılar yapmaları istenir. Yapılan arılar sınıfa mobil olarak asılır.
MÜZİK” ARI VIZ VIZ VIZ”
 Etkinlik sonunda “Arı vız vız vız” şarkısı çocuklara dinletilir. Hep birlikte söylenir. 
ARI VIZ VIZ VIZ
Yaz geldi çiçekler açtı, arılar hep çalışır.
Arı vız vız, arı vız vız vız, arı vız vız vız diye çalışır.
Önce menekşeyi koklar, sonra gülü emeriz.
Çiçek balını, çiçek balını, çiçek balını biz çok severiz.
MATERYALLER
Arı resmi, internetten arı videoları, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca dışı sarı renk elişi kağıdı ile kaplanmış ve kalın şeritler çizilmiş tuvalet kağıdı ruloları, grapon kağıtları, yapıştırıcı, siyah ipler
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Arı, iğne, bal, kovan, tatlı,  yaz, çiçek, önce-sonra, siyah ve sarı renk, yatay-dikey
AİLE KATILIMI
İnternetten arılarla ilgili araştırma yapmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME
Arılar bizim için ne yapar?
Bal nasıl bir besindir?
Arılar ne renk olur?
Arılar neden iğnesini sokar?
Arı sokmasına karşı ne yapmalıyız?
Şarkımızın adı neydi?
Arılar nasıl bal yapar?
Çalışma sayfasında kaç tane arı vardı?
Kovan ne işe yarar?
Kaç tane kovan vardı?
Kovanları tamamlarken nasıl çizgiler çizdin? Yatay mı dikey mi?
Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullanarak arı yaptık?









































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 9.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” BİLİM VE TEKNOLOJİ” 
              FEN”DENEY YAPALIM”
               SANAT” TEKNOLOJİK BİR CİHAZ İCAT EDİYORUM”
              OYUN”ELEKTRİK”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE”TIRTIL”
               MATEMATİK” ÖRÜNTÜ YAPALIM”
               SANAT” EL BASKISI İLE KELEBEK YAPALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 21: Atatürkü tanır. 
Göstergeleri:
Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 
Atatürkün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri:
Atatürkün değerli bir insan olduğunu söyler. 
Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.
Atatürkün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” BİLİM VE TEKNOLOJİ” 
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. “Bilim Haftası” nı temsilen bilim insanlarının fotoğraflarından oluşan yaka kartları çocukların yakalarına takılır. Bu haftanın “ Bilim Ve Teknoloji Haftası” olduğu söylenir. Çocuklara "bilim ve teknoloji deyince aklınıza neler geliyor?" diye sorar. Çocuklardan gelen cevapları not eder. Ardından teknoloji ile ilgili açıklamalarda bulunur. Teknolojinin faydaları belirtilir.  Dünyaca ünlü bilim adamlarının resimleri çocuklara gösterilerek icatları hakkında kısaca bilgi verilir. Ardından teknoloji araçlarının resimlerinin bulunduğu kartlar çocuklara verilir. Çocuklar kartları elden ele geçirerek incelerler. Bilim ve teknolojinin ülkelerin ilerlemesinde de çok önemli olduğu vurgulanır. Konuyla ilgili Atatürk’ün birkaç sözü çocuklara söylenir. “Hayatta en hakiki mürşit, ilimdir.”İnsanların hayatına, faaliyetine egemen olan kuvvet, yaratma icat yeteneğidir.”
FEN” DENEY YAPALIM”
Çocuklara bilim ve icatlar açısından deneylerin çok önemli olduğu söylenerek “Bitkiler nasıl nefes alır?” ile ilgili deney yapacakları söylenir. Geniş cam kase, bir yaprak alınır. Ilık su geniş bir kaba doldurulur. Yaprak da kaba yerleştirilir. Yaprağın üzerine yaprağı suyun içinde tutacak bir cisim koyulur.  Sonra kase güneşli bir yere koyulur. Fotosentez ve terleme olaylarının sonucunda birkaç saat sonra yaprakların üzerinde oluşan baloncukları görülür. .Bu olay çocuklar havuza veya denize nefeslerini tutup daldıklarında ağızlarından çıkan baloncukların soluk verme olayı gibi olduğuyla özdeşleştirerek anlatabilir.
SANAT” TEKNOLOJİK BİR CİHAZ İCAT EDİYORUM”
Çocuklara ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çılgın bir bilim adamı olarak çevreyi korumamıza yardım eden teknolojik bir cihaz icat ederler. Bunun nasıl çalıştığını anlatarak resmini çizerler.
OYUN” ELEKTRİK”
Çocuklardan oyun alanına geçmeleri istenir. Öğretmen, çocuklara “Elektrik” oyununu anlatır. 
Çocuklar, el ele tutuşarak ayakta daire olurlar. Çocuklardan biri, dairenin ortasına geçer. Diğer çocuk yanındaki arkadaşının elini sıkarak oyunu başlatır. Bu elektrik akımı çocuktan çocuğa geçmeye başlar. Herkes, çember etrafında el sıkarak elektriği geçirir ve akım başladığı noktaya geri döner. Amaç, ortadaki çocuğa hissettirmeden başlangıç noktasına dönmektedir. Eğer ebe akımın kimden geçtiğini bulursa o çocuk ortaya geçer. Oyun böylece devam eder.
MATERYALLER
Bilim Haftasını temsilen bilim insanlarının fotoğraflarından oluşan yaka kartları, teknoloji araçlarının bulunduğu resimli kartlar, deney için geniş kap, ılık su, yaprak, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Bilim, ilim, teknoloji, teknoloji araçları, deney, soluk alma, icat, bilim adamı, elektrik, akım
AİLE KATILIMI
Bilim ve teknolojinin faydaları çocuklara anlatmaları istenir. Teknolojiyi doğru ve etkili kullanmanın yollarını anlatmaları söylenir.
DEĞERLENDİRME
Bilim nedir?
Teknoloji nedir? Ne işe yarar?
Teknoloji araçlar deyince aklınıza neler geliyor?
Bildiğin bilim adamlarının isimlerini söyler misin? 
İcat ne demektir?
Çevreyi korumamıza yarayan nasıl bir teknolojik cihaz çizdin?
Teknolojik cihazlar ne ile çalışır?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunu oynarken ne hissettin?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Matematik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” TIRTIL”
Öğretmen çocuklardan yarım daire şeklinde minderlere oturmalarını ister. Çocuklara, büyük kelebek resmi getirir ve hayvanı tanıyıp tanımadıklarını sorar. Kanatları var mı? Benekleri var mı?Ne renk?Sen bir kelebek olsaydın nereye uçardın? Şeklinde sorular sorarak çocuklardan gelen cevapları dinler. Resimli kartlar yardımıyla bir tırtılın nasıl kelebeğe dönüştüğünü anlatılır. 
TIRTIL
Bir tırtıl varmış Karnı çok acıkmış (karın el ile ovulur)
 Ağaca tırmanmaya başlamış (parmaklar sol koldan başlayarak tırmanma hareketi yapar)
Tıkırda tıkır tıkırda tıkır (saça kadar gelir saçtan bir tutam tutulur)
Ağaçta bir yaprak bulmuş, yemeye başlamış 
Çıtırda çıtır çıtırda çıtır (yeme hareketi)
 Karnı çok doymuş.
Oynamaya başlamış 
 Şıkırda şıkır şıkırda şıkır(parmaklar şaklatılarak oynanır)
 Ağaçtan aşağıya inmeye başlamış 
 Patırda patır patır patırda patır patır(eller vücutta dolaştırılır)
Mantarın altına saklanmış (eller mantar gibi kapatılır.)
MATEMATİK” ÖRÜNTÜ YAPALIM”
Çocuklara tırtılın kelebeğe dönüşümüyle ilgili kartlar verilir. Bu katlarla örüntü kurmaları istenir. Yapılan örüntüler kontrol edilir. 
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar eksik bırakılan örüntüleri tamamladıktan sonra alttaki iki çembere de kendileri örüntü oluştururlar.


SANAT” EL BASKISI İLE KELEBEK YAPALIM”
Öğretmen, el baskısı ile bir kelebek yapacaklarını söyler. Çocuklar boya önlüklerini giyerler. Resim kağıdına dik olarak elips şeklinde bir kelebek gövdesi ile bir yuvarlak baş çizilerek çocuklara verilir. Çocuklar gövde ve baş kısmını pastel boyalarla boyarlar.
Ardından çocukların elleri renkli boyalarla boyanarak el baskısı ile kelebeğin kanatları yapılır.
Çalışmalar kurumak üzere sınıf panosuna asılır.
MATERYALLER	
büyük kelebek resmi, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca boya önlüğü, çocuk sayısınca elips şeklinde bir kelebek gövdesi ile bir yuvarlak baş çizilmiş resim kağıdı, pastel boya, renkli sulu boyalar	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ağaç, yaprak, tırtıl, aşağı, kelebek, elips şekli, örüntü
AİLE KATILIMI
İnternetten kurbağa, tırtıl, kertenkele gibi hayvanların oluşma ve büyüme aşamalarını araştırmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Resimde hangi hayvan vardı?
Kanatları var mı?
Benekleri var mı?
Sen bir kelebek olsaydın nereye uçardın?
Kelebeğin oluşum aşamalarını söyler misin?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Tırtıl ne yermiş?
Parmak oyunumuzu beğendin mi?
Daha önce tırtıl gördün mü?
Sanat etkinliğinde kelebeğimizin gövdesi ne şeklindeydi?
Başı ne şeklindeydi?
Kelebeğin kanatlarını nasıl yaptık?
Kelebeklerle ilgili bildiğin bir şarkı var mı?
Çalışma sayfasındaki örüntüleri tamamlamakta zorlandın mı?
İki çembere nasıl bir örüntü çizdin?





























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 10.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               DİKKAT OYUNU” KAYIP NESNELER”
               SANAT” PLASTİK TABAKTAN ÖRÜMCEK AĞI YAPALIM”
               TÜRKÇE”ÖRÜMCEK AİLESİ”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               FEN” TAT DENEYİ YAPALIM”
             TÜRKÇE”RENKLİ MUMLAR”
               MATEMATİK” PASTAYI PARÇALARA BÖLEREK DİLİMLEYELİM”
              SANAT” PASTA YAPALIM”
                MÜZİK” MUTLU YILLAR”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Dikkat Oyunu-Sanat-Türkçe  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
DİKKAT OYUNU” KAYIP NESNELER”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Öğretmen çocukların seviye ve dikkatlerini göz önünde bulundurarak birkaç eşya toplar. (defter, kalem, toka, bebek…) Çocuklara bunları dikkatle incelemeleri söylenir. Hazır olduklarında gözleri yumdurulur, öğretmen elindeki eşyalardan bir tanesini saklar. Çocuklara gözlerini açtırarak hangi eşyanın kayıp olduğunu bulmalarını istenir. Kayıp eşyayı ilk bulana bir sonraki oyunda saklanacak eşyanın seçimi bırakılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. 
İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar saklı nesneleri resmin içinden bularak gösterirler. 
SANAT” PLASTİK TABAKTAN ÖRÜMCEK AĞI YAPALIM”
Çocuklara plastik tabaklar verilir. Örümcek ağı yapacakları söylenir. Tabağın kenarlarına belli aralıklarla küçük kesikler atarlar. Ardından verilen siyah yün ipleri istedikleri gibi kesik kenarlardan geçirerek  ağı oluştururlar.  Örümcek yapmak için çocuklara plastik tenis topları ve renkli şöniller verilir. Şönilleri kesip kıvırarak yapıştırır ve örümceğin ayaklarını oluştururlar. Oynar gözlerle örümceğin gözleri oluşturulur. Örümcek ağının üzerinde istedikleri bir yere örümceği yapıştırırlar. Yapılan çalışmalar sınıfta sergilenir. 
TÜRKÇE “ÖRÜMCEK AİLESİ”
Öğretmen, çocuklara internetten örümceklerle ilgili videoları izletir. Örümceğin yaşamı ve nasıl ağ yaptığı ile ilgili sohbet edilir. “ Küçük Örümcek” hikayesi çocuklar aokunur.
KÜÇÜK ÖRÜMCEK
Küçük örümceğin en çok sevdiği iş ipekten ağ örmekmiş. Ağaç dallarına, evlerin çatılarına, çiçek yaprakları arasına her yere incecik ipek ipleriyle ağ örermiş. Ördüğü ağalar çok güçlüymüş. Küçük örümceğin ördüğü ağlar güçlü rüzgarlara bile dayanırmış. Küçük örümcek yağmurun yağmasından hiç hoşlanmazmış. Yağmurlu havalarda tırmanmak istediği yerlere bir türlü ulaşamazmış. Tırmanır tırmanır geri kayarmış. Tırmanır tırmanır geri kayarmış. Yine yağmurlu bir günde en sevdiği yer olan elma ağıcının üzerine tırmanmaya çalışmış. Elma ağacının yeşil yaprakları arasına ördüğü  ağına ulaşmak istemiş. Tırmanmış tırmanmış geri kaymış.Tırmanmış tırmanmış geri kaymış. Tırmanmaktan yorgun düşüp sonunda saklanacağı bir yer bulmuş. Saklandığı yerde yağmurun dinmesini beklemiş.  Neyse ki güneş yardımına yetişmiş. Güneş açınca küçük örümcek elma ağacına tırmanmış. Yağmur tanelerini üzerinden atmış ağının üstünde ve tatlı bir uykuya dalmış.
Hikaye ile ilgili çeşitli sorular sorularak çocukların cevapları dinlenir. “Örümcek ailesi” isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir.
ÖRÜMCEK AİLESİ
Bir gün baba örümcek, duvara tırmanmış. (Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)
Yağmur yağmış onu ıslatmış, (Yağmur yağma hareketi yapılır.)
Güneş açmış onu kurutmuş, (Güneş açma hareketi yapılır.)
Rüzgar esmiş onu fırlatmış. (Rüzgar esip, fırlatma hareketi yapılır.)
Bir gün anne örümcek, duvara tırmanmış. (Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)
Yağmur yağmış onu ıslatmış, (Yağmur yağma hareketi yapılır.)
Güneş açmış onu kurutmuş, (Güneş açma hareketi yapılır.)
Rüzgar esmiş onu fırlatmış. (Rüzgar esip, fırlatma hareketi yapılır.)
Bir gün yavru örümcek,  duvara tırmanmış. (Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)
Yağmur yağmış onu ıslatmış, (Yağmur yağma hareketi yapılır.)
Güneş açmış onu kurutmuş, (Güneş açma hareketi yapılır.)
Rüzgar esmiş onu fırlatmış. (Rüzgar esip, fırlatma hareketi yapılır.)
MATERYALLER
Sınıfta bulunan birkaç nesne, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca plastik tabak, renkli şöniller, plastik tenis topu, makas, yapıştırıcı, siyah yün ipler, konuyla ilgili hikaye kitabı 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Örümcek, aile, ağ, yağmur, güneş, rüzgar, saklı, içinden
AİLE KATILIMI
Dikkat ile ilgili çeşitli oyunlar oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Oyunda saklı nesneleri bulmakta zorlandın mı?
Aklı nesneler nelerdi? 
Kaç tane saklı nesne buldun?
Sanat etkinliğinde ne yaptık? Hangi malzemeleri kullandık?
Örümcekler nasıl ağ yapar?


Etkinlik Adı-Türü: Fen-Türkçe-Matematik-Sanat-Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları tadına göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder. 
Standart olmayan birimlerle ölçer.
Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bir bütünü parçalara böler. 
Bütün ve yarımı gösterir. 
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
FEN” TAT DENEYİ YAPALIM”
Çocuklara tat deneyi yapılacağı söylenir. İstekli çocuklardan birinin gözleri bağlanır. Önce tatlı bir yiyecek tattırılır. Tadının nasıl olduğu sorulur. Ardından tuzlu bir yiyecek tattırılır. Tadının nasıl olduğu sorulur. Deney istekli çocuklara tekrarlatılır. Ardından tatlı ve tuzlu yiyeceklere örnekler verilir. En sevdikleri yiyeceklerin isimleri sorulur. Öğretmen tatlı ve tuzlu yiyeceklere ait resimleri masanın üzerine koyar. Çocuklar sayıları eşit iki gruba ayrılırlar. Gruplardan birine tatlı yiyeceklerin, diğerine ise tuzlu yiyeceklerin resimleri bulunup ayırırlar. 
TÜRKÇE” RENKLİ MUMLAR”
Çocuklara “Renkli Mumlar” isimli parmak oyunu söylenir. Ardından hep birlikte sözlere uygun hareketlerle tekrarlanır.
RENKLİ MUMLAR
Bugün benim doğum günüm (Gülümsenir.)
Beş yaşına gireceğim (Elin beş parmağı gösterilir.)
Annem kalp şeklinde pasta yaptı (İki elin baş ve işaret parmakları kullanılarak kalp şekli yapılır.)
Beş tane renkli mum aldı. ( Elin beş parmağı gösterilir.)
Birinci mum kırmızı renkli tıpkı domates gibi ( Baş parmak gösterilir.)
İkinci mum sarı renkli tıpkı limon gibi ( İşaret parmağı gösterilir.)
Üçüncü mum mavi renkli uçsuz bucaksız gökyüzü gibi ( Orta parmak gösterilir.)
Dördüncü mum yeşil renkli dalda duran yaprak gibi (  Yüzük parmağı gösterilir.)
Beşinci mum turuncu renkli tıpkı havuç gibi (  Serçe parmak gösterilir.)
Mumları pastanın üzerine diktik (  El parmaklar yukarı gelecek şekilde tutulur.)
Annem tüm mumları yaktı, Sıra geldi mumları söndürmeye
Ben derin bir nefes aldım (Derin nefes alınır.)
Başladım üflemeye (Hızla üflenir.)
Ben üfledikçe mumlarım başladı sönmeye 1,2,3,4,5 ( Açık olan parmaklar avuç içine kapatılır.)
E…hani bana alkış (Hep birlikte alkışlanır.)      
MATEMATİK” PASTAYI PARÇALARA BÖLEREK DİLİMLEYELİM”
Çocuklar çalışma masalarına alınır.  Önlerine daire şeklinde hazırlanmış üç boyutlu pasta maketi konulur. Bütün pastayı keserek parçalarına ayıracakları söylenir. Bunu nasıl yapacakları ile ilgili çocukların görüşleri alınır. Ardından pasta öğretmen tarafından maket bıçağıyla önce ortadan ikiye bölünür. İki yarım pastanın birleşince bütün bir pasta ettiği gözlemlenir. Ardından yarım olan parçalarda ortadan bölünerek dilimlenir. Masada dört eşit parça olduğu gözlemlenir.  Dört parça birleştirilerek bir bütün olduğu görülür. Öğretmenin yönergelerine göre çocuklar pastayı tamamlar, ya da parçalara ayırır. 
İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar hangi pasta diliminin hangisiyle eşleşeceğini tahmin ederler. Pastaları kesilmiş parçaları ile eşleştirirler.
SANAT” PASTA YAPALIM”
Üzerinde pasta ve mum resmi olan çalışma sayfası ve makas verilir. Çocuklar pasta resmini keserek verilen A4 kağıdına yapıştırırlar. Doğum günü pastasına yaşları kadar mum yapıştırdıktan sonra sayfadaki boşluğa doğum gününde hediye edilmesini istedikleri hediyeyi çizerler. Ardından doğum günü tacını boyayıp keserek kartona yapıştırırlar. 
MÜZİK” MUTLU YILLAR”
Öğretmen, çocuklara hadi doğum günü şarkısını hep birlikte söyleyelim, der. Şarkı ritme uygun olarak birlikte söylenir.
MUTLU YILLAR
Mutlu yıllar sana 
 Mutlu yıllar sana
İyi ki doğdun, İyi ki doğdun
Mutlu yıllar sana.

Kaç yaşında oldun, kaç yaşında oldun
Kaç yaşında oldun sen?
Mutlu yıllar sana.
MATERYALLER
Tatlı ve tuzlu yiyecekler, mendil ya da fular, tatlı ve tuzlu yiyecek resimlerinin bulunduğu kartlar, üç boyutlu pasta maketi, maket bıçağı, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, çocuk sayısınca A4 kağıtları, renkli fon kartonu
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Pasta, mum, doğum günü, üfleme, söndürme, sıra sayıları, tatlı-tuzlu, parça, dilim, tam-yarım-çeyrek, eşleşme, renkler, taç, doğum tarihi




AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte pasta ya da kek yaparak birlikte dilimlere ayırarak servis etmeleri istenir. Tam-yarım ve çeyrek kavramlarını pasta üzerinden anlatabilirler.
DEĞERLENDİRME
Tat deneyinde hangi tür yiyecekler vardı?
Tatlı olan yiyecekler hangileriydi?
Tuzlu olan yiyecekler hangileriydi?
Sen en çok tatlı yiyecekleri mi, tuzlu yiyeceklerimi yemeyi tercih edersin?
Sen kaç yaşındasın?
Doğum gününde kaç tane mum üfledin?
Önümüzdeki yıl kaç yaşına gireceksin?
Maket pastamız ortadan kestiğimizde kaç parça pasta oldu?
İki yarım pastayı birleştirdiğimizde pastamız nasıl oldu?
Yarım pastalarımızı da ortadan bölünce kaç parça pastamız oldu?
Çalışma sayfasında pasta dilimlerini eşleştirirken zorlandın mı?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
DİKKAT
Maket bıçağını öğretmen kullanmalı ve çocukların erişemeyeceği yere kaldırılmalıdır.
                  

                      












































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 11.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE” SAĞLIKLI VE SAĞLIKSIZ YİYECEKLER”
             MÜZİK”ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM”
               MATEMATİK” HANGİ YİYECEKTEN KAÇ TANE VAR?”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE”İSTİKLAL MARŞIMIZI MEHMET AKİF ERSOY YAZMIŞTIR”
               İLKOKULA HAZIRLIK”İSTİKLAL MARŞININ KABULÜ”
               MÜZİK”İSTİKLAL MARŞI”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-Matematik
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
 Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri:
Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler olduğunu söyler.
Dinlendirici etkinliklere katılır.
Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” SAĞLIKLI VE SAĞLIKSIZ YİYECEKLER”
Öğretmen, çocuklarla birlikte yarım daire şeklinde minderlerde oturur. Sağlıklı olmak için beslenmenin önemi hakkında bilgi verilir. Çocuklara çeşitli yiyecek resimlerinin olduğu kartlar verilir. Bunları sağlıklı ve sağlıksız olmak üzere gruplamaları istenir. Çocuklar kartları ayırarak gruplarlar. Hangi grupta kaç tane yiyecek olduğu sayılarak söylenir. 
MÜZİK” ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM”
Öğretmen, “Erken Yatarım, Erken Kalkarım” isimli şarkıyı söyler. Çocuklardan kendisine eşlik etmelerini ister. 
ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM
Erken Yatarım erken Kalkarım
Bir Yumurtayı Sütle Çırparım
Kızarmış Ekmek Birazda Peynir
Aman Efendim Ne Güzel Yenir

İster Yaz Olsun İster Karakış
Sabah Olunca Karnım Doyunca
Çantam Kitap Kalem Dolunca
Giderim Okula Ben Tıpış Tıpış
Şarkı söylendikten sonra, kahvaltı etmek kadar,  erken yatmak ve erken kalkmanın ve dinlenmenin de sağlığımız açısından önemi belirtilir.
MATEMATİK” HANGİ YİYECEKTEN KAÇ TANE VAR?”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur.
Grafik üzerinde kutucukları yiyeceklerin sayısı kadar boyayarak gösterirler. En az, en çok hangi yiyecekten olduğunu söylerler. Eşit sayıda olan yiyecekler varsa söylenir. 

MATERYALLER	
Çeşitli yiyecek resimlerinin olduğu kartlar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kahvaltı, erken, sağlıklı-sağlıksız, yiyecek yumurta, süt, kızarmış ekmek, peynir, yaz-kış, sabah, grafik, tablo, sayılar
AİLE KATILIMI
Sabahları çocuklarını kahvaltı ettirerek göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Dinlenmenin sağlıklı büyümemizde ne gibi etkisi vardır?
Sağlıklı bir kahvaltıda hangi yiyecekler bulunmalıdır?
Çalışma sayfasında hangi yiyecekler vardı?
Grafikte hangi yiyecekten çok vardı?
Hangi yiyecekten az vardı?
Eşit sayıda olan yiyecekler var mıydı? Bunlar hangileri?
Kahvaltıda en çok ne yemeyi seversin?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-İlkokula Hazırlık-Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.


ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE”İSTİKLAL MARŞIMIZI MEHMET AKİF ERSOY YAZMIŞTIR”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini  ister.  Elinde bulunan Mehmet Akif Ersoy’un fotoğrafını çocuklara gösterir. Bu kişinin kim olduğunu sorar. Çocuklardan gelen tahminleri dinler. Ardından resimdeki kişinin Mehmet Akif Ersoy olduğu söylenir.  Mehmet Akif Ersoy’un kim olduğu hakkında çocukların düşünceleri alınır. İstiklal Marşımızı yazan şair olduğu belirtildikten sonra konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından Mehmet Akif Ersoy’un İstiklal Marşını Ankara’daki evinde yazdığı belirtilir.  İstiklal Marşı’nın özgürlüğümüzü simgelediği söylenir. Mehmet Akif Ersoy’un yazdığı bu şiirle yarışmada birinci olduğu ve ödül kazandığı fakir hayatına rağmen bu ödülü kabul etmeyip ülkesine bağışladığı anlatılır. Onun dinine bağlı, insanları çok seven, merhametli biri olduğu söylenerek kişilik özellikleri belirtilir. 
Ayrıca marşımızı besteleyen kişinin ise Osman Zeki Üngör olduğu söylenir.
Ardından Bağımsızlığımızın sembolü İstiklal marşı şiir olarak CD’den dinlenir. 

İSTİKLAL MARŞI
Korkma, sönmez bu şafaklarda yüzen al sancak;
Sönmeden yurdumun üstünde tüten en son ocak
O benim milletimin yıldızıdır, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Çatma, kurban olayım, çehrene ey nazlı hilal!
Kahraman ırkıma bir gül... Ne bu şiddet, bu celal?
Sana olmaz dökülen kanlarımız sonra helal;
Hakkıdır, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hür yaşadım, hür yaşarım.
Hangi çılgın bana zincir vuracakmış? Şaşarım!
Kükremiş sel gibiyim: Bendimi çiğner, aşarım;
Yırtarım dağları, enginlere sığmam taşarım.

Garb'ın afakını sarmışsa çelik zırhlı duvar;
Benim iman dolu göğsüm gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasıl böyle bir imanı boğar,
''Medeniyet!'' dediğin tek dişi kalmış canavar?

Arkadaş! Yurduma alçakları uğratma sakın;
Siper et gövdeni, dursun bu hayasızca akın.
Doğacaktır sana va'dettiği günler Hakk'ın...
Kim bilir, belki yarın, belki yarından da yakın.

Bastığın yerleri ''toprak!'' diyerek geçme, tanı!
Düşün altındaki binlerce kefensiz yatanı.
Sen şehid oğlusun, incitme, yazıktır, atanı:
Verme, dünyaları alsan da, bu cennet vatanı.

Kim bu cennet vatanın uğruna olmaz ki feda?
Şüheda fışkıracak toprağı sıksan, şüheda!
Canı, cananı, bütün varımı alsın da Huda,
Etmesin tek vatanımdan beni dünyada cüda.

Ruhumun senden İlahi şudur ancak emeli:
Değmesin ma'bedimin göğsüne na-mahrem eli;
Bu ezanlarki şehadetleri dinin temeli --
Ebedi, yurdumun üstünde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -- varsa -- taşım;
Her cerihamda, İlahi, boşanıp kanlı yaşım,
Fışkırır ruh-i mücerred gibi yerden na'şım!
O zaman yükselerek Arş'a değer, belki, başım.

Dalgalan sen de şafaklar gibi ey şanlı hilal!
Olsun artık dökülen kanlarımın hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, ırkıma yok izmihlal:
Hakkıdır, hür yaşamış, bayrağımın hürriyet;
Hakkıdır, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

İLKOKULA HAZIRLIK”İSTİKLAL MARŞININ KABULÜ”
Üzerinde Türkiye Siyasi Haritasının boyama sayfasını çocuklara dağıtır. İstiklal Marşımızın 12 Martta kabul edildiğini, İstiklal Marşı’nı Mehmet Akif Ersoy’un neden yazdığını anlatılır. Çocuklar haritadan İstiklal Marşımızın nerede kabul edildiğini bularak boyayarak gösterirler. İstiklal Marşımız söylenirken nasıl davranmamız gerektiği söylenir. Neden ayakta söylediğimiz anlatılır.

MÜZİK”İSTİKLAL MARŞI”
İstiklal Marşımızı söyleyeceğimiz söylenir. Çocuklarla birlikte ayağa kalkılır. Saygı duruşunda beklenilir. CD’den marşımız dinletilir. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenilir.

MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, İstiklal Marşının bulunduğu CD, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, Mehmet Akif Ersoy’un resmi

SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
İstiklal Marşı, şair, besteci, sancak, yurt, millet, yıldız, ay, kan, hak, takvim, Ankara

AİLE KATILIMI
İstiklal marşını ezberlemesine yardımcı olmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Milli marşımız nedir?
İstiklal marşını kim yazmıştır?
Mehmet Akif Ersoy’un kişilik özellikleri nelerdir?
İstiklal Marşımız ne zaman kabul edilmiştir?
İstiklal Marşını Mehmet Akif Ersoy neden yazmıştır?
İstiklal Marşını kim bestelemiştir?
İstiklal Marşımız nerede kabul edilmiştir?
İstiklal Marşımız söylenirken nasıl davranmalıyız?

DİKKAT
İstiklal Marşımızın özgürlüğümüzün sembolü milli marşımız olduğu söylenerek, tüm Türk çocuklarının marşımızı ezberlemesi gerektiği söylenmelidir. 


































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 14.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİKLİ OYUN” 10 KÜÇÜK ŞİŞE”
               İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK” ÇIKARMA İŞLEMİ YAPIYORUZ”
               SANAT”ARTIK MATERYALLERİ KULLANARAK BİSİKLET YAPALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE “ K SESİ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” K SESİYLE BAŞLAYAN NESNELERİ İŞARETLEYELİM”
               SANAT” KUZUNUN TÜYLERİNİ YAPIŞTIRALIM”
               OYUN “ K SESİYLE BAŞLAYAN NESNE RESMİ ÜZERİNE BASALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme



























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzikli Oyun-İlkokula Hazırlık ve Matematik-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri:
Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİKLİ OYUN” 10 KÜÇÜK ŞİŞE”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanında yan yana sıralanmalarını ister. 10 kişilik grup oluşturulur. Şarkı söylenerek şarkıya uygun şekilde hareketlerle oynanır.
10 KÜÇÜK ŞİŞE
10 küçük şişe sallanıyor içlerinden birsi pat diye düştü... (Burada 10 kişilik çocuk grubundan bir tanesi kendini yere atar)
9 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
8 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
7 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
6 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
5 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
4 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
3 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
2 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
1 küçük şişe sallanıyor. İçlerinden birisi pat diye düştü...
Bütün çocuklar yuvarlanmış bir şekilde yerde yatarken, oyunu biraz daha keyifli hale getirmek için “bütün şişeler aynı anda yuvarlansın ama kimse birbirine değmesin, eğer değerseniz kırılırsınız” gibi yönergelerle oyun daha eğlenceli hale getirilebilir. Birbirine değen çocuklar olunca çeşitli kırılma ses ve efektleri yapılabilir. 
İLKOKULA HAZIRLIK VE MATEMATİK” ÇIKARMA İŞLEMİ YAPIYORUZ”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar sırayla verilen yönergeye uygun olarak çıkarma işlemlerini yaparak kutucuklara sonuçları yazarlar. Ardından birlikte ileri ve geriye doğru sayma çalışmaları yapılır.
SANAT” ARTIK MATERYALLERİ KULLANARAK BİSİKLET YAPALIM”
Çocuklara boş  çalışma sayfası verilir. Çocuklardan kendi bisikletlerini tasarlamaları istenir. Çocuklar bisiklet icat ettiklerini hayal ederek çizerler. Ardından artık materyalleri kullanarak bisikleti yaparlar. 
MATERYALLER
İlgili çalışma sayfaları, kalemler, çeşitli artık materyaller
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Çıkarma, eksi, eşittir, martı, şişe, küçük, sallanma, uzaklaşma, 1 den 10 a kadar sayılar, bisiklet, icat
AİLE KATILIMI
Çıkarma işlemlerini çevrelerindeki çeşitli nesneleri kullanarak oyun yoluyla yapmaları istenir. 
İleri ve geriye doğru sayı sayma çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzun adı neydi?
Kaç tane küçük şişe vardı?
Şişeler neden kırılır?
Şişeler kırıldıkça artar mı azalır mı?
Şişe olup kırıldığında ne hissettin?
Çalışma sayfasında hangi işlemle ilgili çalışma yaptık?
Martılar ne renk olur?
Martıların özellikleri nelerdir?
Hiç martı gördün mü?
Geriye doğru saymayı biliyor musun? 10 dan geriye doğru sayalım.
Bisikleti kim icat etmiştir? 
Nasıl bir bisiklet icat ettin?
Hangi materyalleri kullandın?
Bisiklete binmeyi biliyor musun?

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler.
 Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
 Göstergeleri:
 Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
 Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE “ K SESİ”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocukların önüne kapalı bir kutu koyar. Bu kutuda ne olduğunu tahmin etmelerini ister. Gelen tahminlerden sonra kutuyu açar. Kutunun içinden kalem, kitap, kalem traş,  kazak vb… nesneleri sırayla çıkarır. Nesnenin ismini ve ne işe yaradığını sorar. Ardından bu nesnelerin ortak özelliklerinin “k” sesiyle başladığına dikkat çekilir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından çocuklardan etrafta bulunan bu sesle başlayan başka nesneler bulmaları söylenir. Çocuklar birer nesne bulup getirirler. Sınıfta ismi “k” sesiyle başlayan arkadaşımız varsa söylenir.
İLKOKULA HAZIRLIK” K SESİYLE BAŞLAYAN NESNELERİ İŞARETLEYELİM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Adı k sesi ile başlayan nesneleri bulup daire içine alır, boş daireye bir tane k sesiyle başlayan nesne çizerler. Ne çizdiklerini anlatırlar.
Ardından çizgi kitabında bulunan ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocukalr, çizgileri çizerek koyunları tamamlarlar. 
SANAT” KOYUNUN TÜYLERİNİ YAPIŞTIRALIM”
Çocuklara kuzu resmi çizili kağıtlar verilir. Koyunun “k” sesiyle başladığına ve koyunun bir canlı olduğuna dikkat çekilir. Renkli yünler, yapıştırıcı, boya kalemleri, makas, oynar gözler çocuklara dağıtılır. Bunları kullanarak koyunun tüylerini yapmaları istenir. Çocuklar yün ipleri kesip yapıştırırlar. Artık materyalleri kullanarak koyunlarını tamamlarlar. Koyunun ne yiyeceği sorularak çocuklardan resme çizmeleri istenir. Ardından koyun gibi melemeleri istenir. 
OYUN “ K SESİYLE BAŞLAYAN NESNE RESMİ ÜZERİNE BASALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Çeşitli nesne resimlerinin bulunduğu büyük boy kağıtlara dikkat çekilir. CD’den hareketli bir müzik açılır. Çocuklardan müziğin ritmine uygun olarak dans etmeleri müzik durduğunda k sesiyle başlayan bir resim üzerine basmaları istenir. Farklı sesle başlayan nesne resmi üzerine basan çocuk oyundan çıkar. 
MATERYALLER
Kutu, k sesiyle başlayan çeşitli nesne resimleri, konuyla ilgili sunum, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısınca koyun resmi çizilmiş kağıtlar, yün iplikler, oynar gözler, makas, yapıştırıcı, hareketli müzik CD’si, oyun alanında bulunan çeşitli nesne resimleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
K sesi, başlayan, daire, içine, boş, koyun, meleme
AİLE KATILIMI
K sesiyle başlayan nesne resimleri çizip okula göndermeleri istenir. 
DEĞERLENDİRME
Kutuda ne olduğunu tahmin edebildin mi?
Kutunun içinden hangi nesneler çıktı?
Bu nesnelerin ortak özellikleri neydi?
K sesiyle başlayan sınıfımızda başka nesneler var mı? Neler?
Çalışma sayfasında hangi nesne resimleri var?
Hangi nesnelerin başlangıç sesleri k?
Boş daireye ne çizdin?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
K sesiyle başlayan başka hayvanlar var mı? Söyler misin?
Koyunlar nasıl ses çıkarır?
Koyunlar ne yer?

TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 15.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” ÖZ BAKIM BECERİLERİ”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK”“ RESİMLERİ SIRALAYIP YAZARAK ANLATALIM”
               MÜZİK”ELLERİM TOMBİK TOMBİK”
               SANAT “ KULAK TEMİZLEME ÇUBUKLARIYLA ÇİÇEK YAPALIM”
  

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” NELERE HEYECANLANIRIZ?”
               OYUN” EŞLİ DUYGULAR”
               DRAMA “DUYGULARIMIZI CANLANDIRALIM”
               SANAT” HEDİYE PAKETİ YAPALIM”

    •	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik- Türkçe-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. 
Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE “ ÖZ BAKIM BECERİLERİ”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Elinde bulunan kişisel temizlik malzemelerini göstererek ne olduklarını sorar. (diş fırçası, tırnak makası, kulak çubuğu, sabun, tarak vb) Gelen cevaplardan sonra bunları ne için kullandığımız anlatılır. Kişisel temizliğimize dikkat etmezsek sağlığımızla ilgili sorunlar yaşayacağımız belirtilir. Konuyla ilgili bilmeceler sorulur. Çocuklar cevapları tahmin ederler. 
Bilmece bildirmece,
El üstündekaydırmaca. (sabun)

Dört köşedir, beş değil,
Başı sudan hoş değil. (sabun)

Bir hizmetçim var. 
Otuz iki kişinin temizliğine bakar. (Diş fırçası)

Musluklardan akar,
Her yere temizlik katar.
Açık unutursan 
Evini basar. (su)

Kirlenirsem sokakta,
Yıkanırım orada,
Mikroplardan hiç korkmam,
Bırakırım burada,
Suyla, sabun çok boldur,
Burada olmak ne hoştur. (Banyo)
Ardından beden temizliği ile ilgili “Küçük Yeşil Sabun” hikayesi okunur.
KÜÇÜK YEŞİL SABUN
Küçük yeşil sabun bu günlerde çok üzgündü. Çünkü onu hiç kimse kullanmıyordu. Oysa yeşil sabun, evin küçük kızı Elif ellerini yıkasın diye satın alınmıştı. Elif önceleri yemekten önce ve sonra ellerini düzenli yıkıyordu. Küçük yeşil sabun da bir işe yaradığını düşünerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yıkamadan yemek masasına oturmaya başlamıştı. Annesi uyarınca da hemen aceleyle ellerini ıslatıp dönüyordu. O gün de aynı şey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yıkadı. Banyodan çıkmak üzereydi ki bir ağlama sesi duydu. Etrafına baktı. Küçük yeşil sabunu gördü. Elif şaşırdı, küçük yeşil sabun ağlıyordu. Boncuk boncuk köpükler çıkıyordu. Bir sabun neden ağlayabilirdi ki? Elif küçük sabunun yanına giderek: “Neden ağlıyorsun?” diye sordu. Küçük sabun: “Annen beni, senin kullanman için aldı. Sen ilk zamanlar yemekten önce ve sonra, beni kullanarak ellerini yıkıyordun. Ben de buna çok seviniyordum. Benden boncuk boncuk köpükler çıkartıyordun. Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artık beni kullanmıyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif küçük sabunun söylediklerini düşündü. Ona hak verdi. “Artık üzülme, söz bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak yıkayacağım” dedi.
Hikaye ile ilgili resimli kartlar çocuklara verilir. Hikayedeki olay sıralamasına göre kartları yan yana koyarak sıralamaları istenir. Yapılan sıralama kontrol edilir gerekirse düzeltmeler yapılır.
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK”“ RESİMLERİ SIRALAYIP YAZARAK ANLATALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimlerde neler olduğunu anlattıktan sonra her resmin altına sırasını yazarlar. 
MÜZİK” ELLERİM TOMBİK TOMBİK”
Şarkı hep birlikte ritme uygun olarak tekrarlanır. 
ELELRİM TOMBİK TOMBİK
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik 
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik 
Kirli eller sevilmez, güzelliği görülmez 
Kirli eller sevilmez, güzelliği görülmez 
Saçlarımız bakım ister, hele dişler hele dişler 
Saçlarımız bakım ister, hele dişler hele dişler 
Uzamasın tırnaklar, kirlenmesin kulaklar 
Uzamasın tırnaklar, kirlenmesin kulaklar 
Bize pis derler pis derler 
Bize pis derler pis derler. 
Çok koşup ta terleme, soğuk sulardan içme 
Çok koşup ta terleme, soğuk sulardan içme 
Sonra hasta olursun, koşup doktoru bulursun 
Sonra hasta olursun, koşup doktoru bulursun 
Doktor gelir yanına, iğne yapar popona
Doktor gelir yanına, iğne yapar popona
Ay ay diye bağırma, koşup anneni çağırma 
Ay ay diye bağırma, koşup anneni çağırma.
SANAT “ KULAK TEMİZLEME ÇUBUKLARIYLA ÇİÇEK YAPALIM”
Çocuklara boş resim kağıdı, kulak temizleme çubukları, makyaj temizleme pamuğu, yapıştırıcı ve guaj boyalar verilir. Bundan çiçek yapmaları istenir.  Çocuklar çiçeğin ortasını makyaj temizleme pamuğunu yapıştırarak yaparlar. Ardından kulak temizleme çubukları, makyaj temizleme pamuğunun etrafına aralıklarla yapıştırılır. Guaj boyayla çubuklar boyanıp, yaprakları çizerek tamamlanabilir. Çeşitli artık materyaller kullanarak resmin etrafına farklı kompozisyonlar oluşturulabilir. Çiçeğin canlı bir varlık olduğu belirtilir.
 MATERYALLER
Sabun, şampuan, tarak, tırnak makası, diş fırçası vb kişisel temizlik malzemeleri, konu ile ilgili hikaye kitabı, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca boş resim kağıdı, kukla temizleme çubukları, makyaj temizleme pamuğu, yapıştırıcı, guaj boyalar, fırçalar, artık materyaller
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Öz bakım, temizlik, sağlık, tırnak, tırnak makası,saç, tarak, fırça, sabun, su, çiçek, kulak temizleme çubuğu, makyaj temizleme pamuğu, diş fırçası, temizlik, sağlık, sıra sayıları
AİLE KATILIMI
Öz bakım becerilerinin gelişimi açısından çocuklarına fırsat tanımaları, gerektiğinde yardımcı olmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME
Sınıfımızda hangi materyalleri tanıdık?
BU materyallerin ortak özellikleri neydi?
Bilmeceleri tahmin edebildin mi?
Hikayemizin adı neydi?
Hikaye ile ilgili kartları sıralarken neye dikkat ettin?
İlgili çalışma sayfasında kaç tane resim vardı?
Resimleri sırasına göre anlatır mısın?
Senin saçlarını kim tarıyor?
Tırnaklarını kendin kesebiliyor musun?
Yardımla yaptığın öz bakım becerileri nelerdir?
Öz bakım becerilerimizi zamanında yerine getirmezsek hangi sorunları yaşarız?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Oyun-Drama-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.


ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” NELERE HEYECANLANIRIZ?”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Sınıftan içeriye koşarak heyecanla girer. “Çocuklar az ön gelirken ünlü bir sporcuya rastladım. Onu görünce çok heyecanlandım. Tam yanına gidecektim ama birden fark ettim ki peşinde bir kameraman ve TV spikeri var. TV spikeri onunla söyleşi yapmaya çalışıyordu. Sporcu onunla söyleşi yapmayı kabul etti ve TV spikeri ona sorular sormaya başladı. Benim acelem olduğu için orada bekleyemedim. Çocuklara siz nelere heyecanlanırsınız? Şeklinde sorular yöneltilir. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Söylenenler not edilir. Heyecanlanınca yüzümüz ve bedenimiz nasıl olur, gösterilir. Kalbimizin heyecanlanınca hızlı attığı belirtilir. Kalp atışı sesi çıkarılır.
Aşağıdaki soruları sorarak öğrencilerin konu ile ilgili görüşlerini ifade etmelerini sağlar.
Bugün okula gelirken kendini nasıl hissettin?
Ne olursa mutlu olursun?
Ne olursa sevinirsin?
Ne olursa korkarsın?
Seni neler öfkelendirir?
Seni neler heyecanlandırır?
Seni neler şaşırtır?
Ne olduğunda utanırsın?
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar Çiçek ve Ozan’ın neden heyecanlı olduğunu çizerek gösterirler. Çıkartmaların arasından hediye paketini bularak Çiçek ve Ozan’a vererek onları daha çok heyecanlandırırlar. 
OYUN” EŞLİ DUYGULAR”
Çocuklar oyun alanına alınır. Eşli Duygular Oyunu oynayacakları söylenir. Eşler oyun başlamadan belirlenir. Her duygu adına eşli yapılabilecek bir hareket tayin edilir. Örneğin mutluluk deyince eşler bir birine sarılır. Kızgınlık deyince eşler birbirlerine sırtlarını dönerler, heyecan deyince el ele tutuşup zıplarlar.  vs.  Müzik eşliğinde dans edilir. Müzik susar ve öğretmen bir duygu adı söyler. Eşler doğru hareketi yapmaya çalışırlar.     
DRAMA “DUYGULARIMIZI CANLANDIRALIM”
Öğretmen şu gibi yönergeleri verebilir:
Sabah kalktınız ama okula geç kalmak üzeresiniz. Telaşlı bir şekilde yürüyün.
Babanız sizi lunaparka götürüyor. Heyecanlı bir şekilde yürüyün.
Sokakta yürürken karşıda seni korkutan bir hayvan var. Korkmuş gibi yürüyün.
Öğle yemeği hazırlanmış ve çok acıkmışsın, karnın gurulduyor. Acıkmış gibi yürüyün.
Arkadaşın elinden oyuncağını aldı. Çok öfkelendin. Öfkelenmiş gibi yürüyün.
Deden köyden gelmiş ve sana bir oyuncak almış, çok sevinçlisin. Sevinçli gibi yürüyün.
Öğretmen başka duygularla ilgili de yönerge verebilir.
Öğretmen bu yönergeler sırasında çocukların fotoğraflarını çeker. Çekilen fotoğraflar panoda sergilenir.

SANAT” HEDİYE PAKETİ YAPALIM”
Çocuklara kare ve dikdörtgen şeklinde kutular verilir. Kutuların içinde öğretmenin önceden hazırladığı çeşitli kalemler bulunmaktadır. Bu kutuları verilen hediye paketiyle kaplamaları istenir. Rafya ve kurdelelerde verilerek hediye kutularını süsleyebilirler. Çocuklar hediye paketlerini bitirdikten sonra içinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. Kutuları sallayarak çıkan sesi dinler ve tahmin etmeye çalışırlar. Hediye paketleri eve götürülmek üzere sınıfta bekletilir. Çocukların daha çok heyecanlanması sağlanır. 
MATERYALLER
İlgili çalışma sayfası ve kalemler, hareketli müzik CD’si, fotoğraf makinesi, kare ve dikdörtgen kutular, renkli hediye paketleri, rafya, renkli kurdeleler, bant, çeşitli kalemler
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Heyecan, sporcu, spiker, futbolcu, kare, dikdörtgen, kutu, hediye paketi
AİLE KATILIMI
Çocuklarının nelere heyecanlandığını yazarak okula göndermeleri istenir. 
Heyecanlarını nasıl yenecekleri hakkında bilgi vermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün okula gelirken kendini nasıl hissettin?
Ne olursa mutlu olursun?
Ne olursa sevinirsin?
Ne olursa korkarsın?
Seni neler öfkelendirir?
Seni neler heyecanlandırır?
Seni neler şaşırtır?
Ne olduğunda utanırsın?
Yaptığımız hediye paketlerinin içinde ne olabilir?












































                                                                               





TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 16.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE “ KAPLUMBAĞA”
               İLKOKULA HAZIRLIK” KAPLUMBAĞALARIN ÇİZGİLERİNİ ÇİZELİM”
               SANAT” KAĞITTAN KATLAYARAK KAPLUMBAĞA YAPALIM”
               OYUN”TAVŞANLAR VE KAPLUMBAĞALAR”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             TÜRKÇE”TIRTIL”
               MATEMATİK “TIRTILIN KELEBEĞE DÖNÜŞME AŞAMALARI”
              İLKOKULA HAZIRLIK” LABİRENTİ ÇİZELİM”
             MÜZİK”BİR KÜÇÜCÜK KELEBEK”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik- Türkçe-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
 Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.


TÜRKÇE “ KAPLUMBAĞA”
Doğada yaşayan hızlı ya da yavaş hareket eden hayvanlar ile ilgili konuşulur. Hayvanlarla ilgili belgesel izlenir. “Kaplumbağa” isimli parmak oyunu oynanır. 
KAPLUMBAĞA
Bir küçük kaplumbağa varmış(eller daire yapılır.)
Bir kutuda yaşarmış(eller kutu şeklini alır.)
Gölde yüzermiş(yüzme öykünmesi yapılır.)
Kayalara tırmanırmış.(tırmanma öykünmesi yapılır.)
Bir gün sivrisineği yakaladı(eller birbirine kenetlenir.)
Sonra da pireyi
Fakat beni(çocuk kendini gösterir.)
Yakalayamadı(eller iki yana açılır, baş sallanır.)
Ardından “tavşan İle Kaplumbağa” isimli hikaye okunur.
TAVŞAN İLE KAPLUMBAĞA
Ormanda tavşan hoplaya zıplaya geziniyormuş.Bu tavşancık gördüğü bütün komşularına ne kadar hızlı olduğundan bahseder, kimsenin onu geçemeyeceğini söylermiş. Tavşan, gerçekten de güçlü ayaklarıyla hızlı koşarmış. Komşuları ise tavşanın bu şekilde böbürlenmesinden hoşlanmazlarmış. Ama hiçbirisi de onunla yarışmaya yanaşmazmış. Tavşanın her yerde “Ben çok hızlıyım, beni kimse geçemez” diye dolaşması, kaplumbağanın kulağına gitmiş. Kaplumbağa, oldukça yavaş yürür, tavşanın bir dakikada aldığı yolu bir günde alırmış. Kaplumbağa tavşanla karşılaşmayı çok istiyormuş. Tesadüf bu ya bir gün kaplumbağa ile tavşan ormanda karşılaşmışlar. Kaplumbağa tavşanı görür görmez; – İyi günler tavşan kardeş, Ben de seni arıyordum, diye seslenmiş. Tavşan merakla sormuş; – Beni neden arıyorsun, kaplumbağa kardeş? Kaplumbağa: – Seninle yarış yapmak istiyorum, hadi yarışalım da hangimiz daha hızlıyız anlayalım. Tavşan, kaplumbağanın sözlerine gülmüş: – Aman kaplumbağa kardeş. Benimle dalga geçiyorsun galiba. Senin benimle yarışabilmen imkansız, sen daha bir adım atmadan ben yarışı bitiririm. İstersen kendini boş yere yorma, demiş alaylı alaylı. Kaplumbağa: – Bu yarışta seni geçeceğim. İstersen hemen başlayalım, demiş kararlı kararlı. Bütün orman hayvanları toplanmışlar. Yarışın sonucunu merakla beklemeye başlamışlar. Herkes birbirine;  “Kaplumbağa kardeş çok yavaş. Tavşanı bu hızıyla nasıl geçebilir ki?” diye soruyormuş. Tavşan ve kaplumbağa son hazırlıklarını yaparak yarışacakları yere gelmişler. Derken yarış başlamış. Tavşan bir anda ok gibi fırlamış. Kaplumbağa ise yavaş yavaş yürümeye başlamış. Tavşan gözden kaybolmuş bile. Bir süre sonra geriye dönüp bakmış, ne gelen var ne giden. Kaplumbağa yarışı akşama bitirir ancak, en iyisi ben şurada birazcık uyuyayım, diyerek bir ağacın altında uyumaya başlamış. Tavşan, yarışı kazanacağından oldukça emin uyuyadursun, kaplumbağa kendinden emin adımlarla yavaş yavaş yürümeye devam ediyormuş. En sonunda tavşanın yattığı yere varmış. Bakmış tavşan horul horul uyuyor, hiç temposunu bozmadan yoluna devam etmiş. Bir süre sonra tavşan, uyanmış “Artık yarışı bitireyim, kaplumbağa kardeş hala peşimden geliyor herhalde” diyerek geriye bakmış. Gelen kimsecikler yokmuş. Tavşan, “Kaplumbağa kardeş yarıştan vazgeçti herhalde” diyerek yarışın biteceği yere doğru koşmaya başlamış. Tavşan birde ne görsün, kaplumbağa kendisini geçmiş. Hatta yarışı bitirmek üzere. Son bir gayretle hızla koşarak kaplumbağayı geçmeye çalışmış. Fakat kaplumbağa yarışı bitirmiş bile. Yarışı kazanan kaplumbağa tavşanın yanına gelmiş. Yarışı kaybeden tavşan üzgün üzgün duruyormuş. Kaplumbağa, tavşana demiş ki; - Tavşan kardeş, önemli olan yaptığın her işte kararlı olmaktır. Gereksiz övünmek sadece zayıflıktır. Bundan sonra sende “En hızlı benim” diyerek övünme! Diyerek yuvasına doğru yavaş yavaş yürümeye başlamış. Tavşan yaptığı hatayı anlamış. O günden sonra hiç kimseye yarışmaktan söz etmemiş. 
Çocuklara hikaye ile ilgili sorular sorularak cevapları dinlenir. 


İLKOKULA HAZIRLIK” KAPLUMBAĞALARIN ÇİZGİLERİNİ ÇİZELİM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar kalemi dikkatli tutarak çizgileri çizerler.
SANAT” KAĞITTAN KATLAYARAK KAPLUMBAĞA YAPALIM”
Çocuklara renkli fon kartonlarına çizilmiş biri büyük biri küçük olmak üzere iki adet daire resmi verilir. Bu daireleri kesip çıkarırlar. Ardından küçük daireyi kaplumbağanın kafası olarak boş resim kağıdına yapıştırırlar. Büyük daireyi kesip çıkardıktan sonra daireyi ortadan katlayarak gövde olarak yapıştırırlar. Boya kalemleriyle kaplumbağanın ayaklarını, kuyruğunu ve yüzünü tamamlarlar. Kaplumbağanın kabuğuna kuru yemiş kabukları yapıştırarak etkinliği tamamlarlar. Yapılan etkinlikler panoda sergilenir. 
OYUN” TAVŞANLAR VE KAPLUMBAĞALAR”
Ardından oyun alanına geçilir. Yere iki çember çizilir. Çocuklar, tavşanlar ve kaplumbağalar olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Çemberlerden biri tavşanların evi diğeri de kaplumbağaların evi olur. Tavşan grubunun başına bir "Anne Tavşan" seçilir. Kaplumbağalar kenarda uyuma taklidi yaparlar. Anne Tavşan çocukları ile birlikte geziye çıkar. Kaplumbağanın evine doğru yaklaşırlar. Anne Tavşan" tavşanlar evinize koşun " diye bağırır. Tavşanlar evlerine doğru koşmaya başlarlar. Kaplumbağalar uykudan uyanır ve tavşanları yakalamaya çalışır. Yakalanan tavşanlar kaplumbağa olurlar.
MATERYALLER
Hayvanlarla ilgili belgesel, “Tavşan ile Kaplumbağa” isimli hikaye, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca boş resim kağıdı, yapıştırıcı, makas, her çocuk için biri küçük biri büyük fon kartonuna çizilmiş daire figürü, kuru yemiş kabukları, tebeşir
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Hayvan, tavşan, kaplumbağa, belgesel, hızlı-yavaş, daire, çember, büyük-küçük
AİLE KATILIMI
Çizgi çalışmaları ile ilgili etkinlik sayfalarını yapmalarına destek olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Belgeselde hangi hayvanlar vardı?
Hangi hayvanlar yavaş, hangi hayvanlar hızlı hareket eder?
Hikayemizin adı neydi?
Hikayenin sonunda ne oldu?
Kaplumbağalar nerede yaşarlar?
Kaplumbağalar ne yerler?
Çalışma sayfasındaki çizgiler neye benziyordu?
Çizgileri hangi yönden başlayarak çizdik?
Sanat etkinliğinde kaplumbağa yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Oyunda hangi grupta yer aldın?
Tavşan olmak mı yoksa kaplumbağa olmak mı hoşuna gitti?
DİKKAT
Oyun alanının çocukların rahatça hareket etmelerine imkan verecek şekilde düzenlenmiş olmasına dikkat edilmelidir.
Çizgi çalışmalarının yazının yönüne uygun olarak soldan sağa doğru yapılmasına dikkat edilmelidir.

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Matematik-İlkokula Hazırlık-Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” TIRTIL “
Öğretmen çocuklardan yarım daire şeklinde minderlere oturmalarını ister. Çocuklara, büyük kelebek resmi getirir ve hayvanı tanıyıp tanımadıklarını sorar. Kanatları var mı? Benekleri var mı? Ne renk? Sen bir kelebek olsaydın nereye uçardın? Şeklinde sorular sorarak çocuklardan gelen cevapları dinler. Resimli kartlar yardımıyla bir tırtılın nasıl kelebeğe dönüştüğünü anlatılır. Daha sonra çocuklarla birlikte ‘’Tırtıl’’parmak oyunu oynanır.
TIRTIL
Bir tırtıl varmış Karnı çok acıkmış (karın el ile ovulur)
 Ağaca tırmanmaya başlamış (parmaklar sol koldan başlayarak tırmanma hareketi yapar)
Tıkırda tıkır tıkırda tıkır (saça kadar gelir saçtan bir tutam tutulur)
Ağaçta bir yaprak bulmuş, yemeye başlamış 
Çıtırda çıtır çıtırda çıtır (yeme hareketi)
 Karnı çok doymuş.
Oynamaya başlamış 
 Şıkırda şıkır şıkırda şıkır(parmaklar şaklatılarak oynanır)
 Ağaçtan aşağıya inmeye başlamış 
 Patırda patır patır patırda patır patır(eller vücutta dolaştırılır)
Mantarın altına saklanmış (eller mantar gibi kapatılır.)
MATEMATİK “TIRTILIN KELEBEĞE DÖNÜŞME AŞAMALARI”
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. Çocuklara tırtılın kelebeğe dönüşme evreleriyle ilgili resimli kartları verir. Bunları aşamalarına göre sıralamalarını ister. Yapılan sıralamayı hikaye şeklinde anlatırlar. Kartları oluşum sırasına göre numaralandırmaları istenir. Çocuklar kartların altına sıra numaralarını yazarlar. 

İLKOKULA HAZIRLIK” LABİRENTİ ÇİZELİM”
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar labirenti çözerek tırtılın kelebeğe dönüşüm yolunu kalemle çizerler. 
MÜZİK” BİR KÜÇÜCÜK KELEBEK”
Öğretmen çocuklara şarkıyı söyler. Hep birlikte şarkı tekrarlanır.
BİR KÜÇÜCÜK KELEBEK
Bir minicik kelebek
Uçtu geldi dönerek
Kondu bir papatyaya
Çok mesudum diyerek

Papatya çok zalimdi
Birden bire eğildi
Yere düştü kelebek
Ah diyerek

Oradan bir arı geldi
Kelebeğe el verdi
Kurtardı kelebeği
O minicik meleği
MATERYALLER	
Büyük kelebek resmi, çocuklara tırtılın kelebeğe dönüşme evreleriyle ilgili resimli kartları, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ağaç, yaprak, tırtıl, aşağı, kelebek, elips şekli, örüntü
AİLE KATILIMI
İnternetten kurbağa, tırtıl, kertenkele gibi hayvanların oluşma ve büyüme aşamalarını araştırmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Resimde hangi hayvan vardı?
Kanatları varmı?
Benekleri varmı?
Ne renk?
Sen bir kelebek olsaydın nereye uçardın?
Kelebeğin oluşum aşamalarını söyler misin?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Tırtıl ne yermiş?
Parmak oyunumuzu beğendin mi?
Daha önce tırtıl gördün mü?






































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 17.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
	TÜRKÇE” İNSAN YAŞAMININ DÖNGÜSÜ”
              MATEMATİK” BEBEKLİKTEN YAŞLILIĞA KADAR OLAN EVRELERİ SIRALAYALIM”
              DRAMA” YÜRÜYÜŞ ŞEKİLLERİNİ TAKLİT EDELİM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” HOŞGÖRÜ”
              SANAT” HOŞGÖRÜ ORMANI” 
               DRAMA” HOŞGÖRÜLÜ DAVRANIYORUM”
               MAHREMİYET EĞİTİMİ “KENDİMİ NASIL KORURUM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik- Türkçe-Matematik-Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
 Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” İNSAN YAŞAMININ DÖNGÜSÜ”
Öğretmen, çocuklara “İnsan Yaşamının Döngüsü” ile ilgili hazırladığı bilgisayar sunumunu izletir. Bebeklikten yetişkinliğe ve yaşlılığa kadar olan evreleri izlettikten sonra, çocuklara çeşitli sorular sorulur. Yaşlıların duyguları ve onlara nasıl davranmamız gerektiği hakkında çocukların düşünceleri dinlenir. Yaşlılara yardımcı olmamız ve onlara saygılı davranmamız gerektiği vurgulanır. 
 “Ninem” ve “Dedemin Gözlükleri” parmak oyunları birlikte oynanır. 
DEDEMİN GÖZLÜKLERİ 
Dedem uyurken (Uyuma öykünmesi yapılır)
Gözlüklerini yitirmiş (Baş ve işaret parmaklarıyla gözlük yapılır)
Aramış taramış (Sağa sola bakılır)
Birde bakmış (Eller başın üstüne götürülür)
Başının üstünde (Başın üzerinde gözlük yapılır)
NİNEM
Benim bir ninem var
Gözünde gözlük ( iki elin işaret ve başparmakları gözlük yuvarlağı gibi yapılır ve gözlere konur )
Başında başörtüsü ( ellerle baş örtüsü sarılır gibi yapılır )
Elinde baston ( baston tutuyormuş gibi yapılır )
Sırtı biraz kamburca ( kambur öykünmesi yapılır )
Tin tin yürür, gezer ( nine yürüyüşü öykünmesi yapılır )
Ninemin bir ineği var ( İnek sesi çıkarılır )
Ninem onu çok sever
Her sabah erken kalkar
Önce ineğe bakar
Yem verir, yedirir ( Yem teme öykünmesi )
Su verir, içirir ( su içme öykünmesi )
Sırtını sıvazlar ( kaşağılama öykünmesi, sevme öykünmesi )
Sonra kovayı alır
İneğinden süt sağar ( iki elle süt sağma devinimi yapılır )
Fışşş, fışşş, fışşş…
Koyar sütü tencereye ( sütü kovadan tencereye dökme öykünmesi )
Fokur fokur kaynatır ( sütün kaynamasını canlandırma öykünmesi )
Ninem sütü çok sever
Sabah, akşam süt içer ( lıkır lıkır içme devinimi yapılır )
Ninem diyor ki bana ;
"Süt içersen benim gibi ( sözlere göre öykünme yapılır )
güçlü olur, çok yaşarsın…"
Sağlığınla, aklınla
Her engeli aşarsın."
Ben ninemi çok severim ( sözlere göre öykünme yapılır )
Her sözünü dinlerim
Süt bulunca hiç kaçırmam
Lıkır, lıkır içerim…
Öğretmen, çocuklardan yaşlı biri gibi yürüyerek masalara geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfasını ve kalemleri verir. Yönerge okunur.
Çocuklar fotoğrafta gördüklerini anlatır. Büyüklerimize saygımızı nasıl göstermemiz gerektiğini söylerler. Ailelerinde olan yaşlıların resimlerini yapıştırırlar.
MATEMATİK” BEBEKLİKTEN YAŞLILIĞA KADAR OLAN EVRELERİ SIRALAYALIM”
Çocuklara, insan yaşamının bebeklikten yaşlılığa kadar olan evrelerinin yer aldığı kartlar verilir. Bu kartları sıralamaları istenir. Çocuklar, bu kartları sıralayarak numaralandırırlar. Sonra, ailelerinde ve yakın çevrelerinde yaşlı olan yakınlarının olup olmadığı, varsa bunların kimler olduğu sorularak çocuklar dinlenir.
DRAMA” YÜRÜYÜŞ ŞEKİLLERİNİ TAKLİT EDELİM”
Öğretmen çocukları oyun alanına alır. Öğretmenin yönlendirmesine göre çeşitli yürüyüş öykünmeleri yapılır. “ Bebek gibi emekle, çocuk gibi hoplaya zıplaya yürü, yaşlı gibi tin tin yürü” gibi.
Sınıfa anneanne, dede vb yaşlı yakınlar davet edilebilir. Bu kişiler çocuklarla oyun oynayabilir ya da hikaye anlatabilirler. Çocukların daha önceden hazırladığı limonatalar ikram edilir ve misafirler nazikçe yolcu edilir.
MATERYALLER	
Öğretmenin hazırladığı “İnsan Yaşamının Döngüsü” sunumu, bebeklikten yaşlılığa kadar evrelerin yer aldığı kartlar, ilgili çalışma sayfası, ailelerinde bulunan yaşlıların resimleri,
 Misafirler için hazırlanan limonata ve bardaklar	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Bebek, çocuk, genç- yaşlı, dede, nine, kambur, gözlük, baston, tin tin, fış fış, lıkır lıkır, fokur fokur, emekleme

AİLE KATILIMI
Ailelerinde bulunan yaşlıların fotoğraflarını göndermeleri istenir.
Uzakta bulunan yaşlı yakınlarını telefonla arayıp, gönülleri alınır.
Okuldaki davete katılmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Bilgisayar sunumunda ne izledik?
Yaşlılara karşı nasıl davranmalıyız?
Parmak oyunlarımızın adları neydi?
Senin deden ve ninen var mı? Adları ne?
Yaşlılar nasıl yürür?
Bebekler nasıl yürür?
Sağlıklı yaşamak için nelere dikkat etmeliyiz?
Sınıfta yaşlı yakınlarımızın olması hoşuna gitti mi? Neler hissettin?
Yaşlılara karşı saygımızı nasıl gösterebiliriz?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Drama-Mahremiyet Eğitimi  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.
 ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” HOŞGÖRÜ”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde yarım daire şeklinde minderlerde oturur. Hoşgörü ile ilgili sohbet edilir. Çocuklara nasıl hoşgörülü davranılır? Diye sorularak tek tek cevapları dinlenir. Her birinin verdiği cevaplar öğretmen tarafından not edilir. Ardından bu notlar, değerler panosuna asılır. 
Öğretmen, çocuklara internet ortamından Mevlana ile ilgili video izletir. Mevlana hakkında bilgi verilerek hoşgörü konusunda Mevlana’nın sözleri paylaşılır. Semah gösterisi ile ilgili gösteri internetten izlenir.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimlerde neler olduğunu anlatırlar. Resimdeki kişilerin birbirlerine neler söylediğini belirtirler. Birbirine hoşgörülü davrananların resmine yıldız yapıştırırlar. Çocuklar etkinlik sayfasını tamamladıktan sonra kitaplar toplanarak yerine yerleştirilir. 

SANAT” HOŞGÖRÜ ORMANI”
Ardından sanat etkinliğinde “Hoşgörü Ormanı” yapacakları söylenir. Çocuklara ağaç resimleri verilir. Resimler boyandıktan sonra ağaçlar mukavva üzerine yapıştırılır ve ağaçların arasına grafon kağıdından çimenler yapılır. Tam bir orman havası vermek için oyuncak hayvanlar ormanın içerisine yerleştirilir. Ağaçların arasında” …..sınıfı hoşgörü ormanı” yazılarak asılır.  Çocuklardan arkadaşından gördüğü bir iyilik veya hoşgörülü bir davranış sonrasında bunu öğretmenine söylemesi ve arkadaşının ağacına yapıştırmak üzere çiçek istemesi beklenmektedir. Çalışma bir hafta süre ile sınıfın bir köşesinde sergilenir. Kendisine hoşgörülü(veya iyilik) davranışta bulunulan çocuklar hoşgörülü davranış(veya iyilik)ı yapan arkadaşlarının ağaçlarına çiçeklerini yapıştırırlar. Bir hafta sonunda çiçekler çocuklarla beraber sayılır ve arkadaşlarına en çok hoşgörülü davranan ve iyilik yapanlar öğretmenin vereceği bir ödülle ödüllendirilir.
DRAMA” HOŞGÖRÜLÜ DAVRANIYORUM”
Çocuklara çeşitli durumlarla ilgili yönergeler verilir. Bu durumları canlandırmaları ve kendilerini hoşgörülü davranış şekliyle ifade etmeleri istenir. 
-Arkadaşın oyuncağını almak istediğinde nasıl davranırsın?
- Yanlışlıkla bardak kırıldı nasıl davranırsın? Ne söylersin? Vb…
MAHREMİYET EĞİTİMİ “KENDİMİ NASIL KORURUM”
Konuyla ilgili belediyeden bir uzman okula davet edilerek konuyla ilgili çocuklara ve öğretmenlere bilgilendirme yapması istenir. Bu imkan yoksa,  öğretmen çocuklara hangi durumda nasıl davranılması gerektiği hakkında bilgi verir. Konuyla ilgili resimli kartlar hazırlanarak bu kartları çocukların incelemesi istenir. Konuyla ilgili çeşitli dramalar yapılır.
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar aldıkları bilgilerin ışığında çalışma sayfasını tamamlarlar.
MATERYALLER	
internet ortamından Mevlana ile ilgili video, Semah gösterisi ile ilgili video, çocukların hoşgörü le ilgili sözlerinin yazılı olduğu kağıtlar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca ağaç resmi, büyük boy mukavva, grafon kağıdından çimenler, oyuncak hayvanlar, mahremiyet eğitimiyle ilgili resimli kartlar, ilgili çalışma sayfası	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Hoşgörü, değerler panosu, Mevlana, semah, mahremiyet, kendini koruma






AİLE KATILIMI
Evde de hoşgörü panosu hazırlayarak aile içinde uygulamaları istenir.
Çocuklarına kendilerini koruma hakkında bilgilendirme yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hoşgörü ne demektir?
Nasıl hoşgörülü olunur?
Mevlana kimdir?
Mevlana’nın hoş görüyle ilgili bir sözünü söyler misin?
Semah nedir?


 
























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 18.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE” ÇANAKKALE ZAFERİ NE ZAMAN KAZANILDI?”
              SANAT” ÇANAKKALE ZAFERİ VE SEYİT ONBAŞI”
              MÜZİK”ÇANAKKALE TÜRKÜSÜ”
              TÖREN”ÇANAKKALE GEÇİLMEZ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” KIRMIZI YANAK İLE HUYSUZ ELMA”
               MÜZİK” DALDA DURAN ÜÇ ELMA”
               MATEMATİK “ ELMALARI SAYALIM”
               SANAT”ELMA KURDU”
         
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme



























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik-Tören  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.
Kazanım 21: Atatürkü tanır. 
Göstergeleri:
Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 
Atatürkün kişisel özelliklerini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri:
Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.
Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ÇANAKKALE ZAFERİ NE ZAMAN KAZANILDI?”
Öğretmen, sınıfın duvarlarına Atatürk resmi, Türk Bayrağı, 8 Mart’ı gösteren eski bir takvim, zafer abidesi, Çanakkale savaşlarındaki askerler vb resimleri asarak sınıfı hazırlar. Çocukların dikkati sınıftaki resimlere çekilir. Çocuklar resimleri bir süre inceledikten sonra masaya alınır. Bugünün 18 Mart Çanakkale Zaferi’nin yıldönümü olduğu söylenir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından çocukların konuyla ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. Konuyla ilgili şiir okunur. 
ÇANAKKALE
Kükrüyor tepeden,
Mustafa Kemal ATATÜRK
Vatanıma ayak basacaksa düşman,
Püskürteceğiz düşmanı
En son nefer ölünceğe kadar
Dövüşeceksiniz aslanlar
Görecek bütün dünya, 
Ne aslanlar doğurmuşlar 
Bu topraklar...!
SANAT” ÇANAKKALE ZAFERİ VE SEYİT ONBAŞI”
Çanakkale’de topçu eri olan Seyit Onbaşı hakkında çocuklara bilgi verilir. Savaş esnasında topun mermi kaldıran vincinin parçalanması üzerine mermileri kendisi sırtlayarak topa süren bir kahraman olduğu belirtilir. İnternetten bununla ilgili görseller izlenir.  Çocuklara Seyit Onbaşı resimleri çizili resim kağıtları dağıtılır. Resmi boyamaları istenir. Yapılan resimler panoda sergilenir.
MÜZİK”ÇANAKKALE TÜRKÜSÜ”
Çocuklara internetten Çanakkale Türküsü ve videoları açılır. Türküyü dinlerken bir yandan da videoları izlerler. Ardından hep birlikte türkü söylenmeye çalışılır. 

TÖREN” ÇANAKKALE GEÇİLMEZ”
Çocuklarla birlikte ayağa kalkılır. Öğretmen, konuyla ilgili kısa bir konuşma yapar. Atatürk ve tüm şehitlerimizin ruhu için 1 dakikalık saygı duruşunun ardından CD’den İstiklal marşımız açılır. Hep birlikte İstiklal marşı söylenir.  Ardından dileyen çocuklar Atatürk ile ilgili şiirler okurlar. 
MATERYALLER
sınıfın duvarlarına Atatürk resmi, Türk Bayrağı, 8 Mart’ı gösteren eski bir takvim, zafer abidesi, Çanakkale savaşlarındaki askerler vb resimleri, konuyla ilgili sunum, internetten Çanakkale Türküsü, İstiklal marşı, Seyit onbaşı ile ilgili internet görselleri, ilgili çalışma sayfaları, çocuk sayısınca Seyit Onbaşı resimleri çizili resim kağıtları, boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Çanakkale, zafer, Atatürk, bayrak, abide, anıt, asker, şehit, çiçek, yıldız, içinde, yanında
AİLE KATILIMI
Çocuklarına Çanakkale zaferinin anlam ve önemini anlatmaları istenir. 
Mümkünce çocuklarıyla Çanakkale şehitliklerini ziyaret etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Çanakkale zaferi ne zaman kazanılmıştır?
Zafer abidesi nerededir?
Kimler için yapılmıştır?
Çanakkale de neden başka ülkelerin askerleri de vardır?
Çanakkale zaferi tüm dünyaya ne öğretti?
Çanakkale türküsünü dinlerken ne hissettin?
DİKKAT
Çanakkale zaferinin anlam ve önemi çocukların anlayabilecekleri düzeyde anlatılmalıdır.



Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Matematik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KIRMIZI YANAK İLE HUYSUZ ELMA”
Çocuklar minderlerde çember şeklinde oturur. “Kırmızı Yanak ile huysuz Elma” hikayesi çocuklara okunur.
KIRMIIZ YANAK İLE HUYSUZ ELMA
Bir varmış bir yokmuş. Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde, uzaklarda bir yerde kırmızı yanak adında bir elma varmış. Kırmızı yanağı tanıyan pek çokmuş. Günler günler içinde, kırmızı yanak günlerin peşinde koşup dururmuş. Bizim kırmızı yanak elma ağacındaki en güzel elmalardan biriymiş. Hatta en kırmızısı, en tatlısı, en ağırbaşlısı. Bütün elmalar onun önünde saygıyla eğilirlermiş. Kırmızı yanağın yan dalında ise huysuz elma yaşarmış. Kim ne dese sinirlenir, başına ne gelse çevresindekileri suçlarmış. Elma ağacı bu olup bitenlerden hiç memnun değilmiş. Huysuz elmanın ikide birde kırmızı yanağa saldırmasına içerler durur, arada bir huysuzu uyarırmış ama huysuz kimsenin uyarılarına kulak vermez, kendi bildiğini yapmaktan vazgeçmezmiş. Bir sabah huysuz elma erkenden kalkmış. Sonra dalının üstünde ne kadar eşyası varsa üstlerine su dökmüş ve kimselere görünmeden tekrar uykuya dalmış. Bir saat sonra : - Benim dalımı kim ıslattı? diye yaygarayı basmış. Ağacın dallarındaki diğer elmalar ve elma ağacı neye uğradıklarını şaşırmışlar. Hepsi apar topar huysuz elmanın dalına doluşmuşlar, hatta bir ara dal kırılma tehlikesi bile atlatmış. Huysuz elma kırmızı yanağı kastederek; 
Yine komşum bulaşık sularını dökmüştür mutlaka`` demiş. Herkes kırmızı yanağa doğru dönmüş. Kırmızı yanak morarmış sararmış, Üzüntüden rengi alacalanmış. Sonra;
- Benim hiç bir şeyden haberim yok hem uyuyordum hiç bir şey görmedim , demiş.
Huysuz elma : - Tabi uyuyordun niye uyumayacaksın ki, dalımı mahvettikten sonra rahat rahat uyursun ,diyerek cevap vermiş. Kırmızı yanak: - Beni yapmadığım bir şey için suçluyorsunuz sayın huysuz elma. Bunu bir kere daha yapmıştınız ama bakın ben sizinle hiç ilgilenmiyorum. Sizin dalınıza yaklaşmıyorum bile görüyor musunuz ? Huysuz elma atılmış hemen :
- Geçen hafta yaklaşmıştınız ya hem buradaki herkes şahit. Kırmızı yanak boynunu bükmüş :
- İyi ama siz dalınızda yaptığınız toplantıya beni de davet etmiştiniz ve diğer arkadaşlarla birlikte gelmiştim. Huysuz daha bir böbürlenerek : - Bak işte yalanın ortaya çıktı, birde ben senin dalına bile yaklaşmam diyordun.  Kırmızı yanak ama yani şimdi gibi kelimelerle lafa başlamak istediyse de, hiç bir şey diyememiş. Bu sırada elma ağacı lafa karışarak bütün elma ağacı sakinlerini şaşırtmış. - Ben olup biten her şeyi gördüm demiş. Huysuz elma aniden bağırmaya başlamış, bir yandan el kol hareketleri yapıyor,bir yandan suçsuzluğunu ispat etmeye çalışıyormuş:
- Ama nasıl gördünüz olamaz ki, ben etrafa su dökerken herkesin uyuduğundan iyice emin olmuştu, siz de mışıl mışıl uyuyordunuz. Bu sözleri söyleyerek yakalanan huysuz elmayla o günden sonra hiç kimse konuşmamış. Elma ağacıda `` Ben dallarım arasında böyle faydasız işlerle uğraşan bir elma istemiyorum`` diyerek ona sokağı göstermiş. Huysuz elma çantasını toplayıp elma ağacından ayrılırken, kırmızı yanak yine de huysuz elma için çok üzülüyormuş. Çünkü elmalar vitaminli, faydalı, sağlıklı meyvelerdir ve içlerinden bir tanesinin bile böyle faydasız işlerle uğraşması herkesi çok üzer.
Masal burada bitmiş, herkes evine gitmiş.
Huysuz elmayı bilenler, bu işe pek sevinmiş.
Seni gidi huysuz elma, dokunma ona buna,
Haydi bakalım, haydi, Şimdi çık git yoluna.​
Hikaye ile ilgili sorular sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenir.
MÜZİK” DALDA DURAN ÜÇ ELMA”
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte ritme uygun olarak tekrarlanır.
DALDA DURAN ÜÇ ELMA”
Dalda duran üç elma, Dalda duran üç elma,
Sende güzel, sende güzel sende güzel koparma.

Al almanın birisi al almanın birisi,
Böyle güzel, böyle güzel, böyle güzel olur mu?

Daldan düşen al alma Daldan düşen al alma,
Söyle güzel, söyle güzel, söyle güzel kalır mı?
MATEMATİK “ ELMALARI SAYALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Çeşitli meyve resimlerinin bulunduğu kartları verir. Bu kartların içinden elmaları ayırmaları istenir. Ayırdıkları elma resimlerini sayarak kaç tane olduğunu söylerler.  Ardından ritmik sayma çalışmaları yapılır.
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çerçevenin içinde kaç tane elma olduğunu sayarak bulup boyarlar. 
Matematik kitabında bulunan ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar mantarların beneklerini sayarak toplama işlemlerini yaparlar. Cevaplarını mantarların şapkasına yazarlar.
SANAT” ELMA KURDU”
Çocuklara elma resmi çizilmiş resim kağıtları verilir. Elmalarını boyayıp, elmanın içinden çıkan kurdu şönillerden yaparak yapıştırmaları istenir. Elma kurdunun canlı bir varlık olduğu belirtilir. Yapılan etkinlikler panoda sergilenir.
MATERYALLER
Konuyla ilgili hikaye, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çeşitli meyve resimlerinin bulunduğu kartlar, çocuk sayısınca çizilmiş elma resmi, şönil ve yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Elma, huysuz, kırmızı-al, ağaç, dal, içinde, çerçeve, meyve, sayılar
AİLE KATILIMI
Görsel algıyı geliştirecek oyunlar oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Huysuz elma al yanağı neyle suçladı?
Hikayenin sonunda ne oldu?
Elmalar ne renk olur?
Al ne renk demektir?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfasında kaç tane elma buldun?
Bulduğun elmaları ne renk boyadın?



































































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 21.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”ORMAN HAFTASI
              FEN”FİDAN DİKELİM”
               SANAT” ORMAN OLUŞTURALIM”
              MÜZİK”ORMANLAR YURDUMDA”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE “TOPRAK”
               İLKOKULA HAZIRLIK” LABİRENTİN İÇİNDE SOLUCANI DOLAŞTIRALIM”
               FEN” TOPRAK ALTINDA YAŞAYAN CANLILARI GÖZLEMLEYELİM”
              SANAT” NELER TOPRAK ALTINDA YAŞAR?”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik- Türkçe-Fen-Sanat-Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
 Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir.
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ORMAN HAFTASI”
Öğretmen, çocuklardan U şeklinde minderlerde oturmalarını ister. Bu haftanın ”Orman Haftası” olduğu söylenir. Orman’ın ne demek olduğu çocuklara sorularak gelen cevaplardan sonra ormanın, ağaçların öneminden bahsedilir. “Ağaç sevgisi” adlı şiir okunarak birlikte tekrar edilir.
AĞAÇ SEVGİSİ
Sen hiç fidan diktin mi?
Sevgiyle büyüttün mü?
Gün gelip te boynuna 
Sarılarak öptün mü?
Öğretmen hazırladığı 1m boyundaki ağacı sınıfa getirerek duvara yapıştırır. Çocuklarla ağaç hakkında konuşulur. Ağacın köklerinin genellikle toprak altında olduğu ve bu nedenle köklerin görülemediği anlatılır. Öğretmen, getirdiği çamaşır iplerini 50cm uzunluğunda keser, parçaları çocuklara verir. Bant yardımı ile duvara asılı olan ağacın köklerini oluşturma çalışması yapılır. 
FEN” FİDAN DİKELİM”
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Bahçeye fidan dikilir. Bahçeye dikilen fidan incelenir. Fidanın büyümesi için ne yapılması gerektiği konuşulur. Bakımı için iş bölümü yapılır. Çocuklara sorumluluk verilir. Çocuklarla birlikte sınıfa dönülür. Gerekli tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderildikten sonra çocuklar masaya geçerler. 
SANAT” ORMAN OLUŞTURALIM”
İlgili çalışma sayfası çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar ormanda neler olduğunu çizerek, ormanları korumak için neler yapılması gerektiğini söylerler.
Ardından öğretmen çocuklara tuvalet kâğıdı rulosu, yeşil el işi kâğıdı, yapıştırıcı ve pastel boya ile "Palmiye ağacı" çalışması yaptırır. Çocuklardan tuvalet kâğıdı rulosunu kahverengiye boyamaları istenir. Ardından el işi kâğıdı rulo şeklinde sarılarak bantla yapıştırılır. Rulo şeklinde sarılan el işi kâğıdından yaklaşık 1 cm. Genişliğinde şeritler kesilir (Kâğıt ortasına kadar kesilir, tamamı kesilmez.). Kesilen şeritler kaleme sarılarak aşağı doğru sarkıtılarak şekil verilir. Tuvalet kâğıdı rulosunun içine yerleştirilir. Tamamlanan faaliyetler sınıfta yer alan ağacın yanına yapıştırılarak sergilenir. Oyuncak küçük plastik hayvanlar yerleştirilerek tamamlanır. 
MÜZİK” ORMANLAR YURDUMDA”
“Ormanlar Yurdumda” şarkısı CD’den dinlenir. Hep birlikte ritme uygun olarak tekrarlanır.
ORMANLAR YURDUMDA
Tohumlar fidana
Fidanlar ağaca
Ağaçlar ormana
Dönmeli yurdumda
 
Yuvadır kuşlara
Örtüdür toprağa
Can verir doğaya
Ormanlar yurdumda
 
Bir tek dal kırmadan
Ormansız kalmadan
Her insan bir fidan
Dikmeli yurdumda
MATERYALLER	
Bahçeye ekilmek üzere fidan, kazma, kürek, toprak ve su, tuvalet kağıdı rulosu, kartonlar, boya kalemleri, yapıştırıcı, büyük boy karton, plastik küçük hayvanlar	
AİLE KATILIMI
Ormanların faydaları hakkında sohbet ederek, bahçelerine ya da uygun bir alana fidan dikmeleri önerilir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Orman, ağaç, canlı, hayvan, bitki, yurt, fidan, doğa, toprak
DEĞERLENDİRME
Orman ne demektir?
Ormanların faydaları nelerdir?
Ormanlar olmazsa neler olur?
Ormanda hangi ağaçlar bulunur?
Ormanda ağaçların dışında hangi canlılar bulunur?
Ormanları korumak için neler yapmalıyız?
Ağaçların büyüme aşamalarını söyler misin?
Daha önce hiç fidan dikmiş miydin?
Fidan dikerken neler hissettin?
Sanat etkinliğinde ağacını oluştururken hangi malzemeleri kullandın?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-İlkokula Hazırlık-Fen-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE “TOPRAK”
Öğretmen, çocuklara “Toprak” şiirini okur. Çocuklardan kendisiyle beraber şiiri tekrar etmelerini ister. 
TOPRAK 
Solucanlar böcekler
Toprak altını severler
Bitkiler köklerini
Toprak altına sererler
Toprak suyla beslenir
Bitkiler filizlenir
Bir de güneş çıkarsa
Tüm canlılar şenlenir.
Öğretmen, çocuklara toprak altında yaşayan canlıları sorar. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra sunum izlenir. Solucanlarla ilgili bilgisayardan çıktılar alınır. Çocuklar bunları incelerler.  
İLKOKULA HAZIRLIK” LABİRENTİN İÇİNDE SOLUCANI DOLAŞTIRALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar solucanların nerede yaşadığını ve görevini söyledikten sonra labirentin içinde solucanı kalemle çizerek dolaştırırlar.
FEN” TOPRAK ALTINDA YAŞAYAN CANLILARI GÖZLEMLEYELİM”
Şimdi bir solucan yuvası yapacağız. Bunun için şeffaf bir saklama kutusuna, biraz toprağa, biraz yaprağa ve solucana ihtiyacın olacak. Toprak ile yaprakları karıştıralım. Saklama kutusunun içine dolduralım. İçine solucanları atalım. Ağzını bir kumaşla kapatabiliriz. Zaman zaman sulamayı unutmayalım. Düzenli olarak gözlemleyelim. Bakalım neler olacak? 
Deney hep birlikte yapılarak gözlemlenir. Solucanların, böceklerin ve bitkilerin canlı olduğu belirtilir.
Ardından bahçeye çıkılarak toprak hafifçe kazılarak incelenir, solucanlar ve toprak içinde yaşayan diğer canlılar gözlemlenir. Bunların resimleri çekilir. Sınıfa dönülerek resimler incelenir. 
SANAT” NELER TOPRAK ALTINDA YAŞAR?
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Bilgisayardan araştırdıklarını hatırlayarak toprağın altında hayat olup olmadığını söylerler. Öğrendiklerini her kareye tek tek resimlerini çizerek gösterirler. 
MATERYALLER	
konuyla ilgili sunum, solucanlarla ilgili bilgisayar çıktıları, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, okul bahçesi, fotoğraf makinesi, şeffaf bir saklama kutusu, biraz toprak, biraz yaprak, solucan, kumaş parçası, su	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Solucan, böcek, toprak, bitki, kök, canlı, altında, havalandırma, labirent, içinde 
AİLE KATILIMI
İnternetten solucanlarla ilgili araştırma yapmaları istenir.
Deneyi evde birlikte uygulayabilirler
DEĞERLENDİRME
Toprakta neler bulunur?
Toprak altında yaşayan canlılar nelerdir?
Hiç solucan yuvası gördün mü?
Solucanlar toprağa ne sağlar?
Bahçede solucan bulabildik mi?
Bulduğumuz solucanların hepsi aynı mıydı?
Bahçede toprak altında yaşayan başka canlılar var mıydı?
Onlarla ilgili çektiğimiz görüntüleri izlerken neler hissettin?
Deneyin sonucunda ne oldu?
Canlı varlıklara örnek verir misin?


                                     



TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 22.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” CANLILARIN SUYA İHTİYACI VARDIR”
               SANAT” SU TASARRUFU”
               FEN” SUYUN DÖNGÜSÜ”
              OYUN”SU TAŞIMA”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” TOPRAK ALTINDAKİ CANLILAR”
               SANAT” TOPRAĞI DAHA VERİMLİ HALE GETİRECEK BİR MAKİNE TASARLAYALIM”
               FEN”SOLUCAN YAPALIM”
               MATEMATİK” TOPRAK ALTINDAKİ CANLILARLA İLGİLİ GRAFİK OLUŞTURALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




















































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat Fen-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri açar/kapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” CANLILARIN SUYA İHTİYACI VARDIR”
Öğretmen elinde su şişesiyle çocukları etrafına toplar.Amacı çocukların dikkatini suya çekmektir.Bu elimde gördüğünüz nedir?Neden su içeriz?Su içmezsek ne olur?Su içmek isteyen var mı?....gibi sorular sorar.Alınan cevaplardan sonra su içmek isteyenler su içerler ve öğretmen hadi gelin çiçeklerimize bakalım onlar da su istiyorlar mı? der. Çiçekler incelenir, topraklarının kuruyup kurumadığına bakılır, kurumuşsa su verilir, bakımları yapılır. Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. 
“Kıvrım kıvrım gider,denize gidince biter.(Irmak)
“Üstümde gemiler gezer, içimde balıklar yüzer.(Deniz) bilmecelerini sorar. Bir süre düşünmelerini sağlar, ip uçları verir.
Alınan cevaplardan sonra “Su” adlı parmak oyunu oynanır.
SU
Bahçemizde çeşme var (Sol el dikey olarak gösterilir.)
Çok da güzel kurnası (sağ elin işaret parmağı sol elin avuç içine dokundurulur)
Babam hortumu getirdi (eller S çizer gibi hareket yapılır)
Bahçemizi sulayacağız (hortum tutulur gibi yapılıp eller hareket ettirilir)
Biberler patlıcanlar büyüyünce (kollar yukarı kaldırılarak büyüme hareketi yapılır.)
Size de vereceğiz.(eller öne doğru uzatılır)
“Küçük Su Damlası” isimli hikaye internetten izlenir.
FEN” SUYUN DÖNGÜSÜ”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Konuyla ilgili animasyon video çocuklarla izlenir.
Ardından oluş sırasına göre su döngüsü anlatılır. “Dünyadaki yaşamın varlığı suya bağlıdır. Güneş ısısı suyu buharlaştırır; buharlaşan su, damlacıklardan oluşan bulutlar halinde atmosferde kümelenir. Bu kütleler yeterli bir büyüklüğe ulaşınca yağmur, dolu ya da kar halinde yeryüzüne iner ve yaşamın sürmesini sağlar. Buna yağış denir; suyun toprağa işlemesi de bu süreçte olur. Bitkiler suyu topraktan soğurur ve bunun belirli bir bölümünü terleme denen bir süreç sonucunda tekrar atmosferde bırakır. Buharlaşma, yağış ve terleme su çevrimini oluşturur.”  Yağan yağmur ve akan sular yeryüzünü zaman içinde değişikliğe uğratır. Dev barajların yardımıyla suyun bir bölümü denize dökülmeden önce tutulabilir. Bu yapay depolarda toplanan sudan yararlanılarak elektrik üretimi için kullanılan su tirübinleri çalıştırılabilir, kasaba ve kentlerin su gereksinimi karşılanabilir. Çocuklara su döngüsü ile ilgili hazırlanan kartlar verilir. Bu kartları izledikleri ve anlatılan bilgilerden yola çıkarak sıralamaları istenir. Yapılan sıralamalar kontrol edilir. 
Fen ve doğa kitabında bulunan ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Yönergeler doğrultusunda çalışma sayfaları tamamlanır.
Çocukların aileleri ile birlikte hazırlayıp getirdikleri pankartlar açılır. Pankartta yazan sloganları çocuklar söyler, öğretmen okur.
Sular kirlenirse neler olabileceği hakkında çocukların görüşleri alınır.
OYUN” SU TAŞIMA”
Çocuklara bahçeye çıkılacağı söylenir. Tuvalet ihtiyaçlarını giderip, ayakkabılarını değiştirirler. Sıraya girerek bahçeye çıkılır. “Su Taşıma oyunu” oynayacakları söylenir. Sınıf iki gruba ayrılır. Her gruba bir bardak ve kova verilir. Sıra ile bardakları doldurup, karşıdaki kovaya boşaltmaları söylenir. Kovasını ilk dolduran grup, oyunu kazanır.
SANAT” SU TASARRUFU”
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar yaşamak için kimlerin suya ihtiyacı olduğunu söyleyerek, resimlerini çizerler. Çizdikleri resimler hakkında sohbet edilir. Sular kirlenirse neler olabileceği hakkında yorumlar dinlenilir.
MATERYALLER
Su, sınıfta bulunan çiçekler, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, Suyun döngüsü ile ilgili internetten animasyon video, su döngüsü ile ilgili hazırlanan kartlar, çocukların hazırlayıp getirdikleri pankartlar, iki adet bardak, iki adet kova, su
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Çiçek, toprak, su, su damlası, bahçe, hortum, çeşme, ırmak, deniz, canlı, musluk,  yağmur, dolu, kar, buharlaşma, pankart, deniz, kova 
AİLE KATILIMI
Suyun canlılar açısından önemi anlatılır. Gereksiz yere su tüketimi yapılmaması konusunda uyarmaları istenir.
Suyun döngüsü ile ilgili videoyu izleyerek konu hakkında sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Neden su içeriz?
Su içmezsek ne olur?
İnsanlar dışında başka nelerin suya ihtiyacı vardır?
Su nasıl ses çıkarır?
Sular kirlenirse ne olur?
Suyu nasıl kullanmalıyız?
Su tasarrufu yapmak için neler yapabiliriz?
Su döngüsünü sırasıyla anlatır mısın?
Sular kirlenirse ne olur?
Suların kirlenmemesi için neler yapabiliriz?
Su taşıma oyununu hangi grup kazandı?
Bardaklarla su taşımak zor muydu?
DİKKAT
Su taşıma oyununun bahçede oynanması daha uygundur. Kapalı ortamda oynanacaksa oyunun oynandığı zeminin kaygan olmamasına özen gösterilmelidir.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Fen-Matematik   (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
 Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri çeker/gerer.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” TOPRAK ALTINDAKİ CANLILAR”
Öğretmen, çocuklara internetten solucanlarla ilgili video izletir. “İçlerinde ve dışlarında herhangi bir sert organ veya yapı bulunmayan omurgasızlar solucan belgeseli” izlenerek solucanların özelliklerini, biyolojik yapılarını ve ilginç görüntüleri gözlemlenir. Ardından öğretmen, çocuklara solucanlarla ilgili açıklamalar yapar. “Toprak altında yaşayan bu canlı türü toprak üstünde de görülmektedir. Ancak yuvaları toprağın içindedir. Gezinmelerini toprak altında oluşan küçük kanallar içerisinde yaparlar. Dışarıda buldukları besinleri de buralarda saklarlar. Açtıkları yollar sadece kendilerine değil, bütün doğaya yararlıdır. Bitkilerin köklerinin oksijen ve su almasında da bu yollar önemli rol oynar. Ardından toprak altında yaşayan diğer canlılar ile ilgili internetten görseller incelenir. İsimleri söylenir. Bunlarla ilgili resimli kartlar çocuklara verilir. Kartları inceleyerek bu hayvanları tanımaya çalışırlar. Konuyla ilgili parmak oyunu birlikte oynanır.
KIŞ UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR 
Havalar soğumaya başladı bırrr,(Eller göğüste çapraz yapılarak titrenir.)
Bazı hayvanların da uykusu geldi.(Esneme hareketi yapılır.)
Ayıcık uyumak için sallana sallana mağarasına gidiyor, (Kollar açılarak sallanır.)
Köstebek uyumak için kendisine yuva kazıyor, (Ellerle kazma hareketi yapılır.)
Yılancık girmiş yuvasına, kıvrılmış uyuyor. (Bir kol kıvrılarak baş yaslanır.)
Solucan da kazmış toprağı, yatmış yuvasına,(İki el birleştirilip uyuma hareketi yapılır.)
Uyudular kış boyunca.(Uyuma hareketi yapılır.)
Günler geçti, ilkbahar geldi, havalar ısındı. (Eller yanlara sallanır.)
Kış uykusuna yatan hayvanların hepsi bir bir uyandı (Kollar yanlara açılarak uyanma hareketi
yapılır)
SANAT” TOPRAĞI DAHA VERİMLİ HALE GETİRECEK BİR MAKİNE TASARLAYALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Solucanların toprağı havalandırarak bitkilerin büyümesine yardımcı olmak gibi bir görevleri vardır. Toprağı ekip biçerken benzer işler için insanların geliştirdikleri araçlar vardır. Bu araçların isimlerini biliyor musunuz? Şeklinde soru yöneltilir. Gelen cevaplar dinlenir. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Toprağı daha verimli hale getirecek bir makine tasarlayıp resmini çizerler. Artık materyallerle maketini yaparlar. 
 FEN” SOLUCAN YAPALIM” 
Çocuklar masaya alınır. “ Solucan” yapacakları söylenir. Çocuklardan pipetlerin üzerindeki kağıtları büzüştürerek çıkarmaları istenir. Ardından üzerine gıda boyası katılmış suyu damlalık yardımıyla kağıtların üzerine damlatmaları istenir. Sonuçları gözlemlenir.  
MATEMATİK” TOPRAK ALTINDAKİ CANLILARLA İLGİLİ GRAFİK OLUŞTURALIM”
Çocuklara toprak altında yaşayan canlılarla ilgili resimli kartlar verilir. Bu hayvanları gruplamaları istenir. Her hayvan grubunu sayarak söylemeleri istenir. En çok en az hangi hayvandan olduğu söylenir. 
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çalışma sayfasındaki canlıları sayarak grafiğini yaparlar. Grafiğe göre hangi canlıdan daha çok, hangisinden daha az olduğu söylenir.
MATERYALLER
İnternetten solucanlarla ilgili video, toprak altında yaşayan diğer canlılar ile ilgili internetten görseller, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, makine tasarlamak için artık materyaller, pipetler, gıda boyası, damlalık, toprak altında yaşayan canlılarla ilgili resimli kartlar
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Toprak, canlı, solucan, verimli, makine, tasarlama, maket, altında, grafik, sayılar
AİLE KATILIMI
Birlikte toprağı daha verimli hale getirecek bir makine tasarlayarak maketini okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
İnternetten ne izledik?
Toprağın altında yaşayan hangi canlılar vardır?
Solucanların görevi nedir?
Toprağı verimli hale getirecek hangi makineler var?
Toprağı daha verimli hale getirecek nasıl bir makine tasarladın?
Bu makine nasıl çalışıyor? Ne işe yarar?
Makinenin maketini yaparken hangi malzemeleri kullandın?
Çalışma sayfasında toprağın altında yaşayan hangi canlılar vardı? Adlarını söyleyelim. 
Hangi hayvandan kaç tane vardı?
Hangi hayvandan daha çok, hangi hayvandan daha az vardı?


   


















TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 23.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE” NE TÜR YUMURTALAR VARDIR?”
              DRAMA”CİVCİVLER”
               SANAT” YUMURTALAR”
               OYUN” TAVUĞUMUN YUMURTALARINI TOPLUYORUM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” BREZİLYAYI TANIYORUZ”
               MÜZİK”HAYVANLAR”
               SANAT” YAĞMUR ORMANLARI YAPALIM”
               DRAMA” YAĞMUR ORMANLARINA GİDİYORUZ”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Drama-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler.
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Gerektiğinde liderliği üstlenir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” NE TÜR YUMURTALAR VARDIR?”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Çocukların evden getirdikleri yumurtaları masanın üzerine koymaları istenir. Yumurtayı kırmadan getiren çocuklar alkışlanır. Ardından öğretmen getirdiği farklı yumurtaları masanın üzerine koyar. (tavuk yumurtası, bıldırcın yumurtası, kaz yumurtası vb…)Bunların ne olduğunu sorar. Çocuklar yumurtaları inceler.  Büyüklüğüne, dokusuna, rengine bakarak anlamaya çalışırlar. Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumda gördükleri hakkında çocuklarla sohbet edilir.
“Bu Benim Horozum” isimli parmak oyunu söylenir. Hep birlikte uygun davranışlarda bulunularak tekrarlanır.
BU BENİM HOROZUM
Bu benim horozum (Sağ elin baş parmağı gösterilir)
Bu da tavuğum. (Sağ elin baş parmağı göstertilir)
Bunlar da civcivlerim. (İki elin kalan tüm parmaklarını oynat)
Bunların hepsi de benim. (Eller ile kişi kendisini gösterir)
Bahçemdeki kümeste yaşıyorlar. (İki el çatı gibi yan yana konulur)
Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım. (Uyanma hareketi yapılır)
Tavuğumun yumurtasını alırım. (El yumurta tutar gibi yapılır)
Annem pişirir ben yerim.
Çocuklara “Yumurta Sorumluluğu” isimli hikaye okunur. 


YUMURTA SORUMLULUĞU
Bir sabah Bahar, annesiyle babasının yanına gitti. Ben bir köpek istiyorum dedi. Annesiyle babası birbirlerine baktılar. Babası sordu; “Peki bir canlının sorumluluğunu almaya hazır mısın?”  Bahar şaşkınlıkla, “Sorumluluk mu? O da ne demek?” diye sordu. Annesi, tavaya yumurta kırıyordu. Yumurtalardan birini Bahar’a gösterip, “Bu yumurtayı bir gün boyunca yanında taşıyabilir misin? Koruyabilir misin?” diye sordu. Bahar “Bundan kolay ne var?” dedi. Annesi, “Evet, artık yumurtaya karşı sorumluluğun başlamış oldu.” diyerek yumurtayı Bahar’a verdi. Ertesi gün Bahar okula gitmek için hazırlandı, tam kapıdan çıkıyordu ki yumurtasını anımsadı. Hemen odasına dönüp oyuncak bebeğinin yanındaki yumurtayı aldı. Servis aracını kaçırmamak için acele etmeliydi. Bahar, kendi kendine “Ben yumurtamı nereye koyacağım?” dedi. Önce çantasına baktı. “Hayır olmaz kırılır” diye düşündü. Sonra  “Kalem kutusu olabilir mi?” acaba dedi, ancak sonra orayı da yeterince güvenli bulmadı. Sonunda önlüğünün cebine koymaya karar verdi. Ancak yumurtayı korumak düşündüğü kadar kolay olmadı. Tüm gün okulda oynarken dikkat etmek zorunda kaldı. Akşam eve döndüğünde annesi ve babası heyecanla onu bekliyorlardı. Büşra daha onlar sormadan yumurtayı kırmadığını onlara gösterdi. “Bir köpek beslemek için hazırım ancak sorumluluklar paylaşılmalı.” dedi ve hep birlikte gülmeye başladılar. Ertesi gün, Bahar’a bir köpek aldılar. Bahar’ın sorumluluk almaya gösterdiği cesaret nedeniyle köpeğin adını “Cesur” koydular. O günden sonra artık daha büyük bir aile oldular.
Hikâyeden sonra çocuklara Sorumluluk ne demektir? Sizin ne gibi sorumluluklarınız var? Sorumluluklarımızı yerine getirmezsek ne olur diye sorulur ve cevapları hakkında tartışılır.
DRAMA “CİVCİVLER”
Çocuklar oyun alanına alınır. Yönergelere uygun olarak davranmaları istenir.
Anne tavuk yumurtaları bir araya topladı (yerde büzüşerek ortada bir arada toplanıyorlar)
Yumurtaların üstüne kuluçkaya yattı
Anne tavuk günleri saymaya başladı biiirr (birlikte 21 e kadar sayıyoruz)
Yirmi birinci günün sonunda yumurtalar yavaş yavaş çatlamaya başladı 
(yavaş yavaş çıt çıt sesleriyle yerlerinden hareket ederek yumurtadan çıkıyorlar ve cik cik diye ötmeye başlıyorlar)
Civciv kardeşler etrafı keşfetmek için gezinmeye başladılar (cik cik sesleriyle sınıfa dağılıyorlar)
Civciv kardeşler acıkmış yiyecek yem arıyorlar yem bulmuşlar yemlerini yiyorlar (yerleri diderek bişeyler yiyor gibi yapıyorlar)
Civciv kardeşler doymuşlar su arıyorlar suyu da bulmuşlar içiyorlar ( işte bu kısmında harika Çocuklar civcivler gibi başlarını yere eğiyorlar sonra yukarı kaldırarak yutkunuyorlar aynı Civcivler gibi gagalarına su almış gibi yapıyorlar 
Civciv kardeşler tekrardan gezinmeye çıktılar
Civciv kardeşler karşılaştıkları diğer civciv kardeşlerine başlarıyla selam veriyorlar
Hava kararmaya başladı 
Civciv kardeşler uyumak için kendilerine yatacak bir yer arıyorlar 
Civciv kardeşler bir yatacak yer buldular ve mışıl mışıl uykuya daldılar (yeni bir yönergeye kadar uyuma rolü yapılır)
SANAT” YUMURTALAR”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfaları verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar yönergeler doğrultusunda istenenleri çizerek etkinliği tamamlarlar. 
OYUN” TAVUĞUMUN YUMURTALARINI TOPLUYORUM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Tavuğun yumurtalarını toplamaları istenir. Oyun alanının ortasına bir sepet konulur. Etrafa dağılmış olan yumurtaları (tenis toplarını)toplayarak sepete koymaları istenir. CD’den müzik açılır. Müzik süresince yumurtalar toplanır. Müzik bitiminde toplanan yumurtalar sayılarak kaç yumurta olduğu söylenir.
MATERYALLER
Çocukların evden getirdikleri yumurtalar, öğretmenin getirdiği farklı yumurtalar, konuyla ilgili sunum, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, sepet, tenis topları, hareketli müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Tavuk, horoz, civciv, yumurta, kümes, kuluçka, sorumluluk, kabuk, tasarlama, içinden

AİLE KATILIMI
Evden pişmemiş bir yumurtayı çocuklarıyla okula göndermeleri istenir.
Dinozorların neslinin neden tükendiğini araştırmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Evden yumurtayı nasıl ve nereye koyarak getirdin?
Yumurtanı kırmadan getirebildin mi?
Öğretmenimizin getirdiği yumurtaların büyüklüğü ve renkleri aynı mıydı?
Bunların ne yumurtası olduğunu tahmin edebildin mi?
Yumurta konuşsaydı ne söylerdi?
Yumurtaların içinden civcivden başka ne çıkabilir?
Civcivler yumurta yerine başka bir şeyden çıkabilir mi?
Yumurtanın içini görseydik kabuğu nasıl olurdu?
Yumurtanın yuvarlanmaması için ne yapmamız gerekir?
Drama sırasında ne hissettin?
Oyun sırasında kaç tane yumurta topladık?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Sanat-Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” BREZİLYAYI TANIYORUZ”
Öğretmen,  çocukları sınıfın kapısında brezilyaya ait kostümlerle karşılar. Sınıfın duvarlarına asılan Brezilya ile ilgili resimlerine ve ülkenin bayrağına dikkat çekilir. Çocuklar resimleri inceledikten sonra öğretmen, dünya küresi üzerinden Brezilya’nın bulunduğu yeri gösterir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından yağmur ormanları ile ilgili sohbet edilir.  Yağmur ormanları; Güney Amerika’ da bulunduğu çok çeşitli bitki ve hayvanları barındırdığı ve dünyaya en fazla oksijen sağlayan orman olduğu vurgulanır.
İlgili çalışma sayfaları ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar Brezilya ile ilgilerini çeken resimleri boyayarak gösterirler. Brezilya müziği eşliğinde yağmur ormanlarında bulunan resmin içindeki hayvanları bulup daire içine alarak gösterirler. Yağmur ormanlarıyla ilgili öğrendiklerini hatırlayıp söylerler.
SANAT” YAĞMUR ORMANLARI YAPALIM”
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Orman konulu proje çalışması yapılacağı açıklanır. Çocuklara kesme katlama yöntemiyle ağaç modeli oluştururlar. Oluşturulan ağaç modelleri tam tabaka fon kartonuna yapıştırılır. Pastel boyalarını kullanarak ağaç çizmek isteyenlere fırsat verilir. Ormanda yaşayan çeşitli hayvan resimleri istekli çocuklara dağıtılır. Çocuklar resimleri boyar kenar çizgilerinden keserek ağaç modellerinin uygun yerlerine yapıştırırlar.
MÜZİK”HAYVANLAR”
Şarkı CD’den dinlenir. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenir.
HAYVANLAR
Bu sabah çil horozum
Günaydın dedi bana
Ü-ürü üüü, ü-ürü üüü
Hadi gözlerini açsana

Bu dünya hepimizin
Dostumuzdur hayvanlar
Sevelim koruyalım
Dostumuzdur hayvanlar

Tekir kedim mırlayarak
Kuyruğunu sallayarak
Miyav miyav acıktım
Oyun oynayalım sıkıldım

Bu dünya hepimizin
Dostumuzdur hayvanlar
Sevelim koruyalım
Dostumuzdur hayvanlar

Köpeğim heyecanla
Hoplayıp zıplıyordu
Havhav havhav havhav hav
Oyuna çağırıyordu

Bu dünya hepimizin
Dostumuzdur hayvanlar
Sevelim koruyalım
Dostumuzdur hayvanlar
DRAMA” YAĞMUR ORMANLARINA GİDİYORUZ”
Çocuklar oyun alanına alınır. Drama yapılacağı söylenir. Yağmur ormanlarına gezintiye çıkacakları söylenir. Önce birlikte hazırlık yapılır. Yanımıza neler alabileceğimiz, neler giyebileceğimiz kararlaştırılır ve hareketlerle canlandırılır. Birlikte yürümeye başlanır. Yolda hangi hayvanlar gördüğümüzü, bunların nasıl ses çıkardığı, hareketleri, yolda hangi bitkiler olduğu, büyük mü, küçük mü, vücutlarıyla şekillendirmeleri, taşlık yolda, ağaçlık yolda, bataklıkta yürürken çıkan sesler, çevrelerinde gördükleri cansız varlıkların neler olabileceği, bunların özellikleri dokuları kokuları nasıldır söylemeleri sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri için yönlendirilir. 








MATERYALLER
Brezilya ile ilgili resimler, Brezilya kostümü, Brezilya bayrağı, konuyla ilgili sunum, dünya haritası, dünya küresi, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, yeşil ve kahverengi fon kartonları, boya kalemleri, ormanda yaşayan çeşitli hayvan resimleri, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Brezilya, güney Amerika, yağmur ormanı, bitki, hayvan, daire, canlı-cansız
AİLE KATILIMI
Güney Amerika’da bulunan diğer ülkelerle ilgili internetten araştırma yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Brezilya dünyanın neresinde bulunur?
Brezilyanın bayrağı ne renk ve üzerinde ne şekilleri vardır?
Brezilya ile ilgili en çok ilgini çeken şeyler neler?
Yağmur ormanları nerede bulunur?
Yağmur ormanları hakkında bildiklerini anlatır mısın?
Brezilya müziğini dinlerken ne hissettin?
          




















 
                               


























TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI

Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 24.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”KÜTÜPHANE HAFTASI”             
              SANAT” ÖYKÜ KİTABI HAZIRLIYORUM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             TÜRKÇE” TRABZON ŞEHRİMİZİ TANIYALIM”
              MÜZİK VE DANS ” HORON EDELİM”
              SANAT” HAMSİ”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.


MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE ” KÜTÜPHANE HAFTASI”
Çocuklara Bu haftanın Kütüphane Haftası olduğu söylenir. Sizler hiç kütüphaneye gittiniz mi?”, “Kütüphanede ne yapılır?”, “Nasıl davranmalıyız?”, “Neden sessiz olmalıyız?” şeklinde sorular sorularak sohbet edilir. Çocuklara, okul kütüphanesine gidecekleri söylenilir. Ayakkabılarını giymeleri istenir, her çocuk ayakkabısını giyip sıra olduktan sonra okul kütüphanesine çıkılır. Önce çocukların gözlemlemelerini istenir. Sonra Kütüphaneler haftasıyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanın yararları, kütüphanelerden nasıl yararlanırız, gibi.)
Çocuklardan birer kitap alıp masalara oturarak sessizce incelemelerini sağlanır süre bitiminde çocuklardan kitapları yerlerine yerleştirmelerini istenir. Gezi tamamlanır ve sınıfa gidilir.
Çocukların evden getirdikleri kitaplar ortaya her çocuğun göreceği şekilde konulur, çocuklar etrafında halka olurlar ve otururlar, önce çocuklardan kütüphaneyle ilgili görüşleri alınır, Kitaplar nereye sıralanmıştı? Ne çeşit kitaplar vardı? Kitapların yararları nelerdir? Kitaplar nasıl kullanılmalıdır? Gibi sorularla sohbet edilir. Ardından kitaplarla ilgili bir öykü anlatılır.
KİTAP EN İYİ DOSTTUR
Emel, kitap okumayı çok severmiş. Boş zamanlarını sürekli kitap okuyarak, yeni bilgiler öğrenerek geçirirmiş. Emel’in arkadaşı Arda ise hiç kitap okumaz, boş zamanlarını bilgisayarın başında oyun oynayarak harcarmış. Bir gün Arda doğum gününü kutlamak için Emel’i ve diğer arkadaşlarını davet etmiş. Arkadaşları Arda’ya oyuncaklar, bilgisayar oyunları hediye etmiş. Emel ise Arda’ya bir hikaye kitabı almış. Arda, Emel’in hediyesiyle hiç ilgilenmeden hemen yeni bilgisayar oyunlarıyla oynamaya başlamış. Bir gün Arda’nın bilgisayarı bozulmuş. Arda oynayacak oyun bulamadığı için çok sıkılmış. Odasında kendisine yeni bir oyuncak ararken Emel’in ona doğum gününde hediye ettiği hikaye kitabını bulmuş. Önce “bir iki sayfa okur, sonra da sokağa oynamaya giderim” demiş ama kitabı okudukça çok hoşuna gitmiş. Kitaptaki hikayelerin hepsi birbirinden güzelmiş.  Arda, okudukça yeni yeni şeyler öğreniyormuş. Kitabı bitirince “keşke daha önce bilgisayar oynamak yerine kitap okusaydım. Kitaplar oyunlardan daha güzel hem de çok eğlenceli. Bundan sonra ben de hep kitap okuyacağım” demiş.
Emel  arkadaşı Arda’nın kitap okumaya başladığını duyunca çok sevinmiş. Ona kendi kitaplarından ödünç vermiş. Bundan sonra Arda daha az bilgisayar oyunu oynamış, kendisine yeni kitaplar almış ve vaktini boşa harcamamış.
Ardından “Benim Kitaplarım” isimli parmak oyunu birlikte tekrarlanır.
BENİM KİTAPLARIM 
Büyük kitaplar
(İki el havaya doğru kaldırılır)
Küçük kitaplar
(İki el karşılıklı tutulur)
Çok yapraklılar
(İki elin bütün parmakları sallanır)
Az yapraklılar
(Bir elin parmakları sallanır)
Benim kitaplarım var
(Eller göğse kapatılır)

SANAT” KÜTÜPHANENİN RAFLARINA KİTAPLAR ÇİZELİM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar kütüphanenin ne olduğunu, orada ne yapıldığını söyledikten sonra resimdeki kütüphanenin raflarını kitap çizerek doldururlar. En sevdikleri kitabın adını söylerler.
MATERYALLER
Kitapla ilgili hikaye, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kitap, kütüphane, kitap, dost, yaprak, az-çok, büyük-küçük
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte bir kütüphaneye gitmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Kütüphane haftası ne zamandır?
Sizler hiç kütüphaneye gittiniz mi?
Kütüphanede ne yapılır?
Nasıl davranmalıyız?
Neden sessiz olmalıyız?
Kitapların faydası nedir?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
En sevdiğin kitabın adı ne?

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik ve Dans-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Basit dans adımlarını yapar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
ÖZ BAKIM BECERLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” TRABZON ŞEHRİMİZİ TANIYALIM”
Öğretmen çocukları Trabzon yöresel kostümüyle karşılar. Sınıfın duvarlarına hamsi, kemençe, fındık, çay gibi çeşitli resimler asar.  Çocukların ilgisini duvarda asılı olan resimlere çeker.  Çocukları masaya alır. Duvarda asılı olan Türkiye haritası üzerinden Trabzon şehrimizi gösterir. Trabzon’un Karadeniz Bölgesinde yer aldığını söyler. Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından Karadeniz Bölgesinde bulunan diğer iller sayılır. Trabzon’un Samsundan sonra Karadeniz’in ikinci büyük şehri olduğu belirtilir.  Sümela Manastırı, Trabzon Ayasofya Müzesi, Uzungöl,  Trabzon Kalesi, Maçka gibi ilçeleri ve tarihi yerleri olduğu anlatılır.
Çocuklara memleketi Trabzon ve Diğer Karadeniz illerinden olan var mı? diye sorulur. Karadenizli olan çocuklara söz verilir. Memleketlerinin özelliklerini anlatmaları istenir. Trabzon’un meşhur yemekleri anlatılır. Pek çok yemeği yapılan hamsi, karalahana ve mısır ekmeği, hamsi kuşu, hamsi pilavı, hamsili kaygana, hamsi tava, lahana kavurması, Akçaabat Köftesi, kıymalı ve peynirli Trabzon pidesi, Hamsiköy sütlacı yöre yemeklerindendir. Bu yemeklerle ilgili görseller incelenir. Velilerden bu memleketli olanlar varsa okula davet edilip yöreye özgü bir yemeği yapmaları istenir.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfaları çocuklara verilir. Yönergeler okunur. Trabzon’un nerede olduğunu söylerler. Çıkartmaların arasından hamsi resimlerini bulup yapıştırırlar. Trabzon türküsünü dinlerler. 

MÜZİK VE DANS ” HORON EDELİM”
İnternetten yöreyle ilgili bir horon birlikte izlenir. Çocuklar dansı taklit ederek oynamaya çalışırlar. Kemençe müzik aleti tanıtılır. 
Öğretmen çocuklara “Hamsi” şarkısını söyler. Çocuklardan kendisine eşlik etmelerini ister. Çocuklar, şarkıda geçen sözlere uygun hareketlerde bulunarak şarkıyı söylerler. 
HAMSİ
Hamsiyi koydum tata tavaya
Fırladı gitti haha havaya
Hamsinin gözleri yeşil yeşil
Geceleri parlıyor ışıl ışıl
Heyamola heyamola
Heyamola hey...

SANAT” HAMSİ”
Çocuklara hamsi resmi çizilmiş kağıtlar verilir. Hamsileri boyayıp keserler. Çocuklara tava resmi çizili kağıtlar verilir. Tavalarını boyadıktan sonra hamsileri tavanın içine yapıştırırlar.

MATERYALLER	
Trabzon yöresel kostümü, Sınıfın duvarlarına hamsi, kemençe, fındık, çay gibi çeşitli resimler, Türkiye haritası, Trabzon ile ilgili sunum CD’si, yöreye özgü yemeklerle ilgili görseller, kemençe, balık resimlerinin olduğu çeşitli kartlar, İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, çocuk sayısınca hamsi resmi çizilmiş kağıtlar, çocuk sayısınca tava resmi çizilmiş kağıtlar, yapıştırıcı

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Karadeniz Bölgesi, Trabzon, şehir, yöresel kostüm, çay, hamsi, kemençe, ilçe, tarihi yerler, yöresel yemekler, horon, deniz, yüzgeç, solungaç, kuyruk, tava, yeşil, gece, parlamak, ışıl ışıl, heyamola

 AİLE KATILIMI
İnternetten balıklar hakkında araştırma yapılıp, ilginç balık türlerine ait resimler gönderilebilir.
Balık yemenin sağlığımız açısından önemi belirtilerek, balık tüketilmesine özen gösterilebilir.

DEĞERLENDİRME
Türkiye haritasından hangi ilimizi öğrendik?
Trabzon hangi bölgede bulunur?
Trabzon’un yöresel yemekleri nelerdir?
Bu yiyeceklerden hangilerini tattın?
Trabzon’un tarihi güzellikleri nelerdir?
Horon hangi şehrin dansıdır?
Horon oynarken ne hissettin?
Trabzon da en çok tüketilen balık hangisidir?
Şarkımızın adı neydi?
Hamsi balığı yemeyi sever misin?
Hamsinin gözleri ne renkmiş?
Heyamola ne demektir?






































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 25.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” BİLGİSAYARLAR”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK ” GEÇMİŞTEN BUGÜNE BİLGİSAYAR ”
               SANAT” BİLGİSAYAR TASARLIYORUM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” KANATLI HAYVANLAR”
              SANAT” UÇMAYI SAĞLAYACAK BİR ŞEY TASARLAYALIM”
             OYUN”KARTALLAR VE GÜVERCİNLER”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” BİLGİSAYARLAR”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister.  Sınıfta bulunan bilgisayar ve laptop’u gösterir. Bilgisayarlar ne işe yarar? Sınıfta bilgisayar’ı ne için kullanıyoruz? Şeklinde sorular sorar.  Eskiden kullanılan bilgisayarlarla şimdiki bilgisayarlar arasında ne farklar olduğu sorulur. Çocukların fikirleri dinlenir. Ardından bilgisayarlarla ilgili sunum izlenir. 
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK ” GEÇMİŞTEN BUGÜNE BİLGİSAYAR ”
Çocuklara bilgisayarın icadından bu döneme kadar geçirdiği evrelerin resimlerinin bulunduğu kartlar verilir. Bu kartları geçmişten bugüne sıralamaları istenir.  Yapılan sıralamalar kontrol edilir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verirli. Yönergeler okunur. Çocuklar bilgisayarın icat edildiği dönemden başlayarak sıralar ve kutucukların altına rakam yazarak sırayı izlerler.
SANAT” BİLGİSAYAR TASARLIYORUM”
Günümüzdeki bilgisayarlarla ilgili sunum izlenir. İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri verilir. Yönergeler okunur. Önce çocuklar bilgisayarlarla ne yapmak istediklerini çizerek gösterirler. Ardından gelecekte bilgisayarların nasıl olacaklarını hayal edip tasarladıktan sonra çizerek gösterirler. Çalışma sayfaları tamamlandıktan sonra çocuklara kutular, jelatin kağıtları, fon kartonları vb artık materyaller verilir. Tasarladıkları bilgisayarları yaparlar. Yapılan bilgisayarlar fen köşesinde sergilenir.
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, bilgisayarın icadından bu döneme kadar geçirdiği evrelerin resimlerinin bulunduğu kartlar, ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri, kutular ve artık materyaller
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Bilgisayar, zaman makinesi, icat, geçmiş-şimdi-gelecek, tasarlama
AİLE KATILIMI
Evde birlikte bir bilgisayar tasarlayıp çizerek okula göndermeleri istenir.
Çocuklarının kullandığı bilgisayarlarda çocuklar için sakıncalı olan sitelere erişimin engelli olması konusunda uyarılır. 
DEĞERLENDİRME
Bilgisayarla neler yapabiliriz?
Geçmişten bugüne bilgisayarların geçirdikleri evreleri sıraladığımızda sana en ilginç gelen hangisiydi?
İlk icat edilen bilgisayar günümüzdekine benziyor mu?
Sen bilgisayarla ne yapmayı seviyorsun?
Sence gelecekte bilgisayarlar nasıl olacak?
Nasıl bir bilgisayar tasarladın?
Bilgisayarını yaparken hangi malzemeleri kullandın?
DİKKAT
Bilgisayar yaparken artık materyallerin çeşitliliğine ve çocuk sayısına göre yeterli olmasına özen gösterilmelidir.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Cümle kurarken zarf kullanır.
Cümle kurarken zamir kullanır.
Cümle kurarken edat kullanır.
Cümle kurarken isim durumlarını kullanır.
Cümle kurarken olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KANATLI HAYVANLAR”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. “Kuş Olup Uçalım” parmak oyunu söylenir. Çocuklarla birlikte tekrarlanır. 
KUŞ OLUP UÇALIM
Bir o tarafa, bir bu tarafa (Eller bele konularak bir sağa bir sola adım atılır.)
Şimdi dönelim, selâm verelim (Herkes olduğu yerde döner ve selâm verir.)
Kuş olup uçalım, kuş olup uçalım, (Kollarıyla kuş gibi uçarak, daire halinde dönülür.)
Şimdi dönelim, selâm verelim. (Herkes kendi etrafında döner ve selâm verir.)
Bakın bakın kedi geliyor, (İşaret parmağıyla göstererek bir adım öne atılır.)
İçe giriyor, dışa çıkıyor, (İçe ve dışa yürüme hareketi yapılır.)
Şimdi dönüyor, selâm veriyor. (Selâm verilir.)
Kuş olup uçalım, kuş olup uçalım, (Kuş gibi uçma hareketi yapılarak dönülür.)
Şimdi dönelim, selâm verelim. (Selâm verilir.)
Çocuklara kanatları olan başka hangi canlılar olduğu sorulur. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra konuyla ilgili sunum birlikte izlenir. 
Ardından konuyla ilgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Kanatlarla ilgili zihin haritası yapılır, dallardan yeni dallar çıkarabilirler. 
Ardından Hezarfen Ahmet Çelebi’nin kanat takıp uçmayı başaran ilk mucit olduğu söylenir. İnternetten konuyla ilgili görseller izlenir. Hezarfen Çelebinin yaptığı kanatları takıp Galata Kulesinden Üsküdar’a uçtuğu söylenir. 
SANAT” UÇMAYI SAĞLAYACAK BİR ŞEY TASARLAYALIM”
Öğretmen çocuklara Hezarfen Ahmet Çelebi hakkında bilgi verir. Yaptığı kanatları takıp Galata Körüsü’nden Üsküdar’a uçtuğunu anlatır. Boş çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Çocuklardan uçmayı sağlayacak başka bir şey tasarlayıp çizmeleri istenir. Ardından artık materyalleri kullanarak yapmaları istenir. 
Yapılan icatlar sınıfta sergilenir.

OYUN” KARTALLAR VE GÜVERCİNLER”
Çocuklar bahçeye ya da oyun alanına alınır. “Kartallar ve Güvercinler” oyunu oynayacakları söylenir. Bir ebe seçilir, bu kartal olur. Öteki çocuklar iki kümeye ayrılırlar; bunlar da güvercin olur. Oyun alanına iki yuvarlak çizilir. Bunlar arasında 4-6 metre mesafe bulunur. Bu yuvarlaklar güvercin yuvası olur. İki küme güvercinden bir küme bir yuvada, öteki küme de öteki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun kartalın işaretiyle başlar. Güvercinler yuvadan yuvaya geçerek yer değiştirirler. (bu geçiş, güvercin uçuşuna öykünülerek yapılır.) Güvercinler yer değiştirirler-
ken kartal da onları kapmaya çalışır. Kartalın elini dokunduğu çocuk kartala yakalanmış olur, oyundan çıkar. Oyun yeni bir ebe seçilerek yinelenir. Kartallardan hangisi daha çok güvercin yakalamışsa, o birinci olur; alkışlanır.
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, Hezarfen Ahmet Çelebi ile ilgili internet görselleri, “Bunları biliyor muydun?” çalışma kitabı, artık materyaller, tebeşir 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kanat, dal, kuş,  mucit, uçmak, Galata Kulesi, Üsküdar, güvercin, kartal, yuva
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte artık materyallerden kanat yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
İzlediğimiz sunumun konusu ne idi?
Hangi canlıların kanatları vardır?
Canlılar dışında başka nelerin kanadı olur?
İnsanlar uçabilir mi?
Hezarfen Ahmet Çelebi ne yapmıştır?
Galata kulesi ve Üsküdar hangi İlimizde bulunur?
Bütün hayvanların kanadı olsaydı nasıl olurdu?
Oyunumuzun adı neydi?
Senin oyundaki görevin neydi?
Kartal oldun mu? Kartal olmak hoşuna gitti mi?
Eğer bir kuş olsaydın hangisi olmak isterdin?
Uçmak için nasıl bir şey tasarladın? Hangi malzemeleri kullandın?











































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 28.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ”
               DRAMA”KIRMIZI BAŞLIKLI KIZ”
               GEZİ”TİYATROYA GİDİYORUZ”
               SANAT” TİYATRODA GÖRDÜKLERİMİZİ ÇİZİYORUZ”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” KELEBEKLER”
              SANAT”RENK RENK KELEBEKLER”
              MÜZİK”KON KON KELEBEK”
               MATEMATİK” KELEBEKLERLE ÖRÜNTÜ YAPALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır


•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Drama-Gezi-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE “27 MART DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ”
Çocuklar minderlerde U şeklinde otururlar. Öğretmen bugünün “Dünya Tiyatrolar Günü” olduğunu söyler. Tiyatro ile ilgili sohbet edilir. Tiyatrocu kime denir? Sahne nedir? Kostümleri kimler hazırlar? Tiyatro da nasıl davranılması gerekir? Konularında çocukların fikirleri dinlenerek konuyla ilgili bilgiler verilir. 
Bir tiyatro sahnesi oluşturularak çocuklara “Kırmızı Başlıklı Kız” öyküsü okunur. 
DRAMA”KIRMIZI BAŞLIKLI KIZ”
Öyküde geçen kişilerle ilgili roller dağıtılarak çocuklardan öyküyü canlandırmaları istenir. Mümkünse kostümler kullanılarak daha etkili hale getirilebilir. Canlandırma sonrasında çocuklara neler hissettikleri sorularak dinlenir.
GEZİ”TİYATROYA GİDİYORUZ”
Ardından bir tiyatro oyununa gidilerek izlenir. Tiyatroda nasıl davranılması gerektiği konusunda hatırlatmalar yapılır. 
SANAT” TİYATRODA GÖRDÜKLERİMİZİ ÇİZİYORUZ”
Tiyatro dönüşünde çocuklardan oyunda gördüklerini çizerek anlatmaları istenir. Çocuklar masaya alınır. Resim kağıdı ve boya kalemleri verilir. Çocuklar tiyatroda gördükleri oyunla ilgili çizimlerini yaparak anlatırlar.
MATERYALLER	
“Kırmızı Başlıklı Kız” öykü kitabı, kostümler, tiyatro sahnesi, resim kağıdı ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Tiyatro, sahne, tiyatrocu, kostüm	
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte bir tiyatro oyunu izlemeleri ve tiyatroyla ilgili resim ve bültenleri okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün ne günü olduğu söylendi?
Tiyatro ne demektir?
Tiyatro sanatıyla uğraşanlara ne denir?
Sahne ne demektir?
Tiyatroda nasıl davranılması gerekir?
Kırmızı Başlıklı Kız öyküsünü canlandırırken hangi rolü aldın?
Oyunu oynarken neler hissettin?
Kostümlerle oynamak hoşuna gitti mi?
Hangi tiyatro oyununa gittik?
Daha önce tiyatro izlemiş miydin?
Oyunda neler anlatılıyordu?







Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Müzik-Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KELEBEKLER”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. “Kelebekler” parmak oyununu birkaç kez söyler. Ardından çocuklarla tekrar edilir.
KELEBEKLER
 Papatyanın üzerine beş kelebek kondu (Sol elin parmakları gösterilir.)
 Kırmızı kelebek (Sol elin başparmağı gösterilir.)
 Sarı kelebek (Sol elin işaret parmağı gösterilir.)
 Mavi kelebek (Sol elin orta parmağı gösterilir.)
Yeşil kelebek (Sol elin yüzük parmağı gösterilir.)
Turuncu kelebek (Sol elin serçe parmağı gösterilir.)
Kelebekler çiçeği kokladılar (Koklama hareketi yapılır.)
Biraz dinlendiler (Uyuma hareketi yapılır.)
Kelebekler uçup gözden kayboldular
Beş dört üç iki bir sıfır (Sol elin açık parmakları sıra ile kapatılır.)
Parmak oyunu çocukların ilgisi doğrultusunda bir kaç kez tekrarlanır.
SANAT” RENK RENK KELEBEKLER”
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Her çocuğa bir tane renkli peçete ve renkli mandal verilir. “Kelebek” yapılacağı söylenir. Çocuklardan peçeteyi tam ortasından büzerek papyon şekli vermeleri ve peçetenin ortasına mandal takması istenir. Mandalın uç kısmına küçük daire şekli yapıştırılır. Bu kelebeğin başıdır. Masaya renkli pullar simler konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak kelebeğin kanatlarını süslerler. 
MÜZİK” KON KON KELEBEK”
CD’den şarkı dinletilir. Çocuklarla birlikte ritme uygun olarak şarkı söylenir. 
KON KON KELEBEK
Kon kon kelebek 
Yaldızlı böcek 
Kon işte sana 
Yaz tez geçecek
Ömrün bitecek
Kon işte sana
Bir gonca çiçek
Bir gonca çiçek.

Benim adım kelebektir
İşim gücüm eğlenmektir
Kanatlarım tülden ipek
Dolaşırım çiçek çiçek
MATEMATİK” KELEBEKLERLE ÖRÜNTÜ YAPALIM”
Şarkının bitiminde öğretmen çocuklara kelebeklerinin hangi renk olduğunu sorar. Her çocuk kelebeğinin rengini söyler. Aynı renkte kelebeği olanların bir araya gelerek grup oluşturmaları istenir. Grup oluşturulduktan hangi renkte kaç kelebek olduğu çocuklar tarafından sayılır. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar her sıradaki kelebekleri örüntüye uygun şekilde boyarlar. 

MATERYALLER
Çocuk sayısınca renkli peçete, renkli mandal, pullar, simler, çocuk sayısınca küçük daire figürü, Kon Kon Kelebek şarkısının bulunduğu müzik CD’si, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kelebek, kanat, yaldız, böcek, peçete, mandal, örüntü, renkler, sayılar
AİLE KATILIMI
Çeşitli örüntü çalışmaları yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Kelebekler ne renk olur?
Sanat etkinliğinde kelebek yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Senin kelebeğin ne renkti?
Senin kelebeğinle aynı renkte olan kaç tene kelebek vardı?
En çok hangi renk kelebek vardı?
En az hangi renkten kelebek vardı?
Çalışma sayfasındaki kelebeklerin örüntüsünün kuralı neydi?





TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 29.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” MEDDAHLIK”
               DRAMA” MEDDAH OLDUM”
               SANAT” MEDDAHI DİNLEYEN ÇOCUKLAR ÇİZELİM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               MÜZİK” KIRMIZI BALIK”
              DRAMA”SUDA YAŞAYAN CANLILAR”
               İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” DEĞERLENDİRME YAPALIM”
              OYUN”BALIK TUTMA”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Drama-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” MEDDAHLIK”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister.  Geleneksel seyirlik oyunlarından bahsedeceklerini söyler.  Konuyla ilgili sunum izlenir.  Geleneksel seyirlik oyunların türlerinden bahsedilir.  Meddah kime denir? Meddahlar ne yapar? Konusuyla ilgili bilgi verir.  “Methedici (övücü), taklitler yapıp hoş öyküler anlatarak halkı eğlendiren sanatçıya meddah denir. Meddahlık, Türk halk zekâsının ve halkın, olayları karikatürize etme gücünün büyük sanatlarından biridir. Meddahlık için tek adamlı tiyatro diyebiliriz. Meddah, tiyatronun bütün kişilerini varlığında birleştiren bir aktördür. Yüksekçe bir yerde oturarak bir öyküyü başından sonuna kadar, canlandırdığı kişileri ağız özelliklerine göre konuşturarak anlatır. Perdesi, sahnesi, elbiseleri, dekoru, kişileri bulunmayan bu tiyatronun her şeyi meddah denilen o tek adamın zekâsına, bilgisine, söz söylemedeki başarısına bağlıdır. Meddahların çoğu, klasikleşmiş beyitlerle öykülerine başlarlar. Meddah anlatacağı öyküye geçmeden önce: "Haak dostum Haak!" diyerek seslenir. Meddah kişilerin ağız özelliklerini taklit ettiği gibi hayvanların, doğanın ve cansız nesnelerin seslerini de taklit eder. Meddahın iki aracı vardır; biri boynuna doladığı mendili, öteki de elinde uttuğu sopasıdır. Mendille çeşitli başlıklar yapar, terini siler. Sopayı da oyunu başlatmak, seyirciyi suskunluğa çağırmak, kapıyı vurmak için ya da saz, süpürge, tüfek, at yerine kullanır.” Şeklinde açıklamalarda bulunulur. 
Erol Günaydın’ın ünlü bir meddah olduğu belirtilerek kendisiyle ilgili bilgiler verilir. 
DRAMA” MEDDAH OLDUM”
Verilen bilgilerin ardından öğretmen, seçtiği bir konuyla ilgili tiyatro sahnesinin önünde meddahlık yapar. Çocuklar onu dinler. İsteyen çocuklar meddah olarak hikaye anlatabilirler.
Meddah olunca neler hissettikleri hakkında sohbet edilir.
SANAT” MEDDAHI DİNLEYEN ÇOCUKLAR ÇİZELİM”
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar meddah kime denir? Sorusunu cevapladıktan sonra ünlü meddah Erol Günaydın’ı sahnede hikayesini anlatırken onu dinleyen çocuklar çizerler. Çıkartma sayfasından çiçek bulup yapıştırarak Erol günaydın’a teşekkür ederler. 
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, mendil, sopa, ilgili çalışma sayfası 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Geleneksel, seyirlik oyun, meddah, meddahlık, tiyatro, sahne, hikaye
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte diğer geleneksel seyirlik oyunları araştırmaları istenir. 
Çocuklarıyla gölge oyunları izleyebilirler.
DEĞERLENDİRME
Meddah kime denir?
Meddahlık nedir?
Erol Günaydın kimdir?
Meddahlık yaparken ne hissettin?
Meddahlık zor muydu?
Çalışma sayfasına ne çizdin?
Meddahı dinleyen kaç tane çocuk çizdin?
Meddahlık dışında başka hangi sanat dallarını biliyorsun?
DİKKAT
Meddahlığın bizim kültürümüzde yer alan bir sanat olduğu belirtilmelidir.

Etkinlik Adı-Türü: Müzik-Drama-İlkokula Hazırlık ve Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİK” KIRMIZI BALIK”
Çocuklarla el ele tutuşarak çember olunur. Daha önce öğrenilen “Kırmızı Balık” şarkısı söylenir. 
KIRMIZI BALIK” 
Kırmızı balık gölde
Kıvrıla kıvrıla yüzüyor

Balıkçı Hasan geliyor
Oltasını atıyor
Kırmızı balık dinle
Sakın Yemi Yeme
Balıkçı seni tutacak
Sepetine Atacak
Kırmızı balık kaç kaç
DRAMA” SUDA YAŞAYAN CANLILAR”
Öğretmen, çocuklardan oldukları yere uzanmaları ve gözlerini kapatmaları istenir. Şimdi bir su birikintisinin içindeyiz. Söyleyin bakalım siz hangi hayvan oldunuz? diyerek çocukların suda yaşayan canlılarla ilgili ön bilgileri alınır. Herkes hangi canlı olduğunu söyleyince öğretmen hiç birinin söylemediği diğer canlıların isimlerini çocukların karınlarını gıdıklayarak söyler ve sen bu oldun sen şu diyerek onları yeniden adlandırır. Çocuklar gözlerini açar drama sırasında ne hissettikleri hakkında sohbet edilir. 
İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” DEĞERLENDİRME YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. Değerlendirme sayfaları ve boya kalemleri verilir.  Yönergeler sırasıyla okunarak çalışma sayfaları tamamlanır. 
OYUN”BALIK TUTMA”
Çocuklara bahçeye çıkacakları söylenir. Tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra çocuklar ayakkabılarını değiştirerek sıraya girerler ve bahçeye çıkılır. Bahçeye, oyun alanı olarak, iki metrekarelik bir dikdörtgen çizilir. Buna "balık ağı" denilir. Sayışma yapılır, bir ebe seçilir. Ebe "balıkçı" olur; balık ağının bir köşesinde bekler. Öteki çocuklar "balık" olurlar ve ağ çevresinde dolaşırlar. Diledikleri zaman balık ağına ( yakalanmamaya çalışarak ) girip çıkarlar. 
Balıkçı ise, ağa giren balıkları yakalamaya çalışır. Ağın içine olabildiğince çok sayıda balığın girdiği bir anı kollar. Dilediği zaman "dur" ya da "yakaladım" diye bağırır. Balıkçı bağırınca, ağ içinde bulunan bütün balıklar oldukları yerde kalırlar. Balıklar yakalanmış olur. 
Balıkçı, balıkları sayar, arkadaşlarına sayısını söyler, ebelikten kurtulur. Yakalanan balıklar, aralarında sayışarak yeni bir ebe seçerler. Yeni ebe balıkçı olur. Oyun böylece sürer. Oyun sonunda, en çok balık tutmuş olan çocuğa "reis" adı takılır ve o çocuk alkışlanır.
MATERYALLER
İlgili çalışma sayfaları, boya kalemleri, tebeşir
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kırmızı, mor, balık, balıkçı, balık ağı, dikdörtgen, beşgen, sayılar, içine, ebe
AİLE KATILIMI
Mart ayında okulda öğrendikleri şarkılar ve oyunları birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Etrafında canlı olan hangi varlıklar var?
Suda yaşayan canlılar nelerdir?
Hem suda hem karada yaşayan hangi canlılar var?
Etrafında mor renkte olan hangi nesneler var?
Beşgen şeklindeki nesnelere örnek verelim.
Balık ağı oyununda reis olabildin mi?
En çok balığı kim yakaladı?
Çalışma sayfalarını yaparken zorlandın mı?
“k” sesiyle başlayan hangi nesneyi çizdin?
“a” sesiyle biten hangi nesneyi çizdin?
Trabzon ülkemizde hangi bölgede bulunur?
Trabzon deyince aklına neler geliyor?






TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 30.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               FEN” RENK DENEYİ”
              TÜRKÇE”RENK TONLARI”
               SANAT” RENK TONLARI OLUŞTURALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”KUŞLAR”
              SANAT” NESLİ TÜKENEN KELAYNAK KUŞLARI”
              MATEMATİK “KUŞLARI GRUPLAYIP SAYALIM”
              OYUN”ORMAN KUŞLARI”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen- Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Nesneleri sıkar.
Nesneleri açar/kapar.
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

FEN” RENK DENEYİ”
Öğretmen büyükçe bir bardağa su doldurduktan sonra çocukları yanına çağırır ve çocukların dikkatini elindeki su dolu bardağa çeker. Elindeki su dolu bardağı pencerenin önüne güneş ışınlarını görebileceği şekilde koyacağını, yalnız bunu yapmadan önce beyaz bir kağıda ihtiyacı olduğunu söyler. Beyaz kağıt alınır, pencerenin önüne konur, kağıdın üzerine su dolu bardak yerleştirilir. Güneş ışıkları suya değince beyaz kağıda yansıyan rengarenk ışıklar gözlenir. Çocuklara hangi renkleri gördükleri sorulur.
Açıklama: Işığın eşya üzerine çarpmasıyla yansıyan ışınlardan gözümüzde meydana gelen duyumların her birine renk denir.
TÜRKÇE” RENK TONLARI”
Çocuklar masaya alınır.  Çeşitli sebze ve meyveler masanın üzerine bırakılır. (portakal, havuç, ıspanak, taze soğan, maydanoz, elma, limon vb) Öğretmenin yönergesine göre gösterilen sebze ya da meyvenin ismini ve rengini söylerler. Öğretmen, çocukların dikkatini aynı renk olan sebze ve meyvelerin renk tonlarına çeker. Renklerin açık ve koyu renk tonları olduğu belirtilir. Çocuklara resimli kartlar verilir. Renk tonlarına göre karttaki nesneleri açıktan koyuya ya da koyudan açığa sıralamaları istenir. “Dünyamız Renk Renk” isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir.
DÜNYAMIZ RENK RENK
Uzanırım yeşil çimenlere (eller ensede birleştirilir)
Bakarım mavi gökyüzüne (yukarıya doğru bakılır)
Görünce beyaz bulutları (parmaklarla dürbün yapılır)
Dalarım pembe hayallere (uyuma öykünmesi yapılır)
Arkadaşlarım yanıma gelince (yürüme öykünmesi yapılır)
Ortada sarı top dönünce ( işaret parmaklarıyla bir şey çevriliyormuş gibi yapılır)
Bir de ödevler bitince (eller birbirine vurulur)
Alırım kırmızı elma şeker (sevinilir)
SANAT” RENK TONLARI OLUŞTURALIM”
Çocukların önüne guaj boyalar, fırçalar, su kapları, resim paleti ve resim kağıtları verilir. Öğretmenin yönergesine göre bir renk guaj boya palete sıkılır. Fırçayla resim kağıdına biraz sürülür. Ne renk olduğu söylenir. Ardından öğretmen, paletteki boyanın üzerine bir miktar beyaz boya sıkıp karıştırmalarını ister. Elde edilen boya fırça yardımıyla kağıda sürülerek oluşan renk gözlemlenir. Rengin tonunun açıldığı gözlemlenir. 
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Her sırada ortadaki nesnenin rengini söylerler. Ardından yanındakilerden birini aynı rengin açık tonuna, diğerini koyu tonuna boyarlar.
MATERYALLER
İçi su dolu büyük bardak, beyaz kağıt, çeşitli sebze ve meyveler, guaj boyalar, sulu boya fırçası, su kapları, resim paleti, beyaz kağıtlar, 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Renk, renk tonları, açık-koyu, ortada, yanında
AİLE KATILIMI
Renklerin farklı tonlarının olduğunu nesneleri inceleyerek göstermeleri istenir. DEĞERLENDİRME
Renk deneyinde hangi malzemeleri kullandık?
Deney sırasında ne hissettin?
Bütün renkler aynı tonlarda mıdır?
Bildiğin sebze ve meyvelerin isimlerini söyler misin?
Portakalların hepsinin renk tonları aynı mıdır?
Rengin tonunu açmak için boyanın içine hangi renk kattık?
Çalışma sayfasında ortada hangi nesneler vardı?
Ortada bulunan nesnenin hangi tarafına açık tonda, hangi tarafını koyu tonda boyadın?





Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Matematik-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KUŞLAR”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Gazete ve dergilerden kesilmiş çeşitli kuş resimleri çocuklara gösterilir. Kuşların türlerine göre isimleri söylenir. Ortak özelikleri hakkında sohbet edilir. Kuşlar cinslerine göre gruplanır. Soyu tükenen kuşlar hakkında bilgi verilir. Konuyla ilgili internetten araştırma yapılır. Kuşların nesli tükenmemesi için ne yapılması gerektiği hakkında çocukların fikirleri alınır. “ Dala Bir Kuş Konmuş” isimli parmak oyunu öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte tekrarlanır.
DALA BİR KUŞ KONMUŞ
Dala bir kuş konmuş (Uçma hareketi yapılır.)
Yalnızlıktan sıkılıyormuş
Sağa bakmış kimseyi görememiş(Sağ tarafa bakılır.)
Sola bakmış kimseyi görememiş ( Sol tarafa bakılır.)
Biraz daha beklemiş
Tekrar sola bakmış mavi bir kuşun uçtuğu görmüş (Sola bakılır uçma hareketi yapılır.)
Sağa bakmış sarı bir kuşun uçtuğunu görmüş (Sağa Bakılır Uçma Hareketi Yapılır.)
Onları görünce çok sevinmiş (Gülümsenir.)
İki kuş yanına gelmiş
Biri sağ biri sol tarafına konmuş (Sağ ve sol taraf gösterilir.)
Minik kuş artık sıkılmıyormuş (Baş sağa sola sallanır.)

SANAT”NESLİ TÜKENEN KELAYNAK KUŞLARI”
Çocuklardan kuş sesi çıkararak masaya geçmeleri istenir. Öğretmen çocuklara nesli tükenen kelaynak kuşları ile ilgili görselleri göstererek bilgi verir. Boş çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Nesli tükenmekte canlılar için neler yapılabileceği sorulur. Çocuklar konuyla ilgili projeler üretir ve çizerek gösterirler.
 MATEMATİK “KUŞLARI GRUPLAYIP SAYALIM”
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeye uygun olarak her kuşu farklı renge boyadıktan sonra sayarlar. Kaç tane kuş olduğu söylenerek etkinlik tamamlanır.
OYUN “ORMAN KUŞLARI”
Oyun alanının bir yanına dikdörtgen biçiminde iki köşe çizilir. Bunlardan biri yuva, diğeri kafestir. Bir ana kuş yuvaya girer. İkinci kişi avcıdır. Kafesle yuva arasında durur. Diğer çocuklar oyun alanının dışına çizilen çizginin arkasına geçerler. Her oyuncuya bir kuş adı verilir. Aynı adı birkaç oyuncuda alabilir. Öğretmen bir kuş adı söyler. Bu adı taşıyan kuş ya da kuşlar yuvaya doğru koşarlar. Avcı onları yakalamaya çalışır. Yakalanan kuşlar kafese konur. Kaç tane kuş yakalandığı sayılarak söylenir. 
MATERYALLER
Gazete ve dergilerden kesilmiş kuş resimleri, nesli tükenen kelaynak kuşları ile ilgili görseller, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, tebeşir
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kuş, nesli tükenen, kelaynak, yuva, kafes, dal, sağ-sol, arasında, içinde-dışında, renkler, sayılar
AİLE KATILIMI
Nesli tükenen hayvanlarla ilgili araştırma yapmaları ve konuyla ilgili çözüm yolları önermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Bildiğin kuş türleri nelerdir?
Nesli tükenen kuşlar nelerdir?
Bu hayvanların nesli neden tükenmektedir?
Sence bu konuyla ilgili olarak neler yapılabilir?
Çalışma sayfasında kaç tane kuş vardı?
Kuşları hangi renklere boyadın?
Hangi renkten kaç tane kuş boyadın?
Kuşlar nerede yaşar?
Kuşların kafese konulması ile ilgili ne düşünüyorsun?































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 31.3.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” İNGİLTERE AVRUPA KITASINDAYMIŞ”
               SANAT” İNGİLTERE VE BİG BEN KULESİ”
               MÜZİK VE DANS”VALS YAPALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” GAZİANTEP NEREDEDİR?”
              MÜZİK” GAZİANTEP TÜRKÜSÜ DİNLEYİP SÖYLÜYORUM”
               SANAT”ANTEP FISTIĞI KABUKLARIYLA KİRPİ YAPIYORUM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik ve Dans (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” İNGİLTERE AVRUPA KITASINDAYMIŞ”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Çocukların dikkatini İngiltere ile ilgili resimlere çeker. Dünya haritası üzerinden İngiltere’yi gösterir. İngiltere’ye komşu ülkelere bakılır.  Ardından konuyla ilgili sunum izlenir. İngiltere hakkında bilgiler verirli. Birleşik Krallık‘ı oluşturan dört ülkeden en büyük ve en kalabalık olanının İngiltere olduğu söylenir. . Büyük Britanya Adası’nın büyük çoğunluğunu kaplayan ülkenin Avrupa‘nın batısında yer aldığı İngiltere’nin bozulmadan günümüze kadar gelen köyleri, kaleleri ve katedralleriyle hayranlık uyandırıcı güzellikte bir yer olduğu belirtilir. İngiltere’nin para biriminin İngiliz Sterlini olduğu, başkentinin Londra olduğu söylenir. Ülkede kışların yumuşak, yazlar isen serin geçtiği, muhteşem doğası, tarihe meydan okuyan kaleleri ve şatoları, dünyaca ünlü köyleri ve diğer güzellikleriyle ilgi çektiği anlatılır. Çocuklara “Uyuyan Güzel” masalı okunmaya başlanır.
UYUYAN GÜZEL
 Uzun yıllar önce, uzak ülkelerin birinde, bir kralla güzeller güzeli bir kraliçe yaşıyormuş. Kocaman görkemli bir şatoda oturan kral ve kraliçeyi ülkenin halkı çok severmiş. Özellikle güzel ve iyi kalpli olan kraliçeye herkes hayranmış. Bu iyi yürekli kraliçenin hayattaki en büyük dileği bir çocuk sahibi olmakmış. Sonunda bu dileği gerçekleşmiş ve bir ilkbahar sabahı harika bir kız çocuğu dünyaya getirmiş. Genç kralla kraliçenin mutluluğuna diyecek yokmuş. Küçük prensesin doğumunu kutlamak için o güne kadar görülmemiş bir şenlik düzenlenmiş. Bu şenliğe o ülkedeki bütün insanlar ve periler davet edilmiş. Şenlikler şatonun büyük salonlarında kutlanıyormuş. Her taraf o günün şerefine süslenmiş. Bütün davetlerin dikkati, yatağında uslu uslu yatan minik prensesin üzerindeymiş. Melek yüzlü iyilik perileri beşiğin çevresinde toplanmış. Her biri sırayla bebeğe iyi dileklerde bulunmuşlar. Kimi ona güzellik, kimi akıl, kimi de cömertlik armağan etmiş.
Fakat büyük bir talihsizlik olmuş ve yaşlı bir periyi şenliğe davet etmeyi unutmuşlar. Bütün konuklar neşe içinde eğlenirken yaşlı peri birden ortaya çıkıvermiş. Şenliğe davet edilmediği için çok kızmış. Öfkeyle küçük prensesin beşiğine yaklaşarak; "On altı yaşına geldiğinde parmağına bir iğ batacak ve öleceksin" demiş. Oradaki herkes şaşkınlıktan donakalmış. İşte tam bu sırada henüz dilekte bulunmayan perilerin en genci ileri atılmış;" Üzülmeyin, demiş yavrunuz ölmeyecek. Küçük prenses yüz yıl sürecek derin bir uykuya dalacak ve bir prens gelip onu öptüğünde bu uzun uykudan uyanacak." Kral ve Kraliçe genç periye teşekkür etmişler. Ama kral yine de bu kehanetin gerçekleşmesinden büyük kaygı duyuyormuş. Hemen, bütün muhafızlarına, ülkedeki iğlerin kaldırılmasını emretmiş. Bu emre uymayanların cezası ölüm olacakmış. Böylece aradan uzun yıllar geçmiş. Mutlu bir hayat süren prenses her gün biraz daha büyüyüp güzelleşiyormuş. On altı yaşına geldiğinde bir gün şatoyu gezmeye karar vermiş. Şato o kadar büyükmüş ki, bilmediği pek çok yeri varmış. O zamana kadar görmediği küçük bir odada yaşlı bir kadına rastlamış. Kadın elindeki iğ ile iplik eğiriyormuş. Bu iğ nasıl olduysa muhafızların gözünden kaçmış. Çok meraklanan prenses tanımadığı bu garip alete dokunmak istemiş ve iği eline alır almaz iğ eline batmış. Kötü kehanet sonunda gerçekleşmiş. Hemen uykuya dalan güzel prenses ipek örtüler içinde altından yapılmış bir yatağa yatırılmış. Prensesle birlikte bütün şato yüz yıl sürecek derin bir uykuya dalmış. Kral kraliçe muhafızlar, hizmetkârlar ve saray çalgıcıları da uyumuş. Sadece onlarda değil; sahibiyle birlikte avludaki köpek, ahırdaki koşulmuş at, hatta dallardaki kuşlar bile uyumuşlar. Her tarafa derin bir sessizlik çökmüş onları uyandırmamak için rüzgâr bile susmuş. Ağaçların yaprakları da kımıldamaz olmuş. Bu arada uyuyan şatonun çevresinde sık bir orman göğe doğru yükselip onu bütün gözlerden gizlemiş. Aradan tam yüz yıl geçmiş. Yine ilkbahar gelmiş bütün doğa uyanmış. Günlerden bir gün genç ve cesur bir prensin ormana yolu düşmüş. Uyuyan güzel efsanesini duymuş ve onu bulmaya karar vermiş. Günlerce aradıktan sonra, önüne geçemediği bir duygu onu bu ormana çekmiş. Sonunda şatoyu bulmuş ve prensesin uyuduğu odaya girmiş. Daha onu görür görmez yüreğini tarifsiz bir sevgi kaplamış. Prensese daha o anda âşık olmuş. Genç kıza doğru eğilmiş ve onu hafifçe öpmüş. Güzel bir prenses sihirli bir değnekle dokunulmuş gibi hemen gözlerini açmış. Onunla birlikte şatodakilerde gözlerini açmış. Kötü kalpli perinin büyüsü bozulmuş. İki genç kısa süre sonra görkemli bir düğünle evlenip ve uzun yıllar birlikte mutlu bir hayat sürmüşler.
Hikaye ile ilgili sorular sorularak cevaplar dinlenir.
SANAT” İNGİLTERE VE BİG BEN KULESİ”
İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri verilir. Yönergeler sırasıyla okunur. Çocuklar, İngiltere ile ilgili ilgilerini çeken resimleri boyarlar. Ardından Big Ben kulesini boyarlar. Bildikleri başka kuleleri söylerler. Çıkartmaların arasından saatleri bulup yerlerine yapıştırırlar. 
MÜZİK VE DANS”VALS YAPALIM”
Çocuklara İngiliz müzikleri dinletilir. Ardından internetten vals dansı izlenir. Çocuklar ikişer kişi eşleşerek vals dansını yapmaya çalışırlar. 
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, İngiltere ile ilgili çeşitli resimler, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, İngiliz müziği CD’si 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
İngiltere, Avrupa, kıta, saray, kule, şato, kral, kraliçe, prens, prenses, peri
AİLE KATILIMI
İngiltere ile ilgili internette araştırma yapmaları istenir. Avrupa kıtasında bulunan diğer ülkeler hakkında da bilgi toplamaları önerilir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi ülkeyi tanıdık?
İngiltere harita üzerinde hangi bölgede bulunuyor?
İngiltere’nin başkenti neresidir?
İngiltere de hangi para birimi kullanılır?
Ülke ile ilgili ilgini çeken şeyler ne oldu?
Avrupa kıtasında başka hangi ülkeler vardır?
Hikayemizin adı neydi?
Hikayenin sonunda ne oldu?
İngiltere’nin en önemli kulesi neymiş?
Bu kulenin özelliği nedir?
Bizim ülkemizde nerede saat kulesi vardı? 
Bildiğin başka kuleler var mı? Adları nedir?



Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. 
Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” GAZİANTEP NEREDEDİR?”
Öğretmen çocukları Antep”in yöresel kostümüyle karşılar. Sınıfın duvarlarına Gaziantep ile ilgili resimler asar.  Çocukların ilgisini duvarda asılı olan resimlere çeker.  Çocukları masaya alır. Duvarda asılı olan Türkiye haritası üzerinden Gaziantep şehrimizi gösterir. Gaziantep’in Güneydoğu Anadolu Bölgesinde yer aldığını söyler. Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından Güneydoğu Anadolu Bölgesinde bulunan diğer iller sayılır. Çocuklara memleketi Gaziantep ve diğer Güneydoğu Anadolu bölgesi illerinden olan var mı? diye sorulur. Bölgeden olan çocuklara söz verilir. Memleketlerinin özelliklerini anlatmaları istenir. Yörenin meşhur yemekleri hakkında bilgi verilir. Bu yemeklerle ilgili görseller incelenir. Velilerden bu memleketli olanlar varsa okula davet edilip yöreye özgü bir yemeği yapmaları istenir. I. Dünya Savaşı sonrası Antep’i işgal eden düşman kuvvetlerine karşı kahramanca mücadele veren bu şehri, Türkiye Büyük Millet Meclisi, kanunla “Gazi” unvan’ını vererek “Gaziantep” yaptığı bilgisi verilir.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfaları çocuklara verilir. Yönergeler okunur. Gaziantep’in nerede olduğunu söylerler. Gaziantep kalesinin üstüne bayrağımızı yapıştırırlar. Gaziantep türküsü eşliğinde Gaziantep’in yiyecekleri, kaleleri ve mozaiklerini resimde bulup söylerler. 
MÜZİK” GAZİANTEP TÜRKÜSÜ DİNLEYİP SÖYLÜYORUM”
Türkü CD’den dinletilir. Hep birlikte söylenmeye çalışılır.
SANAT”ANTEP FISTIĞI KABUKLARIYLA KİRPİ YAPIYORUM”
Öğretmen, çocukların önlerine Antep fıstığı kabuklarını koyar. Bunun ne olduğunu çocuklara sorar. Gelen tahminlerden sonra bunun Gaziantep yöremize ait Antep fıstığı kabuğu olduğu belirtilir. Bununla neler yapabileceğimiz konusunda çocukların fikirleri alınır. Ardından çocuklara kirpi resmi çizili kağıtlar, yapıştırıcı ve boya kalemleri verilir. Kirpinin vücuduna fıstık kabuklarını yapıştırarak ve diledikleri şekilde boyayarak resmi tamamlarlar.
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, yöresel kostüm, şehirle ilgili çeşitli resimler, harita, ilgili çalışma sayfaları, Gaziantep türküsünün bulunduğu müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Gaziantep, Güneydoğu, bölge, harita, unvan, kale, mozaik, türkü, kirpi, Antep fıstığı
AİLE KATILIMI
Güneydoğu bölgemizde yer alan diğer şehirlerimizle ilgili internet araştırması yapmaları istenir. 
Bu bölgede yaşayan ailelerden küçük bir şehir turu yaparak şehrin güzelliklerini keşfetmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi şehrimiz tanıdık?
Gaziantep hangi bölgemizde bulunur?
Daha önce Antep olan ismi neden Gaziantep olarak değiştirilmiştir?
Güneydoğu Anadolu’da bulunan başka şehirleri sayar mısın?
Şehirle ilgili en çok ilgini çeken şeyler ne oldu?
Gaziantep kalesinin üzerine ne yapıştırdık?
Dinlediğimiz türküyü beğendin mi? Türküyü dinlerken ne hissettin?
Antep fıstığı ile ne yaptık?
Kirpi nasıl bir hayvandır?





