



TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 1.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” SANAT VE SANAT DALLARI”
               SANAT” KİTARO’NUN MÜZİĞİNİ DİNLEYEREK RESİM YAPIYORUM” 
               DRAMA”RESİM FIRÇASI OLDUK”
               MÜZİK”MERDİVEN”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE”TAŞITLARLA İLGİLİ BİLMECELERİ CEVAPLAYALIM”
               MÜZİK”TRAFİK”
               İLKOKULA HAZIRLIK” DEĞERLENDİRME YAPALIM”
               SANAT”RESMİ TAMAMLAYALIM”
               OYUN” ÇÖMEL KURTUL”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Drama-Müzik
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” SANAT VE SANAT DALLARI”
Öğretmen, çocuklara çeşitli sanat dallarıyla ilgili resimli kartları gösterir. Gösterdiği resimdeki sanatın ne olduğunu çocuklardan söylemelerini ister. Hangi sanat dalarlıyla uğraşanlara ne denildiği söylenir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunum hakkında sohbet edilir. Ünlü müzisyen Kitaro’nun müziği dinletilir. 
SANAT” KİTARO’NUN MÜZİĞİNİ DİNLEYEREK RESİM YAPIYORUM” 
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar ünlü müzisyen Kitaro’nun müziğini dinleyerek müzikte ne düşündürüldüğünün resmini çizmeye çalışırlar. Çıkartma sayfasından gül resmini bulup yapıştırarak Kitaro’ya eserleri için teşekkür ederler. 
DRAMA” RESİM FIRÇASI OLDUK”
Çocuklardan kendilerini birer resim fırçası olarak hayal etmeleri ve hep birlikte resim kağıdını boyayacaklarını düşünmeleri istenir.
 Çocuklara “Fırçalar ayağa kalksın ve kağıtlara doğru yürüsün” diye bir komut verilir.
“Yavaş yavaş kağıtlarımıza doğru ilerliyoruz. Şimdi daha hızlı..., şimdi yavaşlıyoruz. Şimdi hızlı… 
Şimdi kağıda seke seke gidelim.
Şimdi kağıdı başımızla boyamaya başlayalım.
Şimdi kollarımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi ellerimizle kağıdımızı boyayalım.
Şimdi kalçamızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi diz kapaklarımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi ayaklarımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi topuklarımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi sırtımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi burnumuzla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi boynumuzla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi dilimizle kağıdımızı boyayalım.
Şimdi saçlarımızla kağıdımızı boyayalım.
Şimdi gözlerimizle kağıdımızı boyayalım.
Şimdi sırt üstü yatalım ve ayaklarımızla gökyüzüne bir güneş çizelim gibi komutlarla etkinliğe devam edilir.
Daha sonra “Artık bacaklarımızı rahatça uzatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel oldu değil mi?” diyerek çocukların dinlenmesi sağlanır.
Drama sonunda çocuklarla neler hissettikleri ve nerede zorlandıkları hakkında sohbet edilir. 

MÜZİK”MERDİVEN”
Şarkı CD’den dinlenir. Çocuklarla birlikte ritme uygun olarak söylenir. 
MERDİVEN
Yukarıya çıkalım,
Aşağıya inelim
Azıcık dinlenip
Bir daha deneyelim
 
Yukarısı la olsun
Aşağısı re olsun
 
Şimdi de seslerin
Hepsine bir ad konsun
 
re-mi-fa-sol-la-la-la
la-sol-fa-mi-re-re-re
la-la-sol-mi-fa-sol
la-sol-fa-mi-re-re-re
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, Kitaro’nun eserleri, ilgili çalışma sayfası, “merdiven” şarkısının bulunduğu müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Ünlü, müzisyen, eser, sanat dalları, resim, fırça
AİLE KATILIMI
Ülkemizdeki ünlü müzisyenlerin eserlerini araştırarak çocuklarıyla dinlemeleri istenir. 
DEĞERLENDİRME
Sanat dalları denilince aklına neler geliyor?
Hangi sanat dalına daha fazla ilgi duyuyorsun?
Uğraştığın bir sanat dalı var mı?
Kitaro kimdir?
Onun müziğini dinlerken ne hissettin?
Çalışma sayfasına ne çizdin?
Bildiğin başka müzisyenler var mı? Adlarını söyleyelim. 
Şarkımızın adı neydi?
Notaların isimlerini söyleyelim.
Resim fırçası olduğunda ne hissettin?
Fırça olarak bedeninin hangi bölümünü kullanmak daha çok hoşuna gitti?



Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-ilkokula Hazırlık-Sanat-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler.
Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.


MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE”TAŞITLARLA İLGİLİ BİLMECELERİ CEVAPLAYALIM”
Öğretmen çocuklara trafik ve taşıtlarla ilgili bilmeceler sorar. Çocuklardan gelen tahminler dinlenir.  
Yolun kenarında durdum,                                            
Önceleri çok korktum.
Üzerine çıkınca,
Trafikten kurtuldum. (Üst geçit)

Sıra sıra odalar,
Birbirini kovalar. (Tren)

Kocaman kanatlı
Şimdi yerden kalktı. (Uçak)

Altında dört teker,
Üstünde yük çeker. (Araba)

Havada gider,
Askerler biner,
Uçak gibidir,
Pervanesi döner. (Helikopter)

Dumanı tüter,
İsterse gider,
Balık değildir,
Denizde yüzer. (Gemi)

İki tekerleği var,
İnsanı biraz yorar.
Sakın araba sanmayın,
Bambaşka bir adı var. (Bisiklet)

Mavi tarla üstünde,
Beyaz güvercin yürür. (Yelkenli)

MÜZİK”TRAFİK”
Konuyla ilgili şarkı CD’den dinlenir. Hep birlikte ritme uygun olarak tekrarlanır. 
TRAFİK
Kırmızı ışık yanınca
Durman gerek bilirsin
Yeşili bekle geç
Emniyette olursun

Trafik kuralları
Güvende tutar seni
Sakın unutma onları
Güvenlik çok önemli

Yaya geçidinden geç
Yola atlama sakın
Önce sola bak sonra sağa
Sola bakmadan geçme sakın

Trafik kuralları
Güvende tutar seni
Sakın unutma onları
Güvenlik çok önemli
İLKOKULA HAZIRLIK” DEĞERLENDİRME YAPALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfaları verilir. Yönergeler sırasıyla okunur. Çocuklar yönergeler doğrultusunda çalışma sayfalarını tamamlarlar.
SANAT” RESMİ TAMAMLAYALIM”
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimdeki çocuğun ne yaptığını ve nerede olduğunu düşünerek resmi tamamlarlar. Kendileri olsa orada ne yapmak isteyeceklerini anlatırlar. 
OYUN” ÇÖMEL KURTUL”
Çocuklara bahçeye çıkacakları söylenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderildikten sonra ayakkabılar değiştirilerek sıraya girerler. Hep birlikte bahçeye çıkılır. “Çömel Kurtul” oyunu oynayacakları söylenir. Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Diğerleri oyun alanına dağılır. Ebe ayakta gördüğü çocukları kovalamaya ve mendille vurmaya çalışır. Diğerleri vurulmamak için ebe yanına geldiği sırada yere çömelir.  Ebe bunları vuramaz. Ayakta ebelenen olursa, kendini arkadaşlarına tanıtmak için bir kolunu yukarı kaldırır ve ben ebeyim diye bağırır. Oyun bir süre böyle devam eder.

MATERYALLER
Taşıtlar ve trafikle ilgili bilmeceler, trafik şarkısının bulunduğu müzik CD’si, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, mendil
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Taşıt, trafik, çömelmek, ebe, “n “sesi, “i” sesi, başlayan-biten, 0, 9 ve 10 rakamları, balık, uçurtma, tekerlek, atrafını
AİLE KATILIMI
Çocuklarının öğrendikleri şarkı ve parmak oyunlarını birlikte tekrarlamaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Taşıtlarla ilgili bilmeceleri tahmin edebildin mi?
Şarkımızın adı neydi?
Hangi taşıt araçlarını biliyorsun?
Sanat etkinliğinde sence çocuk nerede ve ne yapıyordu?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunda ebe oldun mu?
Mendille oynanan başka hangi oyunları biliyorsun?
“i” sesiyle başlayan ve biten bir nesne ismi söyleyelim.
“n” sesiyle başlayan ve bu sesle biten nesne isimleri söyleyelim. 
Gaziantep  ile ilgili neler hatırlıyorsun?
Tekerlekli olan ve taşıt olmayan bir nesne söyler misin?































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 2.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş
•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”İÇİNDE-DIŞINDA”
               DRAMA” KOLEKSİYONCU OLDUK”
               SANAT” KÖPEĞİME KULUBE YAPIYORUM”
               OYUN”BÜLBÜLLER KAFESTE”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” AKVARYUM”
              MÜZİKLİ OYUN” KIRMIZI BALIK”
              FEN” YÜZME DENEYİ”
              SANAT” AKVARYUM YAPALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Drama-İlkokula Hazırlık-Sanat-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE”İÇİNDE-DIŞINDA”
Öğretmen İplerle Oluşturduğu Dairelerden Birinin İçine Girer ve Çocuklara “Çocuklar Ben Şimdi Dairenin Neresindeyim?” Diye Sorar. Daha Sonra Öğretmen Dairenin Dışına Çıkar ve Çocuklara “Çocuk Peki Şimdi Dairenin Neresindeyim?” Der. Öğrencilerden Yanıtlar Alınır. Eğer Yanıt Yanlışsa Öğrencinin Kendi Yanlışını Bulması İçin Sorular Sorulur ve Doğru Cevap Alınır.
Öğretmen içinde– dışında kavramı ile ilgili resimli kartlar dağıtır. Çocuklardan içinde ve dışında kartlarını gruplamaları istenir.
DRAMA” KOLEKSİYONCU OLDUK”
Öğretmen, her çocuğa birer tane poşet verir. Sonra çocuklara “Hepiniz birer koleksiyoncusunuz. Ben başla deyip 1’den 5’e kadar sayana dek siz etrafınızda gördüğünüz eşyaları poşetinizin içine dolduracaksınız” der. Çocuklar sınıfın içindeki çeşitli nesneleri poşetlerinin içine koyarlar. Öğretmen 5 deyince eşya toplama işlemi biter. Bundan sonra öğretmen çocukları masalarına oturtur ve çocuklarla topladıkları nesneler hakkında konuşur. Bundan sonra çocuklara “Çocuklar poşetinizin içinde en büyük nesneyi poşetinizin dışına çıkarın” der. Çocuklar poşetin içindeki en büyük nesneyi çıkarırlar. Daha sonra en küçük nesneyi poşetinizin dışına çıkarın diyerek komutlar verir. Oyun böylece devam eder.
SANAT” KÖPEĞİME KULUBE YAPIYORUM”
Konuyla ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar yönergeye uygun olarak resimleri gösterip boyarlar.
Çocuklara kulübe resmi çizili resim kağıtları ve boya kalemleri verilir. Kulübeyi istedikleri gibi boyadıktan sonra verilen köpek resmini de boyayıp kulübenin dışına yapıştırmaları istenir. Köpeğe bir mama kabı çizip içine köpek için bir yiyecek çizmeleri istenir. Köpeğe bir isim vererek yiyecek olarak ne çizdiklerini anlatırlar.
OYUN”BÜLBÜLLER KAFESTE”
Çocuklar oyun alanına alınır. “Bülbüller kafesin içinde” adlı oyunun oynanacağını söylenir. Oyunun kuralları hakkında bilgi verilir.
Çocukların el ele tutuşarak bir halka olmaları istenir. Bu halka bülbülün kafesi olur. Çocuklar arasından sayışmaca ile iki üç "bülbül" seçilir. Bülbüller kafes içinde dolaşırlar. Oyun sırasında, halkadaki çocukların,"bülbül kafeste" sözlerini yineleyerek ve ellerini (halkayı bırakarak) çırpmaları istenir. Bu sırada bülbüller halkadan çıkmaya çalışırlar. Halkadaki çocuklar, bülbülleri kafesten dışarı çıkarmamak için (bülbül nereden çıkmak istiyorsa oradaki çocuklar ) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin açık yerini kapatırlar. Kafesten (arkadaşlarının kolları, bacakları arasından) kaçabilen bülbüller oyunu kazanmış olurlar.

MATERYALLER
İplerle oluşturulan daire şekli, içinde– dışında kavramı ile ilgili resimli kartlar, konuyla ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca poşet, sınıftaki nesneler, kulübe resmi çizili resim kağıtları ve boya kalemleri, su dolu leğen, oyun hamuru
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
İçinde-dışında, koleksiyoncu, kulübe, vazo, çiçek, kelebek, köpek, bülbül, kafes
AİLE KATILIMI
Kavramla ilgili oyunlar oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Koleksiyoncu ne demek?
Senin koleksiyonun var mı? 
Bugün hangi kavramları çalıştık?
Çalışma sayfasında içinde köpek olan kulübe ne renkti?
Vazonun içindeki çiçekleri ne renklerde boyadın?
Sanat etkinliğinde köpeğin mama kabının içine hangi yiyeceği çizdin?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunda bülbül oldun mu?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzikli Oyun-Fen-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Gurup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİM
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” AKVARYUM”
Öğretmen, sınıfa küçük bir akvaryum getirir. Çocukların ilgisi akvaryuma çekilir. Bir süre akvaryumu ve içindeki balıkları incelemeleri için fırsat verilir. Ardından çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. Suda yaşayan canlılar hakkında konuşulur. Akvaryumun ne olduğu sorulur. Gelen cevaplardan sonra akvaryumun içinde neler olduğu sorularak cevaplar dinlenir. Akvaryumda balık dışında hangi canlıların olabileceği hakkında tahminleri dinlenir. “Süslü Balık” hikayesi okunur. Hikaye ile ilgili sorular sorularak cevapları dinlenir.
SÜSLÜ BALIK
Birçok balığın olduğu bir akvaryumda ” süslü balık ” adı verilen güzel bir balık varmış. Bu balık diğer arkadaşlarından daha değişik ve güzel olduğu için o akvaryumu gören herkes bu balığa ilgiyle bakıyormuş. Başlarda oldukça alçak gönüllü olan süslü balık zaman geçtikçe kibirli bir hal almış ve diğer arkadaşlarına yüksekten bakmaya başlamış. Onun bu tavırları ve kendilerine yüksekten bakması akvaryumdaki balıkları rahatsız etmeye başlamış. Süslü balığı bu davranışının yanlış olduğu konusunda defalarca uyarmalarına rağmen o hatasını kabul etmemek de ısrar ediyormuş. Bunun üzerine akvaryumdaki en yaşlı balık olan kırmızı balık bu konuya güzel bir çözüm bulmuş. Süslü balığa; ” madem bizimle bir arada yaşamak istemiyorsun bunu sahibimize söyleyelim, sana başka bir akvaryum alsın orada yaşa.” demiş. Süslü balık bu fikre çok sevinmiş, benim de istediğim tam olarak buydu diye şımarıkça konuşmaya devam etmiş. Sadece bununla kalmayıp ilk fırsatta sahibine diğer balıklardan ayrı bir akvaryumda yaşamak istediğini söylemiş. Onun bu ısrarına dayanamayan sahibi de onun için yeni bir akvaryum almış.
Süslü balık başlarda çok mutluymuş. Karşısındaki akvaryumda yaşayan arkadaşlarına hava atıyormuş. ” Ben çok güzel bir balığım, bu yüzden de kendime ait bir evim var. Sizden kurtuldum çok mutluyum.” deyip duruyormuş. Aradan bir  hafta kadar geçtikten sonra süslü balık koskoca akvaryumda tek başına olmaktan sıkılmaya başlamış. Arkadaşları diğer akvaryumda kendi aralarında güzel oyunlar oynarlarken o uzaktan onları izleyip duruyormuş. ” Ben de orada olsam, böyle yalnızlıktan sıkılmak yerine şimdi ne güzel oynardım.” diye düşünüp duruyormuş. Ama bir kez onlardan ayrılmış artık istese de o akvaryuma geri dönemezmiş çünkü sahibi bu konuda çok kesin konuşmuş. Eğer ayrı bir akvaryumda yaşarsan bir daha geri dönemezsin diye onu baştan uyarmış. Süslü balık bir kaç kez şansını denemiş ve sahibini bu konuda ikna etmek için dil dökmüş fakat sahibi onu tekrar diğer akvaryuma koymayı kabul etmemiş. Süslü balık o zaman yaptığı hatayı anlamış ama artık çok geçmiş. Artık tek yapabildiği eskiden o akvaryumda arkadaşlarıyla yaşadığı mutlu günleri hayal ederek avunmakmış.
MÜZİKLİ OYUN” KIRMIZI BALIK”
Çocuklar oyun alanına alınır. Çocuklardan biri Balıkçı olur. Bir başka çocuk kırmızı balık seçilir. Diğer çocuklar el ele tutuşarak halka olurlar. Balıkçı halkanın dışında, kırmızı balık halkanın içinde yer alır. Balıkçının eline bir olta verilir. Balık olan çocuğun göğsüne balık resmi yapıştırılır. Şarkı söylenerek halka olan çocuklar kırmızı balığın etrafında dönerler. Sözlere uygun davranışlar yapılarak oyun oynanır. Yakalanan balık balıkçı olur.Oyun böylece devam eder. 
KIRMIZI BALIK
Kırmızı Balık Gölde 
Kıvrıla Kıvrıla Yüzüyor 
Balıkçı Hasan Geliyor 
Oltasını Atıyor 
Kırmızı Balık Dinle 
Sakın Yemi Yeme 
Balıkçı Hasan Tutacak 
Sepetine Atacak 
Kırmızı Balık Kaç Kaç
Ardından Saint Saen’n “The aquarium” bestesi dinlenir. Dinlerken neler hissettikleri hakkında konuşulur. İlgili çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çıkartma sayfasından balık resimleri bulunup yapıştırılır. Müzik dinlenirken ritim tutularak dans edilir.
FEN” YÜZME DENEYİ”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası verilir. Su dolu bir leğen ortaya konulur. Oyun hamurundan bir top yapılır. Su dolu leğenin içine atılır. Çocuklar deney için hangi malzemeleri kullandıklarını hatırlayıp çizerler. Hamur topu leğene atıldığında ne olduğunun resmini çizerek gösterirler. Ardından hamurdan bir sandal yaparlar. Sandalı leğene koyarak batıp batmadığı gözlemlenir. Çizerek gösterirler.
SANAT” AKVARYUM YAPALIM”
Büyük boy bir kutu masanın üzerine konulur. Yapışkanlı jelatinler, boya kalemleri süngerler, yosunlar, taşlar vb artık materyaller verilir. Akvaryum yapacakları söylenir. Kutunun üst ve ön kısmını öğretmen çizerek keser. Çocuklardan kutunun arka ve yan kısımlarını mavi renkli yapışkan jelatinle kaplamalarını ister. Kutunun ön kısmı şeffaf jelatinle kaplanır. Çeşitli dergiler çocuklara verilir. Akvaryumda bulunan balık, yengeç, kaplumbağa vb canlıların resimlerini keserek çıkarmaları istenir. Kesilen canlılar akvaryuma yerleştirilir. Ardından süngerler, çeşitli taşlar yosunlar yerleştirilerek akvaryum tamamlanır. Kutunun içine kum dökülebilir. 
MATERYALLER
Akvaryum, Süslü Balık Hikayesi, kırmızı balık resmi, olta, 
Saint Saen’n “The aquarium” bestesinin bulunduğu müzik CD’si, büyük boy kutu, mavi renkli yapışkanlı jelatin, şeffa jelatin, dergilerden kesilen suda yaşayan canlıların resimleri, yapışkan, 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Akvaryum, balık, beste, balıkçı, olta, sağ-sol, içine, ön, yan, ritim, içinde-dışında
AİLE KATILIMI
Eser birlikte dinlenilerek neler hissettikleri konusunda sohbet etmeleri istenir. 
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Akvaryumda balık dışında hangi hayvanlar yaşar?
The Aquarium bestesini dinlerken ne hissettin?
Çalışma sayfasında kaç tane balık vardı?
Akvaryuma kaç tane balık yapıştırdın?
Balıklarla ilgili bildiğin başka şarkılar var mı?

                              



















































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 3.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE”ÇİÇEKLER”
               MATEMATİK” ÖRÜNTÜYÜ DEVAM ETTİRELİM”	
              MÜZİK”ÇİÇEK VE ÇOCUK”
               FEN “BAHÇEMİZE ÇİÇEK EKİYORUZ”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”BALIKLAR”
              DRAMA” DENİZDE YÜZÜYORUM”
              İLKOKULA HAZIRLIK” BALIKLARI ÇİZEREK TAMAMLAYALIM”
              SANAT” BALIKLARLA DENİZ PROJESİ YAPALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Matematik-Müzik-Fen
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ÇİÇEKLER”
Öğretmen, çocuklarla birlikte yarım daire şeklinde minderlerde oturur. Çocuklara çiçek resimlerinin bulunduğu kartlar verilir. Burada bulunan çiçeklerin renkleri, adları ve şekilleri hakkında konuşulur. Benzer ve farklı yönleri üzerinde durulur. Çiçeklerin canlı varlıklar olduğu belirtilir. Çiçeklerin büyümesi için su, toprak ve güneşe ihtiyaçları olduğu söylenir. Onlara nasıl davranılması gerektiği hakkında çocuklarla sohbet edilir. 
MATEMATİK” ÖRÜNTÜYÜ DEVAM ETTİRELİM”	
Çocuklardan çiçek resimlerinin bulunduğu kartları kullanarak verilen yönergeye uygun olarak örüntüyü devam ettirmeleri istenir. Ardından özgün bir örüntü oluştururlar. Oluşturdukları örüntünün kuralını söylerler.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar her bir çiçeğin her yaprağına örüntüyü devam ettirecek şekilde desenler çizerler. Çalışma sayfaları ve boya kalemleri yerlerine yerleştirilerek sınıf düzenlenir. 
MÜZİK” ÇOCUK VE ÇİÇEK” 
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte ritme uygun olarak tekrarlanır.
ÇOCUK VE ÇİÇEK
Renk renk çiçeklerdir, bahçenin süsü,
Mutlu çocuklardır, dünyanın sesi,
Sevgi ile büyür, beslenir onlar,
Dostluk için haydi birleşsin eller.
FEN “BAHÇEMİZE ÇİÇEK EKİYORUZ”
Çalışma sayfası yapıldıktan sonra çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Çocukların getirdikleri çiçekler hep birlikte incelenir.  Çiçeklerin ekilme işlemi için öğretmenin önceden hazırladığı krokiye bakılır. Krokide belirtilen çiçeklerin ekim alanı bulunarak uygun şekilde bahçeye çiçekler ekilir. Sulama işlemi yapılır. Çocuklara sorumluluk panosu oluşturularak her gün çiçeklerin bakımı ve sulamasında iki çocuk görevlendirilir. 
MATERYALLER	
çiçek resimlerinin bulunduğu kartlar, ilgili çalışma sayfasının bulunduğu Eğitim seti Kitabı ve boya kalemleri, çiçeklerin ekilme işlemi için öğretmenin önceden hazırladığı kroki, sorumluluk panosu	
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte çiçekçiye giderek çiçekler alarak okula göndermeleri istenir.
Evdeki çiçekleri sulama görevinin çocuğa verilmesi istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Bahar, çiçek, bahçe, toprak, rengarenk, kroki
DEĞERLENDİRME
Kartlarda ne resimleri vardı?
Bu çiçeklerden bildiklerinin isimlerini söyler misin?
Çiçek isimleriyle aynı olan insan isimleri var mı?
Çiçeklerin benzer yönleri nelerdir?
Çiçeklerin farklı yönleri nelerdir?
Çiçek resimlerinin bulunduğu kartlarla nasıl bir örüntü oluşturdun?
Şarkımızın adı neydi?
Şarkıyı söylerken ne hissettin?
Okulumuzun bahçesi için getirdiğin çiçeğin adı neydi? Özellikleri neydi?
Kroki çiçek ekerken ne işe yaradı?
Bahçemize çiçek ekerken neler hissettin?
Çiçek ekerken nelere ihtiyacımız oldu?
Çiçeklere nasıl davranmalıyız?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Drama-İlkokula Hazırlık-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
 Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” BALIKLAR”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Denizde yaşayan canlılardan bahseder. Çeşitli deniz canlılarının bulunduğu resimli kartları göstererek isimlerini sorar. Ardından “Balıklar” isimli parmak oyununu oynar. Çocuklarla birlikte tekrarlarlar.
BALIKLAR
Küçük balıklar yüzüyorlar derede ( kollar önde yüzme hareketi yapılır)
Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar (iki kol sağa sola doğru hareket edilir.)
Dönüyorlar , kuyruklarını sallıyorlar (eller sallanır)
Büyük balık görünce kaçıyorlar kayalara (eller arkaya sallanır)
Konuyla ilgili hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sorular sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenilir.
MAVİ PULLU BALIK
Bir varmış bir yokmuş masmavi suların derinliklerinde bir balık ailesi yaşarmış. Anne balık, baba balık, abla balık ve mavi pullu balıktan oluşan balık ailesi mutlu mesut yaşarmış. Balık ailesinin en küçüğü olan mavi pullu balığın küçük,parlak, mavi pulları ve simsiyah gözleri varmış.Bu balık hep tek başına masmavi sularda gezmeyi hayal edermiş. Bir gün hayallerini gerçekleştirmek için ailesinden izinsiz tek başına evden ayrılmış…
Masmavi serin sularda yüzerek evinden uzaklaşmış, yolunu kaybetmiş. Evinin yolunu ararken karnı çok acıkmış ve az ileride ip ile uzatılmış bir yem görmüş, tam yemi yemeye giderken büyük iri gözleri ve kocaman dişleri olan köpek balığı seslenmiş:
-”Hey! Mavi pullu balık dur.” -”Sakın o yemi yeme. O bir tuzak, eğer yersen oltaya takılacak balıkçılara yem olacaksın” demiş. Mavi pullu balık oradan uzaklaşarak köpek balığının yanına gitmiş. Tam teşekkür ederken köpek balığı kocaman ağzını açarak mavi pullu balığı yemek için ona yaklaşmış ve tam o sırada iyi kalpli deniz yıldızı belirmiş.Mavi pullu balığı alarak oradan uzaklaşmışlar.Mavi pullu balık çok korkmuş .Olan biteni deniz yıldızına anlatmış.Ailesinden izin almadan evden uzaklaştığı için çok pişman ve üzgünmüş.Olan biteni anlayan deniz yıldızı mavi pullu balığı ailesinin yanına götürmüş. Mavi pullu balık izinsiz evden uzaklaştığı için üzgün ve endişeli olan ailesi; mavi pullu balığı görünce çok sevinmişler.Mavi pullu balık çok korktuğunu söylemiş ve bir daha izin almadan evden ayrılmayacağına dair söz vermiş, ailesinden özür dilemiş.Deniz yıldızına mavi pullu balık ve ailesi teşekkür ederek mutlu mesut yaşamaya devam etmişler.


DRAMA” DENİZDE YÜZÜYORUM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Drama yapacakları söylenir. Öğretmen yönergelerini verir.
“Gözlerimizi kapayalım. Herkes kendini denizde düşünsün. Denizde önce yüzüyorsunuz su çok güzel. Büyük büyük dalgalar geliyor ve sizi yukarı kaldırıyor, siz de bir yukarı çıkıyor bir aşağı iniyorsunuz. Arada denizin dibine dalıp balıkları seviyorsunuz “eyvah o da ne anne balık yavrusunu sevdiğiniz için sizi kovalıyor. Çok hızlı yüzmelisiniz. Hızlı… Hızlı… Daha hızlı… çok yoruldunuz. Kumsala çıktınız. Dalgalar önce sizin ayaklarınıza kadar geliyor daha sonra bacaklarınıza geliyor. Dalga gittiğinde vücudunuzda kum taneleri kalıyor. Ve son olarak çok büyük bir dalga geliyor size doğru yaklaşıyor ve siz hızlıca kalkıp kaçmaya çalışıyorsunuz gittikçe yaklaşıyor yaklaşıyor… Eyvah kaçamadınız ve tamamen ıslandınız şimdi kalkıp bir havlu almaya gidiyorsunuz “ der ve elini şıklatır. Çocuklar gözlerini açarlar. Drama sırasında neler hissettikleri konusunda sohbet edilir.
İLKOKULA HAZIRLIK” BALIKLARI ÇİZEREK TAMAMLAYALIM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası verirli. Yönerge okunur. Çocuklar balıkları çizerek tamamladıktan sonra boyarlar. Ardından diğer çalışma sayfası verilir. Çizgileri çizerek dalgaları tamamlarlar.
SANAT” BALIKLARLA DENİZ PROJESİ YAPALIM”
Çocuklara balık resimleri çizilmiş kağıtlar verilir. Çeşitli renklerde daire figürü çizilmiş el işi kağıtları verilir. Çocuklardan daire figürlerini keserek çıkarmaları ve daireleri ortadan katlamaları istenir. Ardından balığın gövdesine bu katlanmış daireleri yapıştırırlar. Balıkların hazırlanmasından sonra öğretmen, sınıfta bulunan panoya mavi çöp poşetini buruşturarak yapıştırır. Bu şekilde oluşturulan deniz resmine çocukların yaptıkları balıklar yerleştirilir. Proje tamamlanmış olur.
MATERYALLER
deniz canlılarının bulunduğu resimli kartlar, Mavi Pullu balık hikayesi, ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri, çocuk sayısınca balık resmi çizili resim kağıtları, renkli elişi kağıtlarına çizilmiş 
daire şekilleri, makas, yapıştırıcı, mavi çöp poşeti
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Balık, deniz, deniz yıldızı, dalga, yüzmek, mavi, pul, daire şekli, renkler
AİLE KATILIMI
Denizde yaşayan canlıların yaşamlarına devam edebilmesi için denizlerimizin kirletilmemesi gerektiği konusunda sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Denizde balıklardan başka hangi hayvanlar yaşar?
Balıkların hepsi aynı renk ve büyüklükte midir?
Balıkların hangi organları vardır?
Hikayemizin adı neydi?
Mavi pullu balık nasıl bir hata yapmıştı?
Anne ve babamızdan izin almadan evden uzaklaşırsak başımıza neler gelebilir?
Kendimizi yabancılardan ve tehlikelerden korumak için ne yapmalıyız?
Çizgi çalışması yaparken çizgilerin şekli nasıldı?
Sanat etkinliğinde yaptığımız proje hoşuna gitti mi?
Kaç tane balığımız oldu?
DİKKAT
Anne babamızın yanından izinsiz uzaklaşmamamız gerektiği belirtilmeli. 
Kendimizi tehlikelerden koruma yolları hatırlatılmalıdır.


























































































 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 6.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK”BİR YILDA DÖRT MEVSİM
               SANAT”MEVSİM ŞERİDİ”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” SAYI LABİRENTİNİ ÇÖZELİM”
               OYUN “SEKEREK YERDEĞİŞTİRME”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” TİLKİNİN KURNAZLIĞI”
               MÜZİK” KARGA İLE TİLKİ””AKILLANAN KARGA”
               SANAT” KARGA RESMİNİ TAMAMLAYALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK” HAYVANLARIN GÖLGELERİNİ EŞLEŞTİRELİM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik-Sanat-Matematik ve ilkokula Hazırlık-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. 
Okumayı taklit eder. 

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri yapıştırır
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİK”BİR YILDA DÖRT MEVSİM
Öğretmen, çocuklardan minderlerde U şeklinde oturmalarını ister. “Bir Yılda Dört Mevsim” adlı şarkı CD’den açılır. Çocuklar şarkıya eşlik ederler.
BİR YILDA DÖRT MEVSİM
Bir yılda tam dört mevsim,
Hepside ayrı resim,
Gel birlikte sayalım,
Takalım birer isim.

İlkbahar, yaz,sonbahar,
Kış gelince kar yağar,
Hadi haydi evine,
Her tarafta soğuk var.

Kartal dağda uçuşur,
Bülbül dalda ötüşür.
Ovada kuzu meler,
Yazın her yer tutuşur.
SANAT” MEVSİM ŞERİDİ”
Ardından çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Çocuklar dört gruba ayrılır. Her grup bir mevsim ismi alır. Her bir gruba Kraft kağıdı verilir. Çocukların evden getirdikleri mevsimlerle ilgili resimler masanın ortasına konulur. Çocuklar kendi grubuna ait olan mevsim resimlerini ayırarak, kraft kağıtlarının üzerine yapıştırırlar. Her grup çalışmasını bitirdiğinde çalışmalar mevsim sıralamasına göre yan yana asılarak mevsim şeridi haline getirilir. Yaz mevsiminde olduğumuz hatırlanır. Mevsimin özellikleri hakkında sohbet edilir. 


MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” SAYI LABİRENTİNİ ÇÖZELİM”
Çocuklarla birlikte sayı sayma çalışmaları yapılır. 10 sayısından sonra gelen sayının 11 olduğu belirtilir. İlgili çalışma sayfaları verilir. Yönerge okunur. Çocuklar sayı labirentini çözerek 11 sayılarını bulup daire içine alırlar. 11 sayısını yazarlar. 
OYUN “SEKEREK YERDEĞİŞTİRME”
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. “Sekerek Yer değiştirme Oyunu” oynanır. Oyun alanında çocuklar dağınık halde dururlar. Her çocuğun durduğu yer tebeşirle küçük daire çizilerek belirlenir. Bir ebe seçilir. Ebe ortada durur. Çocuklar kendi aralarında işaretleşerek yer değiştirirler. Yer değiştirme sekerek olur. Bu sırada ebe boş gördüğü daireyi sekerek kapmaya çalışır. Ebe kimin yerini kaparsa o çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
MATERYALLER	
“Bir Yılda Dört Mevsim” adlı şarkının bulunduğu CD, müzik çalar, mevsimlerle ilgili dergilerden kesilmiş resimler, dört adet Kraft kağıdı, yapıştırıcı, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, oyun alanında çocukların durduğu yerleri çizmek için tebeşir	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Mevsimler, soğuk-sıcak-ılık, ilkbahar, yaz, sonbahar, kış, 4 rakamı, 11 sayısı	
AİLE KATILIMI
Yaz mevsiminin özellikleri ile ilgili sohbet etmeleri ve mevsimlerle ilgili eski dergilerden resimler keserek okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Bir yılda kaç mevsim vardır?
Mevsimleri sırasıyla söyler misin?
Hangi mevsim sıcaktır?
Hangi mevsim soğuktur?
Hangi mevsimler ılıktır?
Şimdi hangi mevsimi yaşıyoruz?
Yazdan önce hangi mevsim vardı?
Yaz mevsiminin aylarını söyler misin?
Hangi mevsimi daha çok seversin? Neden?
10 sayısından sonra hangi sayı gelir?
11 nasıl yazılır gösterelim. 
Çalışma sayfasında kaç tane 11 sayısı vardı?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-Sanat-ilkokula Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: 
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
Göstergeleri: 
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: 
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. 
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” TİLKİNİN KURNAZLIĞI”
Öğretmen “Bugün kargalar ve tilkiler ile ilgili bir hikâye okuyacağım.” diyerek Karga ile Tilkinin hikâyesini okur. 

TİLKİ İLE KARGA
Bay karga konmuş bir dala, koca bir peynir ağzında. Tilki kokuyu almış gelmiş, bilirsiniz kurnaz olur tilkiler, kargayı nasıl tuzağa düşüreceğinin hesabını yapıvermiş. -Günaydın sayın karga, bu ne güzellik demiş; Bu ne güzellik böyle , inanın bakmaya doyamıyorum size. Şu pırıl pırıl tüylerinize,  renginize.  Ne yalan söyleyeyim, bu ormanda bir güzel daha yoktur üstünüze. Kara karga havalara girmiş, bir görseniz. Ne yapacağını şaşırmış. Sağa sola kıvırmış boynunu, poz vermiş fotoğraf çektirir gibi… Tilki onun havalara girdiğini görünce, daha bir coşmuş sanki. Sıradaki yalanlarını söylemeye başlamış. - Bunca güzelliğe, sesiniz nasıldır acaba diye merak ediyor insan. Acaba sesinizi duyabilir miyim sayın karga ? Karga-Şuna bir gak diyeyim de ses görsün demiş; gak der demez peyniri ağzından düşürüvermiş. Tilki kapmış peyniri, yemeye başlamış bir köşede. Kara karga gözyaşı dökmüş peyniri için.. Karganın aklı başına gelmiş ya iş işten geçtikten sonra. 
Hikâyenin sonunda Karga’nın Tilki’ye neden kandığı, Tilki gibi bize güzel övgüler yapanlara inanıp inanmamamız gerektiği hakkında konuşulup tartışılır. 
MÜZİK” KARGA İLE TİLKİ””AKILLANAN KARGA”
“Karga ile Tilki” şarkısı söylenir. Ritim tutulur.
KARGA İLE TİLKİ
Bir gün bir hırsız karga 
Hah hah hah hah hah ha
Bir parça peynir çalmış
Hah hah hah hah ha
Konmuş bir dalda kalmış
Hah hah hah hah hah ha
Etrafı seyre dalmış
Hah hah hah hah ha

Oradan geçen bir tilki
Hah hah hah hah hah ha
"Şen sesinle öt" demiş
Hah hah hah hah ha
Aptal karga gak demiş
Hah hah hah hah hah ha
Peyniri tilki yemiş
Hah hah hah hah ha
Şarkının sonunda öğretmen “Peki Karga ile Tilki ikinci kez karşılaşsa sizce ne olur?” diye sorar. 
Karga yine tilkiye kanar mı? Tilki utanır mı?Tekrar kurnazlık yapmak ister mi?gibi sorular sorulup doğru ve yanlış davranışlar üzerine tartışılır. Karga ile Tilkinin ikinci şarkısı söylenir.
AKILLANAN KARGA
Karga ağaç dalında peyniri de ağzında
Tilki görür durur mu kötü huyu kurur mu, kurur mu?
Yerden selam vererek tatlı diller dökerek 
Sesinizi özledim, yolunuzu gözledim, beni kırmayın
Karga bakmış hemen çakmış tilkinin niyetini
Fakat önceden bulmuş o, bu işin çaresini
Peynirini ayağına naylon iple bağlamış
Gagasını açınca da peynir havada sallanmış
Tilki tilki seni gidi kurnaz seni yaramaz, seni yaramaz
Kandırırlar işte seni böyle oh olsun sana, oh olsun sana
SANAT” KARGA RESMİNİ TAMAMLAYALIM”
Öğretmen, çocuklardan karga gibi gaklayarak masaya geçmelerini ister. Karga resmi çizili resim kağıtlarını çocuklara dağıtır. Siyah el işi kağıtlarını ve yapıştırıcıyı verir. El-işi kağıtlarını koparıp karga resminin içine yapıştırırlar. Oynayan gözleri yapıştırdıktan sonra peynir çizerek resmi tamamlarlar.
İLKOKULA HAZIRLIK” HAYVANLARIN GÖLGELERİNİ EŞLEŞTİRELİM”
Üzerinde hayvan ve hayvanlara ait gölgelerin olduğu çalışma sayfası ve kalemler verilir.  Çocuklar her hayvanın gölgesini bulup kalemle çizerek eşleştirirler.
MATERYALLER	
 “Karga ile Tilki” öykü kitabı, çocuk sayısınca karga resmi çizilmiş kağıtlar, yapıştırıcı, oynar gözler ve boya kalemleri, ilgili çalışma sayfası
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Karga, tilki, kurnaz, peynir, tatlı dil, niyet, çakmak, naylon ip, gaga, kandırmak, kötü huy
AİLE KATILIMI
Çocuklarını tanımadığı bilmediği insanların sözlerine inanmamaları konusunda uyarmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede kimlerden söz ediliyordu?
Karga ne renkti?
Kargalar nasıl ses çıkarır?
Tilkinin kişilik özellikleri nedir?
Karganın ağzında ne vardı?
Tilki kargayı nasıl kandırdı?
Karga bu durumda ne hissetti?
Şarkımızın adı neydi?
Tilkinin yaptığı doğru mu?
Tilki yaptığından utandı mı?
Karga ikinci kez Tilkiye inandı mı?
Karga peyniri Tilkiye kaptırmamak için nasıl bir çözüm yolu buldu?
Karga resmini yaparken hangi malzemeleri kullandık?
































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 7.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” YAZ MEVSİMİNE AİT MEYVELER”
               FEN VE MATEMATİK”  KİRAZLARI İNCELEYİP SAYALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK” 12 SAYISINI YAZALIM”
               SANAT” KİRAZLARI BOYAYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”MENDİLLER”
               MATEMATİK”MENDİLLERİ GRUPLAYIP NESNE GRAFİĞİ YAPALIM”
               OYUN”MENDİL KAPMACA”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Fen ve Matematik-İlkokula Hazırlık-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir 
Çizgileri istenen nitelikte çizer.


DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazının yönünü gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” YAZ MEVSİMİNE AİT MEYVELER”
Öğretmen ve çocuklar minderlerde yarım daire şeklinde otururlar. Çocuklara hangi mevsimde olduğumuz sorularak hatırlamaları sağlanır. Yaz mevsiminde havadaki değişiklikler hakkında sohbet edilir. Mevsimler sıralaması söylenir. Yaz mevsimine ait meyve resimleri çocuklara verilir. Bu resimleri inceleyerek isimlerini söylemeleri istenir. Ardından meyvelerle ilgili bilmeceler sorulur. Cevapları tahmin etmeleri istenir.
Sarı sarı sarkar
Düşerim diye korkar	(Armut)

Alçacık dallı
Yemesi ballı		(Çilek)
 
Dereler, tepeler
Şık şık küpeler	(Kiraz)

Bir kızım var,
Yeşil montolu
Kırmızı elbiseli
Siyah düğmeli	(Karpuz)

FEN VE MATEMATİK”  KİRAZLARI İNCELEYİP SAYALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Her bir çocuk için ayrı bir kiraz tabağı verilir. Çocuklara bu meyvenin adı sorulur. Kirazları inceleyerek, rengi, dokusu, yapısı hakkında düşüncelerini söylemeleri istenir. Ardından bazı kirazların saplarında tek bazı kirazların çift olduklarına dikkat çekilir. Çocuklardan tek ve çift olan kirazları tabaklarında ayırmaları istenir. Kiraz bilmecesi tekrarlanarak hatırlanır. Çift olan kirazlar kulaklara takılarak küpe yapılır. Öğretmen, çocuklara kirazları saplarından ayırmalarını söyler. Saplarından ayrılan kirazlar sayılarak kaç tane oldukları söylenir. Ayıklanan kirazlar afiyetle yenir. Kirazın içinden çıkan çekirdekler incelenir. Tadı hakkında fikirler belirtilir. Meyvelerin sağlıklı beslenmemizdeki öneminden bahsedilir. Masalar temizlenip eller yıkanır. 
İLKOKULA HAZIRLIK” 12 SAYISINI YAZALIM”
İlgili çalışma sayfaları verilir. Yönergeler okunur. Çalışma sayfaları tamamlanır.
SANAT” KİRAZLARI BOYAYALIM”
Kiraz resmi olan resim kağıtları ve parmak boyaları çocuklara verilir. Kiraz resimlerini parmak boyası yardımıyla boyamaları istenir. Yapılan çalışmalar panolarda sergilenir.
MATERYALLER	
Yaz mevsimine ait meyve resimleri, çocuk sayısınca hazırlanmış kiraz tabağı, çocuk sayısınca resim kağıdına çizilerek hazırlanmış kiraz resimleri, parmak boyası, ilgili çalışma sayfaları
AİLE KATILIMI
Birlikte pazara ya da manava giderek yaz meyve ve sebzelerini incelemeleri istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Yaz mevsimi, meyve, armut, kiraz, karpuz, çilek, sap, çekirdek, manto, düğme, kırmızı,  siyah, sarı renkler, tek-çift, 12 sayısı	
DEĞERLENDİRME
Hangi mevsimi yaşıyoruz?
Yaz mevsiminde havalar nasıl olur?
Yaz mevsiminde hangi meyveleri yeriz?
Bilmeceleri tahmin etmekte zorlandın mı?
En çok hangi meyveyi seversin? Neden?
Kirazlar ne renk olur?
Kirazın içinde ne vardır?
Çekirdek ne işe yarar?
Kirazların hepsi aynı renk tonu ve aynı büyüklükte miydi?
Kirazın tadı nasıldı? Tadını beğendin mi?
Kirazları küpe yapmak hoşuna gitti mi?
Tabağında kaç tane kiraz vardı? 
12 sayısı hangi rakamlardan oluşuyor?
Sayfada kaç tane 12 sayısı vardı?
Sanat etkinliğinde kirazları parmak boyasıyla boyarken neler hissettin?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Matematik-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
Mekânda konum alır.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
 Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” MENDİLLER”
Öğretmen, sınıfa bir sepetle gelir. Sepetin içinde ne olabileceğini çocuklara sorar. Çeşitli ipuçları vererek çocuklardan tahmin etmelerini ister. Gelen cevaplardan sonra sepetin içindeki mendilleri çocuklara gösterir. Mendillerin renkleri sorulur. Kırmızı renge aynı zamanda al dendiği belirtilir. Ardından turuncuya portakal rengi,  siyah renge kara, beyaza ak dendiği söylenir. Mendilin ne işe yaradığı sorulur. Şimdi bu mendillerle neler yapabileceğimiz sorularak çocukların fikirleri dinlenilir.
MATEMATİK”MENDİLLERİ GRUPLAYIP NESNE GRAFİĞİ YAPALIM”
Kırmızı ve beyaz renklerdeki mendilleri renklerine göre gruplamalarını ister. Nesne grafiği hazırlanır. Renklerine göre gruplanıp ayrılan mendiller sayılarak kaç tane kırmızı, kaç tane beyaz mendil olduğu söylenir. Hangi renk mendillerin çok olduğu sorulur. Eşit kavramına dikkat çekilir. 
OYUN”MENDİL KAPMACA”
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. “Mendil Kapmaca“ oynayacakları söylenir. Oyunun kuralları anlatılır. Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılır. Öğretmen, mendil tutucu görevini üstlenir. Çocuklar oyun alanında birbirlerinden 7-8 metre uzakta çizilmiş olan düz çizginin gerisinde dururlar. Her çocuğa bir sayı verilir. Öğretmen bir sayı söyler. Her iki gruptan o sayı sahibi çocuklar koşarak mendili kapmak ve diğer çocuğa yakalanmadan tekrar kendi grubundaki yerine dönmek zorundadır. Bunu kazanan çocuğun grubu bir sayı kazanır. Eğer mendili alan çocuk, diğer çocuğa yakalanırsa, o grup sayı kazanır. Çocukların sırayla mendile koşmaları sağlanarak oyun tamamlanır.

MATERYALLER	
Sepet, beyaz ve kırmızı renkte mendiller, müzik çalar, mendil, tebeşir	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Mendil, al, kara, portakal rengi, 1 il1 20 arası sayı sayma
AİLE KATILIMI
Renklerin eşanlamlılarını oyun yoluyla tekrarlamaları istenir.	
DEĞERLENDİRME
Sepetin içinde ne vardı?
Mendiller ne renkti?
Hangi renk mendil daha çoktu?
Kırmızı mendiller kaç taneydi?
Beyaz mendiller kaç tane idi?
Al ne renk demektir?
Mendille başka neler yapabiliriz?
Oyuna başlamadan önce kaç gruba ayrıldık?
Oyuncuların görevi neydi?
Sizce bu oyunda hızlı olmak mı yoksa dikkatli olmak mı daha önemliydi?
Daha önce buna benzer bir oyun oynadın mı?
Oyunda mendil dışında başka ne kullanabilirdik?
Sanat etkinliğinde ne çizdin? Çocuk neyi merak ediyormuş?






TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 8.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK”YAZ GELDİ”
               SANAT” ARI YAPALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK”MİNİK KUŞLARIN YOLLARINI TAMAMLAYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” DENİZE GİDERKEN NELER GÖTÜRÜRÜZ?”
               FEN” TÜRKİYE HARİTASINDAN ÖĞRENDİĞİMİZ ŞEHİRLERİ GÖSTERELİM”
             DRAMA”DENİZDE YÜZELİM”
             İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” DALGALARI ÇİZELİM, DENİZ OLUŞTURALIM”
             OYUN”KUM HAVUZUNDA OYNAYALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik-Sanat-İlkokula Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.	DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİK”YAZ GELDİ”
Öğretmen, çocuklardan Mevsimlerle ilgili hazırlanan afişin önünde toplanmalarını ister. Yaz mevsimiyle ilgili afiş incelenir. Yaz Mevsiminin özellikleri hakkında sohbet edilir. Öğrenilenler tekrarlanır. Öğretmen, “Yaz Geldi” adlı şarkıyı söyler. Şarkı hep birlikte bölümler halinde tekrarlanarak söylenilir.
YAZ GELDİ
Yaz geldi, çiçekler açtı
Arılar hep çalıştı
Arı vız vızvız
Arı vız vızvız
Diye dolaşır.

Önce menekşeyi koklar,
Sonra gülü emeriz
Arı balını,arı balını
Biz çok severiz.

Fırtınalı havalarda
Karlı buzlu günlerde
Arı uyuklar, arı uyuklar,
Sıcak yuvada
Çocuklar oyun alanında bulunan kostüm dolabından arı kanatlarını takarlar. “Yaz geldi” şarkısı CD den açılır. Çocuklar şarkıya eşlik ederek ve şarkının sözlerine uygun davranışlarda bulunarak sınıfta arı gibi dolaşırlar.
SANAT” ARI YAPALIM”
Ardından çocuklar masaya alınır. Üzerinde kesip yapıştırılarak tamamlanacak arı resminin olduğu çalışma sayfası, makas, A4 kağıdı, yapıştırıcı, boya kalemleri verilir. Çocuklar arı resmini keserek bir kağıda yapıştırırlar. Resme arılar ve çiçekler çizerek tamamlarlar. Arıların nasıl bal yaptığını söylerler.
İLKOKULA HAZIRLIK”MİNİK KUŞLARIN YOLLARINI TAMAMLAYALIM”
İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar minik kuşların yollarını çizerek tamamlarlar.
MATERYALLER	
Mevsimlerle ilgili hazırlanan afiş, arı kanatları, “Yaz Geldi” adlı şarkının bulunduğu CD, müzik çalar, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, makas, çocuk sayısınca A4 kağıdı
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Yaz, arı, bal, fırtına, çiçek, sıcak, önce-sonra
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte arıların yaşayışları, çalışma sistemleri ve iş birliğiyle ilgili internetten araştırma yapmaları istenir. 
Arı balının faydalarını anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Yaz mevsiminde havalar nasıl olur?
Yaz mevsiminde hangi meyve ve sebzeleri yeriz?
Şarkımızın adı neydi?
Arılar nasıl ses çıkarır?
Arılar bizim için faydalı olan hangi besini yaparlar.
Bal sever misin?
Balın tadı nasıldır?
Arılar balı nereden ve nasıl yaparlar?
Hangi çiçek isimlerini biliyorsun?
En sevdiğin çiçek hangisi? Neden?
Çiçekler nasıl kokar?
Çiçeklere nasıl davranmalıyız?
Arı gibi kanatları olan ve uçan başka hangi hayvanlar biliyorsun?
Arılar ne renktir?
Arı kanatları takarak şarkı söylerken neler hissettin?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Fen-Drama-İlkokula Hazırlık ve Sanat-Oyun
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” DENİZE GİDERKEN NELER GÖTÜRÜRÜZ?”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde U şeklinde oturur. Çocuklara yaz mevsimi ile ilgili çeşitli nesne resimlerinin bulunduğu kartlar verilir. Bu resimleri inceleyerek isimlerini söylemeleri istenir. Ardından denize giderken götürdüğümüz nesne resimlerini ayırmaları söylenir. Çocuklar, mayo, güneş kremi, havlu, deniz gözlüğü, kolluk, simit gibi nesne resimlerini ayırırlar. Bu nesnelerin ne işe yaradığı hakkında sohbet edilir. Çocuklara yüzme bilip bilmedikleri sorulur. Yüzerken nelere dikkat edilmesi gerektiği belirtilir. 
FEN” TÜRKİYE HARİTASINDAN ÖĞRENDİĞİMİZ ŞEHİRLERİ GÖSTERELİM”
Öğretmen, çocuklardan Türkiye haritasının etrafında toplanmalarını ister. Harita üzerinden daha önce öğrendikleri şehirleri gösterir. Ülkemizin çevresinin denizlerle çevrili olduğunu hatırlatarak bu denizlerin isimlerini söyler. 
DRAMA” DENİZDE YÜZELİM”
Öğretmen, çocuklara “hadi bakalım, şimdi hep birlikte Antalya’dayız.  Denizde yüzelim” der. Çocuklarla birlikte oyun halısının zerinde dağınık bir şekilde uzanarak gözlerini kapatırlar. Sözel ifadelerle çocuklar yönlendirilir. “Herkes kendini denizde hayal etsin. Önce sakince yüzüyorsunuz. Deniz suyu ılık. Sonra büyük dalgalar geliyor ve sizi yukarıya kaldırıyor. Dalgaların etkisiyle bir yukarı bir aşağı inip çıkıyorsunuz. Arada denizin dibine inip balıkları seyrediyorsunuz. O sırada bir köpek balığı geliyor. Eyvah! Çok hızlı yüzmelisiniz. Hızlı daha hızlı, çok hızlı.Çok yoruldunuz. Kumsala çıktınız. Dalgalar ayaklarınıza kadar geliyor. Sonra bacaklarınıza kadar yükseliyor. Dalgalar uzaklaştığında bacaklarınız da kum taneleri kalıyor. Şimdi çok büyük bir dalga size doğru geliyor. Siz hızla kalkıp kaçmaya çalışıyorsunuz. Eyvah, kaçamadınız ve tamamen ıslandınız. Şimdi kalkıp havlunuzu alıp kurulanın” yönergeleri verilir. Çocuklar, gözlerini açarlar. Drama sırasında neler hissettikleri ile ilgili sohbet ederler.
İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” DALGALARI ÇİZELİM, DENİZ OLUŞTURALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Çocuklara kesik çizgilerin bulunduğu deniz dalgası çizimi bulunan çalışma kağıtları dağıtılır. Ellerini kaldırmadan kesik çizgileri birleştirerek dalgaları oluşturmaları istenir. 
Ardından dergilerden balık ve denizde yaşayan diğer canlıların resimlerini keserek resme yapıştırırlar. Dileyen çocuklar boya kalemlerini kullanarak resmi tamamlayabilirler.
OYUN”KUM HAVUZUNDA OYNAYALIM”
Ardından bahçeye çıkılarak, kum havuzunda oynanır. 
MATERYALLER	
yaz mevsimi ile ilgili çeşitli nesne resimlerinin bulunduğu kartlar, çocuk sayısınca kesik çizgilerin bulunduğu deniz dalgası çizimi bulunan çalışma kağıtları, dergilerden kesilen balık ve denizde yaşayan diğer canlıların resimleri, makas, boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Deniz, dalga, yüzme, kum taneleri, balık, aşağı-yukarı
AİLE KATILIMI
Denizde yüzerken nelere dikkat etmeleri gerektiği konusunda bilgilendirme yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Denize giderken yanımızda hangi malzemeleri götürürüz?
Yüzme biliyor musun?
Yüzerken nelere dikkat etmeliyiz?
Güneş kremini neden kullanırız?
Deniz suyunun sıcaklığı nasıldır?
Denizin dibinde hangi canlılar vardır?
Köpek balığı tehlikeli midir?
Drama sırasında neler hissettin?
Denizde yüzme dışında neler yapabiliriz?
Kumla oynamayı seviyor musun?
Kumdan neler yapabiliriz?

                          





























TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 9.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               SANAT”KUMSAL OLUŞTURALIM”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” SAYILARI YAZALIM”
               MÜZİK”BİRLİKTE SAYALIM”
               OYUN”KOVADAKİ TOPLARI ÖBÜR KOVAYA TAŞIYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              FEN VE MATEMATİK” FASÜLYELERİ ÇİMLENDİRELİM”
               İLKOKULA HAZIRLIK” 14 SAYISINI BULUP YAZALIM”
               MÜZİK”FASÜLYE BÜYÜDÜ”
              OYUN”MÜZİKLİ SANDALYE”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Sanat-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Müzik-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
Atılan topu elleri ile tutar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
 Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Saçını tarar.
Dişini fırçalar.
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
SANAT”KUMSAL OLUŞTURALIM”
Öğretmen çocukları masanın etrafına toplar. Çocuklara mukavva üzerine hazırlanmış olan bir kumsal resmi verilir. Bu resmin yanına top oynayan, denize giren, kumdan kale yapan çocuk resimleri verilir. Öğretmen ve çocuklar resimleri beraber keserek uygun bir şekilde resmin üzerine yapıştırırlar. Son olarak çocuklara bir güneş resmi verilir. Bunun resmin neresinde olması gerektiği sorulur. Güneş resmi uygun yere yapıştırıldıktan sonra güneşin sıcak ve parlak olduğu belirtilir. Etkinlik bitiminde öğretmen çocuklara resimde bulunan renkleri sorar ve yapılan çalışmaları hep beraber sınıf panosuna asarlar. 
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” SAYILARI YAZALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. 1’den 20 ye kadar sayı sayma çalışmaları yapılır. Ardından ilgili çalışma sayfaları ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar sayı labirentini çözerek sayfadaki 13 sayılarını bulup daire içine alırlar. 13 sayılarını yazarlar.
MÜZİK”BİRLİKTE SAYALIM”
Şarkı CD’den dinlenir. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenir.
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay baloncu amca kaç balonun var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay bakkal amca kaç yumurtan var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay karpuzcu amca kaç karpuzun var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay şekerci amca kaç şekerin var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay simitçi amca kaç simidin var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay çiçekçi amca kaç çiçeğin var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Lay lay lay balıkçı amca kaç balığın var?
Gelin çocuklar birlikte sayalım.
Yaşasın… 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
OYUN”KOVADAKİ TOPLARI ÖBÜR KOVAYA TAŞIYALIM”
Öğretmen ve çocuklar bir büyük top, on tane küçük top ve iki kova alarak beraber bahçeye çıkar. Öğretmen çocuklara oyunun kurallarını anlatır. Herkes yuvarlak oluşturur ve büyük topu birbirlerine atıp, yakalamaya çalışır. Topu düşüren oyundan çıkar ve ceza olarak bir kovadaki topları öbür kovaya taşır. En son iki çocuk kalır ve topu düşürmeyen oyunu kazanır. Öğretmen ve diğer arkadaşları kazanan çocuğu alkışlayarak tebrik ederler.
MATERYALLER	
mukavva üzerine hazırlanmış olan bir kumsal resmi, top oynayan, denize giren, kumdan kale yapan çocuk resimleri, yapıştırıcı, bir büyük top, on tane küçük top ve iki kova, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kumsal, deniz, güneş, büyük-küçük, sıcak, parlak, 1’den 20 ye kadar sayı sayma, 1 ile 20 arası sayı sayma, 13 sayısı
AİLE KATILIMI
Kumsala giderek ya da parkta çocuklarıyla kumla oyunlar oynamaları, kumdan yaptıkları eserlerin fotoğrafını çekip okula göndermeleri istenir.	
DEĞERLENDİRME
Kumsal nedir?
Kumsalda neler yapılır?
Kumla oynamayı seviyor musun?
Güneş nerede olur?
Güneş ne işe yarar?
Kova nedir?
Kovayla ne taşıdık?
Kaç tane topumuz vardı?
Kaç tane top büyüktü?
Kaç tane küçük topumuz vardı?
Hangi sayıyı yazdık?
13 sayısı hangi rakamların yan yana gelmesinden oluşmuştur?
 

Etkinlik Adı-Türü: Fen ve Matematik-İlkokula Hazırlık-Müzik-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
 Müzik ve ritim eşliğinde dans eder 
ÖĞRENME SÜRECİ
FEN VE MATEMATİK” FASÜLYELERİ ÇİMLENDİRELİM”
Öğretmen çocuklardan istediği fasulye ve nohutları çıkarıp masalara koymalarını ister. Çocuklara önlerinde kaç tane nohut kaç tane fasulye olduğunu sorar. Tüm çocuklar kendi fasulye ve nohutlarının sayılarını belirtir. (20’yi geçmemelidir.) Fasulyelerinin mi nohutlarının mı fazla olduğunu sorar. Bu fasulyelerden üç tanesini ayırmalarını ister. Ayırdıkları 3 fasulye tanesini dikeceklerini söyler. Çocuklar getirdikleri kap ve pamuğu çıkarır. Kabın içerisine bir kat pamuk koyarlar. Üzerine ayırdıkları 3 adet fasulyeleri koymalarını ister. Üzerini tekrar pamukla kapatarak işlemi sonlandırırlar. Öğretmen çocuklara rehberlik ederek biraz su koymalarını sağlar. Bu şekilde belirli aralıklarla çocukların fasulyeleri sulayarak bakmalarını ister. 
İLKOKULA HAZIRLIK” 14 SAYISINI BULUP YAZALIM”
İlgili çalışma sayfaları ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar sayı labirentini çözdükten sonra sayfadaki 14 sayılarını bulup daire içine alırlar. Ardından 14 sayısını yazarak etkinliği tamamlarlar. 
MÜZİK”FASÜLYE BÜYÜDÜ”
“Fasulye Büyüdü” şarkısı hep birlikte söylenir.
FASULYE BÜYÜDÜ
Fasulye büyüdü, fasulye büyüdü
Bulutlara kadar.
Ömer tırmandı,(Çocukların isimleri söylenir)
Ömer tırmandı,
Çıktı tepeye kadar 
Üstünde dev var
Üstünde dev var
Kahkahalar atar.
Ha hahahahaha,ha ha haha
OYUN”MÜZİKLİ SANDALYE”
Öğretmen öğrenci sayısından bir eksik olan sandalyeleri sınıfın ortasına getirir ve uygun bir şekilde yerleştirir. “Müzikli Sandalye” oyunu oynayacaklarını söyler. Çocuklardan müzik eşliğinde sandalyelerin etrafında dönerek dans etmelerini, bir kere düdük çaldığında tek ayakla, iki kere düdük çaldığında çift ayakla zıplayarak dönmelerini ister. Müzik durduğunda ise herkesin bir sandalyeye oturmaya çalışmasını söyler. Ayakta kalan öğrencinin oyundan çıkacağını belirtir. Etkinlik sırasında öğretmen öğrencilerin birbirlerine zarar vermemelerine dikkat eder. Oyun, bu şekilde kaybeden öğrenciler oldukça sandalyeler azaltılarak sürer. Sona iki kişi kaldığında tek kalan sandalyeye oturabilen çocuk kazanır. Etkinlik sonunda sandalyeler kaldırılır, sınıf düzeni sağlanır. 
MATERYALLER	
Çocukların evden getirdikleri fasulye ve nohutlar, kap ve pamuk, su, sınıfta bulunan çocuk sandalyeleri, Müzik çalar ve hareketli müzik CD’si, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Nohut, fasulye, pamuk, bulut, üst, dev, sayılar	, 14 sayısı
AİLE KATILIMI
Evden fasulye ve nohut göndermeler istenir. 
Yapılan deney çalışmasını evde birlikte tekrarlamaları önerilir.
DEĞERLENDİRME
Evden ne getirdik?
Fasulye ve nohut dışında başka hangi kuru baklagillerin isimlerini biliyorsun?
Kaç tane fasulye vardı?
Kaç tane nohut vardı?
Kuru fasulyeler mi nohutlar mı daha fazlaydı?
Kaç tane kuru fasulye kullandık?
Fasulyelerle deney yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Şarkımızın adı neydi?
Dev ne demektir?
Devlerden korkar mısın?
Müzikli sandalye oyununu daha önce bu şekilde oynamış mıydın?
Hangi sayıyı yazdık?
14 sayısı hangi iki sayının yan yana gelmesinden oluşmuştur?




                                             








































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 10.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               MÜZİK”NEŞELİ GÜNLER”
               SANAT” DONDURMA HAZIRLAYALIM”
               FEN VE MUTFAK ETKİNLİĞİ”DONDURMA YAPALIM”
               OYUN” YAĞ SATARIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               OYUN” KURDELELERLE DANS EDELİM”
               MÜZİK VE RİTİM “ELLERİM BAŞIMDA”
               SANAT” EV YAPALIM”
              TÜRKÇE”HİKAYE OLUŞTURALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Müzik-Sanat-Fen ve Mutfak Etkinliği-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
MÜZİK”NEŞELİ GÜNLER”
Öğretmen çocuklarla “Neşeli Günler” isimli şarkıyı söyler.
NEŞELİ GÜNLER
 Do bir külah dondurma
 Re yemyeşil bir dere
 Mi yelkenli bir gemi
 Fa gemide bir tayfa
 Sol papatyalı bir yol
 La güneşten bir lamba
 Si Ayşe’nin kedisi
Do ve işte yeniden sol, mi, do. 
SANAT” DONDURMA HAZIRLAYALIM”
Şarkı bitiminde öğretmen çocuklara dondurmayı sevip sevmediklerini sorar. Hangi dondurmayı daha çok sevdiklerini anlatmaları istenir. 
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Üzerinde dondurma külahı olan çalışma sayfası, makas, renkli fon kartonları verilir. Çocuklardan daire şeklinde kesilmiş renkli fon kartonlarını kesmeleri ve külah resminin olduğu sayfaya yapıştırarak dondurmayı tamamlamaları istenir. Çocuklar kesip yapıştırarak kendilerine dondurma hazırlarlar. Ardından akıllı bir dondurma makinesi tasarlayıp, artık materyalleri kullanarak yaparlar. Ne yaptıklarını arkadaşlarına anlatırlar. 
FEN VE MUTFAK ETKİNLİĞİ”DONDURMA YAPALIM”
Çocuklar ellerini yıkadıktan sonra mutfağa geçerler. Hep birlikte yoğurt ve sevdikleri çeşitli meyve pürelerini kullanarak dondurma yaparlar. Yaptıkları dondurmalar buzdolabında bekletilir. İkindi kahvaltısında yenilir.
OYUN” YAĞ SATARIM”
Öğretmen ve çocuklar bahçeye çıkarlar.“Yağ Satarım” oyunu oynayacakları söylenir. Çocuklar yere çömelerek halka şeklinde otururlar. Gönüllü bir ebe seçilir. Ebe, elinde bir mendille;
”Yağ satarım
Bal satarım
Ustam ölmüş ben satarım
Ustamın kökü sarıdır
Satsam 15 liradır
Zambak zumbak,  dön arkana iyi bak” şarkısını söyleyerek arkadaşlarından birinin arkasına mendili bırakıp kaçmaya başlar. Mendili bulan öğrenci ebeyi kovalayarak yakalamaya çalışır. Ebeyi yakalayan öğrenci ebe olarak oyun devam ettirilir. 
MATERYALLER	
Çocuk sayısınca dondurma resmi çizili çalışma sayfaları ve parmak boyaları, renkli fon kartonları	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Do,re,mi,fa,sol,la,si, dondurma, külah, yoğurt, meyve püresi, yağ, bal, usta, lira, arka-ön
AİLE KATILIMI
Evde birlikte dondurma yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Şarkıda geçen do, re, mi, fa, sol, la, si ile ne anlatılmaya çalışılıyor?
Notalar ne işe yarar?
Dondurma çeşitlerinden en çok hangilerini seviyorsun?
Dondurma külahının şekli nasıldır?
Külahtaki dondurmanın şekli nasıldı?
Dondurma yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunu beğendin mi?
Oyunda ne satılıyordu?
Kaç liraya satılıyordu?
Paraları tanıyor musun?
Nasıl bir dondurma makinesi tasarladın? Hangi malzemeleri kullandın?
Etkinlik Adı-Türü: Oyun-Müzik ve Ritim-Sanat-Türkçe (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.	
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ
OYUN” KURDELELERLE DANS EDELİM”
Çocuklar, yüzleri öğretmene doğru serbest şekilde dururlar. Öğretmenin verdiği yönergelere uyarak ısınma hareketleri yapılır. (Kollarımızı kaldıralım, dizlerimizi bükerek yere doğru eğilelim, sağ ayağımızı öne uzatalım vb.) Daha sonra gönüllü çocuklar öne geçerler yönergeleri onlar verir; hareketlere böyle devam edilir. Isınma çalışmalarından sonra müzik açılır. Çocuklara kurdeleler verilir. Çocuklar kurdelelerle müzik eşliğinde hareketler yaparak dans ederler. Kurdelelerle dans, çocukların ilgi sürelerince sürdürülür.
MÜZİK VE RİTİM “ELLERİM BAŞIMDA”
“Ellerim” şarkısı hep birlikte tekrarlanarak söylenir. Sözlere uygun hareketler yapılır.
ELLERİM BAŞIMDA
Ellerim başımda basımın üstünde
Ellerim omzumda omzumun üstünde
Ellerim belimde, ellerim yanımda
Ellerim arkamda, saklanıyorlar
Kaldırınca yukarıya parmaklarım uçar
1-2-3-4 ses veriyorlar
Şimdi ise sustular.
Ardından çocuklar birbirlerinin yüzlerini görecek şekilde otururlar. Hepsinin farklı bir organını kullanarak ses çıkarmaları istenir. Çocukların vücutlarını kullanarak çıkardıkları sesleri arkadaşları tarafından dinlenerek ince, kalın, tiz şeklinde sesin özelliği ile ilgili konuşulur. Daha sonra çocuklar çıkardıkları bu sesleri kullanarak çeşitli ritimler oluştururlar. Birbirlerinin oluşturdukları ritimleri dinleyerek aynı ritmi diğer çocuklarda tekrar ederler. Önceden öğrenilen şarkılar bu vücut sesleriyle tempo tutularak söylenir.

SANAT” EV YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. Üzerinde ev parçalarının olduğu çalışma sayfası ve fon kartonu verilir. Çocuklar makas yardımıyla ev resminin parçalarını kesip verilen fon kartonuna yapıştırırlar. Bu evin nerede olduğunu ve burada kimlerin yaşadığını söylerler.
TÜRKÇE” HİKAYE OLUŞTURUYORUM”
Çocuklardan yaptıkları ev resmi ile ilgili bir hikaye oluşturmaları istenir. Söyledikleri hikaye öğretmen tarafından resmin yanına ya da arkasına yazılır. 
MATERYALLER	
Bilmecelerle ilgili resimli kartlar	

AİLE KATILIMI
Çeşitli renklerde kurdeleler göndermeleri istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kurdele, el, üstünde, yanında, arka, yukarı, ince ses-kalın ses, tiz, tempo, ritim, ev, sayılar	
DEĞERLENDİRME
Ne renk kurdeleler vardı?
Sen hangi renk kurdelelerle dans ettin?
Kurdelelerle dans ederken neler hissettin?
Kurdeleleri başka ne için kullanırız?
Şarkımızın ismi neydi?
Ellerimizle neler yaparız?
Bedeninle ritim çalışmaları yapmak hoşuna gitti mi?
Sen hangi organını kullanarak ritim çalışması yaptın?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Bu evde kimler yaşıyor?
Bu ev nerede?
Ev ile ilgili hikayeni anlatır mısın?








TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 13.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”ÇEVRE KİRLİLİĞİ”
               SANAT” GERİ DÖNÜŞÜM KUTUSU TASARLIYORUM”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 15 SAYISINI BULALIM, YAZALIM”
               OYUN”ELEKTRİK SÜPÜRGESİ”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” DENİZDE YAŞAYAN CANLILAR”
               SANAT” ÇEVRE KİRLİLİĞİ İLE İLGİLİ HİKAYEMİZİ RESİMLEYELİM”
               OYUN” DALGA GELİYOR”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
 BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE”ÇEVRE KİRLİLİĞİ”
Öğretmen çocuklara birlikte yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara çevre kirliliğini anlatan resimler, afişler gösterir. Resimler hakkında sohbet edilerek çevrenin nasıl kirlendiği ve sağlığımız üzerinde etkileri tartışılır. Çocuklara sorular sorularak çevreyi temiz tutmak ve korumak İle ilgili fikir yürütmelerine olanak verilir. Çocuklara doğa ile ilgili bilmeceler sorularak cevapları dinlenir.
Çamur olur ezilir bilin bakalım bu nedir?     (yağmur)
Şekere benzer tadı tok,
Havada uçar kanadı yok  (kar)
Elsiz ayaksız kapıyı açar  (rüzgar)
Gökyüzünde bulunur, doğayı ısıtır   (güneş)
Gökten yağar tıp tıp,
Yürürken yolda şıp şıp  (yağmur)
Yürümekten hiç bıkmaz,
Donunca kabına sığmaz  (su)
Ardından “Çevremizi Koruyalım” isimli şiir okunur. Hep birlikte tekrar edilir. 
ÇEVREMİZİ KORUYALIM
Ağaç dikelim her yere
Toprağımız yeşillensin.
Havamız kirlenmesin
Sularımız pislenmesin.
Çöp atmayalım yerlere
Ayrıştıralım ay ayrı yerlerde
Hep temiz olsun çevremiz
Oynayalım, coşalım
Sağlıklı olup mutlu yaşayalım.
Şiirde neler anlatılmak istendiği hakkında çocuklarla konuşularak, Çevre Koruma Haftası ile ilgili sohbet edilir. Okulda bulunan çeşitli atıklar hep birlikte yapıldıkları malzemeye göre ayırt edilerek geri dönüşüm kutularına atılır. Geri dönüşüm sembolleri ve geri dönüşümün önemi hakkında konuşularak çocukların konuya dikkatleri çekilir.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimde kendilerini rahatsız eden şeylerin üzerine çarpı koyarak gösterirler. Çevremizi korumazsak ne olacağını söylerler. 
SANAT”GERİ DÖNÜŞÜM KUTUSU TASARLIYORUM”
Çocuklara boş çalışma sayfası verilir. Onlardan geri dönüşüm kutusu hayal etmeleri ve tasarımını boş sayfaya çizerek göstermeleri istenir. Yönergeler doğrultusunda çocuklar şu ana kadar hiç görülmemiş bir geri dönüşüm kutusu tasarlayarak çizerler. Ne çizdiklerini ve nasıl kullanabileceklerini arkadaşlarına anlatırlar.
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 15 SAYISINI BULALIM, YAZALIM”
Çocuklarla birlikte sayı sayma çalışmaları yapılır. Ardından ilgili çalışma sayfaları ve kalemler verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar sayı labirentini çözerek sayfadaki 15 sayılarını bulup daire içine alırlar. Ardından 15 sayısını yazarlar. Çalışma sayfaları ve kalemler toplanarak masalar düzenlenir.
OYUN”ELEKTRİK SÜPÜRGESİ”
Çocuklar oyun alanına alınır. “Elektrik süpürgesi” adlı oyun oynanır. Oyun oynatılırken yerlerde kağıtlar durur. Öğretmen, süpürge olur. Çocuklar kaçan birer çöptür. Yakalanan çöp süpürgenin belinden tutar. Oyun herkes yakalanıncaya kadar devam eder. 
MATERYALLER	
çevre kirliliğini anlatan resimler,afişler, dört adet büyük boy fon kartonu, dergilerden kesilmiş çevre ile ilgili resimler, çeşitli artık materyaller, boya kalemleri, yapıştırıcı, geri dönüşüm kutuları, ilgili çalışma sayfaları

	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Çevre, koruma, temiz-kirli, elektrik süpürgesi, çöp, geri dönüşüm, geri dönüşüm kutusu, tasarlamak,15 sayısı	
AİLE KATILIMI
Çevre Koruma Haftası ile ilgili afiş ve pankart hazırlayarak okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Resim ve afişlerde ne ile ilgili resimler vardı?
Çevremiz nasıl kirlenir?
Çevremiz kirlenirse sağlığımıza nasıl etkileri olur?
Çevremizi nasıl koruyabiliriz?
Nasıl bir geri dönüşüm kutusu tasarladın? Bunu nasıl kullanabilirsin?
Oyunumuzun adı neydi?
Elektrik süpürgesi ne işe yarar?
Çevremizi temiz tutmak için başka hangi aletleri kullanırız?
Çöplerimizi nasıl saklamalıyız?
Çalışma sayfasında hangi sayı yazdık?
15 sayısı hangi rakamların yan yana gelmesiyle oluşmuştur?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun sırasında ne hissettin?
Atıkları neye göre gruplayıp kutulara attık?
Geri dönüşümün çevre koruma açısından önemi nedir?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” DENİZDE YAŞAYAN CANLILAR”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde çember şeklinde oturur. “Denizde Balık” adlı parmak oyunu oynayacaklarını söyler. Sözlere uygun hareketlerde bulunularak parmak oyunu tekrarlanır.
DENİZDE BALIK
Denizde balık hop hop oynar (Hoplama hareketi yapılır)
Denizde balık, kulaç atıp yüzer(Yüzme hareketi yapılır)
Denizde balık, havalar soğuk(Üşüme hareketi yapılır)
Üşümez misin minik balık?(İki el öne uzatılarak avuçlar yukarı kaldırılır)
Öğretmen, çocuklara denizde yaşayan canlıların neler olduğunu sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler. Denizde yaşayan canlıların resimlerinin bulunduğu kartlar çocuklara verilir. Bunları incelemeleri istenir. Tanımadıkları canlıların isimleri söylenir. Ardından “Çevre Kirliliği” ile ilgili internetten videolar izlenir. Çevremizi korumazsak, denizlerin kirlenmesinden dolayı zamanla bu canlıların azalıp yok olacağı belirtilir. Beslenmemizde önemli bir yeri olan balıkların ve canlıların yok olmasının sonuçları anlatılır
SANAT” ÇEVRE KİRLİLİĞİ İLE İLGİLİ HİKAYEMİZİ RESİMLEYELİM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Üzerinde çevre kirliliği ile ilgili çeşitli resimlerin olduğu kartlar gösterilir. Çocuklar fotoğrafları inceleyip onunla ilgili bir hikaye oluştururlar. Hikayeyi resimleyerek gösterirler. Dünyamızı nasıl temiz tutabileceğimiz ve bu konudaki sorumluluklarımız hakkında sohbet edilir.
OYUN” DALGA GELİYOR”
Çocuklar oyun alanına alınır. “Dalga Geliyor” isimli oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen, her çocuğa bir balık ismi verir. Çocuklar arasından sayışmaca ile bir ebe seçilir. Oyun alanına yere çocuk sayısından bir eksik daireler çizilir. Ebenin yeri yoktur. Ebe balıkların ismini söyledikçe adı söylenen balık, ebenin arkasına geçerek onunla gezmeye, hoplamaya başlar. Ebe, birden “dalga geliyor” diye bağırmaya başlar. Ebenin arkasında olan balıklar, istedikleri bir daireyi kapmaya çalışırlar. Açıkta kalan balık, ebe olur. Oyun yeniden başlar.
MATERYALLER	
Denizde yaşayan canlıların resimlerinin bulunduğu kartlar, el işi kâğıtlarından daireler, deniz canlıları resimleri, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, oyun alanına daire çizmek için tebeşir
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Deniz, balık, kulaç, minik, soğuk, ahtapot, yengeç, Istakoz, deniz kabuğu, dalga, çevre kirliliği

AİLE KATILIMI
Denizlerin kirlenmemesi için nasıl davranılması gerektiği hakkında bilgilendirme yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Denizlerde balıklar dışında hangi canlılar yaşar?
Denizlerimiz kirlenirse ne gibi sonuçlar ortaya çıkar?
Denizlerimizi kirlenmekten korumak için ne yapmalıyız?
Proje çalışmasında ne yaptık?
Balıkları yaparken hangi geometrik şekildeki el işi kağıtlarını kullandık?
Denizdeki çöpler nasıl görünüyor?
Çöplerin canlılar üzerinde ne gibi olumsuz etkileri vardır?
Sen denizde yaşayan bir canlı olsan, insanlara ne demek isterdin?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun sırasında ne hissettin?
DİKKAT
Oyun sırasında yere çocuk sayısından bir eksik daire çizilmelidir.


































































































                               

TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 14.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” SÜT ŞİŞESİNİN YOLCULUĞU”
               SANAT”RESİMLİ ÖYKÜ KİTABI HAZIRLAYALIM”
               MÜZİK”BEŞ KÜÇÜK ŞİŞE”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 16 SAYISINI BULUP YAZALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” GERİ DÖNÜŞÜMÜ KULLANALIM, AĞAÇLARI KESMEYELİM”
               SANAT”ORMANDAKİ ASLANLAR“
               DRAMA”ASLAN KRAL NEREDE?”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik-Matematik ve İlkokula Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: 
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 
Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: 
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: 
Düz cümle kurar. 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” SÜT ŞİŞESİNİN YOLCULUĞU”
Yere geri dönüşüm sembollerinin olduğu fotoğraflar ve faklı boyutlarda boş ve dolu olan 
süt şişeleri konur. Çocuklar bunları incelerler. Şişelerin ağırlıkları, büyüklükleri,
renkleri gibi farklı özellikleri hakkında konuşurlar. Fotoğraflardaki sembolün anlamının
ne olabileceği ile ilgili tahminlerde bulunurlar. Çocuklar süt şişeleri ve fotoğrafların neden bir arada oldukları ile ilgili tahminlerini söyler. Neden bu tahminlerde bulunduklarını açıklarlar.
Çocuklar süt şişeleri üzerinde geri dönüşümü ifade eden sembolü gösterirler. Çocuklar boş olan süt şişelerinden birini alıp diğerlerini kaldırırlar. Halka şeklinde oturulur. Çocuklar bu süt şişenin başına neler gelmiş olabileceği, süt şişenin yanında kimlerin ya da nelerin olabileceği, süt şişesinin neler yapmak istediği, isteğinin olabilmesi için süt şişesinin kimlerden yardım istediği gibi konular hakkında konuşurlar. Çocuklar kendi söylediklerinden yola çıkılarak “Süt Şişesinin Yolculuğu” adlı bir öykü oluşturulur. Çocuklarla birlikte tamamlanan öykü öğretmen tarafından resim yapılabilecek boşluklar bırakılarak sayfaların alt kısmına yazılır. Çocuklar her sayfaya sıra ile sayfa numaraları yerine geçecek olan sayı kartlarını yapıştırırlar. 

SANAT” RESİMLİ ÖYKÜ KİTABI HAZIRLAYALIM”
Öykünün yazımı tamamlandıktan sonra çocuklar küçük gruplar halinde öykünün yazılmış olduğu kâğıtlara öykü ile ilgili resimler çizerler. Öykünün yazıldığı ve çocukların resimlediği kâğıtlar sıralanarak öykü kitabı oluşturulur. Çocuklar oluşturdukları resimli öykü kitabını incelerler. Öğretmen çocukların oluşturduğu“Süt Şişesinin Yolculuğu” adlı öyküyü okur. Çocuklar öykü ile ilgili düşüncelerini söylerler. Çocuklar oluşturduğu öykü kitabının arka kapağına geri dönüşüm sembolünü yapıştırırlar.
MÜZİK” BEŞ KÜÇÜK ŞİŞE”
Öğretmen şarkıyı söyler. Hep birlikte tekrarlanır. 
Beş küçük şişe sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Dört küçük şişe sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Üç küçük şişe sallanıyor
İçlerinden pat düştü yere
İki küçük sise sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Bir küçük şişe sallanıyor
Pat düştü yere
Kalmadı şişe düşe düşe
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 16 SAYISINI BULUP YAZALIM”
Çocuklarla birlikte ileriye ve geriye doğru birer ritmik sayma çalışmaları yapılır. Ardından ilgili çalışma sayfaları verilir. Yönerge okunur. Çocuklar sayı labirentini çözerek sayfadaki 16 sayılarını bulup daire içine alırlar. 16 sayılarını yazarak etkinlik tamamlanır. 

MATERYALLER
ÇEVKO’nun cam, plastik ve kâğıt geri kazanımına yönelik afişleri, geri kazanım sembolünün olduğu kartlar, çevresine cam ve plastik şişelerin, kâğıtların atılmış olduğu bir çöp kutusunun fotoğrafı, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Geri dönüşüm, sembol, şişe, çöp kutusu, sayılar, ileri-geri
AİLE KATILIMI
Geri dönüşüme ait evde bulunan materyalleri biriktirip ayırarak birlikte geri dönüşüm kutularına atmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Geri dönüşümü ifade eden sembol nasıldır? Gösterelim.
Geri dönüşüm sembolünü kullanarak neler yaptık?
Yaptığınız resimlere bakarak oluşturduğunuz öyküde sizi en çok etkileyen şey ne idi?
Daha önce geri dönüşüm sembolünü nerelerde gördünüz?
Şarkımızın adı neydi?
Şişeler neden kırılır? Kırıldığında nasıl ses çıkarır?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Tırmanılan yükseklikten iner.
Engelin üzerinden atlar. 
Koşarak bir engel üzerinden atlar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen mesafede yuvarlanır.
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Sekerek belirli mesafede ilerler.
Öne yuvarlanır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” GERİ DÖNÜŞÜMÜ KULLANALIM, AĞAÇLARI KESMEYELİM”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Ormanların faydaları ve ormanda yaşayan hayvanlar hakkında sohbet ederler. Ağaçların kesilmemesi için geri dönüşümü kullanmanın öneminde bahsedilir. Ardından “Hayvanlar İş başında” isimli hikaye okunmaya başlanır.
HAYVANLAR İŞ BAŞINDA ​
O gün, Büyük orman ’ da hayat, her zamanki gibi sakin bir şekilde başlamış. Fakat fındık tavşan ‘ın sesiyle birlikte ortalık hareketlenmiş. Fındık Tavşan ; ‘ çabuuk oluuun !! yetişin!! Ormanın diğer tarafındaki ağaçları kesecekler!! Diye bağırarark yavru hayvanlara doğru koşuyormuş.
Bunu duyan yavru hayvanlar , hep birlikte ormanın diğer tarafına doğru koşmuşlar.. Tombo fil , Hadii çabuk olun ağaçlar kesilmeden yetişmeliyizzz.. diyormuş.  Sonunda yavru hayvanlar , ormanın diğer tarafına ulaşmışlar. Hemen bir ağacın arkasına saklanmışlar. İşte orada , Üç kişi , ağaçları kesmek için hazırlık yapıyormuş. Başkanlarının adı Kaya’ ymış.  Kaya ‘’ ben keseceğiniz ağaçların üzerine beyaz çarpı işareti koyacağım’’ diyormuş.. Kaya , az sonra ağaçların üzerine çarpı işareti koymaya başlamış. Fakat yavru hayvanlar, planlarını çoktan yapmışlar. Tırpık Ayı, Ağaçların üzerindeki çarpı işaretlerini boya kurumadan bir bir silmiş. 
Kaya ise ağaçların üzerine çarpı işareti koyduğunu sanıyormuş. İşini bitirince arkadaşlarının yanına gitmiş. Onlara ‘’ haydi ben keseceğiniz ağaçları işaretledim. Artık iş, size düşüyor.’’ Demiş.
Diğer iki adam, baltalarıyla birlikte yürümeye başlamışlar. Aramışlar aramışlar….
Fakat hiçbir ağacın üzerinde çarpı işareti görememişler. Bir tanesi , ‘’ belki yanlış yerdeyizdir. Gidip Kaya’ ya işaretlediği ağaçların nerede olduğunu sorayım. Sen burada beni bekle demiş.
Bunun üzerine diğer adam. Bir ağacın önünde oturup arkadaşını beklemeye başlamış. Yavru hayvanlarsa yine boş durmamış.  Kabuklu kaplumbağa, komiklikler yaparak adamı oyalamış. Tırpık ayı baltayı ağacın yanından almış. Uzun yılan ise balta şekline girerek ağaca yaslanmış. Tam bu sırada adam arkadaşının sesini duymuş. Hemen ayağa kalkmış. Hiç bakmadan baltayı eline alarak arkadaşlarına doğru gitmiş. Arkadaşları ise elindekinin balta değil yılan olduğunu fark etmişler. ‘’elindeki bir yılannn’’ diye bağırmışlar. Adam korkudan ne yapacağını şaşırmış. Çığlık çığlığa koşmaya başlamış. Diğer adam da Kaya ‘ya çok korktuğunu ve evine gitmek istediğini söylemiş. Kaya ise buranın bir orman olduğunu , ormanlarda yılan, ayı gibi hayvanların olabileceğini söylemiş. Aynı anda , diğer adam korkuyla ‘ayı !! Demiş. Kaya da evet ayı Ne olmuş? ‘ dediğinde diğer adama Kaya’ nın arkasını işaret etmiş. Kaya korkuyla arkasını dönmüş. Birde ne görsün? Kızgın bir ayı homurdanarak kendilerine bakıyor. Sonra da iki adam da ‘’İmdat’’ diye bağırarak kaçmaya başlamış. Ancak artık çok geçmiş. Fındık Tavşan, yanına orman korucularını alıp gelmiş bile. Yavru hayvanlar ve korucular, hep birlikte ağaçları kesmek isteyen adamları durdurmuşlar. Yavru hayvanlar, bu işi de başarmışlar.
Hikaye ile ilgili çeşitli sorular sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ağaçların kesilmemesi için geri dönüşümü kullanmanın gerekliliği vurgulanır.
SANAT”ORMANDAKİ ASLANLAR“
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Ormanda yaşayan hayvanlardan bahsedilir. Çocuklara “Ormandaki Aslanlar” adlı proje yapacakları söylenir. Üzerinde aslan resminin olduğu boyama sayfaları verilir ve çocuklardan aslan resmini boyayarak kenar çizgilerinden kesmeleri istenir. Çocuklar aslanları boyayıp kesip büyük kraft kağıdına yapıştırırlar. Ardından aslanın diğer arkadaşlarını ve ağaçları da çizerek büyük bir orman oluştururlar. Ormanda kaç tane aslan olduğunu sayarak söylerler. 
DRAMA”ASLAN KRAL NEREDE?”
Öğretmen ‘Evet çocuklar şimdi ben Kral Aslanın yaşadığı ormana onu aramaya gidiyorum. (Bir tane aslan seçilir ve o bir köşede uyuyordur.) Benimle gelmek ister misiniz? Çok eğlenceli bir orman gezisi olacağını düşünüyorum. Diyerek çocukların hepsinin katılımını sağladıktan sonra devam eder; Yalnız çok dikkatli olmalıyız! Ormanda bazı tuzaklar olabilir! Bunlara çok dikkat etmeliyiz. Birde çok sessiz olmamız gerekiyor! Aslana yakalanmamaya dikkat edeceğiz. Haydi, şimdi sessizce beni takip edin bakalım. Yönergesiyle etkinliği rehberlik ederek başlatmış olur.
Öğretmen daha önceden sınıfın bir köşesine tuzaklar hazırlamıştır. Tuzakların hazırlanmış olduğu bölüm orman olarak kabul edilir. İlk tuzak bir su birikintisi. Öğretmen : ‘Heeeey oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Çocuklar bu bir tuzak olabilir bunu geçmek için ne yapabiliriz?’ Diye sorar. Çocukların cevapları değerlendirilir ve üstünden atlama çözümü gelmesi halinde uygulanarak devam edilir. Biraz sonra karşılarına bir tuzak daha çıkar. Bu tuzağın sadece bir işareti vardır. Öğretmen bu tuzağı ip bağlayarak hazırlamıştır. Öğretmen çocuklara tekrar sorar: ‘Eyvah çocuklar yine bir tuzak daha. Şimdi bunu nasıl geçeceğiz?’ İp biraz yukarıdan bağlıdır. Çocuklar altından geçebilmeleri konusunda yönlendirilir. Ormanda geziye devam ederler.
Sonrasında karşılarına güzel bir çiçek bahçesi çıkar. Öğretmenin hazırlamış olduğu renkli fon kartonlarla yapılmış olan çiçekler yerdedir. Hepsi birden çiçekleri toplarlar. Daha sonra aslana ulaşırlar. Aslan olan çocuk yerinde uyumuş numarası yapıyordur. Çocuklar çiçekleri toplarken ses çıkarmışlardır. Bu arada aslan uyanıp çocukları yakalamaya çalışır. Çocuklar aslana yakalanmamak için kaçarlar. Aslanın yakaladığı çocuk ebe olur. Bu sefer aslan yakalanan çocuk olur. Bu şekilde çocuklar sıkılana kadar etkinlik sürdürüldükten sonra sonlandırılır.

MATERYALLER
Konuyla ilgili hikaye, ilgili çalışma sayfası, makas, büyük boy kraft kağıdı ve yapıştırıcı, drama için sınıfta oluşturulan tuzaklar, boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Orman, ağaç, hayvanlar, yavru, aslan, tuzak, arkadaşlar, büyük, geri dönüşüm, sayılar
AİLE KATILIMI
Ormanların faydaları ve ağaçların kesilmemesi için neler yapılması gerektiği konusunda sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Ormanda kimler yaşar?
Ormanlar olmazsa ne olur?
Ağaçların kesilmemesi için ne yapmalıyız?
Hikayemizin adı neydi?
İş birliği ne demektir? Hangi konularda iş birliği yaparız?
Hikayede hangi hayvanlar vardı?
Ağaçları kesmeye gelen adamlara nasıl bir oyun oynadılar?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Kaç tane aslanımız oldu?
Projemize aslan dışında neler çizdik?
Drama yaparken ne hissettin? Neden?






































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 15.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” FOTOĞRAF MAKİNESİ”
               SANAT” NEYİN FOTOĞRAFINI ÇEKMEK İSTERDİM?”
               DRAMA”GRUP FOTOĞRAFI”
               OYUN”ÇEMBERDEN GEÇME”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
                  TÜRKÇE” BABAM”
                  SANAT” BABALAR GÜNÜ İÇİN KİTAP AYRACI YAPALIM”
                  MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 17 VE 18 SAYILARINI BULUP YAZALIM”
              DRAMA”ANNE-BABA OLALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Drama-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” FOTOĞRAF MAKİNESİ”
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıf içinde çocukların çeşitli etkinlikleri yaparken çekilmiş fotoğraflarını panoya asar ve çocukların ilgisini bu fotoğraflara çeker. Bu fotoğraflar hangi etkinlikte ne zaman çekilmiş? Hangi arkadaşları var? Fotoğrafta, en komik kim poz vermiş? Kim çok şaşkın, üzgün ya da korkmuş çıkmış? vb. konuşulur. Öğretmen çocuklara sabah okula geldiklerinde fotoğraf makineleriyle ne yaptıklarını, nasıl fotoğraf çektiklerini, fotoğraf çekmekten hoşlanıp hoşlanmadıklarını sorar. Fotoğrafçılık mesleğinden söz edilerek bazen fotoğrafçılığın bir hobi olarak yapıldığı söylenir. Çocukların konu ile ilgili konuşmalarına fırsat verilir. “Şip Şak “ parmak oyunu hep birlikte söylenir.
ŞİPŞAK 
Şip şak, şip şak hooop çekiyorum ( tek el dürbün gibi yapılıp makineyle çekiyor gibi açılıp kapanır)
Hadi gülümseyin (gülümsenir)
Poz verin (poz verilir)
Şipşak çekiyorum
Hepinizi seviyorum (kollar açılıp göğüste kapatılır)
Öğretmen daha sonra çocuklara evlerinden getirdikleri fotoğraf makinelerini getirmelerini söyler. Hep birlikte güzel fotoğraflar çekebileceklerini belirtir. Okulun bahçesine çıkılarak çevrenin, doğanın, okuldaki diğer öğrencilerin vb. fotoğrafları çekilir. Sınıfa gelerek makineleri kaldırırlar.  

SANAT” NEYİN FOTOĞRAFINI ÇEKMEK İSTERDİM?”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Fotoğraf makinesinin çok önemli icatlardan biri olduğu belirtilir. Eğer fotoğraf makinesi icat edilmemiş olsaydı ne olurdu şeklinde sorular çocuklara yöneltilerek gelen cevaplar dinlenir. Ardından ilgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar neyin fotoğrafını çekmek istediklerini çizerek gösterirler.
DRAMA”GRUP FOTOĞRAFI”
Çocuklar üçer kişilik gruplara ayrılır ve her gruba bir olay ya da durum söylenir. Ve çocuklar bu durum ya da olayı canlandırarak poz verirler. Öğretmen de temsili bir fotoğraf makinesi ile onların resimlerini çeker. Daha sonra gerçekleştirilen bu drama hakkında konuşularak çocukların neler hissettikleri, neleri canlandırdıkları, nerelerde zorlandıkları vb. konuşulur. OYUN”ÇEMBERDEN GEÇME”
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Eşit sayıda iki takım oluşturulur. Çocuklar arka arkaya dizilirler, önlerine bir çember konur. Oyuna başlama işareti verildiğinde ilk sıradaki çocuklar koşmaya başlar. Çemberi başından geçirir, ayaklarından çıkarır ve yerine dönerler. Sonraki çocuğun eline vururlar. İkinci çocukta aynı hareketli yapar ve oyun böyle devam eder. Çemberi geçirirken düşüren çocuğun takımına bir eksi puan verilir. En az eksi puan alan veya oyunu önce bitiren takım kazanmış olur.
MATERYALLER
Fotoğraf makinesi, Fotoğraflar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, iki adet çember
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Fotoğrafçı, hobi, meslek, fotoğraf makinesi, poz vermek
Şaşkın, üzgün, mutlu, kızgın, korkmuş
AİLE KATILIMI
Evden fotoğraf makinesi göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Fotoğraf makinesi ne işe yarar?
Fotoğraf makinesi icat edilmeseydi ne olurdu?
Fotoğraf çekmeyi sever misin?
Fotoğraf çekecek olsan nelerin fotoğrafını çekmek isterdin?
Fotoğraf sanatını meslek olarak yapan kişilere ne denir?
Drama sırasında ne gibi olayları canlandırdık?
Drama sırasında hangi olayı canlandırırken zorlandın?
Çemberden geçme oyununu hangi grup kazandı?
DİKKAT
Öğretmen çocukların evden getirdikleri fotoğraf makinelerine zarar vermeden çekim yapmalarını sağlar


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat- Matematik ve İlkokula Hazırlık- Drama
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:
Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri:
Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. 
Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. 
Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler. 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri:
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.
Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” BABAM”
Öğretmen güne başlama etkinliğinde çocukların getirdiği babaları ile çekilmiş fotoğraflarını incelemelerini ve birbirlerine bu fotoğrafları göstermelerini ister. Babalarını ( adı, soyadı, mesleği, yaşı…) tanıtmalarına fırsatlar verilir. Daha sonra tüm resimler sınıf panosuna asılır. Öğretmen çocuklara erkek çocukların büyüyüp, çocuk sahibi olduğunda baba olduklarını, babalarının da babaları olduğu ama kendi babalarının dedelerinden daha genç olduğu söyledikten sonra evde babalarımızın görevlerini sorar. Çocukların verdiği cevaplardan sonra babalarına nasıl davranmaları gerektiği hakkında karşılıklı sohbet edilir. “Babam” şiiri öğretmen tarafında söylenilir. Çocuklarla birlikte tekrarlanır.
“Babam”
Beklerim ben akşamı
Görmek için babamı
Yatsam da dizlerine
Özlerim onu yine
Babam benim canımdır
Damarımdır, kanımdır
Sevgisiyle yaşarım
Sevmeyene şaşarım
“Babalar” parmak oyunu birlikte söylenir.
 “Babalar”
Pos bıyıklı babalar (İki işaret parmağı ile dudak üstüne hayali pos bıyık çizilir) 
Sakallı babalar (Parmaklarla çeneye hayali sakal çizilir) 
Bıyıksız babalar (Parmaklar dudakla burun arasına dokunur ve hiçbir şey yokmuş gibi çekilir) 
Uzun boylu babalar (El kendi boyunun üzerinde bir noktada durur) 
Kısa boylu babalar (El omuz hizasında durur) 
Hepsi de aynılar (Eller avuç içi yere gelecek şekilde yan yana tutulur) 
Tut ellerini (Eller kavuşturulur) 
Güvendesin şimdi (Eller kavuşturulmuş olarak sallanır)
SANAT”BABALAR GÜNÜ İÇİN KİTAP AYRACI YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. Babaları için “Kitap ayracı” yapacakları söylenir. İlgili çalışma sayfası, makas ve yapıştırıcı verilir. Ayracı keserek ortadan ikiye katlarlar. Ön tarafına resim yapıp arasına yapıştırıcı sürüp tamamlarlar. Yazılı olan kısımda ne yazdığını tahmin edip öğrenirler. Babalarına hediye etmek üzere çantalarına yerleştirirler.

MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 17 VE 18 SAYILARINI BULUP YAZALIM”
Çocuklarla birlikte ileri ve geri sayı sayma çalışmaları yapılır. Ardından ilgili çalışma sayfaları verilir. Yönergeler doğrultusunda çocuklar sayı labirentlerini çözerek sayıları yazarlar. 
DRAMA” ANNE-BABA OLALIM”
Öğretmen çocuklara evden getirdikleri anne ve babalarının kıyafetlerini giymeleri için yardımcı olur.  Çocuklarla anne ve baba kostümü partisi yapılır.
MATERYALLER
Çocukların evden getirdikleri babalarıyla çekilmiş fotoğrafları, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, yapıştırıcı, makas, çocukların evden getirdikleri anne ve babalarının kıyafetleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Anne-baba, dede, amca, dayı, genç-yaşlı, uzun-kısa, pos bıyık, sakal, kravat, gömlek
AİLE KATILIMI
Ailelere çocukların babalarına bir şiir yazdırmaları ve yazılan şiirin okula gönderilmesi istenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi günü kutladık? Hangi çalışmaları yaptık?
Babaların kendi babası bizim neyimiz olur? Kimin dedesi var?
Babalarımıza ve dedelerimize karşı nasıl davranmalıyız?
Babalar günü için ne yaptık?
Kitap ayracı ne için kullanılır?
Drama sırasında anne ve baba olduğunda ne hissettin?
Bugün hangi sayıları yazdık? 
17 ve 18 sayıları hangi rakamların bir araya gelmesinden oluşmuştur?
DİKKAT 
Babası olmayan çocukların üzülmemesi için ısrarcı olmamalı, onlarında dedesini, amcasını tanıtabileceği fırsatlar sağlanmalıdır.

























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 16.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”DENİZ KİRLİLİĞİ”              
               SANAT”PUSULA TASARLAYIP ÇİZELİM”
               MÜZİK” BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ”
               MATEMATİK” GEOMETRİK ŞEKİLLER”
               İLKOKULA HAZIRLIK”ÇİZGİLERİ ÇİZELİM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” HAYVANLAR VE DOĞAMIZ”
              SANAT”KURBAĞA YAPALIM”
               MÜZİK”KÜÇÜK KURBAĞA”
               OYUN”KURBAĞALAR VE LEYLEKLER”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik-Matematik-İlkokula Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri takar.
Nesneleri çıkarır.
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE”DENİZ KİRLİLİĞİ”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde çember şeklinde oturur. Deniz kirliliği hakkında sohbet edilir. Denizlerin kirlenmesi sonucunda yaşayacağımız sorunlardan bahsedilir. Denizde yaşayan canlılar çocuklara sorularak fikirleri dinlenir. Ardından “Mır Mır Balığı” isimli hikaye okunur. 
MIR MIR BALIĞI
Bir varmış, bir yokmuş, evvel zaman içinde, balık deniz içinde, elim elim epelek, elden çıktı topalak, topalağın yarısı, bir bilenin yavrusu, masal isterim demiş. Fazla konuşmayalım,
masalımıza başlayalım.Deniz denilen sualtı aleminde pek çok canlı yaşarmış. Güzel, dalgasız bir günde denizin altında tatlı bir telaş varmış. O gün yavru balıkların okula başlama günüymüş. Yavru Mırmır balığı da o gün çok heyecanlıymış. Annesi sabah erkenden uyandırmış. Kahvaltısını yaparken Mırmır sürekli konuşuyormuş. Mırmır okula gitmek için annesinin yanından ayrılırken annesi: -Aman yavrum okulda da evde konuştuğun gibi çok konuşma. Öğretmenin bayan ahtapotu üzme. Dikkatle öğretmenini dinle diyerek tembih etmiş.
Mırmır tamam deyip yola çıkmış. Okula giderken en yakın arkadaşı kaya balığını da çağırmış. İkisi de bir hızla yüzerek ders başlamadan okula yetişmişler. Ders vakti geldiğinde bayan ahtapot ders anlatmaya başlamış. Kafasından uzanan sekiz kolu olan bayan ahtapot çok bilgiliymiş. Bilgisini öğrencileriyle paylaşmak istiyormuş ama Mırmır buna pek fırsat vermiyormuş. Bayan ahtapot konuşmaya başlar başlamaz Mırmır sözünü kesiyormuş. Hangi konuyu anlatacak olsa Mırmır o konuyla ilgili söyleyecek bir şeyler buluyormuş. Gerekli gereksiz demeden aklına geleni söylüyormuş. Bayan ahtapot Mırmır'ı sürekli sözünü kesmemesi için uyarıyormuş. Fakat Mırmır kısa bir süre susuyor yeniden bir şey söylüyormuş. O günün sonun da bayan Ahtapotun vaktinin çoğu Mırmır'a sus demekle geçmiş. Ders bittiğinde diğer öğrenciler Mırmır'ın başına toplanmışlar. Berber balığı “Senin yüzünden dersten bir şey anlamadık. Kendin bir şey öğrenmediğin gibi bizim öğrenmemize de engel oluyorsun” diyerek ona kızmış.
Diğer balıklar da berber balığını desteklemişler. O gün Mırmır evlerine ağlayarak gelmiş. O gün denizin suyu biraz daha tuzlanmış. Annesine: -Kimse beni sevmiyor. Öğretmenlerim de arkadaşlarım da bana kızdılar diyerek olanları anlatmış. -Öğretmenlerin de arkadaşların da seni seviyordur, demiş annesi. Hatasından dolayı birisini uyarmak sevmemek demek değildir. Ama hatana devam edersen gerçekten sevgilerini kaybedebilirsin. Kimse kimseyi bol pulu, kara gözü için sevmez. Hareketlerine dikkat etmelisin. -Tamam, demiş Mırmır balığı; ama ertesi gün okulda yine ilk günkü gibi davranmış. Bayan ahtapot: -Yeter Mırmır, yeter! demiş. Sürekli sözümü kesiyorsun, ne söyleyeceğimi unutuyorum. Benden çok konuşmaya çalışıyorsun. Benden daha çok biliyorsan gel sen öğretmen ol! Mırmır öğretmenin kızması üzerine o gün ders bitene kadar susmuş. Susmuş da öğretmeni mi dinlemiş? Neredeee? Mırmır söyleyemediği sözleri düşünüyormuş. O gün ders bittiğinde bayan ahtapotun aklına Mırmırı susturmaya yarayabilecek bir fikir gelmiş. Ertesi gün sabah erkenden Mırmır gelmeden düşüncesini diğer balıklara söylemiş. Onlar da tamam demişler. Mırmır geldiğinde bayan ahtapot: -Bu günden sonra arada bir birinize öğretmenlik yaptıracağım. Bugün Mırmırı seçiyorum. Bugün Mırmır öğretmeniniz olacak, demiş ve bayan ahtapot öğrencilerin yanına geçmiş. Mırmır, öğretmen olduğuna çok sevinmiş. Hemen o günkü dersin konusuyla ilgili bildiklerini anlatmaya başlamış. Daha birkaç cümle söylemiş ki küçük yunus balığı sözünü keserek ona başından geçen bir olayı anlatmaya başlamış. Mırmır ona kızmış: -Konuyu dağıtma yunus, demiş. Mırmır yeniden konuyu anlatmaya devam etmek için söze başlamış ki bu sefer deniz yıldızı sözünü kesmiş. O da bir soru soruyormuş. Mırmır çabucak sorusuna cevap verip yeniden konuya devam etmeye çalışmış. Bu sefer de kaya balığı sözünü kesmiş. Bütün ders boyunca bu böyle devam etmiş. Mırmır konuşmaya başladıkça birisi sözünü kesmiş. Mırmır en sonunda sinirlenmiş. Bas bas bağırmaya başlamış. -Yeter artık susun! Bırakın da sözümü bitireyim. Söyleyeceklerim boğazıma kılçık oldu takıldı. Sizin dinleme yeteneğiniz yok mu? diyerek kızmış. O böyle konuşunca bayan ahtapot gülmüş. Ahtapot gülünce öğrenciler de gülmüşler. Mırmır o zaman kendisine oyun yapıldığını anlamış. Öğretmeni kendisinin yerine Mırmırı koyarak sözünün kesilmesinin kötü bir şey olduğunu anlamasını istemiş. Mırmır o zaman yaptığı hatanın farkına varmış. Öğretmeninden ve arkadaşlarından özür dilemiş. O günden sonra ne zaman birinin sözünü kesecek olsa öğretmenlik yaptığı o günü hatırlayıp vazgeçmiş. Dinlemeyi öğrendiği o günden sonra da okulun en başarılı öğrencisi olmuş. Bilgili, akıllı bir balık olarak mutlu bir ömür sürmüş.
Çocuklara hikaye ile ilgili sorular sorularak cevaplar dinlenir. 
SANAT” PUSULA TASARLAYIP ÇİZELİM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Piri reis hakkında bilgi verilir. Onun ilk dünya haritasını çizen kişi olduğu, ünlü bir denizci ve kaşif olduğu söylenir. Pusula’nın yön bulmaya yaradığı açıklanır. Çocuklardan Piri Reis’in yönünü bulması için bir pusula tasarlamaları ve çizmeleri istenir. Çocuklar pusulayı tasarlayıp çizdikten sonra artık materyalleri kullanarak pusula yaparlar. Yapılan pusulalar sergilenir.
MÜZİK” BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ”
CD’den şarkı dinletilir. Hep birlikte ritme uygun olarak söylenir. 
BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ 
Biz şen gemicileriz.
Ne hoş gezeriz.
Kaptan baba düdük çalar, 
durmaz gideriz.
Çıkırık çakarak makara çekeriz.
Heyamola hey mola sefer ederiz.
MATEMATİK” GEOMETRİK ŞEKİLLER ”
Çocuklarla çevrelerinde gördükleri nesnelerin hangi geometrik şekle benzedikleri hakkında sohbet edilir. Ardından ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çocuklar sayfadaki geometrik şekilleri bulduktan sonra gösterilen renklere boyarlar. Hangi şekilden kaç tane olduğunu sayarak söylerler. 
İLKOKULA HAZIRLIK”ÇİZGİLERİ ÇİZELİM”
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar çizgileri çizerek tamamlarlar.  Çalışma sayfası ve kalemler toplanarak sınıf düzenlenir.
MATERYALLER
Konuyla ilgili hikaye, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, artık materyaller, makas, yapıştırıcı, “Biz Şen Gemicileriz” isimli müzik CD’si
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Dünya haritası, denizci, kaşif, şen, gemici, pusula, Piri Reis, yön, tasarlama, geometrik şekiller, sayılar
AİLE KATILIMI
Pusula hakkında sohbet etmeleri ve birlikte bir pusula tasarlamaları istenir.
Yönler hakkında bilgi vermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Denizlerimiz kirlenirse ne olur?
Denizde yaşayan hangi canlıları biliyorsun?
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede hangi canlılar vardı?
Piri Reis kimdir?
Pusula ne işe yarar?
Nasıl bir pusula tasarladın? Hangi malzemeleri kullandın?
Yönümüzü başka nasıl bulabiliriz?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfasında hangi geometrik şekiller vardı?
Hangi geometrik şekil fazla, hangisi azdı?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Müzik-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak üzerinde durur.
Tek ayak üzerinde sıçrar.
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” HAYVANLAR VE DOĞAMIZ”
Çocuklarla birlikte minderlerde çember şeklinde oturulur. Çocuklara doğada neler bulunur? Hangi canlılar vardır? Şeklinde sorular yöneltilerek sohbet başlatılır. Canlıların ortak özellikleri ve ihtiyaçları hakkında konular tekrarlanır. Çeşitli resimli kartlar dağıtılarak resimde gördükleri canlıların isimlerini söylemeleri istenir. “Kaplumbağa” isimli parmak oyunu oynanır. 
Kaplumbağa
Bir küçük kaplumbağa varmış (Eller daire yapılır)
Bir kutuda yaşarmış (Ellere kutu şekli verilir)
Gölde yüzermiş (Eller önde yüzme hareketi yapılır)
Kayalara tırmanırmış (Tırmanma hareketi yapılır)
Bir gün sivrisineği yakalamış ,
Sonrada pireyi.(Eller birbirine kenetlenir)
Fakat beni yakalayamadı. (Baş iki yana sallanır)
SANAT” KURBAĞA YAPALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Üzerinde kes-yapıştır tekniği ile yapılacak kurbağa resminin olduğu çalışma sayfası verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar makas yardımıyla kurbağaları kesip büyük bir kağıda yapıştırırlar. Kurbağalarla ilgili araştırma yaparak öğrendiklerini arkadaşlarıyla paylaşırlar. 
MÜZİK”KÜÇÜK KURBAĞA”
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte ritme uygun tekrarlanır. 
Küçük Kurbağa
Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kulağın nerede ?
Kulağım yok kulağım yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
 
Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kuyruğun nerede ?
Kuyruğum yok kuyruğum yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
 
Küçük kurbağa, küçük kurbağa, yelkenin nerede ?
Yelkenim yok yelkenim yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
 
Küçük kurbağa, küçük kurbağa, gözlerin nerede ?
Gözlerim yok gözlerim yok yüzerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2
OYUN”KURBAĞALAR VE LEYLEKLER”
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Oyun yerine iç içe iki büyük daire çizilir. İki gruba ayrılan çocukların bir bölümü leylek olur ve büyük dairenin dışına sıralanır. Diğerleri kurbağa olur ve orta daireye dağılır. En içteki daire göl ve bataklık alanıdır. Leylekler büyük dairenin dışında leylek yürüyüşü ile ‘‘lak lak lak ‘’ diye gezinmeye başlarken kurbağalarda kurbağa sıçraması ile ‘‘kuvak kuvak kuvak’’ sesleri ile dolaşırlar. Öğretmenin : -Karnınız aç mı? Sorusuna leyleklerin: -Aç demesi üzerine kurbağalar yakalanmamak için hemen göle sıçrarlar. Bu sırada göle kaçamayıp leyleklere yakalanan leylek olurlar ve oyuna yeniden başlanır. Leylekler hiçbir zaman göle girmemelidir.

MATERYALLER
Birbiriyle anlaşamayan çeşitli hayvanlarla ilgili resimler, canlı varlıklarla ilgili resimler, ilgili çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı, büyük fon kağıdı, tebeşir
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Canlı, kaplumbağa, kurbağa, leylek, kedi, köpek, göl, bataklık, daire
AİLE KATILIMI
Doğayı ve canlıları korumak için yapılması gerekenler hakkında sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Canlı varlıklara örnek verir misin?
Canlıların ortak özellikleri nelerdir?
Hangi hayvanlar anlaşamaz? Neden?
Sence kedi ile köpek karşılaştığında ne yapacaklar?
Şarkımızın adı neydi?
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Kaç tane kurbağamız oldu?
Kurbağalar nasıl ses çıkarır?
Oyun sırasında kurbağa mı, leylek mi oldun?
Leylek gibi yürümek mi, kurbağa gibi sıçramak mı daha keyifliydi?








































                                     



TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 17.6.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” NESLİ TÜKENEN HAYVANLAR”
               SANAT” PANDA PROJEMİZİ YAPALIM”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 19 VE 20 SAYILARINI BULUP LABİRENTİ 
               ÇÖZELİM”
               OYUN “TAVŞAN KOŞ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” 15 TEMMUZ DEMOKRASİ ZAFERİ”
               SANAT” TÜRK BAYRAĞI YAPALIM”
              MÜZİK VE MARŞ” İSTİKLAL MARŞIMIZI OKUYALIM”
              MÜZİKLİ DRAMA”TEŞEKKÜR DANSI VE VEDALAŞMA”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Matematik ve İlkokula Hazırlık-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” NESLİ TÜKENEN HAYVANLAR”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Nesli tükenmek üzere olan hayvanlardan bahseder. Çocuklara bu konuyla ne tür tedbirler alınabileceği hakkında fikirlerini sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler. Ardından pandalarında nesli tükenmek üzere olan hayvanlardan olduğunu söyleyerek, “Sevimli Panda” hikayesini okumaya başlar. 
SEVİMLİ PANDA
Yüksek dağların birinde yaşlı bir panda ailesi yaşarmış. O kadar iyi o kadar merhametlilermiş ki bütün herkes çok severmiş onları. Çok istemelerine rağmen bu ailenin hiç çocuğu olmamış.
Bay ve bayan panda yıllarca başkalarının çocuklarını severek evlat hasretlerini dindirmeye çalışmışlar. Bazen ağlamışlar bazen gülmüşler ama hiç vazgeçmeden bir çocukları olmasını dilemişler. Bay panda bir gün eve dönerken yol kenarında bir inilti duymuş. Meraklı gözlerle etrafı kolaçan etmiş. Çalılıkların arasında yaralı bir panda yavrusu yatıyormuş.  Bay panda gördüğüne inanamamış bir süre hiç bir şey yapmadan öylece bakmış panda yavrusuna. Sonra
Pandayı alarak eve götürmüş. Bayan panda hemen kucak açmış yavruya. Yaralarını sarmış. Bu yavrunun onlara sunulmuş bir armağan olduğuna inandırmışlar kendilerini ve kendi çocukları gibi bakmışlar yavru pandaya. Adını Sevimli koymuşlar. Bir dediğini iki etmemişler, kuş tüyü yataklarda yatırmışlar. Hastalandığında başucundan hiç ayrılmamışlar. Yavru panda da anne baba bilmiş bay ve bayan pandayı. Yıllar böyle geçerken küçük panda yavrusu büyümeye başlamış. Ama hiç anne babasına benzemiyormuş. Bay ve bayan panda ne kadar mütevazi ise,  Sevimli bir o kadar şımarıkmış. Hiç kimseyi beğenmez, kimseyle arkadaşlık kurmazmış,
Zamanının çoğunu yalnız geçirir anne babasına sürekli bağırırmış. Bay ve bayan panda sevimli çocuklarını kaybetmekten o kadar çok korkuyorlarmış ki sevimlinin bütün kaprislerine boyun eğiyorlarmış. Çevrede herkes çok üzülüyormuş bu duruma. Bir gün baykuş yolunu kesmiş sevimli pandanın. Ona ailesini üzmemesi gerektiğini, bay ve bayan pandanın ona nasıl kucak açtığını anlatmış. Sevimli panda gidip ailesine teşekkür edeceği yerde daha bir hiddetlenmiş
Ve bay ve bayan pandaya kendi başına gezmek, yalnız yaşamak istediğini söyleyerek evi terk etmiş. Panda ailesi yıkılmış. Yıllarca evlat diye bağırlarına bastıkları Sevimli artık yokmuş..
Yine de vazgeçmemişler ve her yerde onu aramaya başlamışlar. Sevimli panda büyük kayalardan, derin göllerden geçmiş, az gitmiş, uz gitmiş ve büyük bir şehre gelmiş.
Şehir o kadar kalabalıkmış ki tek başına ne yapacağını bilememiş onu koruyacak hiç kimse yokmuş yanında. Bir ağacın altında aksam olmasını beklerken uzaktan bir maymunun kendine seslendiğini duymuş. Sen bu şehre yabancısın sanırım gel benim evimde kal demiş maymun
Sevimli panda maymunun bu teklifini hiç düşünmeden kabul etmiş.  O kadar kendine güveniyormuş ki. Maymunun evi diye gittiği yerin bir sirk olduğunu anladığında artık çok geçmiş. Sirkin sahibi aslan pandayı getiren maymuna çuvallarla muz hediye etmiş ve sevimli pandayı bir kafese hapsetmiş. Artık ne kuş tüyü yataklar varmış ne de annesinin kendine anlattığı masallar, ailesi yanında olmadığı için onu kurtaracak kimse yokmuş. Her gün aslandan dayak yiyor, insanları eğlendirmek için gösteriler yapmaya zorlanıyormuş. Sevimli panda annesini ve babasını çok özlemiş. Onlara karşı geldiği için çok pişman olmuş. Bay ve bayan panda çok geçmeden sevimliyi bulmuşlar ve onu sirkten kurtarmışlar. Sevimli panda anne babasından özür dilemiş. Bir daha hiç onların sözünden çıkmamış ve onları üzmemiş. Her zaman büyüklerine saygı duymuş ve adı gibi hep sevimli olmuş…
Hikayenin bitiminde çocuklara hikaye ile ilgili çeşitli sorular sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. 
SANAT” PANDA PROJEMİZİ YAPALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Pandaların neslinin tükenmek üzere olduğunu hatırlatır. Onları korumak için hep birlikte “panda” projesi yapıp sergileyeceklerini söyler. Konuyla ilgili üzerinde panda resmi olan çalışma sayfasını ve makasları verir. Çocuklar panda resmini kesip verilen büyük boy kraft kağıdına yapıştırırlar. Resmin etrafına nesli tükenmek üzere olan başka hayvanlar ve ağaçlar çizerek proje tamamlanır. Sınıfta ya da okulun uygun bir köşesinde sergilenir. 
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” 19 VE 20 SAYILARINI BULUP LABİRENTİ ÇÖZELİM”
Ritmik sayma çalışmaları yapılır. Gösterilen nesneler sayılarak kaç tane oldukları söylenir. Ardından ilgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Çocuklar sayı labirentlerini çözerek istenen sayıları bulup daire içine alarak gösterirler. 
OYUN “TAVŞAN KOŞ”
Çocuklar, oyun alanına ya da bahçeye alınır. “Tavşan Kaç” oyunu oynayacakları söylenir. Çocuklar, tavşanlar ve tilkiler olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Tavşan grubunun başına bir "Anne Tavşan" seçilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur ve bu civarda tilkiler saklanır. Anne tavşan çocuklarını geziye çıkarır ve tilkilerin evine doğru ilerler. Anne tavşan tilkilerin evine iyice yaklaştığı ve onların farkına vardığı zaman ; "Koş Tavşan, Koş ! " diye bağırır. Tavşanlar da evlerine doğru koşmaya başlarlar. Yakalananlar tilki olur. Oyun bir kaç defa böyle devam eder.
MATERYALLER
“Sevimli Panda” hikayesi, ilgili çalışma sayfaları, makas, boya kalemleri, yapıştırıcı, büyük boy kraft kağıdı, sınıfta bulunan lego ve oyuncaklar 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Nesli tükenen hayvanlar, sevimli, panda, tavşan, tilki, labirent, 19 ve 20 sayıları
AİLE KATILIMI
Nesli tükenen hayvanlarla ilgili birlikte internetten araştırma yapmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME
Nesli tükenen hangi hayvanları biliyorsun?
Hikayemizin adı neydi?
Hikayedeki pandanın ismi neydi?
Yavru panda nasıl bir hata yaptı? Bu hatanın sonucunda ne oldu?
Sevimli Panda başına gelenlerden sonra nasıl biri olmuş?
Panda projesinde kaç tane pandamız oldu?
Panda projesine başka hangi hayvanları çizdik?
Nesli tükenen hayvanlar için neler yapabiliriz?
Bugün hangi sayıları tanıdık?
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunda tavşan olmak mı yoksa tilki olmak mı hoşuna gitti?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Müzik ve Marş-Müzikli Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler.
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Gerektiğinde liderliği üstlenir.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” 15 TEMMUZ DEMOKRASİ ZAFERİ”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. 15 Temmuz Demokrasi Zaferi ile ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından konuyla ilgili çocukların seviyesine göre açıklamalar yapılır. 
Bu zaferin neden önemli olduğu ve nasıl kazanıldığı hakkında çocukların fikir ve görüşleri dinlenir. 
SANAT” TÜRK BAYRAĞI YAPALIM”
Büyük boy kartona çizilmiş Türk bayrağı resmi masanın üzerine konulur. Yapıştırıcı ve kırmızı payetler çocuklara verilir. Kartonun üzerine taşları aralıksız yapıştırarak bayrağı tamamlamaları istenir. Tamamlanan bayrak sınıfın duvarına ya da panoya asılır. 
MÜZİK VE MARŞ” İSTİKLAL MARŞIMIZI OKUYALIM”
Çocuklardan ayağa kalkmaları istenir. Atatürk ve geçmişten bugüne tüm şehitlerimizin huzurunda 1 dakikalık saygı duruşunun ardından CD’den İstiklal Marşımız açılır. Hep birlikte ritme uygun olarak marşımız söylenir. 
MÜZİKLİ DRAMA” TEŞEKKÜR DANSI”
Öğretmen, etkinlik saati sonunda, okulumuzun kapandığını, yaz tatiline gireceklerini söyler. Çocuklara bütün bir yıl boyunca çok güzel davranışlar sergilediklerini, paylaşmayı, sayıları, renkleri vb. birçok şeyleri öğrendiklerini, artık birinci sınıfa başlamaya hazır olduklarını onlar için çok güzel raporlar hazırladığını söyler. Onları vermeden önce “teşekkür dansı” yapacaklarını söyler.  
Çocuklar oyun alanına alınır. Şimdi teşekkür dansımızı yapalım diyerek, çocuklardan ikili eş olmalarını ister. Eş olan çocuklar, işaret parmaklarını birbirlerine değdirerek hafif müzik eşliğinde gözler kapalı ritme uygun dans etmeye başlar, öğretmen yavaş bir sesle “okula başladınız ilk günü düşünün… Sonraki günleri düşünün… Neler yaşadık… Neler yaptık… Bazen kızdık… Bazen ağladık… Ama en çokta güldük… Ve eğlendik…” Gibi sözlerle çocukların hayal etmelerini sağlar. Müzik bitiminde öğretmen “ önce dans ettiğin arkadaşına, bütün bir yıl içinde birlikte yaşadıklarınız için teşekkür edin. Sonra diğer arkadaşlarınıza teşekkür edin” diyerek çocukların birbirleriyle vedalaşmalarını sağlar.    Çocuklara ait eşyalar, faaliyet dosyaları, gelişim raporları, tatil kitapları ve tatil hediyeleri çocuklara ve ailelere verilip, iyi tatiller dileyerek vedalaşılır.  












MATERYALLER
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, İstiklal Marşımızın bulunduğu CD, büyük boy kartona çizilmiş Türk Bayrağı, yapıştırıcı, kırmızı payetler, hafif müzik CD’si, gelişim raporları, tatil kitapları
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
15 Temmuz, demokrasi, zafer, anıt, takvim, Türk Bayrağı, İstiklal Marşı, Atatürk, şehit,  yaz tatili
AİLE KATILIMI
Okulda yapılacak vedalaşmaya katılmaları istenir. 
15 Temmuz Demokrasi Zaferi’nin anlam ve önemi hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
15 Temmuz Demokrasi zaferini kimler kazandı?
15 Temmuz Şehitler anıtı nerededir?
15 Temmuz Demokrasi Zaferi ne zaman kazanılmıştır?
15 Temmuz Demokrasi Zaferi nasıl kazanılmıştır? Ve neden önemlidir?
İstiklal Marşımızı söylerken ne hissettin?
Marşımızı neden ayakta söyleriz?
Öğretmeninle ve arkadaşlarınla vedalaşırken ne hissetin?
Okulun ilk günüyle bugün arasında hislerinde ne gibi değişiklikler oldu?
Tatilde neler yapacaksın?

	
     












