                                                       
TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI

Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 3.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş

•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” KIŞ MEVSİMİ”
               MÜZİK”KIŞ”
               İLKOKULA HAZIRLIK” KIŞIN HAVA NASIL OLUR?
               DRAMA” KAR TANESİ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” KIŞ MEVSİMİNDEKİ SEBZE VE MEYVELER”
              SANAT”SEBZE BASKISI”
               OYUN”YEŞİL LEGOLARI TOPLAYALIM”            
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-İlkokula Hazırlık-Drama
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” KIŞ MEVSİMİ”
Öğretmen,  çocuklardan masaya geçmelerini ister. Hangi mevsimde olduğumuzu çocuklara sorarak cevaplarını dinler. Ardından Kış Mevsiminde olduğumuz belirtilerek konuyla ilgili sunum izlenir. Bir yılda dört mevsim olduğu ve şuanda da kış mevsimine girdiğimiz belirtilir.
Kış mevsiminin özellikleri, havalardaki değişiklikler hakkında sohbet edilir. Bu soğuk havalarda nasıl giyinmemiz gerektiğinden bahsedilir.
“Kış Baba” isimli parmak oyunu öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte sözlere uygun davranışlarda bulunularak tekrarlanır.
KIŞ BABA
Tak tak. Kim o?Ben...Sen kimsin? (el ile kapı çalma hareketi yapılır)
Ben kış babayım hem de soğuk yağmur karım (Üşüme hareketi ve eller aşağı doğru sallanıp yağış hareketi yapılır)
Kış Baba Bana ne getirdin? (İki el yana açılsın)
Portakal mandalina getirdim (İki el birleştirilip top gibi yapılır)
En çokta soğuk getirdim (Üşüme hareketi yapılır)
Bırr.. üşüdüm nolur git (Üşüme ve titreme hareketi yapılır)
Yok gitmem. Daha üç ayım var. Şimdi Aralık’tayız. Ocak, Şubat (Parmaklarla üçe kadar sayma hareketi yapılır)
Eyvah çok üşüyeceğiz (iki el yumruk yapılır ve titrenir)
Kalın kalın giyinirsen, iyi beslenirsen, benden zarar gelmez. (Elbise giyme hareketi ve yeme hareketi yapılır)
Allahaısmarladık küçük çocuk (El sallanır)
MÜZİK” MEVSİMLER” 
Öğretmen, konuyla ilgili şarkıyı CD’den dinletir. Şarkıyı hep birlikte söylemeye çalışırlar.
MEVSİMLER
Yaprakları dökülmüş ağacın
Kuşlar uçup gitmişler
Yağmurlu günlerde gelmiş
Yaşasın sonbahar gelmiş

Dünya döner, mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar, kış, ilkbahar, yaz
Doğa değişir her mevsimde

Dallarını kapamış ağacın
Beyaz minik kar taneleri
Kardan adamlarla gelmiş
Yaşasın artık kış gelmiş

Dünya döner, mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar, kış, ilkbahar, yaz
Doğa değişir her mevsimde
Yapraklarla dolmuş tüm dalları
Kuşlar yuvaya dönmüşler
Çiçekli günlerle gelmiş
Yaşasın ilkbahar

Dünya döner, mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar, kış, ilkbahar, yaz
Doğa değişir her mevsimde

Meyve dolu tüm dallar
Denizde kumda çocuklar
Sıcak güneşli günler gelmiş
Yaşasın artık yaz gelmiş

Dünya döner, mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar, kış, ilkbahar, yaz
Doğa değişir her mevsimde

İLKOKULA HAZIRLIK” KIŞIN HAVA NASIL OLUR?
İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Yönergeye uygun olarak resimdeki eksikleri çizip, çıkartma sayfasından Beyaz ve Baykuş bulunarak sayfaya yapıştırılır. Şarkı CD’den tekrar dinlenerek eşlik edilir. Kışın havanın nasıl olduğu belirtilip daire içine alınarak gösterilir. Nasıl giyinmemiz gerektiğini anlattıktan sonra çalışma sayfası tamamlanır. Masalar toplanıp sınıf düzenlenir.
Ardından çocuklara bilgisayar kullanılarak suyun buharlaşması, yağmur, dolu ve kara dönüşümü ve yağışın gerçekleşmesi ile ilgili bilgilendirici slayt izletilir. Çocukların soru sormalarına fırsat verilir. 
DRAMA” KAR TANESİ”
Çocuklara “Kar Tanesi” draması yapılacağı söylenir. Vivaldi’nin   dört mevsim konçertosundan kış bölümü drama sırasında dinletilir. Şimdi biz de nehrin içinde bir su damlası olalım yönergesi ile drama çalışmasına başlanır. Damlalar, nehrin içinde ilerliyor. Güneş yavaş yavaş sizi ısıtıyor. Isıttı,ısıttı , ısıttı buharlaşmaya başladınız. Gökyüzüne doğru ilerliyoruz. Gökyüzünde diğer buharlaşan su damlaları ile kocaman bir bulutu oluşturuyoruz. Diğer su damlaları da bize katılıyor. Hava soğudukça bulutun içindeki donmaya başladıkları ve buza dönüştükleri, bu buz taneciklerininse  birbirine yapışıp kar tanelerini oluşturduğu  söylenir. Kar taneleri büyüdükçe bulutun bu ağırlığına dikkat çekilir. İyice ağırlaşan bulut, kar tanelerini artık taşıyamaz ve yeryüzüne göndermeye başlar. Yavaş yavaş yeryüzüne düşüyoruz. Çimler, ağaçlar ve yollar her yer karla kaplandı. Güneş yüzünü gösterince ısınmaya başlıyoruz. Ve tamamen eriyoruz toprağa karışıyoruz. Drama sonunda çocuklara neler hissettikleri sorularak duygularını anlatmalarına fırsat verilir.
MATERYALLER	
Bilgisayar, suyun buharlaşması, yağmur, dolu ve kara dönüşümü ve yağışın gerçekleşmesi ile ilgili bilgilendirici slayt, Vivaldi’nin  dört mevsim konçertosundan “kış” eseri, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Buharlaşma, gökyüzü, damla, nehir, güneş, mevsim, ilkbahar, yaz, sonbahar, kış, 4 sayısı, yeryüzü, soğuk,  donma-erime, kar taneleri
AİLE KATILIMI
Kış mevsiminin özellikleri ve nasıl giyinmemiz gerektiği hakkında sohbet etmeleri istenir.
Vivaldi ve diğer eserleri hakkında internetten araştırma yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
Bir yılda kaç mevsim vardır?
Mevsimleri sırasıyla sayar mısın?
Şuan hangi mevsimdeyiz?
Kış mevsiminde hangi hava olayları olur?
Dramamızın adı neydi?
Kar tanesi olduğunda neler hissettin?
Kar tanesi nasıl oluşur?
Vivaldi kimdir?
Onun hangi eserini dinledik?
Vivaldi’nin “Kış” eserini dinlerken neler hissettin?
Kar tanelerini hangi malzemeyi kullanarak yaptık?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
 Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KIŞ MEVSİMİNDEKİ SEBZE VE MEYVELER”
Öğretmen, çocuklardan minderlere geçerek yarım daire şeklinde oturmalarını ister. Çeşitli resimler incelenerek kış mevsiminin özellikleri ve gözlenen değişiklikler tekrarlanır. Çocuklarla ”Kış mevsiminde neler giyeriz? Isınmada hangi araçları kullanırız? Kışın hasta olmamak için neler yapmalıyız? Kış mevsiminde hangi sebze ve meyveler yeriz?” gibi sorular üzerinde konuşulur. Sepetin içindeki sebze ve meyveler tek tek gösterilerek isimleri sorulur. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra bilmedikleri sebze ve meyvelerin isimleri söylenir. Bu sebze ve meyvelerin içinden yeşil renkli olanları göstermeleri istenir. Sebze ve meyvelerin benzerlik ve farklılıkları hakkında sohbet edilir. Sebze ve meyvelerle ilgili bilmeceler sorulur. Çocuklardan bilmeceleri ipuçlarını değerlendirerek tahmin etmeleri istenir. 
BİLMECELER
Çarşıdan aldım bir tane,
Eve geldim bin tane. (Nar)

Dal kırılır yerde yatar.  (Ayva)                                              

Sarı sarı sarkar,                             
Düşerim diye korkar.  (Armut)

Bir kızım var,
 Kat kat çeyizi var. (Lahana)

Yer altında sakallı dede. (Pırasa)
Kat kat çiçek,

Yemyeşil yaprakları var,
Yiyenleri güçlü yapar. (ıspanak)
Yeşil olan sebzelerin renk tonlarına dikkat çekilerek yeşilin farklı tonları olduğu gözlenir. Sebze ve meyvelerin sağlığımıza faydaları hakkında sohbet edilir.
SANAT” SEBZE BASKISI”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemlerini verir. Yönerge okunur. Çocuklar yeşil olanları boyayarak çevrelerinde gördükleri diğer yeşil nesneleri söylerler. Ardından “ sebze baskısı” yapacakları söylenir. Öğretmen, çocuklara sulu boya için gerekli materyalleri dağıtır. Pırasa, karnabahar, havuç vb sebzelerden parçaları verir. Suluboya yardımıyla bunları boyayıp boş resim kağıdına izleri çıkarılır. Çıkan izlerin farklılıkları ve benzerlikleri hakkında konuşulur.
OYUN” YEŞİL LEGOLARI TOPLAYALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. CD’den hareketli bir müzik açılır. Müzik süresince çocuklar oyun alanında bulunan yeşil Legoları toplarlar. Müzik bittiğinde toplanan Legolar sayılır. Farklı renkte olan Legolar varsa ayrılır.
MATERYALLER	
resim kağıdı, suluboya, fırça, su kapları, pipet, sepet, kış mevsimine ait sebze ve meyveler, Sebze parçaları, boş resim kağıdı, ilgili çalışma sayfası, sınıfta bulunan legolar	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
ipucu, tahmin, bilmece, benzerlik, farklılık, sebze, meyve, sağlık, fayda, yeşil
AİLE KATILIMI
Evde bulunan yeşil renkli nesne ve eşyaları bulma oyunu oynanabilir.
Kış sebze ve meyvelerini tanımak için birlikte Pazar ya da manava gidebilirler.
DEĞERLENDİRME
Kış mevsiminde neler giyeriz? 
Isınmada hangi araçları kullanırız? 
Kışın hasta olmamak için neler yapmalıyız? 
Kış mevsiminde hangi sebze ve meyveler yeriz?
Hangi sebze ve meyveler yeşildir?
Yeşil renkteki sebze ve meyvelerin renk tonları aynı mı?
Sebze ve meyvelerin sağlığımıza etkileri nelerdir?
Yeşil renk hangi ana renklerin karışımından oluşur?
Sınıfımızda yeşil renk olan nesneler hangileri?
Hangi sebzeleri kullanarak sebze baskısı yaptık?
Hangi sebzenin izi daha çok hoşuna gitti?
                         
                               








































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 4.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” YLDIZLAR”
               SANAT” AY VE YILDIZLAR YAPALIM”
               MATEMATİK” RİTMİK SAYMA ÇALIŞALIM”
              OYUN”GECE-GÜNDÜZ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE VE MATEMATİİK” 5 RAKAMINI TANIYALIM”
              İLKOKULA HAZIRLIK” 5 RAKAMINI YAZALIM”
               OYUN” 5 RAKAMININ ÜZERİNDEN YÜRÜYELİM”
              
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme






























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Matematik-Oyun
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
10a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” YLDIZLAR”
Öğretmen, çocuklarla birlikte minderlerde yarım daire şeklinde oturur. Çocuklara, ay, yıldız, güneş, bulut resimleri çizili kağıtları verir. İncelemelerini ister. Bu resimlerin neler olduğunu ve nerede bulunduklarını sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler. Daha sonra öğretmen, bunların gökyüzünde bulunduklarını ve ne işe yaradıklarını anlatır. Çocuklardan gece ve gündüz gökyüzünde gördüklerimizi ayırmaları istenir.
“Yıldızlar” parmak oyunu sözlerine uygun hareketler yapılarak birlikte tekrarlanır.
YILDIZLAR
Yıldızlar pırıl pırıl parlar(eller iki yana açılarak parmaklar hareket ettirilir)
Güneş gözümüzü yakar(eller ile gözler kapatılır)
Bulutlar birbirine çarpar(iki el birbirine vurulur)
O anda şimşek çakar(eller aşağı yukarı hareket ettirilir)
Şimşek çaktı mı korkarız(korku mimikleri yapılır)
Saklanacak yer ararız(eller ile yüz saklanır)
SANAT” AY VE YILDIZLAR YAPALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Oyun hamuru, ay ve yıldız şeklinde hamur kalıpları verilerek çocukların  ay ve yıldız yapmaları sağlanır.
Ardından çocuklara beyaz kağıtlar dağıtılır. Kağıtları pastel boya ile rengarenk boyamaları istenir. Daha sonra kağıdın tamamı siyaha boyanarak kürdan yardımıyla çocuklardan yıldızları çizmeleri istenir. Gece gökyüzünde parlayan yıldızlar yapılmış olur. Yapılan etkinlikler panoda sergilenir.
MATEMATİK” RİTMİK SAYMA ÇALIŞALIM”
Çocuklarla birlikte 1’ den başlayarak 10’a kadar ritmik sayma çalışmaları yapılır. Çalışma yapılırken söylenen rakamlar parmakla gösterilir. Ardından ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Yönerge okunur. Çocuklar yıldızları sayıp her grupta yıldız kadar kutuyu boyarlar. Her grupta boyanan kutu sayısı söylenir. Nerede az nerede çok yıldız boyandığı belirtilir.
OYUN”GECE-GÜNDÜZ”
Ardından çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Gece- gündüz oyunu oynanır. Öğretmen, gece deyince çocuklar başlarını masaya koyarak yatarlar, gündüz deyince kafalarını kaldırırlar. Yönergeler karışık olarak da söylenir. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar, sona kalan çocuk alkışlanır.
MATERYALLER
ay, yıldız, güneş, bulut resimleri çizili kağıtları, oyun hamurları, ay ve yıldız şeklinde kalıplar, beyaz resim kağıtları, renkli pastel boyalar, kürdanlar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Ay, yıldız, güneş, bulut, gökyüzü, gece-gündüz, parlamak, rengarenk, siyah, kürdan
AİLE KATILIMI
Birlikte ritmik sayma çalışmaları yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Öğretmenimizin verdiği kartlarda hangi resimler vardı?
Bunlardan hangilerini gündüz gökyüzünde görürüz?
Bunlardan hangilerini gece gökyüzünde görürüz?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Seni neler korkutur?
Oyun hamurundan neler yaptın?
Sanat etkinliğinde hangi renk pastel boyalar kullandın?
Yıldızları neyle çizdin?
Kürdan ne için kullanılır?
Kaç tane yıldız çizdin?
İlgili çalışma sayfasında en çok kaç yıldız vardı?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe ve Matematik- İlkokula Hazırlık-Oyun-Müzik
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE VE MATEMATİK” 5 RAKAMINI TANIYALIM”
Öğretmen, çocukları masaya çağırır. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından yeşil renkte fon kartonuna çizilmiş 5 rakamlarını ve makasları çocuklara verir. Çocuklar, 5 rakamını kesip çıkarırlar. Öğretmen, çocuklardan önlerinde bulunan fasulyelerden 5 tane alarak kestikleri 5 rakamının üzerine koymalarını ister. Parmaklarıyla 5 rakamını gösterirler. Öğretmen, “ Ben Bir Ağacım” parmak oyununu gösterir. Çocuklar hareketleriyle parmak oyununu tekrarlarlar.
BEN BİR AĞACIM
Ben bir ağacım( Eller yukarıda)
Dallarım var benim(Eller önde)
Dallarım bir çiçek açtı (bir parmak gösterilir)
Dallarım iki çiçek açtı (iki parmak gösterilir)
Dallarım üç çiçek açtı (üç parmak gösterilir)
Dallarım dört çiçek açtı (dört parmak gösterilir)
Dallarım beş çiçek açtı (beş parmak gösterilir)
Yağmur yağdı yağdı ( ellerle yağmur hareketi yapılır)
Rüzgar esti esti ( ellerle rüzgar hareketi yapılır )
Çiçeklerim döküldüler (eller öne düşürülür )
İLKOKULA HAZIRLIK” 5 RAKAMINI YAZALIM”
Sonra parmakları ile havada 5 rakamını yazarlar. 1’ den başlayarak 10’ a kadar sayma çalışmaları yapılır. Öğretmen çocuklara 5 rakamıyla ilgili çalışma sayfasını ve boya kalemlerini verir. Çocuklar rakam kulesinin beş katını boyayıp 5 rakamlarını yazarlar. 
OYUN” 5 RAKAMININ ÜZERİNDEN YÜRÜYELİM”
Çocuklar oyun alanına geçerler. Öğretmen, oyun alanının zeminine kalın yeşil iple 5 rakamını çizmiştir. Çocuklardan kalemle yazar gibi 5 rakamının üzerinden ayaklarıyla yürüyerek geçmelerini ister. Çocuklar sırayla birkaç kez bunu tekrarlarlar. 
MÜZİK” BİRİNİ DE YAVRUM BİRİNİ”
Öğretmen CD’ den “Birini de Yavrum Birini” türküsünü açar. Çocuklar türküye eşlik ederek dans ederler.
Birini de yavrum birini
Harmana serdim kilimi aman
Takıver de zillerin birini
Dönüver de meydan senindir aman
Çiftini de yavrum çiftini
Geliver de çifteli çifteli aman
Takıver de zillerin çiftini
Dönüver de meydan senindir aman
Üçünü de yavrum üçünü
Yaylada gördüm göçünü aman
Takıver de zillerin üçünü
Dönüver de meydan senindir aman
Dördünü de yavrum dördünü
Kim bilir kimin derdini aman
Takıver de zillerin dördünü
Dönüver de meydan senindir aman
Beşini de yavrum beşini
Tarlada gördüm eşini aman 
Takıver de zillerin beşini
Dönüver de meydan senindir aman

MATERYALLER	
Sarı fon kartonundan 5 rakamları, makas, fasulyeler, oyun alanına iple çizilmiş 5 rakamı, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, müzik çalar ve cd
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Çit, abaküs, harman, meydan, yayla, tarla, dert, Sarı, 1-2-3-4-5 sayıları
AİLE KATILIMI	
Sayı sayma ve rakamla nesneyi eşleştirme çalışmaları yapılır.
Öğrenilen türkü birlikte söylenir.
DEĞERLENDİRME
Hangi rakamı tanımayla ilgili çalışma yaptık?
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Parmak oyununu oynarken ne hissettin?
5 rakamını yazarken zorlandın mı?
CD’den hangi türküyü dinledik?
Türküde hangi rakamlar geçiyordu?
Bir elinde kaç parmak var? Gösterelim












































































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 5.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE “ KIŞ MEVSİMİNDE EĞLENCELERİMİZ”
                DRAMA “KIŞ GELDİ”
                İLKOKULA HAZIRLIK” KARDA ÇIKAN İZLERİ ÇİZELİM”
                SANAT” SOKKATAKİ HAYVANLAR İÇİN MAMA KABI YAPALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              MÜZİK” KARDAN ADAM YAPALIM”
             SANAT”KARDAN ADAM”
              DİKKAT OYUNU “FARKI SÖYLE”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Drama-İlkokula Hazırlık-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE “ KIŞ MEVSİMİNDE EĞLENCELERİMİZ”
Çocuklara kış mevsiminde neler yaparız? Hangi oyunları oynarız? Şeklinde sorular yöneltilir. Gelen cevaplar dinlenir. Ardından öğretmen, “kış gelince kar yağar bizlerde kardan adam yapar, kartopu oynarız. Karda kayar eğleniriz. Kış gecelerinde birbirimize bilmeceler sorar, masal anlatır. Mısır patlatır yeriz” şeklinde açıklamalar yapar. Çocuklara kış ile ilgili “Beyaz’ın Kartaneleri” masalı okunur.. Bilemeceler sorulur. Çocuklardan gelen tahminler dinlenir.
Şekere benzer tadı yok. Gökte uçar kanadı yok. (Kar)

Kartopunu yuvarladım,
Kocaman gövde yaptım,
Burnuna havuç, gözüne kömür taktım. (Kardan Adam)

Mini mini kuşlar, Her yeri taşlar. (Dolu)
DRAMA “KIŞ GELDİ”
“Çocuklar dışarıda kar yağıyor. Hepimiz üşüyoruz. (Titreme hareketi yapılır.) Hadi üzerimize kabanlarımızı giyelim. (kıyafetler sınıfta varsa hep beraber giyerler. Yoksa giyme hareketi yapılır.) Biraz ısındık. Ama hala üşüyoruz. Kulaklarımız buz gibi oldu. Hadi berelerimizi takalım. Boynumuza da bir şey sarmamız gerekiyor. Evet atkılarımızı sardık. Kartopu oynayacağız. Ama bu şekilde oynarsak ellerimiz üşür. Hadi eldivenlerimizi de takalım. Tamam şimdi hazırız. Şimdi sırayla dışarı çıkalım. (çocuklar sınıf içinde dolanırlar.) Şimdi herkes eğilsin ve yerden kar alsın. Hadi karları elimizde yuvarlayalım. Şimdi birbirimize kar atalım. Ah başıma geldi kar, şimdi de ben seni ayağından vurdum vb. şeklinde kış oyunları oynanır.
Kartopu oynarken birbirimizin yüzüne kartopu atmamamız gerektiği belirtilir.

İLKOKULA HAZIRLIK” KARDA ÇIKAN İZLERİ ÇİZELİM”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar kayak yapan çocukların karda çıkardıkları izleri çizerek etkinliği tamamlarlar.
SANAT” SOKKATAKİ HAYVANLAR İÇİN MAMA KABI YAPALIM”
Çocuklara, karlı havalarda sokakta kalan hayvanlar kendilerini nasıl korurlar sizce?
Nereden yemek bulurlar? Nereden su içerler? Sokaktaki hayvanlar için mama kabı yapalım mı?” denilir. Çocuklar beş kişilik gruplara ayrılır.  5 litrelik su şişelerinin ortasında dikdörtgen şeklinde geniş bir delik açılır. İçi mama ile doldurulur ve çocuklarla beraber okulun bahçesine ve dışındaki yerlere yerleştirilir. 
MATERYALLER
Kışla ilgili bir hikaye kitabı, bilmeceler, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, 5 litrelik pet şişeler, makas, kedi köpek maması
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kar, kartopu, kardan adam, kayak yapmak, dolu, kış oyunları, dikdörtgen, iz

AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte soka hayvanları için mama kabı yapmaları istenir.	
DEĞERLENDİRME
Bilmecelerin cevaplarını tahmin edebildin mi?
Kış mevsiminde neler yaparız?
Hangi oyunları oynarız?
Kışın havalar nasıl olur?
Kış mevsiminde nasıl giyiniriz?
Drama sırasında ne hissettin?
Kayak yapmayı biliyor musun?
Sokakta kalan hayvanlar kendilerini nasıl korurlar sizce?
Nereden yemek bulurlar? Nereden su içerler?
DİKKAT
İmkan varsa çocuklar buz patenine götürülmelidir.


Etkinlik Adı-Türü:  Müzik-Sanat-Dikkat Oyunu (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİK” KARDAN ADAM YAPALIM”
Öğretmen, çocuklarla birlikte daire şeklinde minderlerde oturur. “Kardan Adam Yapalım” şarkısı CD’den açılır. Şarkı dinlendikten sonra hep birlikte tekrarlanır.
KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalım, burnuna havuç takalım
Üşüyor bu havada, boynuna atkı saralım
Atkı nerede, atkı burada, 
Süpürge nerede, süpürge burada
Atkıyı sar boynuna koy süpürgeyi koluna)2

Kardan adam yapalım, gözüne kömür takalım
Üşüyor bu havada,şapkayı giydir basına
Şapka nerede, şapka burada, 
Kömür nerede, kömür burada
Kömürü tak gözüne, şapkayı giydir basına)2

Kardan adam gülüyor öğretmenimiz geliyor
Bitti artık işimiz çok güzel oldu bahçemiz)2
SANAT” KARDAN ADAM “
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Öğretmen“Şimdi hep birlikte kardan adam yapalım” der.  Pamuk yapıştırıcı kumaş parçaları ve kardan adam resminin olduğu A4 kağıdını alan çocuklar, malzemeleri kullanarak kardan adamı diledikleri biçimde tamamlarlar. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.
DİKKAT OYUNU “FARKI SÖYLE”
Öğretmen çocuklardan kendisinin üzerine dikkatle bakmalarını ister. Çocuklara 1 dakika süre verir. Ardından arkasını döner ve üzerindeki bir şeyi değiştirerek ya da çıkartarak çocuklara doğru döner. “Farkı bulun” der.  Farkı ilk bulan çocuk bu defa öğretmenin yerine geçerek üzerinde bir değişiklik yapar. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
Ardından ilgili çalışma sayfası çocuklara verilir. İki resim arasındaki 5 farkı bularak daire içine alırlar. Buldukları farkları anlatırlar.


MATERYALLER	
Müzik çalar, müzik CD’si, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, A4 kağıdına çizili kardan adam resmi, pamuk, yapıştırıcı ve kumaş parçaları	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kardan adam, burun, havuç, atkı, süpürge, boyun, göz, kömür, şapka, baş, pamuk, dikkat, fark, beş
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla görsel dikkat geliştirici oyunlar oynamaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Kardan adam yaparken neler kullanırız?
Kardan adamın burnunu hangi sebze kullanarak tamamlarız?
Kardan adam üşür mü?
Daha önce hiç kardan adam yaptın mı?
Kardan adam yaparken neler hissettin?
Hangi malzemeleri kullandık?
Oyunda farkları bulmakta zorlandın mı?
Çalışma sayfasında bulunan 5 farkı söyler misin?






TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 6.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” “L” SESİYLE BİTEN NESNELER”
              OYUN”UZAK-YAKIN”
               İLKOKULA HAZIRLIK” SESLERİ TAKİP EDELİM”
               SANAT” DALLARDAN AĞAÇ YAPALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” MEKANDA KONUM İLE İLGİLİ KAVRAMLARI ÖĞRENİYORUM”
               MÜZİK” ELLERİM BAŞIMDA”
               İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” ÖN-ARKA, YUKARI-AŞAĞI”
             OYUN”SAKLAMBAÇ OYNAYALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Oyun-İlkokula Hazırlık-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. 
Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” “L” SESİYLE BİTEN NESNELER”
Öğretmen sınıfın duvarına dal, bal, zil, nal ve göl resimlerini asar. Çocuklardan bunların ne olduğunu söylemelerini ister. Hepsinin” l “ sesiyle bittiğine dikkat çeker. “l”  sesiyle biten başka kelimeler türetilmeye çalışılır. Sınıfımızda ismi “l “ sesiyle biten arkadaşımız var mı? Diye sorulur. “l” sesiyle biten isimler söylenmeye çalışılır. (Gül, Erol, Birol vb.)  Konuyla ilgili sunum izlenir. Sınıfın penceresi açılır. Dışarıdan gelen sesler dinlenir. Hangi sesleri duyduğumuz bu seslerin kaynağının ne oldu hakkında tahminlerde bulunurlar. Rahatlıkla duyduğumuz seslerin daha yakından geldiği, duymakta zorlandıklarımızın ise daha uzaktaki sesler olduğu belirtilir.
OYUN” UZAK-YAKIN”
Oyunu yönlendirecek olan kişi, bütün çocuklarla birlikte daire olacak şekilde yere oturur ve hep beraber küçük bir oyuncak seçerler. Daha sonra aralarından bir çocuk seçer ve odadan ya da sınıftan dışarı çıkmasını isterler. Çocuklar, bu seçilen oyuncağı biraz zor bulunabilecek bir yere saklarlar. Dışarı çıkan çocuk içeriye çağrılır ve oyuncağı bulması istenir. Çocuk odanın ya da sınıfın içinde, oyuncağı bulmak için dolaşmaya başlar. O dolaşırken oyuncağa yaklaştıkça arkadaşları "yakın yakın" demeye başlar. Eğer çocuk uzaklaşırsa "uzak uzak" diye bağırırlar. Oyuncağı bulana kadar oyun devam eder. Çocuk oyuncağı bulunca, dışarı çıkmasını istediği arkadaşına oyuncağı uzatır ve oyun başka bir çocukla tekrar başlar. 
İLKOKULA HAZIRLIK” SESLERİ TAKİP EDELİM”
Öğretmen, çocuklardan masalara geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönergeler sırayla okunur. Çocuklar, çalışma sayfasını tamamladıktan sonra kitaplar ve boya kalemleri toplanarak sınıf düzenlenir.
SANAT” DALLARDAN AĞAÇ YAPALIM”
Öğretmen çocuklara bahçeye çıkacaklarını söyler. Çocuklardan montlarını giyip ayakkabılarını değiştirmelerini ister. Çocuklar hava şartlarına uygun olarak giyindikten sonra sıraya girerek bahçeye çıkarlar. Bahçede bulunan ağaçları incelerler. Öğretmen çocuklardan kuru dalları toplamalarını ister. 
Toplanan kuru dallar sınıfa getirilerek masanın üzerine bırakılır. Çocuklar montlarını çıkarıp asarak ayakkabılarını değiştirdikten sonra masaya geçerler.  Öğretmen, çocuklardan dalları incelemelerini ister. Dal’ın “l “ sesiyle bittiğine dikkat çekilir. Dallarla çocuklara neler yapabilecekleri sorulur. Gelen cevaplardan sonra öğretmen dallardan ağaç yapacaklarını söyler. Kuru dalları birlikte bir süngere batırarak ağaç kompozisyonu oluştururlar. Öğretmen, çocuklara dergilerden kesilen kuş resimlerini verir. Çocuklar istedikleri dallara kuş resimlerini yapıştırırlar. Dalların dibine süngeri örtecek şekilde toprak dökülür.  Mavi,  kırmızı ve sarı renkli ince kurdeleler çocuklar tarafından ağaç dallarına bağlanarak süslenir.  
MATERYALLER	
Konuyla ilgili sunum, dal, bal, zil, nal ve göl resimleri,  oyun alanına yerleştirilen “l “ sesiyle biten ve farklı sesle biten nesne resimleri, sınıfta bulunan oyuncaklar, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, kuru ağaç dalları, dergilerden kesilen kuş resimleri, yapıştırıcı, kırmızı, mavi ve sarı ince kurdeleler

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Dal, bal, zil, nal ve göl, gül, “l” sesi, boş, sünger, kurdele, sarı, mavi ve kırmızı renkler, uzak-yakın
AİLE KATILIMI
“l” sesiyle başlayan ve “l” sesiyle biten kelime türetme oyunu oynanabilir
DEĞERLENDİRME
Sınıfımıza hangi nesnelerin resimleri asılmıştı?
Bunlar hangi sesle bitiyordu?
Sunumda ne izledik?
“l” sesiyle biten isimler nelerdir?
Sınıfımızda ismi “l “ sesiyle biten arkadaşımız var mı?
Bahçemizden ne topladık?
Oyunda oyuncağı bulmakta zorlandın mı?
Dal kelimesi hangi sesle bitiyor?
Dallardan ne yaptık?
Hangi malzemeleri topladık?
Kuru dallardan ağaç yapmak hoşuna gitti mi?
Ağacın dallarında kuş dışında başka neler olur?
Kurdele bağlarken zorlandın mı?
Ne renk kurdele bağladın?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Müzik-İlkokula Hazırlık ve Sanat-Oyun 
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Tırmanılan yükseklikten iner.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” MEKANDA KONUM İLE İLGİLİ KAVRAMLARI ÖĞRENİYORUM”
Öğretmen çocuklara mekanda konumla ilgili çeşitli resimli kartları gösterir. Gösterdiği karttaki nesnenin mekandaki konumunu sorar. Çocuklardan cevaplamalarını ister. Çocukları yanına çağırarak yönergeye uygun olarak bedenleriyle konum almalarını ister. Ardından çocukların eline bir nesne vererek nesneyi yönergeye göre yerleştirmelerini ister. Tüm çocuklarla buna benzer çalışmalar yapılır. 
MÜZİK” ELLERİM BAŞIMDA”
Öğretmen çocuklara şarkıyı söyler. Hep birlikte şarkının sözlerine uygun hareketlerle şarkı ritme uygun olarak söylenir.
ELLERİM BAŞIMDA
Ellerim başımda başımın üstünde 
Ellerim omzumda omzumun üstünde.
Ellerim belimde 
Ellerim yanımda 
Ellerim önümde; ellerim arkamda saklanıyor 
Kaldırınca yukarıya parmaklarım oynar. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Şimdi de sustular 
İLKOKULA HAZIRLIK VE SANAT” ÖN-ARKA, YUKARI-AŞAĞI”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. Konularla ilgili çalışma sayfalar ve boya kalemleri verilir. Yönergeler sırasıyla okunur. Çocuklar çalışma sayfalarını yönergeye uygun olarak yaptıktan sonra masalar toplanıp sınıf düzenlenir.
OYUN”SAKLAMBAÇ OYNAYALIM”
Öğretmen, çocuklara bahçeye çıkacaklarını söyler. Çocuklar ayakkabılarını değiştirip montlarını aldıktan sonra sıraya girerek bahçeye çıkılır. Önce oyun alanında çeşitli bahçe oyuncaklarıyla oynamalarına fırsat verilir. Ardından “Saklambaç” oynayacakları söylenir. Oyunun oynanması için bir ebe seçmeleri gerektiğini söyleyerek sayışma yapılır.
EBE EBE GEL BİZE
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eğer vuramazsan
Ebesin ebe
Bir, iki, üç, dört, beş, altı, yedi,
Bunu sana kim dedi?
Diyen dedi on yedi
Yağlı böreği kim yedi? Şeklinde sayışılarak ebe seçilir. Ebe gözlerini kapatarak 20 ye kadar sayar bu sırada diğer çocuklar saklanır. Ebe 20 dedikten sonra, önüm arkam sağım solum sobe, saklanmayan ebe’ der ve saklananları bulmaya çalışır. Birini bulursa sobe yerine hemen giderek bulduğu kişinin adını söyler eğer başarırsa o kişi yeni ebe olur. Eğer bulduğu kişi önce giderse ebe yine değişmez oyun baştan başlatılır. Oyun, çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
MATERYALLER	
Mekan kavramıyla ilgili çeşitli nesne kartları, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
saklambaç, saklanma,ebe, sayışma, ön-arka, sağ-sol, sobe, yukarı-aşağı, mavi, kırmızı, 1 den 20 ye kadar sayı sayma
AİLE KATILIMI
Birlikte saklambaç oynayabilirler.
DEĞERLENDİRME
Kartlarda hangi kavramlarla ilgili resimler vardı?
Şarkımızın adı neydi?
Çalışma sayfalarında hangi kavramlar vardı?
Resimde ebeyi nasıl tahmin ettin?
Saklambaç oynamak hoşuna gitti mi?
Saklambaç oynarken hangi sayıya kadar saydık?
Ebeyi neye göre seçtik?
Tekerlememizi n adı neydi?
Ebe olmak hoşuna gitti mi?
Bahçedeki hangi oyuncaklarla oynamak hoşuna gidiyor?
Arkadaşınla tahterevalliye bindiğinde nasıl yukarı kalkıyorsun?
Sen aşağıdayken kim yukarı kalkıyor?
DİKKAT
Saklambaç oyununda hav şartlarından dolayı bahçeye çıkılamıyorsa geniş bir oyun alanında oynanmalıdır. 













	
         



























































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 7.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” DALA BİR KUŞ KONMUŞ”
               MÜZİK”MİNİK KUŞ”
               OYUN”ZARI ATALIM”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” TOPLAMA-ÇIKARMA İŞLEMLERİ YAPALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” NOKTALAMA İŞARETLERİNİN ANLAMLARINI ÖĞRENİYORUM”
              OYUN”NOKTALAMA İŞARETLERİNİN AYNILARINI  BULALIM” 
              İLKOKULA HAZIRLIK” NOKTALAMA İŞARETLERİNİ BULUP BOYAYALIM”
              SANAT” NASRETTİN HOCA VE EŞEĞİNİ BOYAYALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-Oyun-Matematik ve İlkokula Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri:
Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Nesneleri takar.
Nesneleri açar/kapar. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” DALA BİR KUŞ KONMUŞ”
Öğretmen, çocuklarda minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Kış mevsiminde soğuyan havalardan dolayı hayvanlarında üşüdüğü ve yemek bulmakta zorlandığı hakkında konuşulur. Bu konuda neler yapılabileceği hakkında çocukların fikirleri dinlenir. Ardından “Dala Konmuş bir kuş” parmak oyunu öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte tekrarlanır.
DALA BİR KUŞ KONMUŞ”
Dala bir kuş konmuş (Uçma hareketi yapılır.)
Yalnızlıktan sıkılıyormuş
Sağa bakmış kimseyi görememiş(Sağ tarafa bakılır.)
Sola bakmış kimseyi görememiş ( Sol tarafa bakılır.)
Biraz daha beklemiş
Tekrar sola bakmış mavi bir kuşun uçtuğu görmüş (Sola bakılır uçma hareketi yapılır.)
Sağa bakmış sarı bir kuşun uçtuğunu görmüş (Sağa Bakılır Uçma Hareketi Yapılır.)
Onları görünce çok sevinmiş (Gülümsenir.)
İki kuş yanına gelmiş
Biri sağ biri sol tarafına konmuş (Sağ ve sol taraf gösterilir.)
Minik kuş artık sıkılmıyormuş (Baş sağa sola sallanır.)
MÜZİK” MİNİ K KUŞ”
Ardından şarkı hep birlikte söylenir.
Mini mini bir kuş donmuştu
Pencereme konmuştu
Aldım onu içeriye
Cik cik cik ötsün diye
Pır pır ederken canlandı
Ellerim bak boş kaldı
OYUN” ZARI ATALIM”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. 1 den 5 e kadar olan sayılar hatırlanıp kısa bir tekrar yapılır. Ardından sayılarla ilgili hazırlanan oyun anlatılır. Oyunda kare kutudan oluşturulan bir zarımız vardır. Çocuklar sırayla bu zarı atarlar. Zarı her attıklarında bir görev oluşmaktadır. Zarı atan çocuk, zarın üstünde yazan sayı kadar bu görevi yerine getirir. Bu görevler “ 3 kere çift ayak zıpla, 5 kere topu zıplat, 1 kere tırmanma merdivenine çık in” gibidir. Tüm çocuklar sırayla görevlerini tamamlayana kadar oyun devam eder.
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK” TOPLAMA-ÇIKARMA İŞLEMLERİ YAPALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Toplama ve çıkarma işlemi ile ilgili çalışma 
Sayfası yapıldıktan sonra, her çocuk kendi masa abaküsünden öğretmenin verdiği yönergelere göre toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Öğretmen, çocukların evden getirdikleri 5 tane mandal yapıştırılmış kağıtları arkadaşlarına gösterdikten sonra panoya asmalarını ister. Doğru sayıda mandal yapıştırıp yapıştırmadıkları kontrol edilir. 
MATERYALLER	
kare kutudan oluşturulan bir zar, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca masa abaküsü, çocukların evden getirdikleri 5 tane mandal yapıştırılmış kağıtlar
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
1,2,3,4,5 rakamları, toplama, çıkarma, art, eksi, kuş, dal, ağaç, kış, donma, minik, sağ-sol, zar, abaküs
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte kağıda beş adet mandal yapıştırıp okula gönderebilirler
DEĞERLENDİRME
Kış geldiğinde hayvanlar neden yemek bulmakta zorlanır?
Bu konuyla ilgili neler yapabiliriz?
Şarkımızın adı neydi?
Senin pencerene minik bir kuş gelse sen ne yaparsın?
Hangi rakamları tanıma çalışmaları yaptık?
Oyunda zarı ne için kullandık?
Zarın üzerinde neler yazıyordu?
Çalışma sayfasında ağacın dallarında kaç tane kuş vardı?
Toplama işlemlerini yaparken zorlandın mı?
Çıkarma işleminin sembolü nedir?
Toplama işleminin sembolü nedir?
DİKKAT
Çalışma sayfasındaki toplama ve çıkarma işlemleri yapılmadan önce çocuklara toplama işleminin sembolü olan artı ve çıkarma işleminin sembolü olan eksi tanıtılmalıdır.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Oyun-İlkokula Hazırlık-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
 Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: 
Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler. 
Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: 
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri toplar. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” NOKTALAMA İŞARETLERİNİN ANLAMLARINI ÖĞRENİYORUM”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Elinde büyük boy kartona hazırlanmış noktalama işaretleri vardır. Bu işaretlerle ilgili olarak “Bunlar neler olabilir?”, “Nerelerde görürüz?”, “Ne işe yarıyor olabilirler?” diye sorular sorulup çocukların bu konudaki görüşleri alınır. Noktalama işaretleri sırayla gösterilerek bunlarla ilgili şiirler okunur.
NOKTA
Benim adım nokta.
Her zaman yerim var cümle sonunda.
İkinci sırada ve kısaltmalarda, 
Sakın beni unutma.
VİRGÜL  
Adımı sorarsan bana, 
Virgül derim.
Sıralanan kelimeler arasında yerim.
Mesela dersen,
Bugün elma, armut, erik yedim.
Görürsün ben neredeyim.
ÜNLEM
Bana derler ünlem
Ne zaman üzülsen,
Şaşırsan veya sevinsen,
Beni bulursun cümle sonunda.
Uzun bir çizgiyim, altında noktasıyla
Sakın bunu unutma!
SORU İŞARETİ
Aslında bilirsin beni.
Tüm işaretlerin en güzeli.
Bir sorarsa sana,
Bu şekeri kim yedi?
Tanımaz mısın cümle sonunda beni?
Ardından bir kukla kullanarak “Bu işaretler kitaplarda, dergilerde, gazetelerde, yazıların yanlarında, aralarında bulunurlar” denir. Öğretmen, kuklayı konuşturarak noktanın üstüne geldiğinde durur, virgüle geldiğinde nefes alarak yürür, soru işaretine geldiğinde meraklanmış yüz ifadesi, ünlem işaretine geldiğinde ise şaşırmış yüz ifadesi ile bakar. Çocuklara noktalama işaretlerinin yazıları daha güzel okumamızı sağladığı açıklanır. 

OYUN”NOKTALAMA İŞARETLERİNİN AYNILARINI  BULALIM” 
Önceden hazırlanan büyük boyuttaki noktalama işaretlerinin olduğu kartlar sınıfın farklı yerlerine yerleştirilir. Yere de aynı noktalama işaretlerinin olduğu kartlardan konulur. Ardından çocuklardan yerdeki işaretlerin aynılarını sınıfta bulmaları istenir. Çocuklar sınıfta bulunan yazılı materyallerdeki noktalama işaretlerini gösterirler.
İLKOKULA HAZIRLIK” NOKTALAMA İŞARETLERİNİ BULUP BOYAYALIM”
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfasında bulunan Nasrettin Hoca  fıkrası çocuklara okunur. Fıkra önce noktalama işaretlerine uyulmadan okunur. Ardından noktalama işaretlerine uygun olarak okunur. Çocuklara okuduklarımı işaretlere uyarak okuduğumda mı, yoksa uymayarak okuduğumda mı daha iyi anladınız” diye sorulur. Çocukların cevaplarının ardından fıkra kurallarına uygun olarak anlatılır. İlgili çalışma sayfaları sırasıyla çocuklara verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar noktalama işaretlerinin yararlarını söyleyip boyarlar. Nasrettin Hoca fıkrasındaki noktalama işaretlerini bulup, işaretin sayısı kadar kutucuğu boyarlar. Hangi noktalama işaretinden çok, hangisinden az olduğu kutucuklara bakarak söylenir.
SANAT” NASRETTİN HOCA VE EŞEĞİNİ BOYAYALIM”
Çocuklara Nasrettin hoca ve eşeğinin bulunduğu bir resim verilir. Bunu boyamaları istenir. Bir yandan da Nasrettin Hoca ile ilgili internet sunumu izlenir.  
MATERYALLER
Kukla, noktalama işaretlerinden oluşan kartlar.
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
 Noktalama işaretleri, nokta, virgül, soru işareti, ünlem işareti, yazı, fıkra, Nasrettin Hoca
AİLE KATILIMI
Nasrettin Hoca fıkralarını içeren bir kitap alarak çocuklarıyla birlikte okumaları ve noktalama işaretleri hakkında sohbet etmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Noktalama işaretlerinden hangilerini biliyorsun?
Bunları nerelerde görürüz?
Bunlar ne işe yarar?
En çok hangi noktalama işareti ilgini çekti?
Nasrettin Hoca kimdir?
Fıkra ne demektir?
Okuduğumuz fıkranın adı neydi?
Çalışma sayfasında hangi noktalama işaretleri vardı?
En çok hangi noktalama işaretiyle ilgili kutuyu boyadın?
En az hangi noktalama işaretiyle ilgili kutuyu boyadın?
Noktalama işaretlerini başka nerelerde görürüz?
Yazıları noktalama işaretlerine uygun olarak okumadığımızda ne hissettin?

















                                      















































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 10.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” DİKDÖRTGENİ TANIYALIM”
               MÜZİK”ŞEKİLLER”
               OYUN”DİKDÖRTGEN KAPMACA”
               MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK “ DİKDÖRTGENLERİ ÇİZELİM”
              SANAT”HEDİYE KUTUSU HAZIRLAYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE” ENERJİ TASARRUFU HAFTASI”
              SANAT” MUMLA RESİM YAPALIM”
              OYUN”ENERJİN VAR MI?”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme
































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe- Müzik-Oyun- Matematik ve İlkokula Hazırlık -Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” DİKDÖRTGENİ TANIYALIM”
Çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen, dikdörtgen şeklinde kuklayı çocuklara göstererek bu şekli tanıyıp tanımadıklarını sorar. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra dikdörtgenle ilgili sunum izlenir. Ardından dikdörtgen tanıtılır, iki uzun iki kısa kenarının olduğu açıklanır. Sınıfta dikdörtgene benzeyen nesneler bulunur. “Şekillerin Arkadaşlığı” isimli hikaye çocuklara anlatılır. Hikaye ile ilgili sorular sorulur.	
ŞEKİLLERİN ARKADAŞLIĞI
Üçgen ile kare yolda karşılaşırlar ve selamlaşırlar. Daha sonra üçgen kareye kendini tanıtır. – Biliyor musun benim üç kenarım var. Bu yüzden bana üçgen diyorlar. İstersen bir sayalım Bir, iki, üç. Sonra kare, üçgene kendisini tanıtır. – Benim adım da kare, dörtkenarım var, kenarlarımın dördü de birbirine eşit. Benim kenarlarımı da sayalım Bir, iki, üç, dört. Sonra da üçgenle kare çok iyi arkadaş olarak beraber yollarına devam ederler. Yolda giderken dikdörtgen ile karşılaşırlar. Kare hemen atılır. – Aaaa, bana benziyor der. Üçgen de hemen – Siz birbirinizden farklısınız der, Çünkü onun iki kenarı uzun, iki kenarı kısa, oysa senin bütün kenarların eşit. Üçgen, gel onunla da tanışıp arkadaş olalım, der. Daha sonra dikdörtgene yaklaşıp selamlaşırlar. Dikdörtgen kendini tanıtır. – Benim adım dikdörtgen, dörtkenarım var, ikisi uzun, ikisi kısa. Üçgen ve kare kendilerini dikdörtgene tanıttıktan sonra beraber yollarına devam ederler. Yolda daire ile karşılaşırlar. Ama daire hiç birisine benzemiyor. Çünkü dairenin köşeleri yoktur. O bir yuvarlaktır. Daha sonra daire ile tanışırlar çok iyi arkadaş olurlar ve yollarına devam ederler.
MÜZİK” ŞEKİLLER”
Öğretmen, şarkıyı CD’den açar. Şarkı dinlendikten sonra hep birlikte ritme uygun olarak söylenir.
ŞEKİLLER
Üçgendir benim adım, tın tın tın tın tınlarım
Üç kenarım vardır benim 1 2 3
Karedir benim adım her yerde ben de varım
Dört eşit kenarım var 1 2 3 4
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta haydi bulsana
Çemberdir benim adım yuvarlak döner başım
Hiç kenarım yoktur benim çünkü ben bir çemberim
Dikdörtgen benim adım dört kenardan yapıldım
İki kısa iki uzun çubuklarla buluştum
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta haydi bulsana

OYUN”DİKDÖRTGEN KAPMACA”
Ardından dikdörtgen kapmaca oyunu oynanacağı açıklanır. Çocuklar oyun alanına alınır. Kırmızı, mavi, sarı, beyaz ve yeşil fon kartonundan A3 boyutundaki dikdörtgenler oyun alanına getirilir ve her çocuk bir dikdörtgen şekli alır. Çocuklara dikdörtgenlerinin rengi sorulur. Çocukların cevabından sonra dikdörtgenlerini yere koymaları istenir. Müzik eşliğinde çocuklar oyun alanında ritmik olarak dans ederler. Müzik durdurulduğunda her çocuk bir dikdörtgenin üzerine çıkmak zorundadır. Oyunun her tekrarında yerden bir dikdörtgen alınır. Müzik durduğunda dikdörtgen kapamayan çocuk oyundan çıkar.
MATEMATİK VE İLKOKULA HAZIRLIK “ DİKDÖRTGENLERİ ÇİZELİM”
Öğretmen çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfaları verilir. Önce çocuklar dikdörtgenleri çizip gösterirler. Ardından çizgilerle ilgili diğer çalışma sayfasında örnekteki gibi çizgileri çizip tamamlarlar.
SANAT” HEDİYE KUTUSU HAZIRLAYALIM”
Çocuklara dikdörtgen şeklindeki kutular verilir. Kutunun şekline dikkat çekilir. Kutuyu renkli ambalaj kağıdıyla kaplamaları istenir. Kutular kaplandıktan sonra verilen kurdelelerle bağlayıp hediye kutusu yaparlar. Çocuklara en son ne zaman hediye aldıkları ve bu hediyenin ne olduğu sorulur. 
MATERYALLER	
Dikdörtgen şeklinde kukla, konuyla ilgili sunum, konuyla ilgili hikaye kitabı, şekiller şarkısının bulunduğu müzik CD’si, A3 kağıdına çizilmiş sarı, mavi, kırmızı, yeşil ve beyaz renkli dikdörtgen fon kartonları, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler, çocuk sayısınca dikdörtgen kutu, renkli ambalaj kağıtları, bant, makas, kurdeleler
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Şekiller, üçgen, kare, daire, dikdörtgen, uzun-kısa, kenar, sarı, mavi, kırmızı, yeşil, beyaz renkler, sayılar, hediye kutusu, kurdele, ambalaj kağıdı
AİLE KATILIMI
Evde bulunan dikdörtgen şeklindeki eşya ve nesneleri bulma oyunu oynayabilirler.
DEĞERLENDİRME
Öğretmenimizin hazırladığı kuklanın adı neydi?
Dikdörtgen şeklinin özellikleri nelerdir?
Dikdörtgen ile karenin benzer ve farklı yönleri nelerdir?
Şarkımızı beğendin mi?
Oyun sırasında ne renk dikdörtgeni aldın?
En son ne zaman hediye aldın? Hediyen neydi?
Çalışma sayfasında kaç tane dikdörtgen şeklinde hediye kutusu vardı? Kutuların şekli nasıldı?
DİKKAT
Sunum tüm çocukların görebileceği şekilde izlenmelidir.
Oyun sırasında hazırlanan dikdörtgen şekilleri çocukların üzerinde rahatlıkla durabilecekleri büyüklükte olmalıdır.


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Sanat-Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
 Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” ENERJİ TASARRUFU HAFTASI”
Öğretmen, çocuklarla birlikte yarım daire şeklinde minderlerde oturur. Çocuklara enerji türleriyle ilgili resimli kartlar verilir. Çocuklardan kartları inceleyerek bunların ne olduğunu söylemelerini ister. Çocuklar bildikleri enerji türlerini ve araçlarının isimlerini söyledikten sonra ne işe yaradıklarını sorar. Çocuklara “Enerji Tasarrufu Haftası” olduğu söylenir. Enerji türlerinden bahsedilir. Elektrik ve suyu dikkatli kullanmanın önemi belirtilir. Ardından konuyla ilgili hikaye okunur.
SELİN’ İN “ENERJİ TASARRUFU MACERASI”
Selin, kendi âleminde küçücük bir kızdı. Sadece 5 yaşındaydı. Söylediği her şey alaycı bir tavır görüyor, pek ciddiye alınmıyordu.Zaten söyledikleri önemsiz konulardı.Selin bir gün kırlara oynamaya çıktı. Yorulduğunu fark edince bir ağacın gölgesinde dinlenmeye karar verdi. Çok uykusu gelmişti tam uykuya dalacaktı ki bir ses duydu. Bu ses “Ah beni anlayan bir insan olsa!” diyordu. Selin “Sizde kimsiniz?” diye sordu ama yine aynı söz. Sesi iyice dinleyince ağaçtan geldiğini anladı. Ağaca “Sen mi konuşuyorsun?” diye sorunca ağaç “Sen beni duyabiliyor musun?”Selin “Evet ama sen konuşamazsın ki. Hayali sesler duyuyorum herhalde.” Ağaç “Hayır,
ben gerçekten konuşuyorum. Sen beni duyabildiğine göre derdimi seninle paylaşabilirim, değil mi?” selin ne diyeceğini şaşırdı “Anlat bakalım! Neymiş dedin?” ağaç başladı anlatmaya. “Aslında bunu ağaç arkadaşlarıma da anlata bilirdim ama beni bir insanın dinlemesi gerekiyor.” Ağaç böyle söyleyince Selin daha da meraklandı. “ Bak. Aslında ben insanları çok seviyorum
ama bazen onları anlamakta zorluk çekiyorum biliyorsun. Dünyada işinizi kolaylaştıran tüm araçlar enerji ile çalışıyor. Tamam, insanlar bunu kullanacaklar. Fakat biraz fazla kullanıyorlar. Ne birazı? Çok fazlasını demek istediğim şu. Bir el yıkamak için bir şelaleyi bitirmek mi lazım? İnsanlar bir odada oturuyor. Evin tüm ışıkları yanıyor bu nasıl iş? Selin “Haklısın ama bunları neden bana anlatıyorsun? Ben ne yapabilirim ki? Kimse benim sözlerime aldırış etmiyor. Ben daha beş yaşındayım.”“ Biliyorum ama sende bu enerjiyi boşa harcama konusunda bir şey düşünsen.”Selin “ Tamam” Selin hala bu durumun şokundaydı. Ne yapabilirdi ki? Akşam olunca odasının lambasını yaktı ve kırdaki gibi ses duydu. “Ah bizi anlayan bir insan olsa!” Selin etrafına bakındı kimseler yoktu. Lambaya baktı. Oradan küçük bir elektronun konuştuğunu gördü. Şaşırmadı “ Ben seni anlaya biliyorum benimle konuşa bilirdin” Elektron şaşırdı. Başladı anlatmaya “Seninle konumsam doğrumu bilmiyorum ama sen bir insansın anlatmam gerek Biliyorsun. Ben bir elektronum. Yani elektrik, insanlar bazı araçlarını çalıştırmak için bana gereksinim duyar. Bundan şikâyetçi değilim. Ama beni boşa harcıyorlar. Dünyadaki elektrik enerjisi gün gün azalıyor. Sonunda olan onlara olacak. Bunu biliyorlar. Neden? Bizi tüketmek, kendilerine zarar vermek hoşlarına mı gidiyor? Lütfen hem bizler için hem de insanlık için bana yardım et! Selin bu sözlerden çok etkilenmişti. Bir an durdu Selin “Şey. İyi de ben ne yapabilirim ki? Daha 5 yaşında küçük bir kızım. Kimse beni ciddiye almaz ki.”Elektron “Olsun. Sen yinede bir şeyler düşün. Tamam mı?” Selin bu konuyu öylesine ciddiye aldı ki rüyasında bile çözüm arıyordu. Ertesi gün göldeki damlacıklardan da ağaçtan ve elektrondan duyduğu sözlerin benzerini işitti. Selin gece gündüz düşünüyordu. Bu konuyu öğretmenine açmaya karar verdi. Annesi ve babası “Kızım sen çok çizgi film izliyorsun onlardan etkilenmişsin”
Selin ertesi günü pilli bir radyo alıp ağcın yanma gitti. Zaten orada göl vardı. Hep beraber konuşmaya başladılar. Selin “kimse beni ciddiye almıyor. Hayal gücün gelişmiş, filmlerden etkilenmişsin filan diyorlar. Size dememiş miydim? Ağaç “ Hemen pes etme Selin. Hep beraber bir yol bulacağız.” Su damlaları “ Hadi ne duruyoruz. Düşünmeye başlayalım.” Hep beraber düşünmeye başladılar. Tam o sırada Selin’in aklına bir şey geldi. Selin “ Buldum. Madem insanlar enerji tasarrufu yapmıyorlar, bizde onlara bir oyun oynarız. Enerjinin, enerji kaynağının kıymetini anlarlar, hem de tasarrufa başlarlar.” Elektron “ peki bu nasıl olacak?” Selin “ elektron, sen diğer elektronlarla konuşup elektriğin hiçbir yere ulaşmamasını sağlayacaksın.
Su damlaları, siz suyun akmasını zaten engelleyebilirsiniz. Su akmayacak. Nereye gidersiniz bilemem. Buharlasın mesela. Ağaç sen yapraklarını dökeceksin. Diğer ağaçlarda aynısını yapsınlar. Dallarını hızlı bir biçimde geri çek. Kesilecek odun kalmasın. Bir de güneşle ve rüzgârla konuş. Çok sıcak olsun, su hemen buharlaşsın. Rüzgârda sahnesi geldiğinde çok soğuk
essin. Su damlaları soğur. Tekrar sular düşer. Yani yağmur yağar. Tamam mı? ” Ağaç “Ne yapmak istediğini anladım. İnsanları enerjisiz bırakıp enerjinin önemini öğreteceksin.” Selin “Evet. Hadi işe koyulalım.” Herkes üstüne düşen görevi yerine getirdi. İnsanlar bir iki gün aldırış etmedi. Sonra hayatları çekilmez oldu. Ne su sayesinde ürettikleri enerji, ne de elektrik enerjisi vardı. Yakacak odun bile yoktu. İnsanlarında enerjileri tükenmişti. Selin “ enerjiyi boşa harcayıp duruyordunuz. Umurunuzda bile değildi. Siz böyle yaptınız, tüm enerjimiz, enerji kaynaklarımız elimizden uçup gitti. İstediğiniz bu muydu?”Diye bir konuşma yaptı. Bütün insanlar kendilerini suçladı. Artık enerji tasarrufunun kıymetini anlamışlardı.Selin bunu sezince arkadaşlarına yapmaları gerekenleri söyledi. Elektrikler geldi, yağmur yağdı, nehirler, denizler hemen doldu, güneş yüzünü gösterdi, ağaçlar dallanıp budaklandılar. İnsanlar hatalarının farkına vardı. Bundan sonra hiçbir enerjiyi boşa harcamadılar. Hatalarını gösterdiği için herkes Selin’ e teşekkür etti.
Hikaye ile ilgili sorular sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardından, çocuklarla birlikte okulda bulunan lambalar kontrol edilir, gereksiz yere yanan lambalar varsa söndürülür. Musluklardan damlayan varsa kapatılır. Enerji tasarrufuyla ilgili elektrik kapatma, musluğu kapatma gibi çizilmiş sembol resimler çocuklara verilir. Bunları hep birlikte uygun yerlere yapıştırırlar.
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Özel günlerle ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çalışma sayfasında bulunan kısa hikaye çocuklara okunur. Çocuklara resme bakarak Beyaz’ın unuttuğu davranışın ne olduğunu söyleyip gösterirler. Nasıl davranılması gerektiği belirtilerek etkinlik tamamlanır.
SANAT” MUMLA RESİM YAPALIM”
Öğretmen, çocukları masaya alır. Mum’u göstererek eskiden kullanılan bir aydınlanma aracı olduğunu hatırlatır. Mum’u başka ne şekilde kullanabilecekleri sorulur. Çocukların tahminleri  dinlendikten sonra  her çocuğa birer parça mum ve A4 kağıdı verilir. Aydınlanma araçlarından biri olan mum ‘u kullanarak resim yapacakları söylenir. Çocuklar, mumla kağıtlarına resim çizerler. Ardından sulu boyayla resimlerini boyarlar. Çizdikleri resim ortaya çıkar. Ortaya çıkan resimlerini anlatırlar.


OYUN “ENERJİN VAR MI? “
Çocuklar, oyun alanına alınır. Müzik eşliğinde tüm enerjilerini harcamak istermişçesine hareket ederler. Kural, bir an bile durmamaktır. En sona kadar dayanabilen çocuk alkışlanır ve günün en enerjik çocuğu seçilir.
MATERYALLER	
geçmişten günümüze aydınlanma araçları ile ilgili resimli kartlar, elektrikleri kapatma, muslukları kapatma gibi sembol resimler, İlgili çalışma sayfasının bulunduğu eğitim seti kitabı ve boya kalemleri, her çocuğa birer parça mum ve A4 kağıdı, sulu boya, su kapları	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Enerji, tasarruf,  karanlık-aydınlık, elektrik, su, lamba, 
AİLE KATILIMI
Enerji tasarrufu hakkında sohbet edilir. Tasarruf etmek için gereksiz yere elektrik ve su kullanılmaması hakkında bilgi verilerek su ve elektriğin yanına sembol resimler hazırlanıp yapıştırılabilir. 
DEĞERLENDİRME
Enerji türleri nelerdir?
Tasarruf ne demektir?
Enerji Tasarrufu Haftası ne zamandır?
Hikayenin sonunda ne oldu?
Elektrik ve sudan tasarruf etmek için ne yapmalıyız?
Hazırladığımız sembol resimler neyi ifade ediyordu?
Karanlık ne renktir?
Karanlığı elektrikli lamba dışında ne ile aydınlatabiliriz?
Mum ne işe yarar?
Aydınlanma dışında mumu ne için kullanabiliriz?
Mumla resim yapmak hoşuna gitti mi?
DİKKAT
Çalışma sayfasındaki hikaye okunduktan sonra yönerge verilir. Çocuklar çalışmaya başlamadan önce hikaye tekrar okunmalıdır.
Kalp ya da herhangi bir sağlık sorunu olan çocuk varsa enerji oyunu kısa tutulmalı ya da değişik şekilde oynanmalıdır.













TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 11.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş



•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”TEK-ÇİFT”
               OYUN” ÇİFTİNİ BUL”
               MATEMATİK” TEK VE ÇİFT SAYALIM” 
               İLKOKULA HAZIRLIK”GRAFİK VE TEK-ÇİFT”
               SANAT”ÇORAP TASARLAYALIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”KIŞLIK GİYSİLER”
               DRAMA” KIŞ MEVSİMİ”
              MATEMATİK” ÖRÜNTÜ ÇALIŞMASI YAPALIM”
              OYUN”KİM ÖNCE GİYİNECEK”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Oyun-Matematik-İlkokula Hazırlık-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” TEK-ÇİFT”
Oyun alanına değişik renk ve desen ve uzunlukta çocuk sayısı kadar çift çorap ve iki sepet getirilir. Çocuklar yere çember şeklinde otururlar. Çocuklara, niçin çorap giyeriz? Sorusu yöneltilir. Kullanım amaçlarından bahsedilir. Çocuklara çorapları gösterip, ”Şimdi bu çoraplarla oyun oynayacağız” denir. Öğretmen eline bir çift çorap alır. Tek –çift ne demek açıklar. Ardından tüm çorapları karıştırır. 
OYUN” ÇİFTİNİ BUL”
Çocuklara başla komutu verilerek her çocuğun kendine bir çift çorap bulması istenir. Oyunda önemli olan çorabın çiftini bulmaktır. Oyunun birinci aşaması tamamlanınca öğretmen ikinci aşama için tüm çocukların ayağa kalkmasını ister. Sayıları eşit iki grup oluşturulur. Öğretmen tüm çorapları oyun alanının ortasına karışık şekilde döker. Bitiş yerine iki grubun tam karşısına iki küçük boy sepet koyar. Başla komutu ile öndeki iki çocuk hemen yerden bir çift çorap alıp sepete atacak ve sırasında en arkaya geçecek. İkinci sıradaki çocuklar oyunu aynı şekilde sürdürür.  Oyun tüm çocukların katılımı ile sona erer. Oyun sonunda tüm çoraplar kontrol edilir. Çorap çiftlerinin sayısı ve doğru eşleştirmeler oyunun galibi olan grubu belirler. 
MATEMATİK” TEK VE ÇİFT SAYALIM” 
Öğretmen çorapları önce çift sonra tek tek sayar. Ardından çocuklardan çorapları önce çift sonra tek tek saymalarını ister. Tek ve çift sayma sonuçlarına dikkat çekilir. Çocuklarla çift ve tek sayma çalışmaları yapılır.

İLKOKULA HAZIRLIK” GRAFİK VE TEK-ÇİFT”
Öğretmen, çocukları masaya alır. İlgili çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini verir. Yönergeler okunur.
Önce tek-çift kavramıyla ilgili sayfa yapılır. Ardından oyuncaklarla ilgili grafik çalışmasının bulunduğu sayfa tamamlanır.
SANAT” ÇORAP TASARLAYALIM”
Öğretmen çocuklara çorap şeklinde kesilmiş fon kartonlarını dağıtır. Çocuklara “siz bir çorap tasarlasaydınız, nasıl bir çorap üretirdiniz? sorusunu yöneltir. Masalara, boya kalemleri, ipler değişik desenlerde kağıtlar, kumaşlar, simler ve pullar konur. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak çorap tasarlarlar.  Çoraplar sınıfta sergilenir.
MATERYALLER	
çocuk sayısı kadar çift çorap ve iki sepet, çocuk sayısı kadar çorap şeklinde kesilmiş fon kartonları, ipler değişik desenlerde kağıtlar, kumaşlar, simler ve pullar, ilgili çalışma sayfaları ve  boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Çorap, tek-çift, tasarlama, arka-ön, eşit, az-çok, grafik
AİLE KATILIMI
Tek ve çift sayı sayma çalışmaları yapabilirler. 
DEĞERLENDİRME
Niçin çorap giyeriz? 
Çorapların çiftini bulmakta zorlandın mı?
Ayağımıza giymek yerine bir çorap ne için kullanılabilir?
Bir çorap tasarlasaydınız, nasıl bir çorap üretirdiniz?
Kışın seni daha sıcak tutması için bir çoraba neler eklerdin?
Babanın çoraplarını giyebilir misin? Neden?
Hayvanlar çorap giyer mi?
Grafik sayfasında hangi oyuncaklar vardı?
En az hangi oyuncaktan vardı?
En çok hangi oyuncaktan vardı?
Oyuncaklardan eşit sayıda olanlar var mıydı?Varsa hangileriydi?
Tek sayılar hangileridir? Sayalım.
Çift sayılar hangileridir? Sayalım. 


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Drama-Matematik-Oyun(Bütünleştirilmiş Büyük Grup  ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
 Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” KIŞLIK GİYSİLER”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Bavulla birlikte sınıfa getirdiği giysileri incelerler. Giysilerin aralarındaki benzerlik ve farklılıklar söylenir. Giysilerin renkleri ve hangi mevsimde nerelerde giyildikleri konusunda sohbet edilir. Mevsime uygun giyinmezsek sağlığımızla ilgili ne gibi sorunlar yaşayabileceğimiz hakkında sohbet edilir. Sınıftaki kıyafetler renklerine göre eşleştirilir. Kışlık olan giysiler ayrılır. Daha sonra giysiler ile ilgili bilmeceler sorulur.
Kolu var, eli yok 
Karnıyarık, kanı yok (ceket)
Bağlarım yürür,
Çözerim durur (ayakkabı)
Ne canı var ne kanı,
Beş tanedir parmağı  (Eldiven)
DRAMA” KIŞ MEVSİMİ”
Öğretmen çocuklara ne yapacaklarını yüksek sesle anlatır. Çocuklar hareketleri istedikleri gibi canlandırır. Öğretmen “Kar yağıyor, bahçeye çıkmak için giyinelim” der. Çocuklar palto, çizme ve eldiven giyme hareketlerini taklit ederler. Öğretmen: “Her taraf karla kaplı, haydi karda yürüyelim” der. Çocuklar ayak kaldırarak ve dizleri bükerek yürürler. Öğretmen “Kardan adam yapalım” der. Çocuklar yere eğilme, karı avuçlama ve kardan adam yaparlar. Öğretmen: “Üşüdük ısınalım der”. Çocuklar zıplama, kolları hareket ettirme, elleri birbirine sürtme hareketlerini yapar. Öğretmen “şimdi de kartopu oynayalım” der. Çocuklar kartopu yapıp birbirine atarlar. Öğretmen: “Karları kürekleyerek yol açalım” der ve çocuklar kürekle karları iki tarafa atarlar.
MATEMATİK” ÖRÜNTÜ ÇALIŞMASI YAPALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Kış mevsimiyle ilgili çeşitli görsellerin olduğu kartlar çocuklara verilir. Öğretmen bir örüntü oluşturur. Çocuklardan örüntüyü kendi kartlarıyla oluşturup devam ettirmeleri istenir. Öğretmenin yönergeleri doğrultusunda değişik örüntüler oluşturulur. Ardından öğretmen çocuklara istedikleri gibi özgün bir örüntü oluşturmalarını söyler. Çocuklar oluşturdukları örüntünün kuralını söylerler. 
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar her sırada örüntüyü devam ettiren nesneyi çıkartama sayfasından bulup yapıştırırlar. Çalışma sayfası tamamlandıktan sonra, çocuklara mevsime uygun giyinmenin sağlığımız açısından önemi konusunda bilgi verilir.
OYUN” KİM ÖNCE GİYİNECEK?”
Öğretmen çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. Çocuklar daire şeklinde sıralanırlar. Kolay giyilebilecek olan giysiler dairenin içine bırakılır. Öğretmen, düdük çaldığında çocuklar bir kıyafet seçip giymeye çalışırlar. Kıyafeti ilk önce giyen çocuk alkışlanır.

MATERYALLER	
Bavul, hırka, kazak, pantolon, gömlek, etek, palto, mont, ayakkabı vb giysiler, İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Giysi, kışlık kıyafetler, bilmece, model, farklı-benzer, mevsim, önce, örüntü, kural
AİLE KATILIMI
Mevsime uygun kıyafetler hakkında çocuklarını bilgilendirebilirler.
Çocuklarının giysilerini kendilerinin giyip çıkarması için fırsat vermeleri istenir.

DEĞERLENDİRME
Sınıfımızda incelediğimizin giysilerin benzer yönleri neydi?
Giysilerin renkleri aynı mıydı?
Giysilerin kumaşları nasıldı?
Yazın nasıl giysiler seçeriz?
Kışın nasıl giysiler giyiniriz?
Bugün okula gelirken neler giydin? 
Neden böyle giyndin? 
Daha farklı kıyafetler seçseydin ne olurdu? 
Kıyafetlerini kendin giyinebiliyor musun?
Hangi giysiyi giyinirken zorlanıyorsun? Neden?
Çalışma sayfasındaki örüntülerin kuralı neydi?
Mevsime uygun giyinmezsek neler olur?





























                                       
                                  
















































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 12.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş



•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” HAFTANIN GÜNLERİ”
               SANAT “ HİKAYE SLAYTI OLUŞTURALIM”
               İLKOKULA HAZIRLIK” YİYECEKLERİ ÇİZGİ İLE FARKLI GÜNLERE GÖTÜRELİM”
               MÜZİK”ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”DUYGULARIM”
              DRAMA” DUYGULARIMI İFADE EDİYORUM”
              MÜZİK “BEN BİR İNSANIM”
              SANAT”KIZGIN DOMATESLER”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-İlkokula Hazırlık-Müzik
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.
Yazının yönünü gösterir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.

TÜRKÇE” HAFTANIN GÜNLERİ”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara” Aç Tırtıl” hikayesini okumaya başlar.
AÇ TIRTIL
Ay ışığı, bir yaprağın üzerinde duran minicik bir yumurtayı aydınlatıyordu. Güneşin sımsıcak doğduğu bir pazar günü yumurtadan minicik bir tırtıl çıktı. Karnı çok açtı bu minik tırtılın. 
Hemen kendine yiyecek bir şeyler aramaya başladı. Pazartesi günü kocaman bir elmayı başından sonuna kadar yedi, ama karnı doymadı. Salı günü iki kocaman armut yedi, ama karnı yinede doymadı. Çarşamba günü tam üç erik yedi, ama karnı hala açtı. Perşembe günü dört tane çilek yedi, ama karnı yine doymadı. Cuma günü ise beş tane portakal yedi, ama karnı yine doymadı
Cumartesi günü, bir çikolatalı pasta, bir dondurma, bir dilim kaşar peyniri, bir dilim salam
Bir lolipop, bir dilim meyveli kek, bir sosis, bir üzümlü kek ve bir dilim karpuz yedi 
O gece tırtılın karnı çok ağrıdı. Ertesi gün yine pazardı. Tırtıl yemyeşil, taptaze bir yaprak yedi. Karnının ağrısı geçti. Artık karnı aç değildi. Artık minik bir tırtılda sayılmazdı, kocaman ve şişman tırtıldı. Kendisine koza denilen bir ev yaptı. Kozanın içinde iki haftadan fazla kaldı sonra kozada bir delik açıp dışarı çıktı ve…….Çok güzel bir kelebek oldu.. 
Çocuklara hikaye ile ilgili sorular sorar cevaplarını dinler. Haftanın günlerini sorar. Çocuklar bildikleri günleri sayarlar. Ardından çocuklara bir haftada yedi gün olduğu söylenerek, haftanın günleri sayılır. 
SANAT “ HİKAYE SLAYTI OLUŞTURALIM”
Çocuklar masaya alınır. Hikayenin resimleri ve boya kalemleri verilir. Resimleri boyayarak sıralamaları istenir. Boyanan resimler yan yana yapıştırılarak hikaye slaytı oluşturulur. Oluşturulan hikayeyi anlatırlar. Hikaye slaytları toplanır. 
İLKOKULA HAZIRLIK” YİYECEKLERİ ÇİZGİ İLE FARKLI GÜNLERE GÖTÜRELİM”
İlgili çalışma sayfası verilir. Yönerge okunur. Çocuklar dengeli bir beslenme listesi hazırlayarak seçtikleri yiyecekleri çizgiyle takvimdeki farklı günlere götürürler. 
MÜZİK” ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM”
Şarkı CD’den dinletilir. Ardından hep birlikte söylenir. 
ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM
Erken Yatarım erken Kalkarım
Bir Yumurtayı Sütle Çırparım
Kızarmış Ekmek Birazda Peynir
Aman Efendim Ne Güzel Yenir

İster Yaz Olsun İster Karakış
Sabah Olunca Karnım Doyunca
Çantam Kitap Kalem Dolunca
Giderim Okula Ben Tıpış Tıpış
MATERYALLER
Konuyla ilgili hikaye, her çocuk için ayrı hazırlanmış hikaye resimleri, resim kağıdı, yapıştırıcı, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Tırtıl, koza, kelebek, erken, aç-tok, soğuk, yaz-kış, haftanın günleri, planlama, takvim
AİLE KATILIMI
Sağlıklı ve sağlıksız yiyecekler konusunda bilgi vermeleri istenir.
Alış verişlerde zararlı yiyecekleri tercih etmeyerek model olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Tırtıl hangi yiyecekleri yedi?
Karnın aç olunca sen ne yemek istersin?
Hangi yiyecekler karnımızı tok tutar?
Tırtıl sonunda neye dönüştü?
Hikaye slaytı hazırlamak hoşuna gitti mi?
Bir haftada kaç gün vardır?
Haftanın günlerini sayar mısın?
Hafta sonu hangi günlerdir?
Hafta sonları neler yaparsın?
Hangi yiyecekler sağlıksızdır?
Sağlıklı yiyecekler tüketmezsek neler olabilir?
Sağlıklı olmak için besinler dışında nelere dikkat etmeliyiz?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Drama-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler.
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. 
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.

TÜRKÇE” DUYGULARIM”
Öğretmen elinde kartondan yapılmış köpek ile çocukların karşısına geçer. Köpek ayakta duracak ve tüm çocuklar görecek şekilde yanına koyar. Elinde maskelerin içinde bulunduğu torba ve kemik vardır. Çocukların soru sormalarını bekler. Eğer soru soran olmazsa öğretmen köpek  gibi havlama sesi çıkararak dikkatlerini çeker. Bir süre kediyi incelemelerine izin verdikten sonra çocuklardan neden kedinin yüzü olmadığı sorusunun gelmesini bekler veya öğretmen kedinin ne hissettiğini anlayıp anlamadıklarını sorar. Çocukların cevaplarını değerlendirir. 
Daha sonra elindeki kemiği çocuklardan birine atacağını, kemiği alan çocuğun elindeki torbada bulunan maskelerden birini alacağını söyler. İlk çocuğa kemiği atar ve torbadan bir maske seçmesini, köpeğin yüzüne takmasını ister. Çocuk yerine geçtikten sonra kemiği  başka bir arkadaşına atmasını ister. Kemik elinde olan çocuğa köpeğin yüzünden ne anlam çıkardığını, bu köpeğin ne hissediyor olabileceğini sorar. Bu şekilde soruya cevap veren çocuk kemiği  kime atarsa öğretmen ona sorularını yöneltir ve cevaplarını pekiştirir. Çalışma korku, şaşkınlık, kızgınlık ve mutluluk duygularını ifade eden maskelerin kedinin yüzüne takılması; kedinin bu duygularına neden olabilecek durumların neler olabileceğinin tartışılması şeklinde devam eder. 
Öğretmen “bakalım bizim köpeğimizin  başına bugün neler gelmiş, neler hissetmiş?” diyerek bir giriş yapar. Önce birlikte köpeğe bir isim bulunur. Daha sonra öğretmen “ ….adında bir köpek varmış. Günlerden bir gün….köpek yaşadığı evin penceresinde (bu arada üzgün maskeyi kedinin yüzüne takar) oturuyormuş. …kedi nasıl görünüyormuş…” şeklinde çocukları sözleriyle ve duruma uyun maskeleri takarak hikâye oluşturmaya yönlendirir. Çalışmanın sonunda oluşturulan hikâye yüksek sesle okunur. Çocuklarla birlikte en güzel yüz ifadesinin/duygunun hangisi olduğu kararlaştırılarak köpeğin yüzüne takılır ve bir köşeye kaldırılır.
Çocuklardan masaya geçmeleri istenir. İlgili çalışma sayfası ve kalemler verilir. Yönergeler sırasıyla okunur. Çocuklar kızgın olduklarında ne hissettiklerini ve kendilerini sakinleştirmek için ne yapacaklarını resimden gösterirler. Ardından çeşitli davranışlara nasıl tepki verdiklerini gösterirler. Öfkelerini nasıl kontrol edebilecekleri hakkında sohbet edilir. Ardından öfkelerini nasıl kontrol edebilecekleri ile ilgili çeşitli yöntemleri anlatır.
DRAMA” DUYGULARIMI İFADE EDİYORUM”
Öğretmen, çocukların bir halka oluşturmalarını ister. Aşağıdaki durumları söyleyerek öğrencilerin bu durumları yüzlerinde göstermelerini ister.
Öğrencilere, mutlu bir insanın yüzünün nasıl olacağını sorar. Onlardan mutlu bir yüz göstermelerini ister. Yüzlerinde büyük bir gülümseme olsun. Kocaman bir gülümseme.
Daha sonra öğrencilere, üzgün bir insanın yüzünün nasıl olacağını sorar. Onlardan üzgün/mutsuz bir yüz göstermelerini ister. Yüzlerinde büyük bir üzüntü olsun.
Öğrencilere, korkmuş bir insanın yüzünün nasıl olacağını sorar. Onlardan korkmuş bir yüz göstermelerini ister. Yüzlerinde büyük bir korkma olsun. Kocaman bir korkma.
Öğrencilere, öfkeli bir insanın yüzünün nasıl olacağını sorar. Onlardan öfkeli bir yüz göstermelerini ister. Yüzlerinde büyük bir öfke olsun. Kocaman bir öfke.
MÜZİK “BEN BİR İNSANIM”
Şarkı öğretmen tarafından söylenir. Çocuklarla birlikte sözlere uygun jest ve mimiklerle söylenir.
BEN BİR İNSANIM
Ben minik bir insanım, 
 Duygularımla yaşarım.
 Üzülünce işte böyle / Iıı ııı ııı diye ağlarım.
(Arada çocuk ağlama sesi)
Kızdığımda işte şöyle 
 Kaşlarımı çatarım. (2)
(Arada “Hıııı!” diyen çocuk sesi)
Şaşırınca gözlerimi 
 Kocaman açarım. (2)
(Arada “Aaaaaa!” çocuk şaşırma sesi)
Korktuğumda işte böyle
 Ürkek ürkek bakarım. (2)
(Arada “Ayyyyy!” çocuk korkma sesi)
Sevinince işte böyle 
 Gülücükler atarım. (2)
(Gülme sesi)
SANAT”KIZGIN DOMATESLER”
Öğretmen çocukları masaya alır. Domates resimleri çizili kağıtları ve boya kalemlerini verir. Çocuklara kızınca yüz ifadelerini ve yüzlerinin ne renk olduğunu göstermelerini ister. Çocuklara domateslerin çok kızgın olduğunu söyler. Çocuklar domatesleri kırmızıya boyadıktan sonra kızgın yüz ifadesi çizerler. Domateslerin neden kızgın olduklarını ifade ederek etkinliği bitirirler. 
Etkinlik sonunda tüm çocuklar ve öğretmen kızgın yüz ifadesi yaparak fotoğraf çekinirler. Fotoğraf sınıfta panoya asılır.



MATERYALLER
Kartondan çizilmiş köpek figürü, oyuncak kemik, çeşitli yüz ifadelerinin bulunduğu maskeler, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca domates resmi çizili resim kağıtları
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Duygular, maske, köpek, kemik, üzgün, mutlu, korkmuş, şaşkın, kızgın, sakinleşmek, tercih etmek, insan, domates, öfke kontrolü

AİLE KATILIMI
Olumsuz duygularını olumlu şekilde nasıl ifade edecekleri hakkında sohbet etmeleri istenir. Öfke kontrolü hakkındaki yöntemleri anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Ne tür duygularımız vardır?
Hangi davranışlar seni mutlu eder?
Hangi davranışlar karşısında mutsuz olursun?
Nelerden korkarsın?
Nelere şaşırırsın?
Nelere kızarsın?
Kızdığında içinden ne yapmak geliyor?
Öfkemizi nasıl kontrol edebiliriz?
Kızgın yüz ifadesiyle çekindiğimiz resimde nasıl görünüyoruz?
Domatesler neden kızgınmış?
DİKKAT
Kızgınlığımızı uygun söz ve davranışlarla ifade etmemiz gerektiği belirtilmeli. Kızgınlığımızı kontrol etme yöntemlerini anlatmalı gerekirse çocuk yogası yapılmalı.











































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 13.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE “ KIŞ UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR”
                MÜZİK”KÜÇÜK KARINCA”
                İLKOKULA HAZIRLIK”  LABİRENT”
                MATEMATİK” KAR TANELERİYLE ÖRÜNTÜ YAPALIM””
                SANAT” KAR TANELERİNİ BOYAYALIM”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE VE MATEMATİK” ADİL OLUYORUM, MİSKETLERİ EŞİT DAĞITIYORUM”
               DRAMA” ADALETSİZLİK KARŞISINDA NE HİSSEDERİM?”
              OYUN”ÇUVAL YARIŞI”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme


























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik-İlkokula Hazırlık-Matematik-Sanat
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE “ KIŞ UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR”
Öğretmen, çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Kış geldiğinde bazı hayvanların kış uykusuna yattıklarını söyler. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından kış uykusuna yatan hayvanların isimlerini söylerler. Çocuklara “Kışa Hazırlık” isimli hikaye okunur. 
KIŞA HAZIRLIK
Ece , annesi, babası ve kardeşi Ahmet ile birlikte Neşeli Orman'a yakın bir köyde, bahçe içindeki bir evde yaşıyormuş.Sabah uyandığında ilk önce odasının penceresinden dışarıya bakıyormuş.
Babası bahçede ağaçlardan düşen yaprakları, annesi de olgunlaşan domatesleri topluyormuş. Kardeşi Ahmet ise odasında oyun oynuyormuş. Ece üzerini değiştirip mutfağa inmiş. Annesinin kendisi için hazırladığı kahvaltısını yaptıktan sonra bahçeye çıkmış. Önce babasına sonra annesine günaydın demiş. Babası: - Günaydın Ece. Yaprakları toplamam için bana yardım eder misin? - Olmaz babacığım ormana arkadaşlarımın yanına gideceğim. Annesi: - Günaydın Ece. Domatesleri toplamamda bana yardımcı olur musun? - Olmaz anneciğim. Arkadaşlarımla oynayacağım. Ve Ece ormana doğru koşmaya başlamış. Yolda Zıp Zıp Tavşan ile karşılaşmış.
- Günaydın Zıp Zıp. - Günaydın Ece. - Zıp Zıp, birlikte oyun oynayalım mı ? - Oynayamayız Ece. Aileme kış hazırlıklarında yardım etmeliyim, hoşça kal! Ece biraz daha yürümüş ve minik sincaplarla karşılaşmış. - Günaydın minik sincap. - Günaydın Ece. - Birlikte oynayalım mı?
- Bugün oynayamam. Kış için meşe palamudu toplamalıyım. Ece, galiba oyun arkadaşı bulamayacağım diye düşünmeye başlamış. Düşünceli bir şekilde ormanda dolaşırken gözlüklü köstebek ile karşılaşmış. - Ne oldu Ece? Niye bu kadar üzgünsün? - Herkes ailesine yardım ediyor. Oynayacak arkadaş bulamadım. Oysa hava çok güzel. Kışın gelmesine daha çok var.
- Ece ; Ağustos Böceği ile Karınca'nın hikayesini hatırlıyormusun? Ağustos Böceği de böyle düşünüp hazırlık yapmamış ve kış geldiğinde aç kalmıştı. Karınca ise hiç durmadan çalışmış, havalar soğudunda sıcacık yuvasında rahat rahat kışı geçirmişti. İşte karınca gibi kış geldiğinde rahat etmek, mutlu olmak istiyorsan şimdi çok çalışmalısın. Ece köstebeğin söylediklerinin doğru olduğunu düşünmüş ve koşarak ailesinin yanına gitmiş. Anne ve babasından özür dilemiş. Gün boyunca ailesi ile birlikte kış için hazırlık yapmış. Gece olduğunda mutlu bir şekilde uykuya dalmış. 
Çocuklara öykü ile ilgili sorular sorularak, gelen cevaplar dinlenilir. 

MÜZİK”KÜÇÜK KARINCA”
Öğretmen, “Küçük Karınca”  şarkısını söylemeye başlar. Çocuklar şarkıya uygun sözlerde bulunarak eşlik ederler.
KÜÇÜK KARINCA
Küçük karınca yuvasındaydı
Her yeri donduran soğuk vardı.
Kapı çalınca baktı karınca
Kimdi ki bu zaman kapı çalan?
Tembel cırcırdı gelen misafir,
Kardeşim karnım aç, bir şey getir,
Yazın gezersen, hep keyif edersen
Kış gelir çok çabuk kalırsın aç.
İLKOKULA HAZIRLIK”  LABİRENT”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar sayfayı inceleyerek, kış uykusuna yatmaya giden kaplumbağayı çizerek labirent yoldan evine götürürler. Kapalı yolların üzerine çarpı işareti koyarak açık yolları takip ederler. 
MATEMATİK” KAR TANELERİYLE ÖRÜNTÜ YAPALIM”
Çocuklara çeşitli şekillerdeki kar tanesi figürleri verilir. Bunları şekillerine göre gruplamaları istenir. Gruplanan kar taneleri sayılarak kaç tane oldukları söylenir. Ardından çocuklardan kar tanelerini kullanarak özgün örüntüler oluşturmaları istenir. Oluşturulan örüntüler kontrol edilir, örüntünün kuralı sorularak cevaplamaları istenir. Örüntüyle ilgili çalışma sayfası verilerek yönerge okunur. Her sırada örüntüyü devam ettiren resmi çıkartmaların arasından bularak yerine yapıştırırlar. 
SANAT” KAR TANELERİNİ BOYAYALIM”
Ardından kar taneleriyle ilgili çalışma sayfası çocuklara verilir. Her sütunda yazan rakam kadar kar tanesini boyayarak çalışma sayfası tamamlanır.
Kar tanesi resimleri internetten çıktı alınarak çocuklara verilir. Yaldızlı kalemler verilir. Kar tanelerini diledikleri gibi boyayarak kesmeleri istenir. Kesilen kar taneleri misina ipine aralıklarla bağlanarak mobil yapılır. Yapılan mobiller sınıfa asılır.
MATERYALLER	
“Ateş Böceği ile Karınca” öyküsü, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, yaldızlı kalemler, çeşitli şekillerdeki kar tanesi figürleri, makas, misina ipi
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ateş böceği, karınca, saz çalmak, sıcak-soğuk, üşümek, kış hazırlığı, aç-tok, yaz-kış, kar tanesi, örüntü, sayılar	
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla kış için yapılması gereken hazırlıklar hakkında sohbet etmeleri istenir. 
Nesneleri gruplama ve örüntü ile ilgili etkinlikler yapmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Öykümüzün adı neydi?
Ağustos böceği yazı nasıl geçirmiş?
Kış gelince neler olmuş?
Ağustos böceği karnını doyurmak için nasıl bir çözüm yolu denemiş?
Karınca ağustos böceğine neden yardım etmemiş?
Sen karıncanın yerinde olsan ne yapardın?
Şarkımızın adı neydi?
Karınca nasıl bir hayvandır?
Karınca ve diğer hayvanlar kış gelmeden önce ne yaparlar?
Hiç ateş böceği gördün mü?
Ateş böcekleri gece ne işe yarar?
Etrafını aydınlatan başka hangi nesneler biliyorsun?
Şarkımızı beğendin mi?
Kar tanelerinin hepsinin şekli aynı mıydı?
Kar taneleriyle nasıl bir örüntü oluşturdun?
Mobil için kaç tane kar tanesi boyadın?

Etkinlik Adı-Türü: Türkçe ve Matematik-Drama-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın miktarını söyler. 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler. 
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
Çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
Haksızlığa uğradığında tepki verir.
Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE VE MATEMATİK” ADİL OLUYORUM, MİSKETLERİ EŞİT DAĞITIYORUM”
Öğretmen, çocuklardan yarım daire şeklinde minderlerde oturmalarını ister.  Sınıfa çocuklara dağıtmak üzere çeşitli misketler ile gelir.  Öğretmen, getirdiği nesneleri gönüllü öğrenciye vererek öğrenciler arasında çeşitli sayılarda dağıtmasını sağlar. Öğrencilerin her birine farklı sayıda dağıtılmasına özen gösterir. Mesela bazı öğrencilere iki tane bazı öğrencilere bir tane bazı öğrencilere de hiç verilmez.  Sonra öğretmen sınıfa “Kime kaç tane verdi?” sorusunu yöneltir ve çocuklar kendilerine verilen nesneleri sayarak öğretmene cevap verirler. Öğretmen bu nesneleri adaletsiz bir şekilde dağıtmanın ne kadar doğru olduğunu sorar. Çok verdiği öğrenciler ile az verdiği öğrenciler arasında empati kurdurur. Daha sonra öğrenciler arasında görüşleri aldıktan sonra öğretmen öğrencilere kendisinde fazla olan nesneleri az olan arkadaşlarına vermesini ister ve herkese eşit miktarda nesnenin olmasını sağlar. Öğrenciler arasında verilen nesneler herkese eşit paylaştırıldıktan sonra adaletli bir dağıtımın nasıl gerçekleşebildiğine dair sorular yöneltir. Öğretmen adaletli paylaşım konusunda öğrenciler ile konuşur ve öğrencilerin fikirlerini dinler, sorularını cevaplandırdıktan sonra “Hakkı” isimli tekerlemeyi söyler. Çocuklardan tekerlemeyi kendisiyle birlikte tekrarlamalarını ister. 
HAKKI
Hakkı Hakkının hakkını almış
Hakkı Hakkı’dan hakkını istemiş
Hakkı Hakkının hakkını vermeyince
Hakkı da Hakkının hakkından gelmiş
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfaları ve kalemler verilir. Yönerge okunur. Çocuklar resimleri tek tek inceleyerek öğretmeni dinlerler. Söylenenlerin adil olup olmadığına karar verip uygun olan işareti seçerler. Çalışma sayfaları ve kalemler toplanarak sınıf düzenlenir.
DRAMA” ADALETSİZLİK KARŞISINDA NE HİSSEDERİM?”
Çocuklar oyun alanına alınır. Sınıf iki gruba ayrılarak her iki gruba da adaletsizlik örneği olan olaylar verilir. Çocuklar bu durumu canlandırarak poz verir, öğretmende onların resimlerini çeker.  Örneğin; Hepinizin tuvaleti gelmiş ve sıra bekliyorsunuz, ancak bir arkadaşınız sırayı beklemeden tuvalete giriyor. Elinizde sadece bir tane çikolata var paylaşmanız gerek ancak bir arkadaşınız alıp kendisi yemeye çalışıyor. Sınıfta hepinizin de çok sevdiği bir oyuncak var ancak bir arkadaşınız sürekli onunla kendisi oynamaya çalışıyor. Yukarıdaki örnekler öğretmen tarafından çoğaltılarak iki gruba da bu çalışma yaptırılır. Etkinlik sona erdikten sonra, bu durumlar meydana geldiğinde çocukların ne hissettikleri konuşulur.
OYUN” ÇUVAL YARIŞI”
Öğretmen oyun alanına çocuk sayısı kadar çuval getirir. Çuvalla nasıl bir etkinlik yapılabileceği tartışılır. Çocuklar oyun alanında yan yana sıralanır. Oyun alanında başlangıç ve bitiş çizgisi belirlenir. Gruplar başlangıç çizgisinin arkasına sıralanırlar. Çocuklara birer çuval verilir. Çocuklar çuvalın içine girerler. Başla komutu ile çocuklar çift ayak zıplayarak bitiş çizgisine giderler. Tekrar geri dönerek başlangıç çizgisine dönerler. En önce gelen çocuk oyunu kazanır. 2. Ve 3. gelen çocuklar belirlenir. Kazana çocuklar alkışlanır. Oyunda adaletli olmanın anlam ve önemi belirtilir.

MATERYALLER	
çocuklara dağıtmak üzere çeşitli misketler, fotoğraf makinesi, ilgili çalışma sayfası ve kalemler, çocuk sayısınca çuval
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Adalet, adil olmak, hak, az-çok-eşit, paylaşım, çuval, yarışma
AİLE KATILIMI
Adaletli olmanın öneminden bahsetmeleri istenir. Özellikle evdeki kardeşler arasındaki iletişim ve davranışlarda buna özen göstermeleri konusunda hatırlatma yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
Misketler adaletli dağıtıldı mı?
Adaleti sağlamak için nasıl bir yol izledik?
Biri sana yeterince adil davranmazsa ne hissedersin? 
Böyle bir durumda sen olsan ne yapardın?
Arkadaşlarınla ilişkilerinde adil olmak için nelere dikkat edersin?
Çuval yarışında nelere dikkat ettin?
Yarışmayı kimler kazandı?
Yarış adaletli miydi?



































	


TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 14.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               SANAT” KARDAN ADAM”
               DRAMA”KARDAN ADAM GİBİ ERİYORUZ”
               FEN”ERİME-DONMA”
               OYUN”SICAK-SOĞUK”
               MÜZİK “KARDAN ADAM”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               MÜZİK” BİR YILDA DÖRT MEVSİM”
               TÜRKÇE” KAR NE ZAMAN YAĞAR?”
              FEN”SOĞUK OLMAYAN KAR”
               SANAT” KUŞLARA YEMLİK YAPALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Sanat-Drama-Fen-Oyun-Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
SANAT” KARDAN ADAM”
Çocuklar çalışma masalarına alınır Her çocuğa biri küçük diğeri büyük iki tane köpük tabak verilir. Kardan adam etkinliği yapılacağı açıklanır. Küçük tabak kardan adamın başı büyük tabak kardan adamın gövdesi olarak birbirine zımba ile tutturulur. Çocuklara çeşitli artık materyaller düğmeler kumaş parçaları şapka şeklinde çizilmiş fon kartonu oynar gözler havuç şeklinde çizilmiş turuncu fon kartonu dağıtılır. Çocuklar bu malzemeleri kullanarak kardan adamı tamamlarlar.
DRAMA” KARDAN ADAM GİBİ ERİYORUZ”
Çocuklara” kardan adam” draması yapacakları söylenir. Çocuklara kendilerini birer “kardan adam” gibi hissetmeleri,   vereceği yönergeler doğrultusunda içlerinden geldiği gibi hareket etmeleri istenir.  Müzik eşliğinde öğretmen yönergelerini vermeye başlar.  “Hepimiz birer kardan adamız.   Güneş ışıldamaya başladı ve ilk defa vücudunuzda bir sıcaklık hissetmeye başladınız.   Sıcaklık daha da arttı.   Başınız erimeye başladı.   Şapkanız sallandı ve düştü.   Şimdi omuzlarınız ısınmaya başladı.   Kollarınız ve bacaklarınız eriyor.   Şimdi de burnunuzdaki havuç sallandı ve düştü.   Artık bacaklarınız sizi tutamıyor. Yavaş yavaş aşağı düşüyorsunuz.   En sonunda tamamen eridiniz.   Su haline geldiniz. ” vb. Öğretmen müziği kapatır.  Çocuklar halka şeklinde yere otururlar.  Çocukların drama sırasında kendilerini nasıl hissettikleri,   konusunda sohbet edilir.  
FEN”ERİME-DONMA”
Çocuklar fen merkezine alınır. Deney yapılacağı söylenir. Buzlar kaba konularak ispirto ocağında ısıtılır. Daha sonra eriyen su tekrar bir kaba konulup buzluğa yerleştirilir ve donması sağlanır. Deneyin sonucu:Erime ve donma suyun hacim değişimidir.
Ardından çocuklar masaya alınır. Konuyla ilgili sunum izlenir. İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri verilir. Yönergeler sırasıyla okunur. Erime ile ilgili sayfalar yapıldıktan sonra masalar toplanıp sınıf düzenlenir. 
OYUN”SICAK-SOĞUK”
Çocuklarla ayakta daire olunur ve “Sıcak-Soğuk” oyunu oynanacağı söylenir.   Oyun oynanacak alan çocuklarla birlikte belirlenir.  Daha sonra oyunun kuralları anlatılır.   Bir kişinin sayışarak ebe seçileceği ve ebe olan kişinin arkasını döneceği,   bu arada belirlenen bir yere pelüş oyuncağın saklanacağı söylenir.  Ebe olan çocuk saklanan oyuncağı bulmaya çalışırken,   diğer çocukların ebe oyuncağa yaklaştığında “Sıcak”,uzaklaştığında ise “Soğuk” diyerek ebeyi yönlendirecekleri söylenir.  İsteyen diğer çocuklar da ebe oluncaya kadar oyuna devam edilir.  Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır.  
MÜZİK” KARDAN ADAM YAPALIM”
Öğretmen, çocuklarla birlikte daire şeklinde minderlerde oturur. “Kardan Adam Yapalım” şarkısı CD’den açılır. Şarkı dinlendikten sonra hep birlikte tekrarlanır.
KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalım, burnuna havuç takalım
Üşüyor bu havada, boynuna atkı saralım
Atkı nerede, atkı burada, 
Süpürge nerede, süpürge burada
Atkıyı sar boynuna koy süpürgeyi koluna)2

Kardan adam yapalım, gözüne kömür takalım
Üşüyor bu havada,şapkayı giydir basına
Şapka nerede, şapka burada, 
Kömür nerede, kömür burada
Kömürü tak gözüne, şapkayı giydir basına)2

Kardan adam gülüyor öğretmenimiz geliyor
Bitti artık işimiz çok güzel oldu bahçemiz)2
MATERYALLER
Her çocuk için küçük diğeri büyük iki tane köpük tabak, çeşitli artık materyaller düğmeler kumaş parçaları şapka şeklinde çizilmiş fon kartonu oynar gözler havuç şeklinde çizilmiş turuncu fon kartonu, yapıştırıcı, müzik CD’si, buz, ispirto ocağı, buz kabı, konuyla ilgili sunum, ilgili çalışma sayfaları, pelüş oyuncak,  “Kardan adam yapalım”  şarkısının bulunduğu müzik CD’si 
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kardan adam, erime-donma, güneş, sıcak-soğuk, buz, büyük-küçük
AİLE KATILIMI
Erime-donma deneyi birlikte yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Kardan adam yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Drama sırasında ne hissettin?
Kardan adam neden eridi?
Hangi nesneler erir?
Bir şeylerin erimemesi için neye ihtiyacımız olabilir?
Güneş neleri eritir? 
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce hiç kardan adam yaptın mı?
DİKKAT
Deney sırasında gerekli güvenlik tedbirleri alınmış olmalıdır.


Etkinlik Adı-Türü: Müzik-Türkçe-Fen-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
 Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri:
Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
Ayakkabı bağcıklarını çözer.
Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİK” BİR YILDA DÖRT MEVSİM”
Öğretmen,  çocuklarla birlikte minderlerde çember şeklinde oturur. “Bir Yılda Dört Mevsim” adlı şarkıyı söyler. Hep birlikte şarkıyı söylemeye çalışırlar.
BİR YILDA DÖRT MEVSİM
Bir yılda tam dört mevsim,
Hepsi de ayrı resim.
Gel birlikte sayalım,
Takalım birer isim.
İlkbahar,yaz,sonbahar,
Kış gelince kar yağar.
Haydi haydi evine,
Her tarafta soğuk var.
Kartal dağda uçuyor.
Bülbül dağda ötüşür.
Baharda kuzu meler.
Yazın her yer tutuşur.
İlkbahar,yaz,sonbahar.
Kış gelince kar yağar.
Haydi haydi evine,
Her tarafta soğuk var.
TÜRKÇE” KAR NE ZAMAN YAĞAR?”
Ardından çocuklar masaya alınır. Konuyla ilgili sunum izletilir. Çocukların soru sormalarına fırsat verilir. Soğuyan hava ve hava olayları hakkında sohbet edildikten Çocuklara, kış mevsiminde havanın çok soğuduğu, Aralık, Ocak ve Şubat aylarının kış mevsiminin ayları olduğu ve bu aylarda çoğunlukla kar yağdığı söylenir. “Üşüdüm” adlı tekerleme öğretmen tarafından söylenir. Çocuklar tekerlemeyi tekrarlarlar.
ÜŞÜDÜM
Üşüdüm üşüdüm , a benim canım üşüdüm
Kürkünü giy, kürkünü giy a benim canım kürkünü giy
Kürküm yok, kürküm yok a benim canım kürküm yok
Alsana, alsana a benim canım alsana
Nereden, nereden a benim canım nereden
Saraydan, saraydan a benim canım saraydan
İlgili çalışma sayfası verilir. Çocuklar resimleri inceleyerek gördüklerini anlatırlar. Kış ile ilgili soruları yanıtlarlar.
FEN” SOĞUK OLMAYAN KAR”
Ardından çocuklara” Soğuk olmayan kar” yapacakları söylenir. Bebek bezi, büyükçe bir kase, makas ve suya ihtiyacımız olduğu söylenir. Bebek bezinin ağ kısmı dikkatlice kesilerek, içinde tanecikler olan bölüm çıkartılır. Bunların polimer olduğu söylenir. Polimerler kasede toplanarak, neye benzedikleri sorulur. Polimerlerin üstüne biraz su dökülür. Elle yavaşça karıştırılır. “Neye benziyor. Minik tanecikler suyla ıslanınca kar gibi görünmeye başladı mı? Bu gerçek kara benziyor mu? Benzemeyen yönleri var mı?”  diye sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Kar tanelerinin şekilsel farklılıkları ile ilgili video izlenir. Çocuklar birbirlerine kar taneleri ile ilgili sorular sorarlar.Sorular yanıtlanır.Kar tanelerinin şekilleri ile ilgili sohbet edilir.Sohbetten sonra müzik açılır.Çocuklar müzik eşliğinde kar taneleri gibi dans ederler.Öğretmen daha önceden içlerini strafor köpüklerle doldurduğu balonları çocukların üstünde tutarak patlatır.Çocuklar balondan dökülen köpüklerle dans etmeye devam ederler.Müzik kapatılınca çocuklar patlatılan balonların içinden çıkan köpükleri incelerler.Köpüklerin büyüklükleri şekilleri benzerlik ve farklılıkları ile ilgili sohbet ederler.
SANAT” KUŞLARA YEMLİK YAPALIM”
Soğuk havalarda sokakta yaşayan hayvanlar için neler yapabileceğimiz konusunda çocukların fikirleri alınır. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönergeler okunur. Çocuklar resimleri yönergeye göre tamamlarlar. Ardından öğretmen, çocuklara kış aylarında yem bulmakta zorlanan minik kuşlar için “yemlik” yapacaklarını söyler. Çocukları 3 kişilik gruplara ayırır.  Boşalmış havlu kağıt rulolarını verir. Bunların yüzeyini balla kaplamalarını ister. Balla kaplanan ruloları kuşyemi ya da bulgur dolu geniş kabın içinde döndürerek ve elleriyle üzerine yemleri dökerek yemlikleri hazırlarlar. Öğretmen, hazırlanan yemliklerin üst kısmından delerek kalın bir ip geçirilir. Çocuklar mevsim şartlarına uygun olarak giyinerek bahçeye çıkarlar. Okulun bahçesinde bulunan ağaçların dallarına yemlikler bağlandıktan sonra sınıfa dönülür.






MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, bebek bezi, büyükçe bir kase, makas ve su, içleri strafor köpüklerle dolu balonlar, boş havlu kağıt ruloları, bal, kuş yemi ya da bulgur, geniş kap, kalın ip
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kış, kar, kar tanesi, yıl, mevsim, ilkbahar, yaz, sonbahar, kış, soğuk, üşümek, bebek bezi, polimer, benzerlik-farklılık, yemlik, kayak yapmak, 
AİLE KATILIMI
Kış mevsimi ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
Birlikte kuşlar için yemlik yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Bir yılda kaç mevsim vardır?
Şuan hangi mevsimdeyiz?
Kış mevsiminin ayları hangileridir?
Kış mevsiminde hava nasıl olur?
Neden kar yağar?
Kar tanelerinin şekil ve büyüklükleri aynı mıdır?
Kış mevsiminde nasıl giyinmeliyiz?
Nerede kayak yapabiliriz?
Karlı havalarda sokakta yaşayan hayvanlar için ne yapabiliriz?















































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 17.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş



•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
             TÜRKÇE”MISIR ÜLKESİNİ TANIYORUM”
              MÜZİK VE DANS” MISIR DANSI YAPIYORUM”
              SANAT” DEVE”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
               TÜRKÇE” DADAŞLAR ŞEHRİ ERZURUM”
               FEN VE SANAT” ERZURUM NEREDEDİR?
              MÜZİK VE DANS” ERZURUM TÜRKÜSÜNÜ DİNLİYORUM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Müzik ve Dans-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.
Düğme açar.
Düğme kapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE”MISIR ÜLKESİNİ TANIYORUM”
Öğretmen, çocukları eski Mısır’a ait kostümlerle karşılar. Sınıfın duvarlarına Mısır ülkesiyle ilgili çeşitli resimler asar. Çocukların ilgisini bu resimlere çeker. Çocuklara bugün Kuzey Afrika da bulunan “Mısır” ülkesini tanıyacaklarını söyler.  Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından dünya küresi üzerinden Mısır ülkesini gösterir. Ülke hakkında bilgiler verir. “Mısır cumhuriyetle yönetilen bir Arap ülkesidir. Halkının çoğunluğu Müslüman Araplardan oluşur. Başkenti Kahire'dir. Mısır, sıcak ve kurak bir iklime sahiptir. Yaz ve kış olmak üzere iki mevsim hüküm sürer. Kış ayları sert olmayıp, oldukça yumuşaktır. Abideleri ve müzeleriyle Ortaçağ'ın en zengin ve en önemli hazinesine sahiptir.  Firavunların döneminden kalan piramitler, ülkedeki en etkileyici eserlerdendir tapınaklar, Krallar Vadisi'nde bulunan mumyalar, Kahire'deki Mısır Müzesi ve Giza'da bulunan Büyük Müze, zengin ülke tarihinin günümüzdeki en önemli 
yansımalarındandır.” Ardından internetten Mısır Yazıtları incelenir. 

MÜZİK VE DANS” MISIR DANSI YAPIYORUM”
Mısır’ın kıyafetleri incelenir. Çocuklardan kostüm kutusunda bulunan kıyafetleri giymeleri istenir. CD’den açılan müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Dans bitiminde çocuklar üzerindeki kostümlerle birlikte masaya alınır. 
SANAT” DEVE”
Çocuklara “Kes yapıştır” kitabından deve ile ilgili çalışma sayfası verilir. Yönergeye uygun olarak sayfayı tamamlarlar. Ardından deve ile ilgili tekerleme söylenir.
DEVE
Ağır gider, yol alır;
Yükü üstüne bol alır.
Deve sırtında hörgüç,
Tembele iş güç mü güç.
Devler devidir deve,
Kolayca girmez eve.
İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur.
Resmi inceler. Mısır ile ilgili ilgilerini çeken resimleri boyayarak gösterirler. Ardından eski mısır da kullanılan hiyeroglif yazıyı inceleyip, yazının içinde geçen tüm kuş resimlerini bulup daire içine alırlar. Çalışma sayfaları tamamlanarak masalar toplanıp sınıf düzenlenir. 
MATERYALLER	
Eski Mısır’a ait kostüm, Mısır ülkesiyle ilgili çeşitli resimler, konuyla ilgili sunum, dünya küresi, CD’den Mısır müziği, müzik çalar, İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Mısır, piramit, yazıt, kuzey, Afrika müze, abide, sıcak, kurak, yaz-kış, kum, çöl, deve, hörgüç, kolay-güç
AİLE KATILIMI
Mısır ülkesi hakkında araştırma yaparak, eski Mısır’a ait bir kostüm hazırlayarak okula göndermeleri istenir
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi ülkeyi tanıdık?
Mısır dünya küresi üzerinde nerede bulunur?
Mısırda nasıl bir yönetim şekli vardır?
Mısırda nasıl bir iklim vardır?
Mısır2ın bayrağı nasıldır?
Ülkede en önemli tarihi eserler nelerdir?
Mısır ülkesine ait kostümleri beğendin mi?
Kostümlerle birlikte dans etmek hoşuna gitti mi?
Tekerlememizin adı neydi?
Develer nerede yaşar? Nasıl hayvanlardır?
Mısır ülkesiyle ilgili sunumu izledikten sonra aklında neler kaldı?
Hiyeroglif yazı ne demektir?
Yazıdaki hangi figürleri bulup işaretledik? Sence bunun anlamı nedir?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Fen ve Sanat-Müzik ve Dans (Bütünleştirilmiş Büyük Grup  ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar
.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” DADAŞLAR ŞEHRİ ERZURUM”
Öğretmen, çocukları sınıfın kapısında Erzurum yöresel kıyafetleriyle karşılar.  Sınıfın içinde Erzurum yöresine özgü resimler bulunmaktadır. (Oltu taşı, cağ kebabı, kadayıf dolması, kıtlama şekeri, Palandöken Dağları, Çifte Minare Medresesi gibi) Çocukların ilgisi bu resimlere çekilir. Öğretmen, çocuklara “ bugün Doğu Anadolu Bölgesi'nin en büyük kenti olan Erzurum şehrimizi tanıyacağız” şeklinde açıklama yapar. Duvarda asılı olan Türkiye haritası üzerinde şehrin yerini gösterir. Palandöken Dağı eteklerinde kurulu olan şehrin son yıllarda kış turizmi açısından büyük önem kazandığı, tarihi yönden çok zengin birçok eseri barındırdığı anlatılır. Erzurum’un jeolojik yapısından dolayı bölgede birçok kaplıca bulunduğu belirtilir. Yöresel yemeklerinden bahsedilir. Lor dolması, kadayıf dolması, özel yapılmış su böreği, ayran aşı ve cağ kebabı bu mutfağın başyemekleri olduğu söylenir. Erzurum halkına “Dadaş” , oynanan halk danslarına Bar denildiği belirtilir. Erzurum, kuyumculuğu ve Oltu Taşı işlemeciliği ile ünlü olduğu, altın ve gümüş ile birlikte Oltu taşından kadınlar için bilezik, gerdanlık, broş, küpe, saç tokası ve tarağı yapılırken, erkekler için tespih,  yüzük, vb. eşyalar yapıldığı anlatılır.
FEN VE SANAT” ERZURUM NEREDEDİR?
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Konuyla ilgili sunum izlenir. Çocuklara Erzurum şehrinin harita üzerindeki coğrafi yapısının çizili olduğu şablonlar verilir. Şablonların üzerinde bulunan 25 rakamına dikkat çekilerek bunun şehrin plaka numarası olduğu söylenir. Çocuklar, şablonun üzerine şehre özgü resimleri yapıştırarak incelerler. İlgili çalışma sayfaları boya kalemleri çocuklara verilir. Yönerge okunur. Bir yandan da Erzurum türküsü dinlenir. Çocuklar Erzurum’un nerede olduğunu söyledikten sonra Palandöken ağında kayak yapanları çizerler. Erzurum ile ilgili resimleri bulup gösterirler. Diğer çalışma sayfasında kayak yapan çocuklardan her sırada ok yönünde gidenleri bulup işaretlerler.
SANAT” PENGUEN YAPALIM”
Öğretmen origami tekniğini kullanarak nasıl penguen yapılacağını anlatır. Çocuklara kağıt ve makaslar verilir. Çocuklar yönerge doğrultusunda penguenlerini yaparlar.
MÜZİK VE DANS” ERZURUM TÜRKÜSÜNÜ DİNLİYORUM”
İnternetten Erzurum türküsü dinlenerek halk oyunları seyredilir. Çocuklar ritme uygun olarak halk oyunlarını oynamaya çalışırlar.


MATERYALLER	
Erzurum yöresel kıyafeti, Erzurum yöresine özgü resimler, Türkiye haritası, çocuk sayısınca hazırlanan Çocuklara Erzurum şehrinin harita üzerindeki coğrafi yapısının çizili olduğu şablonları, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, Erzurum şehriyle ilgili sunum CD’si	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Doğu Anadolu Bölgesi, büyük, Erzurum, Kış turizmi, Dadaş, Bar oyunu, Oltu Taşı, plaka, 25 rakamı, kayak
AİLE KATILIMI
Memleketi Erzurum olan veliler okula davet edilebilir. 
Yöreye özgü bir yemek hazırlayıp göndermeleri istenebilir.
DEĞERLENDİRME
Öğretmen sizi hangi şehrin kostümüyle karşıladı?
Kostümün özelliklerini anlatır mısın?
Erzurum hangi bölgemizde bulunur?
Erzurum yöresine ait oyunun adı nedir?
Erzuruma özgü hangi yiyecekler vardır?
Bu yiyeceklerden daha önce hiç tattın mı?
Erzurumlu olan birini tanıyor musun?
Erzuruma özel hangi taş vardır? Ne olarak kullanılır?
Şehrin plakası kaçtır?
Erzurum halk oyunlarını oynarken ne hissettin?
Erzurumla ilgili olarak sunumu izledikten sonra aklında neler kaldı?
Erzurumda nerede kayak yapılır?
Hiç kayak yaptın mı?

























                         













































TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 18.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş



•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE”JAPONYA”
               OYUN” JAPONLAR GİBİ SELAMLAŞALIM”
               SANAT” KİMONO VE YELPAZE “

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              TÜRKÇE”ANTALYA ŞEHRİMİZ NEREDE?”
              FEN VE MUTFAK ETKİNLİKLERİ “PORTAKAL REÇELİ YAPIYORUZ”
              SANAT”PLAJ OLUŞTURALIM”

•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme




























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Oyun-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır. 
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler. 
Çevredeki güzelliklere değer verir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” JAPONYA”
Öğretmen, Japonya ya özgü yöresel kıyafetlerle ve Japon selamıyla çocukları karşılar. Sınıfın kapısına ve çeşitli yerlere renkli Japon fenerleri asılmıştır. Öğretmen, çocukların ilgisini fenerlere çeker. Üzerinde bulunan kıyafeti daha önce görüp görmediklerini sorar. Sonra, duvara asılı dünya haritasında Japonya’yı gösterir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından öğretmen Japonya bayrağını çocuklara gösterir, rengini ve bayrak üzerinde bulunan şekli sorar. Bayrağın beyaz zemin üzerine kırmızı daire şeklinde olduğuna dikkat çeker. Çocuklara, bugün Japonya’yı gezerek Japon kültürünü öğreneceklerini söyler. Bu ülkenin birçok adadan oluştuğunu ve ülkede çokça yanardağ olduğunu söyler. Çocuklara yanardağın ne demek olduğunu sorar. İnternetten yanardağ görsellerini incelerler. Yanar dağ püskürmesi öykünmesi yaparlar. Öğretmen, Japon kıyafetleri, bayrağı, deniz ürünü yemekleri, judo ve karate sporları ile ilgili resimli kartları çocuklara verir. Çocuklar kartları inceledikten sonra bu resimlerle ilgili açıklamalar yapılır. Öğretmen, sınıfta asılı olan fenerlerin ne olduğunu çocuklara sorar. Gelen cevaplardan sonra öğretmen, bunların Japon feneri olduğunu, önceleri uzak doğuda haberleşme aracı olarak kullanıldığını, daha sonra inanışlarına göre kutsal saydıkları günlerde dilek dileyerek bunları havaya uçurdukları açıklamasını yapar. Japon selamı çocuklara öğretilir. Bizler birbirimizle merhaba, iyi günler diyerek selamlaştığımızı Japonların ise iki ellerinin avuçlarını birbirine yapıştırarak, çenelerinin altında tutup öne doğru bedenlerini eğerek selamlaştığını gösterir. 
OYUN” JAPONLAR GİBİ SELAMLAŞALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. “Şimdi Japonlar gibi selamlaşalım” der. CD’den Japon müziği açılır. Öğretmen, çocuklardan Japonlar gibi küçük adımlarla yürümelerini ister. Çocuklar müzik devam ettiği sürece bu şekilde yürür, müzik durduğunda karşısında bulunan arkadaşına Japon selamı vererek ‘’ose’’ der. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
SANAT” KİMONO VE YELPAZE “
Öğretmen çocukları masaya alır. Japonya ile ilgili çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini verir. Çocuklar, resmi inceleyerek, Japonya ile ilgili en çok ilgilerini çeken resimleri boyarlar. Çıkartmaların arasından Japon şemsiyesini bulup yapıştırırlar.  Kimono Japonların geleneksel giysisini boyayıp istedikleri gibi artık materyallerle süslerler. 
Ardından öğretmen çocuklara renkli kağıtları verir. Bu kağıtları katlayarak yelpaze yapacaklarını söyler. Öğretmen katlamayı aşamalarıyla gösterir. Çocuklara yardımcı olur. CD’den Japon müziği açılır. Çocuklar Japon müziği eşliğinde onlar gibi yürüyerek yelpazelerini sallarlar.
MATERYALLER	
Konuyla ilgili sunum, Japon yöresel kıyafeti, Japon fenerleri, Dünya haritası, internet, Japon kültürüne ait fotoğrafların bulunduğu kartlar, Müzik çalar ve Japon müziklerinin bulunduğu CD, İlgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, renkli kağıtlar	

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Japonya, Japon feneri, kültür, judo, karate, deniz ürünleri, yanardağ, ada, ülke, Asya, kutsal, dilek, inanış, yelpaze, kırmızı, daire
AİLE KATILIMI
Japon kültürünü öğrenmek amacıyla internetten inceleme yapılabilir. 
Japon yöresel kıyafetleri ile bizim yöresel kıyafetlerimiz karşılaştırılır, benzer ve farklı yönleri bulunmaya çalışılır.
DEĞERLENDİRME
Öğretmenimiz bizi nasıl bir selamla karşıladı?
Sınıfta asılı olan nesneler neydi?
Harita üzerinden hangi ülkeyi inceledik?
Harita ne işe yarar?
Japonya bayrağının rengi ve şekli nasıldır?
Bizim bayrağımızla Japonya’nın bayrağının benzeyen yönleri var mı?
Japon kültüründe en çok ilgini çeken yönler neydi?
Japonya yöresel kıyafetleri nasıl?
Japonlar gibi yürürken zorlandın mı?
Japon müziğini beğendin mi?
Yelpaze ne işe yarar?


Etkinlik Adı-Türü: Türkçe-Fen ve Mutfak Etkinliği-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Harita ve krokiyi kullanır.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.


ÖĞRENME SÜRECİ
TÜRKÇE” ANTALYA ŞEHRİMİZ NEREDE?”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Duvara asılı Türkiye haritası üzerinden Antalya şehrini gösterir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından Antalya şehrinin Akdeniz Bölgesinde yer aldığını ve Türkiye’nin beşinci kalabalık şehri olduğunu anlatır. Ilıman bir iklime sahip olduğunu ve turizm açısından önemli bir yer olduğunu söyler. Akdeniz Bölgesinde Adana, Burdur, Hatay, Isparta, Mersin gibi başka şehirlerin olduğunu belirtir. Antalya’nın “a “ sesiyle başlayıp “a” sesiyle bittiğine dikkat çekilir.
İlgili çalışma sayfaları çocuklara verilir. Yönerge okunur.
Antalya ile ilgili ünlü yerlerin resimlerini bulup gösterirler, isimlerini söylerler.  Antalya türküsünü dinleyerek çıkartmalar arasından balıkları bulup denize yapıştırırlar
FEN VE MUTFAK ETKİNLİKLERİ “PORTAKAL REÇELİ YAPIYORUZ”
Öğretmen, çocuklardan mutfağa geçmelerini ister. Çocuklara portakallar verilir. Dokunarak ve koklayarak portakalı incelemeleri istenir. Çocuklar portakalın rengi, kokusu ve dokusu hakkında fikirlerini söylerler. Öğretmen, çocuklara portakalın Antalya’ da çok yetişen bir meyve olduğunu söyler. Portakalın içinde bulunan vitaminler ve sağlığımıza faydaları hakkında konuşulur. Hep birlikte “portakal reçeli” yapacakları söylenir. Çocuklar portakalları soyarak ayıklarlar. Portakal dilimleri kahvaltı bıçağı yardımıyla küçük parçalara ayrılır. Doğranan portakallar bir tencerede toplanır. Ölçüsüne göre şeker konularak kaynatılarak reçel yapılır. Reçel soğuyunca kavanoza konularak kahvaltıda yenilmek üzere kaldırılır.
SANAT” PLAJ OLUŞTURALIM”
Çocuklar masaya alınır. Büyük kağıt tabak, hamur, kum, mavi guaj boya, tutkal gibi malzemeler verilir. Bunları kullanarak plaj yapacakları söylenir. Kokteyl şemsiyesi, balıklar, küçük deniz kabukları  ve kumdan kaleler eklenerek plaj tamamlanır.
MATERYALLER	
Türkiye haritası, İlgili çalışma sayfaları, Antalya ile ilgili sunum,  portakal, kahvaltı bıçağı, tencere, şeker, limon, kavanoz
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Türkiye, Antalya, şehir, kalabalık, iklim, portakal, reçel, plaj, kum, kale, antik tiyatro, mağara, deniz, balık
AİLE KATILIMI
Evde portakal ya da çeşitli meyvelerle reçel yapabilirler.
DEĞERLENDİRME
Sunumda hangi ilçemizi tanıdık?
Türkiye haritası üzerinden hangi şehrimizi tanıdık?
Antalya hangi bölgede yer almaktadır?
Nasıl bir iklime sahiptir?
Akdeniz Bölgesinde bulunan başka hangi şehir isimleri biliyorsun?
Antalya şehri hangi sesle başlayıp hangi sesle biter?
Antalya ile ilgili en çok ilgini çeken şeyler nelerdir?
Antalya türküsünü beğendin mi?
Antalya da bolca yetişen meyve hangisidir?
Portakal ne renk ve şekildedir?
Portakaldan ne yaptık?
Reçel yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Portakalı başka nerelerde ve ne şekilde kullanabiliriz?
 



















TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 19.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE” GEÇMİŞTEN GÜNÜMÜZE TELEFONLAR”
               İLKOKULA HAZIRLIK” TELEFONLAR NASIL DEĞİŞMİŞ?”
               SANAT”TELEFON TASARLIYORUM”
               DRAMA”TELEFON GÖRÜŞMESİ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              FEN”İLETİŞİM DENEYİ”
              SANAT”ARAYAN KİM?”
              OYUN”BİR HABERİM VAR”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme





























































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-İlkokula Hazırlık--Sanat -Drama
 (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Telefon numarasını söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. 
Nezaket kurallarına uyar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” GEÇMİŞTEN GÜNÜMÜZE TELEFONLAR”
Öğretmen, sınıfa eskiden günümüze gelene kadar kullanılan çeşitli telefonlar getirir. Çocukların ilgisini telefonlara çeker. Telefonun ne işe yaradığı çocuklara sorulur. Bunun bir haberleşme aracı olduğu söylenir. Konuyla ilgili sunum izlenir. Ardından sınıfa getirilen telefonlar çocuklar tarafından incelenir. Günümüzde kullanılan telefonlardan farklı olan yanlarına dikkat çekilir. Tuşları, çevirmeli yuvarlak delikleri, kablosu, ağırlık ve büyüklükleri ile ilgili karşılaştırmalar yapılır. Telefonun nasıl kullanılması gerektiği hakkında sohbet edilir. Telefonla ilgili tekerleme söylenir.
TELEFON
Telefon zır  zır çalıyor
Kız kardeşim uyuyor
Çok fazla meraklandım
Acaba kimler arıyor?
Arıyor soruyor
Bak telefon çalıyor
Zırrr….
Telefonu Alexander Graham Bell’in icat ettiği söylenir. Eğer telefon icat edilmeseydi neler olurdu? Şeklinde sorular çocuklara yöneltilir. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Graham Bell ile ilgili internet görselleri incelenir. 

İLKOKULA HAZIRLIK” TELEFONLAR NASIL DEĞİŞMİŞ?”
Çocuklar masaya alınır. İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Ok yönünde noktaların üzerinden çizerek Bilgi’nin yolunu çizerek gösterirler. Geçmişten günümüze telefonların nasıl değiştiklerini anlatırlar.
SANAT” TELEFON TASARLIYORUM”
Boş çalışma sayfası ve boya kalemleri verilir. Çocuklardan hayal gücünü kullanarak bir telefon tasarlayıp çizmeleri istenir. Telefon için gerekli malzemeleri sanat merkezinden alarak telefonlarını tasarlayıp hazırlarlar. Tasarlanan telefonlar sınıfta sergilenir.
DRAMA” TELEFON GÖRÜŞMESİ”
Öğretmen, kendisi kullanmak üzere bir telefon alır. Çocukların önüne bir telefon verir. Sırayla çocuklara ev telefonlarını sorar. Çocukların söylediklerine göre telefon numarasını çevirir gibi yapar. Telefon sesi çıkarılır.  Karşılıklı telefon görüşmesi canlandırması yapılır. Her çocuk kendi ev telefon numarasını ezberlemeye çalışır. 
MATERYALLER	
Konuyla ilgili sunum, eskiden günümüze gelene dek kullanılan telefon modelleri, Alexander Graham Bell’in internet görselleri, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, tasarlayacakları telefonlar için artık materyaller


SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Telefon, alo, model, geçmiş, icat etmek, tasarlama, telefon numarası, görüşme, ahize, kablo,
AİLE KATILIMI
Eskiden günümüze kadar gelen telefon modellerini internetten inceleyebilirler. 
Evlerinde ya da yakın çevrelerinde eski telefon modelleri varsa, fotoğrafını çekerek gönderebilirler.
DEĞERLENDİRME
Tekerlememizin adı neydi?
Günümüzde kullanılan telefonlarla eskiden kullanılan telefonlar arasındaki farklılıklar nelerdir?
Ev telefonunu biliyor musun?
İcat etmek ne demektir?
İlk telefonu kim icat etmiştir?
Telefon icat edilmeseydi neleri yapamazdık?
Çalışma sayfasında nasıl bir telefon tasarladın? Bu telefon için hangi malzemeleri kullandın?
Telefonla konuşurken nelere dikkat etmeliyiz?


Etkinlik Adı-Türü: Fen-Sanat-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup-Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
FEN”İLETİŞİM DENEYİ”
Öğretmen ve çocuklar minderlerde yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen, çocuklara “İletişim deneyi” yapacaklarını söyler. Çocuklar ikişer kişilik gruplar oluştururlar. Öğretmen, her grup için 2 plastik bardak ve uzunca bir ip verir. Çocuklar plastik bardakların altlarına ufak birer delik açarlar. İpin iki ucunu buralardan geçirip, çıkmaması için düğümlerler. Telefonlar yapıldıktan sonra, çocuklar birbirinden uzaklaşır. Çocuklardan biri bardağı kulağına kapatır. Diğer çocuk bardağı ağzına yaklaştırarak yavaşça bir şeyler söyler. Sonra diğer çocuk aynı davranışı tekrarlar. Bu şekilde konuşmaya çalışırlar. 
SANAT”ARAYAN KİM?
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Konuyla ilgili sunum izlenir. İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Yönergeler okunur.  Çocuklar, Ozan’ın elindeki telefonun nasıl olduğunu, ilk telefona benzeyip benzemediğini söylerler. Ardından Ozan’ın kiminle konuştuğunu, arayanın kim olduğunu tahmin edip resmini yaparak gösterirler. 
Ardından gelecekteki telefonlarla ilgili çalışma sayfası ile ilgili çalışma sayfası çocuklara verilir. Yönerge okunur. Çocuklar gelecekteki telefonları hayal edip çizerek gösterirler. Ardından çizdikleri telefonun modelini artık materyalleri kullanarak hazırlarlar. Yapılan telefonlar sınıfta sergilenir.

OYUN” BİR HABERİM VAR”
Öğretmen, çocukları oyun alanına alır. “Bir Haberim Var” oyunu oynayacaklarını söyler. Çocuklar iki gruba ayrılır, yan yana otururlar. Öğretmen, grubun başında bulunan çocukları yanına çağırır. Onların kulağına tekrarlamalarını istediği cümleyi söyler. (Televizyondan haber programını izledim)Çocuklar yerlerini alırlar. Her çocuk, yanındaki arkadaşının kulağına cümleyi tekrarlar. Grubun sonundaki çocuklar ayağa kalkarak cümleyi sesli olarak tekrarlarlar. Cümleyi doğru söyleyen grup alkışlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
MATERYALLER
Her grup için 2 adet plastik bardak, uzunca ip, konuyla ilgili sunum, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, artık materyaller
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
İletişim, deney, düğüm, haber, kulak, hayal etmek, ilk, icat etmek, telefon, şimdi-gelecek
AİLE KATILIMI
Birlikte gelecek de kullanılacak bir telefon tasarlayıp okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Yaptığımız deney ne ile ilgiliydi?
Deney için hangi malzemeleri kullandık? 
Çalışma sayfasında Ozan kiminle konuşuyor olabilir?
Telefonu ilk icat eden kişi kimdir?
Şimdiki telefonlar ilk icat edilen telefona benziyor mu?
Gelecekte telefonlar nasıl olacak?
Gelecekte kullanılmak üzere nasıl bir telefon tasarladın?










TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 20.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş



•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
               TÜRKÇE VE FEN” ELEKTRİK ENERJİSİ”
               DRAMA”ELEKTRİK SÜPÜRGESİ”

•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
              FEN VE MATEMATİK” KABLOLAR VE FİŞLER”
              OYUN”ROBOT OLDUK”
              SANAT”ROBOT YAPALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe ve Fen-Drama (Bütünleştirilmiş Büyük Grup- Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE VE FEN” ELEKTRİK ENERJİSİ”
Sınıfa elektrikle çalışan masa lambası, lap top, müzik çalar vb aletler getirilerek fen merkezine yerleştirilir. Öğretmen, çocukların dikkatini çeken bu aletleri masaya alır, birlikte incelerler. Öğretmen bu aletlerin ne olduğunu ve ne için kullanıldıklarını sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler. Sonra bu aletleri kullanmak için neye ihtiyacımız olduğu sorularak, elektrik enerjisine dikkat çekilir.  Çocuklardan gelen cevaplardan sonra öğretmen :“Elektriği göremeyiz ama havada, yerde, dokunduğumuz her yerde elektrik vardır” şeklinde açıklama yapar.  Konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından sınıfa getirilen aletlerden birini seçerek kablo kısmını incelerler. Bu aleti çalıştırmak için elektrik prizine takılması gerektiği, fakat çocukların kendi başına takmalarının doğru olmadığı açıklanır. Elektrikli alet önce prize takılmadan çalıştırılmaya çalışılır. Çalışmadığı anlaşıldıktan sonra öğretmen prize takar ve tekrar çalıştırır. Aletleri çalıştıran gücün elektrik olduğu gözlemlenir.
İlgili çalışma sayfası ve kalemler çocuklara verilir. Yönerge okunur. Kablolu şeylerle ilgili zihin haritası yapılır. 
DRAMA” ELEKTRİK SÜPÜRGESİ”
Çocuklar, oyun alanına geçerler. Öğretmen, çocuklara “Elektrik Süpürgesi” oyunu oynanacaklarını söyler ve oyunun oynanışı hakkında bilgi verir. Çocuklar arka arkaya sıralanırlar elektrik süpürgesi oldukları söylenir. 3-4 tane öğrenci seçilir ve onlarında çöp oldukları söylenir, çöpler sınıfa dağılır ve öğretmen ‘’Şimdi elektrik süpürgesini prize takacağız ve çalıştırıp sınıfımızdaki çöpleri yakalayacaksınız, fakat elektrik süpürgesinin kopmaması lazım’’ der. Elektrik süpürgesi vuuuu diye çalıştırılır, kopmadan çöpler toplanır, yakalanan çöpler, süpürgeye katılır çöpler toplanana kadar oyun devam eder.
MATERYALLER	
Masa lambası, lap top, müzik çalar gibi elektrikli aletler, sunum CD’si, ilgili çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Masa lambası, lap top, müzik çalar, elektrik süpürgesi, elektrik, fiş, priz, kablo, çöp
AİLE KATILIMI
Evde bulunan elektrikli aletler incelenir, hayatımıza getirdiği kolaylıklar hakkında sohbet edilir.
Elektrikli aletleri çocukların tek başına kullanmamaları konusunda gerekli uyarılarda bulunulabilir
DEĞERLENDİRME
Fen köşesinde bulunan aletler nelerdi?
Elektrikli eşyalardan hangilerini tanıyorsun?
Bu eşyaları hayatımızdaki yeri nedir?
Elektrikli eşyaları nasıl kullanmalıyız?
Kablolar ne işe yarar?
Oyunumuzun adı neydi?
Elektrik süpürgesi ne işe yarar?


Etkinlik Adı-Türü: Fen ve Matematik-Oyun-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
 Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
 Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. 
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.


ÖĞRENME SÜRECİ
FEN VE MATEMATİK” KABLOLAR VE FİŞLER”
Öğretmenin rehberliğinde fen merkezinde bulunan elektrikli aletlerin kabloları ve fişler incelenir. Sınıfa getirilen fiş ve prizler çocukların incelemesi için masaya konur. Fişleri ve prizleri inceledikten sonra çocuklardan bunları eşleştirmeleri istenir. Kaç tane fiş, kaç tane priz olduğu sayılır.
OYUN” ROBOT OLDUK”
Öğretmen, çocuklardan oyun alanına geçmelerini ister. Birlikte “robot oyunu” oynayacaklarını söyler. 
Çocuklar ayağa kalkarlar. Öğretmen, “şimdi sizin düğmelerinize basıp çalıştıracağım” diyerek çocukların burunlarına dokunur. Çocuklar serbestçe sınıf içinde ağır ağır yürüyerek dolaşırlar. Öğretmen, “yavaş yürü, çömel, kollarını havaya kaldır” gibi komutlarla robotları yönlendirir. Bir süre sonra, enerjilerinin bittiğini söyleyerek robotları durdurur. Çocuklara enerji vermek için neye ihtiyaçlarının olduğu sorulur. İstedikleri enerji verilmek üzere fişleri takılır. Oyun, çocukların ilgilerine göre uzatılabilir.
SANAT” ROBOT YAPALIM”
Çocuklara çeşitli boylarda kutular, renkli kartonlar, artık materyaller, yapıştırıcı, makas verilir. Çocuklardan yaratıcılıklarını kullanarak kendi robotlarını tasarlamaları istenir. Çocuklar malzemelerle robotlarını oluştururlar. Robotlarına bir isim verirler. Robotların ne işe yaradıklarını söylerler.
MATERYALLER	
Masa lambası, laptop, müzik çalar vb elektrikli aletler, çeşitli şekillerde fiş ve prizler, İlgili çalışma sayfalarının bulunduğu eğitim seti ve boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, çeşitli boyda kutu, renkli  karton, artık materyal
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kablo, fiş, priz, sembol, enerji, robot, sayı, eşleştirme	
AİLE KATILIMI
Çocuklarıyla birlikte evdeki artık materyalleri kullanarak bir robot yapıp okula gönderebilirler.
DEĞERLENDİRME
Elektrikli eşyaların çalışması için neye ihtiyaç vardır?
Fiş ve prizler ne işe yarar?
Kaç tane fiş ve priz vardı?
Fişler mi prizler mi daha fazlaydı?
Prizlerle fişleri eşleştirirken neye dikkat ettin?
Robot olduğunda ne hissettin?
Daha önce hiç robot gördün mü?
Robotunun adını ne koydun?
Robotlar ne işe yarar?
















TAM GÜNLÜK EĞİTİM PLAN AKIŞI
Okul Adı	:
Öğretmenin Adı ve Soyadı	:
Tarih	: 21.1.2022
Yaş Grubu (Ay)	:  5 yaş


•	Güne Başlama Zamanı
              Öğrenciler istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

•	Jimnastik     
              Müzik eşliğinde sabah jimnastiği yapılabilir.

•	Oyun Zamanı
              Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

•	Kahvaltı, Temizlik

•	Etkinlik Zamanı 
              TÜRKÇE” ZİYA GÖKALP’İ TANIYALIM”
              SANAT” ALAGEYİK ŞİİRİNDE GEÇENLERİN RESİMLERİNİ BOYAYALIM”
              MÜZİK” ALAGEYİK NE BOYNUNU SALLARSIN TÜRKÜSÜ”
•	Öğle Yemeği, Temizlik

•	Dinlenme

•	Kahvaltı,Temizlik

•	Etkinlik Zamanı
             MÜZİK”KARDAN ADAM YAPALIM”
   OYUN”KARDAN ADAMA KARTOPU ATALIM”
   İLKOKULA HAZIRLIK” ÖĞRENDİKLERİMİZİ HATIRLAYIP DEĞERLENDİRME YAPALIM”
•	Günü Değerlendirme Zamanı
            
•	Eve Gidiş
              İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır

•	Genel Değerlendirme

































































Etkinlik Adı-Türü: Güne Başlama-Jimnastik-Türkçe-Sanat-Müzik  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanı
Çocuklar güler yüzle karşılanarak öğrenme merkezlerine yönlendirilir.
Jimnastik
Çocuklarla birlikte müzik eşliğinde ısınma hareketleriyle başlayan basit jimnastik yapılır.
Oyun Zamanı
Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediği sorularak yönlendirilir. Çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyunlarını oynarlar.
TÜRKÇE” ZİYA GÖKALP’İ TANIYALIM”
Öğretmen, çocuklardan masaya geçmelerini ister. Şair ne demektir? Kimlere şair denilir? Şeklinde sorular yöneltilir. Çocuklardan gelen tahminler dinlenir. Çocuklarla birlikte konuyla ilgili sunum izlenir. Sunumun ardından Ziya Gökalp ile ilgili sohbet edilir.  Şairin “Alageyik “ isimli şiiri okunur. Hep birlikte mısralar okunarak tekrarlanır. 
ALAGEYİK
Çocuktum, ufacıktım,
Top oynadım, acıktım.
Buldum yerde bir erik,
Kaptı bir Ala Geyik.
Geyik kaçtı ormana,
Bindim bir ak doğana
Doğan, yolu şaşırdı,
Kaf Dağından aşırdı.
Attı beni bir göle;
Gölden çıktım bir çöle,
Çölde buldum izini,
Koştum, tuttum dizini.
Geyik beni görünce,
Düştü büyük sevince.
Verdi bana bir elma,
Dedi, dinlenme, durma.
SANAT” ALAGEYİK ŞİİRİNDE GEÇENLERİN RESİMLERİNİ BOYAYALIM”
İlgili çalışma sayfası ve boya kalemleri çocuklara verilir. Ziya Gökalp’in “Alageyik” şiiri CD’den dinletilir. Çocuklar bir yandan şiiri dinlerken bir yandan da şiirin içinde geçenlerin resimlerini bulup boyarlar.
Ardından çocuklara geyik resmi bulunan kağıtlar dağıtılır. Kahverengi yün ipler, makas ve yapıştırıcı verilir. Resmi önce boyayıp sonra yün ipleri kesip resmin üzerine yapıştırarak resmi tamamlarlar.
Alageyik’in nesli tükenen hayvanlardan olduğu ve korunması gerektiği vurgulanır.
MÜZİK” ALAGEYİK NE BOYNUNU SALLARSIN TÜRKÜSÜ”
Öğretmen internetten türküyü açar hep birlikte dinlerler. Türkünün melodisi ve anlatılma istenenler hakkında sohbet edilir.
ALAGEYİK NE BOYNUNU SALLARSIN
Ala Geyik Ne Boynunu Sallarsın
Perde Çekmiş Yar Yolunu Gözlersin
Bana Derler Ne Karalı Gülmezsin
Mevlam Güldürmedi Ben Nasıl Gülem

Dokunmayın Bir Yaralı Yanım Var
Söyletmeyin Efkarım Var Gamım Var
Bana Derler Şu Gurbette Neyin Var
Bilmezler Ki Kömür Gözlü Yarim Var 

Haberine Ben De Yine Ağladım
Ayrılığın Çevresini Bağladım
Dua Edin Şu Ayrılık Savuşa
Bacı Kardaş Birbirine Kavuşa
MATERYALLER
Konuyla ilgili sunum, Ziya Gökalp’in “Alageyik” şiirinin CD’si, ilgili çalışma sayfası ve boya kalemleri, çocuk sayısınca alageyik resmi bulunan resim kağıdı, kahverengi yün ipler, makas, yapıştırıcı, Alageyik ne boynunu sallarsın türküsünün bulunduğu internet videosu
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Şiir, şair, alageyik, çocuk, ufak, top, erik, göl, çöl, göl, elma, sevinç

AİLE KATILIMI
Çocuklarına sevdikleri bir şairin şiirini okumaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Şair kime denir?
Bugün hangi şairle ilgili sunum izledik?
Şairin şiirinin adı neydi?
Alageyik nasıl bir hayvandır?
Şairin başka şiirleri var mı?
Şiirin içinde geçen hangi nesneleri boyadın?
Alageyik sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandın?
Geyikler nerede yaşar?
Dinlediğimiz türküyü beğendin mi? Türküden ne anladın?
Tanıdığın ya da bildiğin başka şairler var mı? İsimleri neler?



Etkinlik Adı-Türü: Müzik-Sanat-Oyun-İlkokula Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay): 5 yaş

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİK” KARDAN ADAM YAPALIM”
Öğretmen çocuklardan minderlerde çember şeklinde oturmalarını ister. Daha önce öğrenilen şarkı hep birlikte söylenir. 
KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapalım
 Burnuna havuç takalım
 Üşüyor bu havada
 Boynuna atkı saralım
 Kardan adam yapalım
 Gözüne kömür takalım
 Üşüyor bu havada,
 Şapkayı giydir başına
 Kardan adam gülüyor
 Öğretmenimiz geliyor
 Bitti artık işimiz
 Çok güzel oldu bahçemiz
OYUN” KARDANADAMA KARTOPU ATALIM”
Çocuklar oyun alanına alınır. Büyük boy mukavvadan hazırlanmış kardan adam figürü duvara yaslanır. Çocuklara “ kardan adama kartopu atacakları söylenir. Belli mesafede bir sınır çizgisi çizilir. Çizginin arkasında duran çocuklar kağıttan kartoplarını kardan adama atarak isabet ettirmeye çalışırlar. Çocukların ilgisine göre oyun devam ettirilir. Oyun bitiminde yapılan kartopları toplanıp geri dönüşüm kutusuna atılır. Sınıf düzenlenir.
İLKOKULA HAZIRLIK” ÖĞRENDİKLERİMİZİ HATIRLAYIP DEĞERLENDİRME YAPALIM”
Çocuklar masaya alınır. Tüm ay öğrendikleri konularla ilgili değerlendirme sayfaları ve boya kalemleri verilir. Yönergeler sırasıyla okunarak ilgili çalışma sayfaları tamamlanır. 
KARNE TÖRENİ
Çocuklar ve aileleri sınıfa alınır. Güler yüzle karşılanarak sohbet edilir. Ardından sırayla karneler verilir. Hep birlikte hatıra fotoğrafları çekilir. Hazırlanan küçük bir ikramdan sonra çocuklara tatil kitapları verilir. Yarıyıl tatili ile ilgili yapılan kısa konuşmadan sonra çocuklar ve aileleriyle vedalaşılır.  



MATERYALLER
Büyük boy mukavvadan hazırlanmış kardan adam figürü, beyaz atık kağıtlar, ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri, fotoğraf makinesi, çocuk sayısınca tatil kitabı
SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Kardan adam, kartopu, dikdörtgen, yeşil renk, 5 rakamı, ön-arka, “l” sesi , biten, aç-tok, sağlıklı, Erzurum, karne, yarı yıl tatili
AİLE KATILIMI
Karne törenine katılmaları istenir.
Verilen tatil kitabının birlikte okunarak yapılması istenir.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Kardan adam yaptın mı? Hangi malzemeleri kullandın?
Hangi mevsimde kar yağar?
Kartopunu hangi malzemeden ve nasıl yaptık?
Kaç tane kartopu yaptın?
Kardan adama kartopu atmak hoşuna gitti mi?
Kış gelince başka neler yaparız?
İlgili çalışma sayfalarını yapmakta zorlandın mı? Neden?
Çevrende gördüğün yeşil renkteki nesneler neler?
Çevrende dikdörtgene benzeyen hangi nesneler var?
Erzurum ilea ilgili aklında neler kaldı?
“l” sesi ile biten birkaç nesne ismi söyleyelim.
Tabağın içine hangi sağlıklı yiyecekleri çizdin?
Yarıyıl tatili ne demektir? Ne zaman yarıyıl tatili olur?



 

