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KAZANIM VE GÖSTERGELER
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MART

	MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Belli bir yükseklikten atlar.
Engelin üzerinden atlar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Nesneleri çıkarır.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartır/yırtar.
Malzemelere elleriyle şekil verir.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.
Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri
Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.
Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle ölçer.
Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:	
GösteriLen geometrik şeklin ismini söyler.
 Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bir bütünü parçalara böler.
Bütün ve yarımı gösterir.
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.	
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler.
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
Çözüm yollarından birini seçer.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Cümle kurarken zamir kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir. 
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: 
Dinlendirici etkinliklere katılır.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. 

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ

	
	18 Mart Çanakkale Zaferi 
19 Mart Yaşlılar Günü 
21–26 Mart  - Orman Haftası
27 Mart Dünya Tiyatrolar Günü
Kütüphaneler Haftası(Son Hafta)
	


	
	KAVRAMLAR
	AİLE KATILIMI

	
	· Nesnelerin Şekilleri
· 7 Rakamı
· Mor
· Canlı-Cansız
· Uzak-Yakın
· Alt-üst
· Aç-tok
· U sesi
	




	2.3.2022
	Yetenekli Sekiz 5

	42, 43, 44 

	3.3.2022
	Yetenekli Sekiz 5

	45 

	4.3.2022
	Yetenekli Sekiz 5
	46,47,48 


	7.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Aile Katılımı
	8, 9, 10, 11. Sayfalar
30, 31 

	8.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	12, 13.. Sayfa
19. sayfa 

	9.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	14.Sayfa


	10.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	 15. Sayfa


	11.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	16.sayfa 


	14.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Aile Katılımı
	17,18, Sayfalar
32, 33. Sayfa

	15.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	19,20, 21,22 Sayfalar                                                                                


	16.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Matematik 
	23,24sayfalar
25, 26 . sayfa


	17.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Aile Katılımı
	25,26, 27 Sayfalar
34. Sayfa

	18.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Matematik 
	28,29. Sayfalar
27,28 . Sayfa 

	21.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Özel Gün Ve Haftalar
Aile Katılımı
	 30, 31, 32 Sayfalar
18. sayfa
 35. sayfa

	22.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	33, 34.   Sayfalar

	23.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	35, 36,37. Sayfalar

	24.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6
Aile Katılımı
	38,39. Sayfalar
36. sayfa 

	25.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	40,41,  Sayfalar


	28.3.2022
	Özel Günler ve  Haftalar

	19. sayfa 

	29.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	42,43. Sayfalar

	30.3.2022
	Yetenekli Sekiz 6

	44, 45. Sayfalar

























MART AYI AİLE ETKİNLİK TAKVİMİ


	

	1

Seslerin nasıl çıktığını öğrendim. 


	 2

Telefon tasarımı yaptım.
	3

Turuncu rengi öğrendim.

	4

İlkbahar mevsimin  özelliklerini öğrendim

	7

Canlı- cansız varlıkların özelliklerini öğrendim
	8

7 sayısını tanımayı ve yazmayı öğrendim

	9

“u” sesini tanımayı ve “u” sesi ile başlayan varlıkların adlarını öğrendim 

	10

Maske yaptım.


	11

Mevsimler şarkısını tekrar ettim

	14

Kapaklardan tırtıl yaptım.


	15

Kelebek yaptım.

	16

Monet’i ve eserlerini tanıdım.
	17

Mutlu- Mutsuz duyguları ile ilgili sohbet ettim.

	18

Puding yapma aşamalarını öğrendim.

	21

Heyecanlanma duygumu tanıdım
	 22

Eski Minder oyununu oynadım

	23

Bulut olsam dramasını yaptım
	24

Keloğlan’ı tanıdım.
	25

Dinozorlarla ilgili 5N1K yöntemi ile yeni bilgiler öğrendim.

	28

Ormanları korumanın önemini öğrendim
	29

Tohumlardan çimlendirme çalışması yaptım

	30

Bir kuş evi tasarladım
	31

Ekmek yapımını öğrendim
	

















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 1.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Ses” isimli Bütünleştirilmiş  Fen, ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Adalet ” isimli Bütünleştirilmiş Oyun etkinliği, Türkçe etkinliği  ( Büyük Grup) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü


































400
Yetenekli Sekiz Tüm Günlük Plan  (13 Kitap)
GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Ses

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Motor  Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Oyun oynamanın adil yollarının neler olabileceği  ile ilgili öğrencilerle sohbet edilir. Bir oyunda sırayla oynamanın, birlikte oyun kurarak herkesi oyuna davet etmenin ve oynanmak istenen oyuncağın sırayla veya eğiş tokuş ederek oynamanın daha adaletli olacağına dikket çekilir. 
FEN 
Seslerle  ilgili video izlenir. Seslerin nasıl çıktığı ile ilgili sohbet edilir. bardağın ağzına balon gerilir. Çocukların 
TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilerle adaletli olmak ve adil olmakla ilgili sohbet eder. Bu kavrama uygun öğrencilerin örnek durum paylaşmalarını ister. 
SANAT
Öğretmen çocuklardan oyun hamurunuve atık materyalleri kullanarak bir heykel yapmalarını ister. Heykelleri için gereken materyalleri tasarlar ve Sanat merkezinden alıp kullanarak çalışmalarını tamamlar.
OYUN
Öğretmen öğrencilerine en çok oynamak istedikleri oyunu sorar. Daha sonra hiç oynanmamış bir oyunu oynayarak adalet kavramına dikkat çeker. 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ses ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 
MATERYALLER
Bardak, Balon, 
Oyun Hamuru, Atık materyal 	
AİLE KATILIMI 
Evde adil olmak üzerine neler yapaılıyor sohbet edilir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Adil, ses, sessiz 
DEĞERLENDİRME
Ses nasıl oluşur?
Ne zaman sessiz olunmalı?
Adalet nedir?
Adil nedir?
































 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 2.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Haberleşelim ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,  etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Haberleşme” isimli Bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği ile Müzik  (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Kış Geldi

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması
	
ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA 
Öğretmen öğrencilere bir radyo tiyatrosu dinleterek güne başlar. Daha sonra radyo tiyatrosunda geçenler ile ilgili sohbet edilir. 

TÜRKÇE
Haberleşme ile ilgili sunum izlenerek öğrencilerle sohbet edilir.  Öğretmen çocuklara Aras’ın Dikkatinden Kaçmaz adlı hikayesini okur. . 
Hikayede geçen kişi, yer, olay bilgileri hakkında sohbet edilir. Haberleşme ile ilgili öğrendiklerimiz tekrar edilir. 

MÜZİK 
Haberleşme adlı şarkı dinlenerek öğrencilerin tekrar etmesi istenir. 

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun

Telefonun tuşlarına basınca
Sevdiklerin çıkar karşına 
Seslerin duyurur sana
Sevgini söylersin onlara

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun

Tüm dünyadan haber verir
Gazeteler, internet
Bilgisayarın ekranından 
Bilgileri takip et

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun

OYUN
Çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar.Bir sepet içine on onbeş kadar küçük top konur.Öğretmen topları çeşitli yerlere dağıtır .Çocuklarının birer birer topları getirip sepetin içine koymaları gerekir.Oyun iki ayrı renkte toplarla,iki ayrı gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanabilir.

SANAT ETKİNLİĞİ
Telefon tasarlama ile ilgili video izlenerek bir telefon tasarımı yapılır. 
Öğrencilere atık materyaller verilerek sunumda izledikleri heberleşme araşlarından birini yapması istenir. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Çocuklarla bilekleri çevirme, döndürme vb…  el bileklerini çalıştıracak ve kollarını çalıştıracak hareketler yapılır. 
Çalışma sayfaları yönergeler eşliğinde yapılır. 

MATERYALLER	
Atık materyaller, boya kalemi, yapıştırıcı

AİLE KATILIMI
Çocuklara anne babalarının telefon numalarını öğretmeleri istenir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Haberleşme 

DEĞERLENDİRME
Haberleşme ile ilgili ne öğrendin?




















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 3.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Turuncu ” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup/küçük grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Turuncu” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen						Okul Müdürü

























                                                                 





GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Turuncu
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup/küçük grup)
Yaş Grubu: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Belli bir yükseklikten atlar.
Belirlenen mesafede yuvarlanır.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencilerle esneme hareketleri yaparak güne başlar. 
MÜZİK
Öğretmen çocuklarla ritim çalışmaları yapar. Çocuklardan kendi yaptığı ritmin aynısını yapmalarını ister.
· Bir kere alkışlar
· Bir kere ayağını yere vurur.
· İki kere alkışlar
· İki kere ayağını yere vurur.
· Bir alkış bir ayak vuruşu yapar
· İki alkış bir ayak vuruşu yapar …..şeklinde sürdürülür.

SANAT 
Öğrenciler masaya yönlendirilir ve atık materyallerden istediği bir haberleşme aracını yapmaları istenir.
OYUN
Öğretmen çocuklara şimdi sizinle bir oyun oynayacağız; müzik çaldığı sürece çevrenizde bulunan turuncu renkteki nesneleri toplamanız, müzik bitince de yanıma getirmeniz gerekiyor, der.
Çocuklar oyun bittikten sonra bulduklarını ortaya koyarak gösterirler; bulunan turuncu eşyalar sayılır. Turuncudan  farklı bir renkte olanlar ayrılır.

TÜRKÇE
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Oturduktan sonra daha önce toplanan turuncu nesneler kullanılarak sınıfça bir hikaye kurgulanarak anlatılır. 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrenciler masaya yönlendirilerek çalışma sayfaları yapılır. 
MATERYALLER
Masalar, sandalyeler, minderler, kalem
Turuncu renkli eşyalar
AİLE KATILIMI
Oyunu evde aileleriyle oynanması istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Turuncu 
DEĞERLENDİRME
Hikayenin adı ne olsun?
Hikayenin en sevdiğin bölümü neresi?
Hikayede değiştirmek istediğin bölüm neresi?




































 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		

Okul Adı		: 	
Tarih			: 4.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“İlkbahar” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK  etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Hayvanlar” isimli Bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği ile Oyun  ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
İLKBAHAR GELDİ

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması
	
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencileri bahçede karşılar, İlkbahar mevsimi ile ilgili çevrede görülen izler var mı birlikte dikkatle incelenir. 

TÜRKÇE
İlkbahar ile ilgili sunum izlenerek öğrencilerle sohbet edilir. 
Öğretmen çocuklara Can ve Hayvan Dostları adlı hikayesini okur. . 
Hikayede geçen kişi, yer, olay bilgileri hakkında sohbet edilir.

OYUN
Sınıf iki gruba ayrılır. Her grubun önüne birer daire çizilir. Gruplardan birer kişi seçilir ve derin kolda tek sıra duran gruplarının tam karşısında ayakta dururlar. Çizilen dairelerin içinde eşit sayıda mandal konur. Müzik başladığında her çocuk sırayla bir mandal alır ve karşıdaki arkadaşının giysisine asar. Önce bitiren grup alkışlanır

SANAT ETKİNLİĞİ
Öğrencilere kedi maskesi şablonu verilerek maskelerini tamamlamaları istenir. 



OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Çocuklarla bilekleri çevirme, döndürme vb…  el bileklerini çalıştıracak ve kollarını çalıştıracak hareketler yapılır. 
İlkbahar ile ilgili çalışma sayfaları yönergeler eşliğinde yapılır. 

MATERYALLER	
Maske şablonu , boya kalemi, yapıştırıcı
İp, mandal

AİLE KATILIMI

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sokaka Hayvanı,Canlı,Cansız

DEĞERLENDİRME
Sokakata yaşayan hayvanların nelere ihtiyacı olur?
Bu dünya sadece bizim mi?
Hayvanlarında hakları var mıdır?
Senin hayvanlarla aran nasıl?	

































 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 7.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Canlı Cansız” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Renkli Yağmur Bulutları?” isimli Bütünleştirilmiş Fen etkinliği ile Sanat (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Canlı –Cansız

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu :

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişimi:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır	
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfın orta yerşnde durur ve herkesin heykel olmasını ister. Daha sonra kimin, neyin ona uzak ya da yakın olduğunu söyleyerek öğrecileinde sırayla söylemesini ister. 
TÜRKÇE
Uzak -yakın kavramı ile ilgili sunum izlenir. Daha sonra sunumla ilgili grup sohbeti yapılır. Her öğrencinin kendisine uzak ve yakın olan bir nesneyi, varlığı söylemesi istenir. 
DRAMA
Öğretmen öğrencilere etraflarında gördüğü canlı ve cansız nesnelerin neler olduğunu sorar? Canlı ve cansız varlıkların özellikleri hakkında sohbet ederler. 
Öğretmen öğrecilerle oyun alanında yerlerini alır. Canlı bir varlık adını söylediğinde zıplamalarını cansız bir varlık adı söylediğinde durmalarını söyler. Daha sonra öğrencilerden sırayla canlı ve cansız varlık adları söylemeleri istenir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Canlı-cansız, uzak- yakın  ve mor rengi kavramı ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
Fen
Öğretmen öğrencilere kağıt tabak verir. Daha sonra üzerine tıraş köpüğü sıkar. Öğrenciler köpüklerin üzerine mavi ve kırmızı renk gıda boyası damlatarak köpüğü karıştırırlar. Daha sonra oluşan renk hakkında sohbet edilir. 
Sanat
Öğrencilerin tıraş köpüğü ile masalarında belirli bir alanda serbest resim yapmaları istenir. 
MATERYALLER	
 tıraş köpüğü, boya
AİLE KATILIMI
Fen deneyini tekrar etmeleri istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Bulut
Canlı-cansız
Uzak-yakın 
DEĞERLENDİRME
Canlı varlıklar nelerdir?
Cansız varlıklar nelerdir?
Canlı ve cansız varlıkların özelliklerini söyleyin?






























TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 8.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“7 Sayısını Yazıyorum” isimli bütünleştirilmiş sanat, okuma yazmaya hazırlık, matematik etkinliği	
	
Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Birdir Bir” isimli Oyun- Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
7 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Türü: Sanat, Okuma Yazmaya Hazırlık, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       :

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor  Gelişimi: 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Sosyal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Özbakım Alanı: 
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECi
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfa farklı boyutlarda  kartondan yaplmış 7 rakamlarını saklar. Sınıfa giren öğrencilerden her birinin bir tane bulup getirmseni ister.

Türkçe 
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. 7 rakamı ile ilgili sunum izlenir.  Öğretmen öğrencilerden sayılar tekerlemesini söylemesini ister.
Sayılar
Sayıların ilki bir,
Ardından iki gelir,
Şöyle üç,
Şöyle dört, beş,
Hani bizim beş kardeş

Beşten sonra altı
Nerede kaldı kahvaltı,
Altıdan sonra yedi,
Kedi ciğeri yedi.
Saymayı öğrendik biz,
Sekiz çöp, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu geçince on,
Sayılara yoktur son.

Oyun
Öğretmen 7 kez parmaklarını şıklatır. Çocuklara  kaç kez şıklattığını sorar. Öğrencilerden 7 kere ellerini şaklatmasını, 7 kere parmaklarını şıklatmasını, 7 kere zıplamalarını, 7 kere dönmelerini ister. Daha sonra öğretmen öğrencilerden sınıfa dağılmalarını ve 7 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere çizilen 7 sayısının içine konur. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir.

Matematik
Öğretmen öğrencileri yarım ay şeklinde oturtur. Öğretmen kalın ve uzun bir iple yere büyük bir 7 rakamı yazar. Rakamın başlangıç ve bitiş çizgisine iki farklı işaret koyar. Yanına aynı büyüklükte tebeşirle 7 rakamı çizer. Karton kutunun içine on koyar ve onu da aynı hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin üzerine (halı, oluklu mukavva, zımpara kağıdı vb A4 boyutunda) 7 rakamını aynı hizaya koyar. Daha sonra öğretmen öğrencilerden ayakkabılarını çıkarmalarını ister. Öğrenciler sırayla ip ve tebeşirle yazılmış rakamın üzerinden başlangıç ve bitiş noktalarına dikkat ederek yürür. Un ve dokulu kağıdın üstündeki rakamdan parmağıyla geçer. 


Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğrencilerin hepsi tüm aktiviteleri tamamladıktan sonra masalarına geçer. Öğretmen 7 rakamını yazma çalışma sayfalarını öğrencilerine dağıtır. 

Sanat
Öğretmen öğrencilere üzerinde 7  rakamı yazan çalışma sayfalarını dağıtır ve 7 rakamını çizgi olarak kullanarak yeni bir resim oluşturmalarını ister.

Oyun
Çocuklar oyun alanına dağılırlar.Ebe seçilen çocuğa bir top verilir.Çocuk topu arkadaşlarının bacaklarına değecek şekilde fırlatır.Topun değdiği çocuk topu alarak arkadaşlarının bacaklarına doğru fırlatır.Top kimseye değmez ise topu alarak yeniden oyuna başlar.

MATERYALLER: Kurşun kalem, un olan kutu, kalın ip(urgan), tebeşir 

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:7 rakamı, başlangıç, bitiş

DEĞERLENDİRME: 
7 rakamının üzerinden yürürken ne hissettin? 
7 rakamının başlangıç ve bitiş noktası neresi? 
7 rakamı sence neye benziyor?
 Kullanılan ip ve unun kullanım özellikleri ve dokuları hakkında sorular sorulur.

AİLE KATILIMI: Ailelere evde düğmelerden, kapaklardan 7rakamını oluşturmaları istenir.













TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 9.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Sesler” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ile Fen Etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Yelkenli” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği, Sanat etkinliği ( Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü































GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
SESLER

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ile Fen Etkinliği (Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Dil Gelişimi
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
 Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen ve öğrencier esneme hareketleriyle güne başlarlar. 
Oyun
Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. Öğretmen “u” sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini söylerken alkışlarlar. Öğretmen çocuklara:
· “u” sesini kaçıncı alkışta söylüyoruz?, diye sorar.
Daha sonra çocuklara:
· Şimdi size göstereceğim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkışla söyleyelim, der. 
İçinde “u” sesi ile olan nesnelerle çalışılır.
Türkçe 
“u” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra “u” sesi ile başlayan kelimeler bulunur. 
Sanat
Öğrencilere yelkenli şablonu verilir. Öğrencilerin şablonu keserek yelkenli oluşturulması istenir. Daha sonra üzerinde hangi geometrik şekillerin olduğunu söylemeleri istenir. 
Drama 
Çocuklar iki çeşit gruba ayrılır. Gruplar belirlenen yerlerde, arka arkaya sıra olurlar. Önce her grubun birinci elemanları kendilerine ait (önceden dizilen) sandalyelerin altından, yılan gibi sürünerek geçer ve kendi sırasının en arkasında yerini alır. Sonra sıra ikinci elemana geçer. Oyun böyle devam eder. Turu en hızlı tamamlayan grup alkışlanır
Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğrenciler masalara yönlendirilir. “u” sesi ile ilgili çalıma sayfası yapılır.
MATERYALLER
AİLE KATILIMI
Evde U sesi ile başlayan varlıkları bulmaları istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
 “u” sesi
DEĞERLENDİRME
Hangi sesleri öğrendik?
“u” sesiyle başlayan sözcükler söyleyelim. 

































 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		

Okul Adı		: 	
Tarih			: 10.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“SESLER ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği ile Okuma Yazmaya HazırlıkEtkinliği (Büyük Grup-küçük)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Hayvanlar ” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Sesler

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği ile İlokula Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup-küçük)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Özbakım gelişimi
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:	
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.









ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğetmen öğrencileri sakin bir müzikle sınıfta karşılar. Gelen öğrencilerin önce bu müzikle resim yapmasını daha sonra oyuna geçmesini sağlar.
TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilere seslerle ilgili dinleme çalışma sayfalarını yaparlar. Bu seslerin kime neye ait oldukları üzerinde sohbet ederler. 
OYUN
Öğretmen sınıfa bir sepet dolusu kurdele getirir. Öğrenciler bu kurdeleleri uzunluklarına kısalıklarına göre ayırır.  Daha sonra kurdeleler birbirine bağlanarak uzun ve kısa kurdele oluşturulur. Öğretmen müzik açar ve öğrencilerineyönergelere vererek şimdi uzun kurdele ile dans et şimdi kısa kurdele ile dans et diyerek oyunu sürdürür. 
SANAT
Öğretmen öğrencilere hayvan maskeleri şablonu verir. Öğrenciler bu şablonu bir araya getirerek ve maskelerini süsleyerek oluştururlar. Maskesini yaptıkları hayvanların ses ve hareket taklitlerini yaparlar. 
DRAMA
Öğretmen, bu drama oyunu için çocuklara hayvanları sevelim adlı şarkıyı çocuklara öğretmiş olmalıdır. Çocuklar şarkıyı iyice öğrendikten sonra rolleri çocuklara dağıtılır. Çocuklar rollerine büründükleri hayvanların resimlerinin bulunduğu yaka kartları öğretmen tarafından çocuklara takılır. Şarkı seçilen çocuklar tarafından da söylenebilir veya bilgisayardan dinletilir. Öğretmenin işaretiyle şarkı başlatılır. Şarkıda adı geçen hayvanın rolündeki çocuklar , şarkı söyleyenin yanına , canlandırdığı hayvanın taklidini yaparak yaklaşır ve elinden yiyeceğini yiyerek ve el sallayarak uzaklaşır. Tüm çocuklar hayvanlarının rollerini canlandırıp yemlerini yedikten sonra oyun sona erer.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrenciler masalara yönlendirilerek çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.
MATERYALLER	
Kurdele ,makas, yapıştırıcı 
AİLE KATILIMI
Çevrelerinde olan sesleri dinlemeleri istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ses, sesli, sessiz 
DEĞERLENDİRME
Çevrende hangi sesleri duyuyorsun?



























 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 11.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Ses Kutusu” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“ŞEKİLLER” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık -  Müzik – Matematik Etkinliği (Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
SES KUTUSU

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Dil Gelişim
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Sınıfta radyo tiyatrosu dinlenerek radyo tiyatrosu hakkında sohbet ederler. 
TÜRKÇE
Çocuklarla hazırlanmış olan “e”, “ö” “a” “o” ve “i”   sesleri kutusundan nesne resimleri çekilir;isimleri alkışlanarak söylenir. Seslerin yerleri söylenir. Ses treni oyunu tekrarlanır. Çocuklar tren olurlar ve geziye çıkacakları söylenir. Çocuklar gezi sırasında gördüklerini hayal ederek anlatırlar.Çocukların anlatımları esnasında dinleyen çocukların soru sormaları istenir. Çocuklar sunumlarını yaparken söz dizimi kurallarına göre cümle kurmaları sağlanır.

SANAT
Öğretmen öğrencilere şekillerle ilgili sunum izletir. Daha sonra şekillerden oluşmuş resmi tamamlamalarını ister. 

OYUN
Çocuklar iki gruba ayrılır.İki başlangıç çizgisi, birkaç metre uzağa da iki hedef çizgisi çizilir.Çocuklar düdük sesiyle topu avuç içlerinde tutarak hedef çizgiye doğru ilerlerler.Topu elinden düşürmeden, hedef çizgiye ilk önce ulaşan çocuk bir puan alır.En çok puan alan grup oyunu kazanır.

MATEMATİK
Çocuklarla 20’ye kadar ritmik sayma çalışması yapılır. Daha sonra kâğıda çizip getirdikleri toplar sayılır. Öğretmen çocuklara 7 rakamını karttan tanıtır. 1-7 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara:
· Ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler.

MÜZİK
Öğretmen öğrencilere “Mevsimler ” şarkısını dinletir. Şarkıyı ritim tutarak söylerler. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrenciler masalarına geçerek Haberleşme şarkısı ile ilgili çalışma sayfasını yönergeleri doğrultusunda çalışırlar. 

 MATERYALLER	
Ses kutuları
Sayı kartları, oyun hamuru, top 

AİLE KATILIMI
O sesi ile başlayan varlıkları bulmaları  istenir. 
Evde birbiri ile aynı olan 6 varlığı bulmaları istenir.

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR 
Sesler 
7 rakamı, örüntü 

DEĞERLENDİRME
“a, ö, e,o”  ve “i” sesleriyle başlayan bir kelime söyler misin?
“a, ö, e, o””  ve “i” sesleriyle biten bir kelime söyler misin?




















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 14.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Tırtıl ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Sanat etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Renkli Peçeteler” isimli Bütünleştirilmiş Fen ile OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
TIRTIL

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfa giren çocuklara okula gelirken gördüğü 3 ilginç şeyi sorar ve onları oyun köşelerine yönlendirir. 
TÜRKÇE
Öğretmen öğremcilerle birlikte tırtıl tekerlemesini söyler Daha sonra Aç Tırtıl hikâyesini okur. Aç ve tok kavramı üzerinde sohbet edilir. 
Bahçeleyde gezey biy tıytıy
Dolaşıyoy pıtıy pıtıy
Yapyaklayı yiyoy kıtıy kıtıy
Hain tıytıy pis tıytıy
Yeme yapyaklayı kıtıy kıtıy!..
Hain tırtıl pis tırtıl
Hain tıytıy pis tıytıy
SANAT
Öğretmen öğrencilere kapaklar verir. Verilen kapakları boyayarak, süsleyerek öğrenciler bir kağıda yapıştırır ve birlikte tırtıl oluştururlar. 
OYUN
Öğretmen öğrencileri oyun alanına alır. Sırayla öğrencilerden birini ebe yapar. Ebe öğretmenin kulağına söylediği  spor ile ilgili olarak bir hareket yapar. Diğer öğrencilerde oyunu tahnin ederek hareketi tekrar eder. 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Çizgiler ile ilgili video izlenir. Daha sonra Çizgi çalışma sayfası yapılır. 
FEN 
3 tane bardağa su konur. Farklı renklerde gıda boyası damlatılır. Bardakların içine gıda boyası konur. Daha sonra peçeteler içine batırılır. Öğrenciler gözlemlerini çalışma sayfasına not ederler. 
MATERYALLER	
farklı renkler ve peçete, bardak
kapak,yapıştırıcı, boya 	
AİLE KATILIMI 
Okulda en sevdiği şeyleri yapmaları istenir
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Aç-Tok
 Renkler 
DEĞERLENDİRME
Tırtıllar ne yer?
RENKLER BİRBİRİNE NASIL KARIŞTI?
































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı		: 	
Tarih			: 15.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Rakamlar” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Mevsimler ” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Rakamlar

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır. 	
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfa giren öğrencileri yere yatırı ve boyunca tebeşirle çizgi çizer. Daha sonra kaç kalem boyunda olacağını tahmin etmesini ister ve çizdiği çizgiyi kalemleri yan yana koyarak ölçmesini ister.Tahminiyle gerçeğini karşılaştırırlar. 

OYUN
Çocukların getirdiği fasulyeler sayılır. 1–7 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara: ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler. 

TÜRKÇE
Tırtıl tekerlemesi öğrencilerle tekrar edilir. Aç Tırtıl kitabı yeniden okunarak hikayenin draması yapılır. 
Bahçeleyde gezey biy tıytıy
Dolaşıyoy pıtıy pıtıy
Yapyaklayı yiyoy kıtıy kıtıy
Hain tıytıy pis tıytıy
Yeme yapyaklayı kıtıy kıtıy 
OYUN
Çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar.Bir sepet içine on onbeş kadar küçük top konur.Öğretmen topları çeşitli yerlere dağıtır .Çocuklarının birer birer topları getirip sepetin içine koymaları gerekir.Oyun iki ayrı renkte toplarla,iki ayrı gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanabilir.
SANAT
Öğrencilere atık materyaller verilerek bu materyallerden kelebek oluşturmaları istenir. 

MÜZİK 
Mevsimler adlı şarkı dinlenerek öğrencilerin tekrar etmesi istenir. Daha sonra şerkı ile ilgilçalışma sayfası yapılır. 

Mevsimler
Yaprakları dökülmüş ağacın
Kuşlar uçup gitmişler
Yağmurlu günlerle gelmiş
Yaşasın sonbahar gelmiş

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

Dallarını kaplamış ağacın
Beyaz minik kar taneleri
Kardanadamlarla gelmiş
Yaşasın artık kış gelmiş

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

Yapraklarla dolmuş tüm dalları
Kuşlar yuvaya dönmüşler
Çiçekli günlerle gelmiş
Yaşasın ilkbahar 

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

Meyve dolu tüm dallar
Denizde kumda çocuklar
Sıcak güneşli günler gelmiş
Yaşasın artık yaz gelmiş


Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 
Rakamları eşleştirme ve labirent ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER	
Resimler ,	
İp, boya kağıt

AİLE KATILIMI
Evde birlikte ekmek yapın.

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ekmek 
	
DEĞERLENDİRME 
Sayma çalışması yapalım.
1den 7 e kadar rakamları havaya yazalım.








TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 16.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Monet ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Dans Eden Sulu Boya” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği (Küçük Grup/bireysel) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Monet
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:	
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.	
Dil Gelişimi 
Kazanım 4:Kendini sözel olarak ifade edebilme
Göstergeler
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Özbakım Becerileri
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencilerle birlikte esneme hareketleri yaparak güne başlarlar. 
TÜRKÇE
Öğretmen çocuklara ünlü ressam Monet’e ait bir tablo gösterir. Çocuklar tablonun özellikleri hakkında konuşurlar. Öğretmen 
-	Hangi renkler kullanılmış?
-	Resimde neler var?
-	Bu resim bize neleri düşündürüyor?
-	Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemiş olabilir?, gibi sorular sorar. Çocuklar eserle ilgili fikirlerini söylerler. Çocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkında konuşulur. Olayın nerede geçtiği düşünülür. Burada resimde görmediğimiz başka neler olabileceği konuşulur. Ardından rol dağılımı yaparak tabloda geçen olay canlandırılır. 
SANAT
Öğretmen çocuklara resim kâğıtları ve suluboyalar verir. Tablodan akıllarında nelerin kaldığı hakkında konuşulur. Her çocuk tabloyla ilgili olarak kendi resmini yapar
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrencilere çalışma sayfaları verilerek yönergeler doğrultusunda çalışmaları istenir.
MATERYALLER	
Monet’e ait  tablo resmi, boya kalemleri
sulu boya, kağıt, mürekkep, süt
AİLE KATILIMI 
Evde işbirliğini ne zaman yapması gerektiği ile ilgili sohbet edilir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ressam, Monet 
DEĞERLENDİRME
Ressam, tablo	Ressam kimdir? 
Senin bildiğin ünlü bir ressam var mı? 
Sende ressam olmak ister miydin? Neden?



































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 17.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“1,2,3” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Ne İsterim?” isimli Bütünleştirilmiş , Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup/küçük grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
1,2,3

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencilere en sevdikleri oyunu sorar. Daha sonra en çok tercih edilen oyun hep birlikte oynanarak güne başlanır. 




OYUN
Sarı ve kırmızı renkli kalemleri kullanarak renklerle ilgili hatırlatmalar yapılır.  Sarı renkli nesneler çizilir. Daha sonra kırmızı renkli nesneler çizilir.
Ardından 1,2, 3 rakam kartları kullanılarak nesneler sayılır.
Arkamdakini Yakala oyunu oynanır. Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Öğretmenin başla komutu ile çocuklar oyun alanında serbest koşarlar. Ebe bir kişiyi yakalamaya çalışır. Kaçan çocuk bir arkadaşının önüne gelip durduğu anda arkadaki çocuk hemen kaçmaya başlar; ebe onu yakalamak zorundadır. Ebe tarafından yakalanan çocuk ebe ile yer değiştirir.
Oyunun ardından yorulan çocuklar minderlere geçerek dinlenirler.

TÜRKÇE
Çocuklara istedikleri şeyleri aldıklarında kendilerini nasıl hissedeceklerini sorulur. Kendilerinin hangi durumlarda mutlu hangi durumlarda mutsuz olduklarını sorulur. 
Ardından bazı resimler gösterilip çocuklara hangi durumlarda üzüleceklerini hangi durumlarda mutlu olacaklarını sorulur. 
Çocuklara 2 tane resim gösterilir. Resimlerde mutlu ve mutsuz ifadeler bulunmaktadır. Resimlerde neler olduğunu anlatmaları istenir.

SANAT
Çocukların önlerine resim kâğıtları konulur. Çocukları 2’şerli grup olacak şekilde oturtup, birbirlerinin elini kâğıda çizmeleri istenir. Daha sonra çocuklar kâğıtlarındaki el resimlerini istedikleri gibi boyayarak ve artık materyalleri kullanarak hayvan resimleri yapmaları istenir. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır. 
MATERYALLER
Rakam ve renk kartları
Ritim aletleri, mutlu ve mutsuz kavramlarına ait resimler, çeşitli olay resimleri,  resim kâğıdı, boya kalemi, kurşun kalem

AİLE KATILIMI

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Mutlu-mutsuz
1,2,3

DEĞERLENDİRME
1,2,3, rakamlarını gösterelim.
























TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 18.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Rakamlar” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“PUDİNG ” isimli Bütünleştirilmiş Fen etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Rakamlar
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır. 	
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen farklı ülkelere ait müzikler açarak sandalye kapmaca oyunu için rehberlik eder. Her çalınan müziğin hangi ülkeye ait olduğu söylenir. 
OYUN
Çocukların getirdiği fasulyeler sayılır. 1–7 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara: ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler. 
TÜRKÇE
Dinleme çalışması yapılır. Öğretmen çocuklardan gözlerini kapatmalarını ister.
-	Çevremizde neler var?, diye sorar.
-	 Seslerini dinleyelim, çok dikkatli olalım ve isimlerini söyleyelim, der.
-	Daha sonra nasıl duyduğumuz ile ilgili sohbet edilir.
FEN
Öğretmen öğrencilere Puding’in nasıl yapıldığı ile ilgili video izletir.Yapım aşamalrı hakkında sohbet edilir. Daha sonra puding ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 
OYUN
Üç Küçük Kuzu oyunu oynanır .Bir çocuk ( Büyük Kurt ) sınıfın önünde ve ayaktadır. Diğerleri yerlerinde oturmuştur. Kurt, sıraların arasında dolaşır. Üç küçük kuzunun ellerine vurur ve yine sınıfın önüne gelerek ; “hurr, hurr” der. Bu kelimeler ile birlikte ellerine vurulan üç kuzunun yerlerini değiştirmesi gerekir. Kurt da bu kuzulardan birinin yerine oturmaya çalışır. Ayakta kalan kuzu bir sonraki oyun için Kurt olur. Oyun böylece devam eder.
SANAT
Çocuklara mum verilir. Beyaz bir kağıdın üzerine mumla resim çizerler. Ardından resimlerinin üzerini suluboya ile boyarlar. Böylece sihirli resim yapılır.
Resimler kurumak üzere kaldırıldığında öğretmen çocuklara mum yandığında neler olduğunu sorar. Mumum sıs ve ışık yaydığı vurgulanır. Ardından başka neler sıcaktır diye sorulur.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 
Öğrencilerle 1-7 rakamı arası tanıma ve yazma çalışma sayfaları yapılır. 
MATERYALLER	
Resimler ,puding malzemeleri 	
Mum, suluboya, kağıt, soğuk/ sıcak su,resim kağıdı, boya kalemleri
AİLE KATILIMI
Evde birlikte puding yapın.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sıcak-soğuk	
DEĞERLENDİRME 
Sayma çalışması yapalım.
1den 7 yee kadar rakamları havaya yazalım.
Puding yapma aşamaları nelerdir?
Sıcak olarak içilen bir içecek söyler misin?
Soğuk olarak tüketilen bir yiyecek söyler misin?





























TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	

Okul Adı		: 	
Tarih			: 21.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Heyecanlı” isimli OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK, Türkçe, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Öğle Yemeği Temizlik	
“Maske Yapalım” isimli Sanat Etkinliği Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
Heyecanlı 

Etkinlik Türü: Okuma yazmaya hazırlık, Türkçe, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       :
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.  
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Dil Gelişimi: 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Motor Gelişim: 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Sosyal Gelişim: 
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.
 Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen farklı ülkelere ait müzikler açarak sandalye kapmaca oyunu için rehberlik eder. Her çalınan müziğin hangi ülkeye ait olduğu söylenir. 
Drama 
Öğretmen öğrencilerine farklı duygularımız olduğundan bahseder. Üzgün, mutlu, şaşırmış, korkmuş, heyecanlı . Bu ifadelerin kartlarını öğrencilerine gösterir. Bu duyguları hissettiğimiz durumlara örnek verir. Daha sonra öğrencilere kendi hislerinden örnek vermesi için fırsat verir.
Kızgın duygusu ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilere ne zaman heyecanlı oldukları ile ilgili sorular sorar. Öğrencilerin yüz ifadelerini heyecanlı olarak göstermelerini ister. 

Sanat Etkinliği
Öğretmen öğrencilerini masaya yönlendirir. Öğretmen daha sonra öğrencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir. Öğrencilerin kartonlara boyalarla heyecanlı yüz çizmesini ister. Çizilen heyecanlı yüz şablonlarına pipet yapıştırılarak kukla yapılır.

Oyun
Öğretmen, çocukların sandalyelerini ve masaları yarım ay şeklinde düzenler. Sınıfın orta kısmı boş ve çocukların rahat hareket edebilecekleri şekilde hazırlanır, dikkat çekecek materyaller göz önünden kaldırılır. Tüm çocuklar oturtulduktan sonra eğitimci, sınıfın ortasına getirdiği örtüyü serer. Çocuklara “Şimdi ben elimdeki torbadan bir kart çekeceğim. Sandalyelerinizin arkasında farklı renkte kartlar var. Çektiğim kartla sandalyesinin arkasındaki kart aynı renkte olan gelip halının üzerine oturacak.” der ve halıyla ilgili bir süre sohbet edilir. Öğretmen, “Çocuklar, bu gördüğünüz halı uçan bir halı. Bu halıyla kızgın, mutlu, üzgün, telaşlı veya başka duygulara sahip istediğiniz kişi olabilir ve istediğiniz yere gidebilirsiniz.” şeklinde açıklama yapar. Öğretmen, ilk kartı çeker ve çocuklara gösterir. Çekilen kartla sandalyesinin  arkasındaki kartın rengi aynı olan çocuk halıya oturur. Halıya oturan çocuğa düşünmesi için biraz süre verilir, çocuk bu süre içinde nasıl bir kişilikte olacağına ve nereye gideceğine karar verir. Öğretmen, halıya oturan çocuğa: Oturduğun halı sihirli bir halı ve istediğin yere gidebiliyorsun, istediğin kişi olabiliyorsun. 
Türkçe 
Çocuklara insanların büyüme aşamalarını gösteren resimler gösterilerek çocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmaları istenir. Çocuklara her insanın önce doğduğu, büyüdüğü, ve daha sonra yaşlandığı, farklı gelişim evrelerinden geçtiği anlatılır. Çocuklardan sırasıyla önce bebek, daha sonra çocuk, en son olarak da yaşlı insanların nasıl hareket ettiği ile ilgili canlandırma yapmaları istenir. Sorularla çocuklar yönlendirir. (Örneğin; Bebek nasıl yatar? Nasıl yürür? Yaşlılar nasıl yürür?) Çocukların birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular sormalarına fırsat verilir.
Bir İnsanın doğumdan yaşlanıncaya kadar geçirdiği süreçleri anlatan resimler çocuklara karışık olarak dağıtılır ve birlikte sıraya koyarlar. 
Müzik
Ninem KOCAMAN Gözlüklü adlı şarrkı birlikte söylenir. 
NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ
Ninem kocaman gözlüklü
Çizgili çizgili önlüklü
Her zaman başı yüklü (2)

Dedem sivri sakallı
Hep kaskatı yakalı
Bakışından korkmalı (2)

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrenciler masalara yönlendirilir. Duygularla ilgili çalışma sayfası yapılır. 
Yaşlılıar Haftası ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER: Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba içine konmuş aynı renkte kartlar. Küçük bir halı. Daire kartonlar, pipet, boya, yüz ifadeleri kartı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Duygular, Heyecanlı
DEĞERLENDİRME: Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir: Öğretmen çocuklara ne zaman şaşkın  olduklarını sorar: 
Ne gördüklerinde heyecanlı olduklarını sorar. Heyecanlı olduklarında ne yaptıklarını sorar. Arkadaşının  heyecanlı   olduğunu nasıl anlarsın? sorularını sorar




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 22.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Eski Minder” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği (küçük Grup/bireysel)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Çorapları Sayalım” isimli Matematik, Oyun  Etkinliği ile Bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği (Büyük Grup-bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


Genel Değerlendirme





Öğretmen								Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
ESKİ MİNDER

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği (küçük Grup/bireysel)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.	
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen farklı ülkelere ait müzikler açarak sandalye kapmaca oyunu için rehberlik eder. Her çalınan müziğin hangi ülkeye ait olduğu söylenir. Dha sonra oyunu devam ettirmek için hep birlikte tek bir müziğe karar verilir. 

OYUN
Eski Minder oyunu oynanır. Oyuncular halka oluştururlar. İçlerinden bir ebe seçilerek ortaya geçer ve halkanın ortasında oturup eski minder adını alır. Oyuncular eski minderin etrafında dönerler ve şu şarkıyı söylerler:
—Eski minder yüzünü göster, göstermezsen bir poz ver. Güzellik mi? Şirinlik mi? Havuz başında heykellik mi?
Şarkı bitikten sonra eski minder ayağa kalkar ve ‘’ güzellik ‘’ der. Halkadaki oyuncular güzellik pozu verirler. Eski minder hangi pozu beğenirse, o oyuncu eski minder olur. 

MATEMATİK 
Öğretmen  öğrenciler arasından iki kişi seçer. Her iki çocuğa da  birer sepet içinde eşit sayıda çorap verilir.Çocuklar  müzikle birlikte sepetlerindeki çorapları çift ayak sıçrayarak bitiş çizgisine götürürler ve  bitiş çizgisinde kendilerine ait sepete koyarlar. Müzik kapandığında bitiş çizgisindeki sepetlerde olan çoraplar sayılır ve  çok sayıda çorap taşımış olan çocuk oyunu kazanır. 


TÜRKÇE
Çocukların evden getirdikleri çoraplar incelenir ve özellikleri, çorapların neden yapıldıkları ve kullanım yerleri ile ilgili  konuşulur. Çocuklarla birlikte çorap çeşitleri(spor çorabı, ince kilotlu çorap  vb.) belirlenir. Öğretmen çocuklara ‘Çorap olmasaydı ne giyebilirdik?’ ‘Çoraplardan neler yapabiliriz?’ ‘Çoraplar ne zaman giyilir?’ ‘Eğer bir çorap olsaydınız, nasıl bir çorap olmak isterdiniz?’ vb. sorular sorar. Çocuklardan alınan yanıtlar doğrultusunda sohbet edilir. 

SANAT
Öğretmen öğrencilerinden bir adet çorap seçmelerini ister. Daha sonra bu çorapla istediği bir sanat etkinliği yapması için karar vermesini söyler. çocuklar yapacakları etkinliğe göre gruplanır. Karar verdikleri etkinliği yapmalarına rehber olunur. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Karar verme ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER	
Düğme, yün, yapıştırıcı, makas
	
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Karar Verme 	

DEĞERLENDİRME
Çoraptan Ne Yaptın?


	



























TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 23.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“Aramaca” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik Etkinliği(Büyük Grup/bireysel)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“Havada Bulut” isimli Bütünleştirilmiş Müzik, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği(Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
ARAMACA

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik Etkinliği(Büyük Grup/bireysel)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar
Dil Gelişim
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.	
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencilere en sevdiği bir hikaye kitabını okur. Neden en sevdiği kitaplardan biri olduğunu açıklar. Öğrencilerden de en sevdiği kitapların adlarını ve nedenlerini söylemelerini ister. 

OYUN
Aramaca Oyunu oynanır. Çocuklar halka olurlar. Halkanın ortasında bir ebe olur. Çocuklar elden ele ebeye göstermeden yüzük geçirirler. Ebe yüzüğün kimde olduğunu bulmaya çalışır. 
Yakalanan çocuk ebe olur.

MATEMATİK
Nesnelerle örüntü çalışmaları yapılır. Öğretmen çocuklara Legolarla oluşturduğu  bir örüntüyü gösterir. Örüntüdeki özeliklerini sırayla söylemelerini ve modelin aynısını boş bir kağıda çizmelerini ister. 
MÜZİK 	
 “Bulut Olsam” şarkısı tekrarlanarak söylenir. Nefeslerini doğru kullanarak şarkıyı söylemeye dikkat edilir.
Havada bir top bulut olsam
Ne güzel yurdumu dolaşırdım
Sinop’a doğru gezinirdim
Oradan Hatay’a süzülürdüm
Ne güzel bir yurt bu güzel yurt
Denizi, güneşi, havasıyla

DRAMA
Öğretmen bir harita üzerinden ülkemizin şehirlerini gösterir. Ülkemizin çevresinde denizler olduğunu açıklar ve isimlerini söyler. Öğretmen “Haydi hep birlikte denizde yüzelim der ve çocukların içerisine dağınık şekilde uzanıp gözlerini kapatmalarını ister.
•	Çocuklara  “Herkes kendini denizde düşünsün. Denizde önce yüzüyorsunuz su çok güzel. Büyük büyük dalgalar geliyor ve sizi yukarı kaldırıyor, siz de bir yukarı çıkıyor bir aşağı iniyorsunuz. Arada denizin dibine dalıp balıkları seviyorsunuz “eyvah o da ne anne balık yavrusunu sevdiğiniz için sizi kovalıyor. Çok hızlı yüzmelisiniz. Hızlı… Hızlı… Daha hızlı… çok yoruldunuz. Kumsala çıktınız. Dalgalar önce sizin ayaklarınıza kadar geliyor daha sonra bacaklarınıza geliyor. Dalga gittiğinde vücudunuzda kum taneleri kalıyor. Ve son olarak çok büyük bir dalga geliyor size doğru yaklaşıyor ve siz hızlıca kalkıp kaçmaya çalışıyorsunuz gittikçe yaklaşıyor yaklaşıyor… Eyvah kaçamadınız ve tamamen ıslandınız şimdi kalkıp bir havlu almaya gidiyorsunuz “ yönergeleri verilir.
•	Çocuklar gözlerini açarlar, gözleri kapalıyken neler hissettikleriyle ilgili konuşulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 
Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır. 

SANAT
Öğretmen öğrencilere bulut ve yağmur damlaları şablonları veriri. Bu şablonu kullanarak yağmur mobili yaparlar. 

MATERYALLER
Örüntü materyalleri , karton, ip 

AİLE KATILIMI
Evde örüntü yapın. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	

DEĞERLENDİRME
Gözlerin kapalıyken neler düşündün?
Anne balık seni kovalarken  ne hissettin?
Dinlenmek neden önemlidir?
Sen evde dinlenirken neler yapıyorsun?




















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 24.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Keloğlan ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, Sanat,  Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik	

Etkinlik Zamanı
“Giyinme  ” isimli Bütünleştirilmiş İlokula Hazırlık Hazırlık etkinliği ile Drama etkinliği ( Büyük Grup) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
KELOĞLAN

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, Sanat etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Dil Gelişimi 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.	

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfın farklı yerlerine kartondan yapılmış şekiller saklar. Öğrenciler saklanan şekilleri toplarlar, en çok toplayan yarışmayı kazanır. 

TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilerle Keloğlan  ile ilgili video izlerler. Daha sonra Keloğlan  hakkında sohbet edilir. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Keloğlan ile ilgili çalışma sayfası öğrenciler tarafından yapılır.

SANAT
Öğrencilere farklı boy ve renk  geometrik şekiller verilir. Bu şekilleri kullanarak Keloğlan için bir uçan halı tasarlamaları istenir.


OYUN
Öğrencilerden montlarını sınıfa getirmeleri istenir. Öğretmen müzik açar. Öğrenciler giyinmeye başlar. Müzik durduğunda kimler giyinmiş, kimin ki yarım kalmış. Bakıp oyuna devam ederler. 

MATERYALLER	
Boya kalemi, kağıt, fon kartonu, yapıştırıcı

AİLE KATILIMI
Ailelerine Keloğlan masalı anlatmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Keloğlan  kimdir?





































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 25.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Dinozorlar” isimli Bütünleştirilmiş  Fen, ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Adalet ” isimli Bütünleştirilmiş Oyun etkinliği, Türkçe etkinliği  ( Büyük Grup) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü































GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
DİNOZORLAR

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Motor  Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Dinazorlarla ilgili bir hiakye kitabı okunur. 
TÜRKÇE 
Dinazorlarla  ilgili video izlenir. Dinazorlarla ilgili 5N1K sorulu
DRAMA
Öğretmen öğrencilerin bir yumurta içinde dinazor yavruları olduklarını söyler. Daha sonra farklı hareketler yaparak yumurtayı kırmalarını içinden çıkmalarını ister. 
MATEMATİK 
Öğretmen sınıfa kartonda çizilmiş bir dinazor ayağı kalıbı getirir. Bu izin içine kaç tane oyuncak sığdıracaklarını tahmin ederler ve sırayla oyuncak getirerek denerler. 
SANAT
Öğretmen çocuklardan oyun hamurunuve atık materyalleri kullanarak bir dinazor ve yumurtasını  yapmalarını ister. Heykelleri için gereken materyalleri tasarlar ve Sanat merkezinden alıp kullanarak çalışmalarını tamamlar.
OYUN
Öğretmen öğrencilerine bir dinozor gibi top oynayacaklarını söyler. Çocuklar halka olur Ayaklarını birbirine değmeyecek şekilde açarlar, belleri büküp ellerini dizlerine koyarlar, ebe seçilen çocuğun amacı topu arkadaşlarının ayakları arasından dışarıya yuvarlamaktır. Halkadaki çocuklar ayaklarını oynatmadan elleriyle topu yakalamaya çalışırlar.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ses ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 
MATERYALLER
Oyun Hamuru, Atık materyal 	

AİLE KATILIMI 
Dinozor  üzerine sohbet edilir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Dinozor  

DEĞERLENDİRME
Dinozorlar hakkında ne öğrendin?































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 28.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Orman Kuşları” isimli Bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup/küçük grup/bireysel)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Bizim Ağacımız” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
ORMAN KUŞLARI

Etkinlik Türü:Bütünleştirilmiş Matematik ve Oyun Etkinliği (Büyük Grup/küçük grup/bireysel)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Dil Gelişim
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri kopartır/yırtar
Malzemelere elleriyle şekil verir
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.	Dil Gelişim
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Özbakım Becerileri
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
Ev/okuldaki eşyaları toplar

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencileri bahçede bekler ve birlikte çevredeki ağaçları inceleyerek sohbet ederler.


TÜRKÇE
Öğrencilerle orman hakkında sohbet edilir. Ormanda yaşayan canlılar üzerine dikkat çekilir. Biz insanların diğer canlıların yaşam alanlarına karşı saygılı olmamız gerektiği ile ilgili sohbet edilir. 

MÜZİK
Orman Ne Güzel şarkısı öğrencilerle söylenir. 
KESTANE, GÜRGEN, PALAMUT
Kestane, gürgen, palamut 
Altı yaprak üstü bulut
Gel sen burada derdi unut 
Orman ne güzel ne güzel

Dallar kol kola bürünür
Yaprak yaprağa sürünür
Kışın karlara bürünür 
Orman ne güzel ne güzel

OYUN
Çocuklara “Orman Haftası ve Dünya Tiyatrolar Günü” olduğu söylenir. 
Ormanda bir günün hayvanlar için nasıl geçtiğinin dramatizasyonu yapılır. Tiyatroda uymamız gereken kurallar analatılır. 


SANAT
Kraft kâğıdına büyük bir ağaç çizilir. Çocuklar renkli kâğıtları kopararak minik toplar yaparlar. Yapılan toplar ağacın dallarına yapıştırılarak ağaç tamamlanır. 
Artık materyallerle süslenerek düzenlenebilir.
Ağacın çevresinde halka olunur. Öğrenilen şarkılar ağacın çevresinde dönerek söylenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Orman Haftası ile ilgili çalışma sayfası yapılır.

MATERYALLER	
Kraft kağıdı, renkli kağıtlar, artık materyaller, yapıştırıcı
Eve giderken gördüğü ağaçları incelemeleri istenir.

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR 
Ağaç, dal, renkli

DEĞERLENDİRME
Ağaçların önemi hakkında sohbet edilir.
Bu gün hangi etkinliklerden keyif aldınız?






















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 29.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Tohumlar ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Orman Ne Güzel” isimli Bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği ile Müzik  (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
TOHUMLAR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması	
GÜNLÜK AKIŞ 
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrenciler Kütüphaneler  günü ile ilgili sohbet eder. Okulda bulunan kütüphane ziyarete gidişlir ve kütüphane kuarallaraı ile ilgili sohbet edilerek bir kitap seçilip okunur. 
TÜRKÇE
Tohumlarla ilgili video izlenir. Daha sonra öğrencilerle izlenen video hakkında sohbet edilir.
MÜZİK 
Orman Ne Güzel şarkısı öğrencilerle söylenir. 
Kestane, gürgen, palamut 
Altı yaprak üstü bulut
Gel sen burada derdi unut 
Orman ne güzel ne güzel

Dallar kol kola bürünür
Yaprak yaprağa sürünür
Kışın karlara bürünür 
Orman ne güzel ne güzel
OYUN
Çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar.Bir sepet içine on onbeş kadar küçük top konur.Öğretmen topları çeşitli yerlere dağıtır .Çocuklarının birer birer topları getirip sepetin içine koymaları gerekir.Oyun iki ayrı renkte toplarla,iki ayrı gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanabilir.
FEN 
Öğretmen sınıfa çeşitli tohumlar getirir. Fasulye, mercimek, nohut vb. Öğrencilerle birlikte tohumlar pamuğa ekilerek tohumların çimlenmesi gözlemlenmeye başlanır. 
SANAT
Öğretmen öğrencilere “Size bir tohum vereceğim, onu ekiyorsunuz ve daha önce hiç görmediğiniz bir bitki büyümeye başladı.” der ve bitkiyi resimleyip daha sonra atık materyallerle yapmalarını ister. Öğrenciler oluşturdukları bitkilrinin özelliklerini arkadaşlarına anlatır.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Tohumlarla ilgili çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır. 
MATERYALLER	
Atık materyaller, boyakalemi, yapıştırıcı
Fasulye, nohut, mercimek, pamuk
AİLE KATILIMI
Evde bitki yetiştirmeleri istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Tohum
DEĞERLENDİRME
· Tohumların büyüme aşamalarını söyleyin.
· Tohumların büyümesi için neye ihtiyaçları vardır?
· Senin ektiğin tohumdan ne çıkmasını isterdin?
· Hiç tiyatroya gittin mi?































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 30.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Dürüstlük ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Kuş Evi Tasarlıyorum ” isimli Bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği ile   (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme






Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
DÜRÜSTLÜK

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması
	
GÜNLÜK AKIŞ 
GÜNE BAŞLAMA
Orman Ne Güzel şarkısı dinlenerek şarkı tekrar edilir. 

TÜRKÇE
Dürüstlük ile ilgili çalışma sayfasından yönergeler doğrultusunda gurup sohbeti yapılır. Öğrencilere benzer durumarla karşılaşıp karşılaşmadıkları sorulur, örnek vermek isteyen öğrenciler dinlenir. 

OYUN
Çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar.Bir sepet içine on onbeş kadar küçük top konur.Öğretmen topları çeşitli yerlere dağıtır .Çocuklarının birer birer topları getirip sepetin içine koymaları gerekir.Oyun iki ayrı renkte toplarla,iki ayrı gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanabilir.

FEN 
Sınıfta ekili olan tohumlar sulanır. Her öğrencinin gün aşırı sulaması için görevlendirme yapılır.

SANAT
Kuş Evi tasarlama ile ilgili video izlenir. Daha sonra çalışma sayfası üzerinden tasarım hakkında sohbet edilir. Daha sonra öğrenciler tasarımlarını resimleyerek arkadaşlarına anlatırlar. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Dürüstlük ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER	
Top, boya kalemleri 

AİLE KATILIMI
Dürüstlük kavramı ile ilgili sohbet etmeleri istenir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Dürüst, tasarım 

DEĞERLENDİRME

Sence dürüstlük nedir?
Hatamızı nasıl telefi edebiliriz?
Sen olsaydın ne yapardın?
Tasarım kuş evinin özellikleri ne?
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Yetenekli Sekiz Tüm Günlük Plan  (13 Kitap)

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 31.3.2022
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	


Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Rakamlar” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Ekmek” isimli Bütünleştirilmiş Fen etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Rakamlar

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır. 	
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen öğrencilerle birlikte esneme hareketleriyle birlikte sabah jimnastiği yaparlar. 
OYUN
Çocukların getirdiği fasulyeler sayılır. 1–6 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara: ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler. 

TÜRKÇE
Ekmek yapımı ile ilgili video izlenir. Ekmeğin malzemeleri ve yapım aşamaları hakkında sohbet edilir. 
Öğretmen öğrencilere ekmek ile ilgili tekerleme söyler ve öğrencilerden tekrar etmesini ister. 
Ekmek
Gevrek ekmek pekmezsemiş
Pekmez gevrek ekmeksemiş
Gevrek ekmek pekmezsemeseydi
Pekmez gevrek ekmeksemezdi.
OYUN
Çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar.Bir sepet içine on onbeş kadar küçük top konur.Öğretmen topları çeşitli yerlere dağıtır .Çocuklarının birer birer topları getirip sepetin içine koymaları gerekir.Oyun iki ayrı renkte toplarla,iki ayrı gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanabilir.
SANAT
Öğrencilere farklı uzunlujkta ipler verilir. Bu ipler boyanarak kağıda  ip baskısı yapılır. 
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 
Ekmeğin yapımı ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER	
Resimler ,	
İp, boya kağıt
AİLE KATILIMI
Evde birlikte ekmek yapın.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ekmek 	
DEĞERLENDİRME 
Sayma çalışması yapalım.
1den 6 e kadar rakamları havaya yazalım.
Ekmek yapma aşamaları nelerdir? 
