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	SOSYAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:	
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:	
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.

MOTOR  GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.



DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4:Kendini sözel olarak ifade edebilme
Göstergeler
Konuşma sırasında göz teması kurar.
 Sohbete katılır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

ÖZBAKIM GELİŞİM
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri:
Dinlendirici etkinliklere katılır
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması



	
	
BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	
ALAN GEZİLERİ


	
	

	


	
	
KAVRAMLAR
	
AİLE KATILIMI

	
	1. Geometrik şekiller:
1. Elips
1. Sayı/Sayma:
1. Ritmik Sayma
6 Rakamı
 Renk:
1. Turuncu
1. Ağır hafif
1.  Dar Geniş
1. Boş Dolu
1. Uzun Kısa 
1. O sesi
	




















	7.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
Matematik 

	28,29. Sayfalar
18, 19 .sayfa


	8.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4

	30, 31. Sayfalar


	9.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
Matematik 

	32, 33. Sayfalar
20, 21. Sayfalar


	10.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
Matematik
	34, 35, 36, 37.  Sayfalar
22, 23. Sayfalar

	11.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
Aile Katılımı
	38,39. Sayfalar
23. Sayfa

	14.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
Matematik 

	40, 41. Sayfalar
24.Sayfa 


	15.2.2022
	Yetenekli Sekiz 4
	42,43 ,44. Sayfalar

	16.2.2022
	 Yetenekli Sekiz 
	45,46, 47,ve 48. Sayfalar


	17.2.2022
	Yetenekli Sekiz  5
	3,4,5 Sayfa


	18.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5
MATEMATİK  
Aile Katılımı
	7,8 Sayfalar
17,18
25,26. Sayfa

	21.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5

	9,10,11 Sayfalar 


	22.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5

	 12, 13 Sayfalar

	23.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5
 Matematik

	 14,15,16,17, Sayfalar
 21, 22


	24.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5 
Sanat 
	18,19,20,21 Sayfalar
29. SAYFA 

	25.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5
Aile Katılımı
	22,23,24 Sayfalar
27, 28

	28.2.2022
	Yetenekli Sekiz 5

	 25,26,27,Sayfalar
































ŞUBAT AYI AİLE ETKİNLİK TAKVİMİ

	7

Yoğurdun nasıl yapıldığını öğrendim

	8

Beni neyin kızdırdığını öğrendim


	9

Ressam, tablo sözcüklerini öğrendim. Tablonun dramasını yaptım. 
	10

Picasso’yu tanıdm 
	11

Nasrettin hoca’nın güldürürken düşündürdüğünü öğrendim

	14

Mikropların yaşadığı yeri ve nasıl korunmama gerektiğin öğrendim. 


	15

 Sıcak Sandalye oyunu ile arkadaşlarıma onlarla ilgili olumlu cümleler kurmayı öğrendim
	16

Kış mevsimin özelliklerini öğrendim

	17

Haberleşme araçlarının neler olduğunu öğrendim
	18

Oval şeklini öğrendim Ağır hafif kavramlarını öğrendim

	21

Ağır - hafif kavramını öğrendim. 


	22

6 rakamını tanıdım ve yazmasını öğrendim
	23

“o” sesini öğrendim, “o” sesi ile başlayan nesneleri buldum
	24

Uzun- kısa kavramını öğrendim
	25

Haberleşme şarkısını öğrendim

	28

Spor yapmanın önemini öğrendim



 
	
	
	
	



















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 7.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Rakamlar” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Yoğurt” isimli Bütünleştirilmiş Fen etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü

































400
Yetenekli Sekiz Tüm Günlük Plan  (13 Kitap)
GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Rakamlar

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır. 	
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.

ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
Dinleme çalışması yapılır. Öğretmen çocuklardan gözlerini kapatmalarını ister.
-	Çevremizde neler var?, diye sorar.
-	 Seslerini dinleyelim, çok dikkatli olalım ve isimlerini söyleyelim, der.
-	Daha sonra nasıl duyduğumuz ile ilgili sohbet edilir.
Öğrencilere tatilde neler yaptıkları sorulur ve tatilin değerlendirilmesi hep beraber yapılır. 

MATEMATİK
Çocukların getirdiği fasulyeler sayılır. 1–5 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara: ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler. 

TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilere yoğurt ile ilgili tekerleme söyler ve öğrencilerden tekrar etmesini ister. 



Yoğurt 
Babam yoğurt getirdi
Pisi burnunu batırdı
Pisi seni tutarım
Bıyığını yolarım
Minarenin kilidi
Kapıya gelen kim idi
Amcamın oğlu Musacık 
Kolu butu kısacık
Şimdi gelir görürsün
Güle güle ölürsün

FEN
Öğretmen öğrencilere yoğurdun nasıl yapıldığı ile ilgili video izletir.Yapım aşamalrı hakkında sohbet edilir. Daha sonra yoğurt ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

OYUN
Üç Küçük Kuzu oyunu oynanır .Bir çocuk ( Büyük Kurt ) sınıfın önünde ve ayaktadır. Diğerleri yerlerinde oturmuştur. Kurt, sıraların arasında dolaşır. Üç küçük kuzunun ellerine vurur ve yine sınıfın önüne gelerek ; “hurr, hurr” der. Bu kelimeler ile birlikte ellerine vurulan üç kuzunun yerlerini değiştirmesi gerekir. Kurt da bu kuzulardan birinin yerine oturmaya çalışır. Ayakta kalan kuzu bir sonraki oyun için Kurt olur. Oyun böylece devam eder.

SANAT
Çocuklara mum verilir. Beyaz bir kağıdın üzerine mumla resim çizerler. Ardından resimlerinin üzerini suluboya ile boyarlar. Böylece sihirli resim yapılır.
Resimler kurumak üzere kaldırıldığında öğretmen çocuklara mum yandığında neler olduğunu sorar. Mumum sıs ve ışık yaydığı vurgulanır. Ardından başka neler sıcaktır diye sorulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 
Öğrencilerle 1-5 rakamı arası tanıma ve yazma çalışma sayfaları yapılır. 

MATERYALLER	
Resimler , süt, yoğurt mayası, kap 	
Mum, suluboya, kağıt, soğuk/ sıcak su,resim kağıdı, boya kalemleri

AİLE KATILIMI
Evde birlikte yoğurt yapın.

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sıcak-soğuk
	
DEĞERLENDİRME 
Sayma çalışması yapalım.
1den 5 e kadar rakamları havaya yazalım.
Yoğurt yapma aşamaları nelerdir?
Sıcak olarak içilen bir içecek söyler misin?
Soğuk olarak tüketilen bir yiyecek söyler misin?















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 8.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Kızgın” isimli Okuma yazmaya hazırlık, Türkçe, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

Öğle Yemeği Temizlik		
Dinlenme

		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü



GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
Kızgın

Etkinlik Türü: Okuma yazmaya hazırlık, Türkçe, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.  
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Dil Gelişimi: 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.
Motor Gelişim: 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
Sosyal Gelişim: 
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.
 Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler. 
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
Öğretemen sınıfta öğrencileri farklı yüz ifadeleri ile karşılar. Öğrencilerinden aynı ifadeleri göstermelerini isteyerek selamlaşır. 

TÜRKÇE 
Öğretmen öğrencilerine farklı duygularımız olduğundan bahseder. Üzgün, mutlu, şaşırmış, korkmuş,kızgın . Bu ifadelerin kartlarını öğrencilerine gösterir. Bu duyguları hissettiğimiz durumlara örnek verir. Daha sonra öğrencilere kendi hislerinden örnek vermesi için fırsat verir.
Kızgın duygusu ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilere ne zaman kızgın oldukları ile ilgili sorular sorar. Öğrencilerin yüz ifadelerini kızgın olarak göstermelerini ister.
 
Sanat Etkinliği
Öğretmen öğrencilerini masaya yönlendirir. Öğretmen daha sonra öğrencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir. Öğrencilerin kartonlara boyalarla kızgın yüz çizmesini ister. Çizilen kızgın yüz şablonlarına pipet yapıştırılarak kukla yapılır.

Oyun
Öğretmen, çocukların sandalyelerini ve masaları yarım ay şeklinde düzenler. Sınıfın orta kısmı boş ve çocukların rahat hareket edebilecekleri şekilde hazırlanır, dikkat çekecek materyaller göz önünden kaldırılır. Tüm çocuklar oturtulduktan sonra eğitimci, sınıfın ortasına getirdiği örtüyü serer. Çocuklara “Şimdi ben elimdeki torbadan bir kart çekeceğim. Sandalyelerinizin arkasında farklı renkte kartlar var. Çektiğim kartla sandalyesinin arkasındaki kart aynı renkte olan gelip halının üzerine oturacak.” der ve halıyla ilgili bir süre sohbet edilir. Öğretmen, “Çocuklar, bu gördüğünüz halı uçan bir halı. Bu halıyla kızgın, mutlu, üzgün, telaşlı veya başka duygulara sahip istediğiniz kişi olabilir ve istediğiniz yere gidebilirsiniz.” şeklinde açıklama yapar. Öğretmen, ilk kartı çeker ve çocuklara gösterir. Çekilen kartla sandalyesinin  arkasındaki kartın rengi aynı olan çocuk halıya oturur. Halıya oturan çocuğa düşünmesi için biraz süre verilir, çocuk bu süre içinde nasıl bir kişilikte olacağına ve nereye gideceğine karar verir. Öğretmen, halıya oturan çocuğa: Oturduğun halı sihirli bir halı ve istediğin yere gidebiliyorsun, istediğin kişi olabiliyorsun. 

Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğrenciler masalara yönlendirilir. Duygularla ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER: Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba içine konmuş aynı renkte kartlar. Küçük bir halı. Daire kartonlar, pipet, boya, yüz ifadeleri kartı

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Duygular, Kızgın 

DEĞERLENDİRME: Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir: Öğretmen çocuklara ne zaman mutlu olduklarını sorar: 
Ne gördüklerinde mutlu olduklarını sorar. Kızgın olduklarında ne yaptıklarını sorar. Arkadaşının mutlu olduğunu nasıl anlarsın? sorularını sorar
Uçan halıya binince ne hissettin? Korktun mu? Heyecanlandın mı? Neden kaşların böyle çatık? Neden bu kadar mutlusun? Sen bu hâlinle birine mi benzemek istiyorsun? Sen genç biri misin yoksa yaşlı biri misin? Çok paran var mı? Peki senin bu halıyla gitmek istediğin yer nasıl bir yer? Çok mu uzak? Daha önce oraya gitmiş miydin? Peki senin bu halıyla gitmek istediğin yer nasıl bir yer?  Çok mu uzak? Daha önce oraya gitmiş miydin? 








TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 9.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Picasso” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Dans Eden Sulu Boya” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun Etkinliği ( küçük Grup/bireysel) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen						Okul Müdürü































GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
PİCASSO
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:	
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.	
Dil Gelişimi 
Kazanım 4:Kendini sözel olarak ifade edebilme
Göstergeler
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Özbakım Becerileri
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar	
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen sınıfa Picasso’ya ait tabloların resimlerini asar. 
TÜRKÇE
Öğretmen çocuklara ünlü ressam Picasso’ya ait bir tablo gösterir. Çocuklar tablonun özellikleri hakkında konuşurlar. Öğretmen 
-	Hangi renkler kullanılmış?
-	Resimde neler var?
-	Bu resim bize neleri düşündürüyor?
-	Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemiş olabilir?, gibi sorular sorar. Çocuklar eserle ilgili fikirlerini söylerler. Çocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkında konuşulur. Olayın nerede geçtiği düşünülür. Burada resimde görmediğimiz başka neler olabileceği konuşulur. Ardından rol dağılımı yaparak tabloda geçen olay canlandırılır. 
SANAT
Öğretmen çocuklara resim kâğıtları ve suluboyalar verir. Tablodan akıllarında nelerin kaldığı hakkında konuşulur. Her çocuk tabloyla ilgili olarak kendi resmini yapar
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğretmen öğrencilerle işbirliği ile ilgili video izleyerek işbirliği hakkında sohbet ederler. Daha sonra iş birliği ile ilgili çalışma sayfası çalışılır. 
Öğrencilerle yarıyıl tatili hakkında sohbet edilir.
Öğrenciler gün sonunda karne alırlar. 
MATERYALLER	
Picasso’ya tablo resmi, boya kalemleri
sulu boya, kağıt, mürekkep, süt
AİLE KATILIMI 
Evde işbirliğini ne zaman yapması gerektiği ile ilgili sohbet edilir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Ressam, Picasso, İş birliği
DEĞERLENDİRME
Ressam, tablo	Ressam kimdir? 
Senin bildiğin ünlü bir ressam var mı? 
Sende ressam olmak ister miydin? Neden?
İşbirliği ile sınıfta neler yapıyoruz? Söyleyin.
































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 10.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“Ressam” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Çizgiler” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Sanat Etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü
							
























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
RESSAM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri:	
Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.	
Dil Gelişimi 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemelere elleriyle şekil verir.
ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
Öğrencilerin tatillerinin nasıl geçtiği ile ilgili sohbet edilir. 
DRAMA
Öğretmen çocuklardan birer ressam olduklarını hayal etmelerini ister. Ayağa kalkarlar her çocuk hayalinde bir tuval bulur elinde hayali fırça ve önünde boya kutuları varmış gibi draması yapılır. Öğretmen ara ara yönlendirmelerde bulunur. Yaptıkları hayali tablolar üzerine konuşulur, birbirlerinin resimleri hakkında hayali yorumlar yaparlar.
-	Hangi renkler kullanılmış?
-	Resimde neler var?
-	Bu resim bize neleri düşündürüyor?
-	Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemiş olabilir?, gibi sorular sorar. Çocuklar eserle ilgili fikirlerini söylerler. 
TÜRKÇE
Öğretmen öğrencileriyle birlikte bir çok tablonun resimlerini sınıfa asarlar ve tablolar hakkında sohbet ederler.
Çocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkında konuşulur. Olayın nerede geçtiği düşünülür. Burada resimde görmediğimiz başka neler olabileceği konuşulur. Ardından rol dağılımı yaparak tabloda geçen olay canlandırılır. Öğretmen çocuklara resim kâğıtları ve suluboyalar verir. Tablodan akıllarında nelerin kaldığı hakkında konuşulur. 
SANAT
Her çocuk tabloyla ilgili olarak kendi gerçek resmini yapmak üzere duvara asılan karaft kağıtları üzerine resimlerini yaparlar.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Çizgi ile ilgili sunum izlenerek, çizgi çalışma sayfası yapılır. 
MATERYALLER	
Resim kağıdı, boya kalemleri
Dünya küresi, oyun hamuru, boya kalemleri	
AİLE KATILIMI
Evde ailesine bildikleri ressamların kimler olduğunu sorar.
Evde farklı çizgiler kullanarak bir resim yapmaları istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Dünya, Ülkemiz
DEĞERLENDİRME
Ressam, tablo	Ressam kimdir? 
Senin bildiğin ünlü bir ressam var mı?
Sende ressam olmak ister miydin?
Neden?
Çizgilerin isimlerini biliyor musun?
Çizgileri kullanarak neler yapabilir?
Bedeninle çizgiler oluşturabilir misin?

































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 11.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Düdük Çalar” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, Sanat etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Grafik” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ile Türkçe etkinliği ( Büyük Grup) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI

DÜDÜK ÇALAR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği, Sanat etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Dil Gelişimi 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.	
ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
“Sıcak Sandalye” isimli drama yapılarak öğrenciler birbirlerine beğendikleri özelliklerini ve davranışlarını söylerler.
TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilerle Nasrettin Hoca ile ilgili video izlerler. Daha sonra Nasrettin Hoca ve fıkraları hakkında sohbet edilir. Nasrettin Hoca fıkraları çocuklara anlatılır. 
Bindiği dalı kesmesi
Nasreddin Hoca, köy meydanındaki koca çınar ağacının üzerine çıkmış, elindeki balta ile bindiği dalı kesmeye başlamış.
Görenler :
-"Aman Hocam, bindiğin dalı kesiyorsun, düşeceksin!" diye bağırmağa başlamışlar.
Hoca kesmeye devam ederek seslenmiş:
-"Bu dalı kesenin yere düşeceğini hepiniz akıl ettiniz de, işine karışılmaması gerektiğini neden hâlâ akıl edemiyorsunuz!!!..."
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Nasretttin Hoca ile ilgili çalışma sayfası öğrenciler tarafından yapılır.
SANAT
Öğrencilere atık materyalden Nasrettin Hoca’ya kavuk tasarımı yapılır. 
OYUN
2 çocukla komşu grupları yapılır. Komşu gruplarına birere renk verilir. 
Öğretmen hazılamış olduğu grafiği panoya asar. Komşulk gruplarına 1 daika içinde sınıfta renklerine uygun eşyaları bulup toplamaları söylenir; süre sonunda her grup bulduğu eşya kadar renkli karton kareyi grafikte uygun yere yapıştırır.
Çalışmanın sonunda grafik incelenir. 
MATERYALLER	
Boya kalemi, kağıt, fon kartonu, yapıştırıcı
AİLE KATILIMI
Evde en az hangi renk eşyadan var keşfetmeleri istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sıra olmak, saygı, 
Grafik
DEĞERLENDİRME
Nasrettin Hoca kimdir?
Grafiğimizi dikkatle inceleyelim.
En çok hangi renkte eşya bulunmuş?
En az hangi renkte eşya bulunmuş?
Eşit sayıda bulunan renkte eşya var mı?
































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 14.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Mutfak Dolabı” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Dikdörtgen” isimli Bütünleştirilmiş Oyun etkinliği, Türkçe etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup) 

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
MUTFAK DOLABI

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Oyun etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Motor  Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

FEN 
Mikroplarla ilgili video izlenir. Mikropların nerelerde yaşadığı, nasıl korunmamız gerektiği ile ilgili sohbet edilerek, çalışma sayfası yapılır. 

TÜRKÇE : 
Tekerleme öğrencilerle birlikte tekrar edilir. 
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik
Kirli eller sevilmez, güzelliği görülmez
Saçlarımız bakım ister, hele dişler hele dişler
Uzamasın tırnaklar, temizlensin kulaklar
Bize pis derler pis derler
Bize pis derler pis derler.
Çok koşupta terleme, soğuk sulardan içme
Çok koşupta terleme, soğuk sulardan içme
Sonra hasta olursun, koşup doktoru bulursun
Doktor gelir yanına, iğne yapar popona
Ay ay diye bağırma, koşup anneni çağırma

SANAT

Öğretmen çocuklara dikdörtgen şeklini sorar. 
-	Şimdi çevremize dikkatle bakalım; dikdörtgen şeklinde olan neler var? En yüksekte duran dolapta hiç dikdörtgen var mı? En alçaktaki dolapta hangi şekiller var?
-	Evden okula gelirken dikdörtgen şeklinde neler gördünüz?
Dikdörtgen şiiri çocuklarla birlikte tekrar edilerek söylenir.

DİKDÖRTGEN
Kağıt paraya benzerim
2 uzun 2 kısa kenarım var benim
çünkü ben dikdörtgenim
senin eşyalarından neye benzerim?

Odama baktım dikdörtgen
boyama kutum dikdörtgen
ne çok var çevremizde
silgim bile dikdörtgen

Çocuklar cevaplarını verdikten sonra öğretmen her çocuğa kâğıtlar verir ve onlardan bu nesnelerin resimlerini çizmelerini ister.
Dikdörtgen şekilli kutular. Çocuklara verilir. Bu kutuları farklı bir amaçla nasıl kullanabileceğimiz sorulur. Öğretmen çocuklardan ellerindeki kutuyu kullanarak bir heykel yapmalarını ister. Heykelleri için gereken materyalleri tasarlar ve Sanat merkezinden alıp kullanarak çalışmalarını tamamlar.

OYUN
Heykel oyunu oynanır. Dönüşümlü olarak her çocuk kil, heykel ve heykeltraş olacak şekilde oyuna devam edilir. 

MATERYALLER	
Denge tahtası ya da tebeşir, dikdörtgen şeklinde kağıt
Boya kalemleri	

AİLE KATILIMI 
Bir tane meyve getirelim
Dikdörtgen şeklinde bir kutu getirelim

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Sebze, meyve, sağlık, beslenme	
Dikdörtgen, tasarım, heykel, kenar-köşe, alçak- yüksek	

DEĞERLENDİRME
Hasta olunca nasıl hissedersin.
Hiç doktora gittin mi?
Hastanelerde başka kimler çalışır?
Dikdörtgen ve kare birbirine benzer mi?
Neresi farklıdır?
Neresi benzerdir? 














TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			:15.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Kuşlar” isimli Bütünleştirilmiş Drama etkinliği ile Türkçe Etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		


Etkinlik Zamanı
“Nesneleri Gruplayalım” isimli Bütünleştirilmiş Sanat etkinliği, Matematik etkinliği ile Oyun Etkinliği ( Büyük Grup/küçük grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Kuşlar

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Drama etkinliği ile Türkçe Etkinliği ( Büyük Grup)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Motor Gelişim
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal Duygusal Gelişim 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder	
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.
Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne Başlama
“Sıcak Sandalye” isimli drama yapılarak öğrenciler birbirlerine beğendikleri özelliklerini ve davranışlarını söylerler.

TÜRKÇE
Kış Kuşları ile ilgili video izlenir. Kışın kuşların nasıl yiyecek bulabilecekleri ile ilgili beyin fırtınası yapılır. 

Sanat
Boş süt kutuları öğrencilere dağıtılır. Boyanarak süslenmesi istenir. Dha sonra kuş kafesi yapacakları anlatılır. Öğretmen rehberliğinde kutulara kapı açılır ve kutular okul bahçesine yerleştirilir. 

OYUN
Çocuklarla bu çantaların şekillerinin birbirlerinden ne kadar farklı olduğu, özellikleri, nerelerde, ne amaçla kullanıldıkları hakkında sohbet edilir. Benzer amaçla kullanılanlar gruplanır. Çocuklar gruplara ayrılır. 
Her gruba bir top verilir. Topu yerde zıplatarak arkadaşlarına atmaları istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Kuş yemi hazırlamakla ilgili çalışma sayfası yapılır. 

MATERYALLER	
Süt kutusu , ip, artık materyaller, kalın rafya ya da kurdele

AİLE KATILIMI 
 Kuşlar için yem verilmesi istenir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Kış, Kuş evi 

DEĞERLENDİRME 
Kışın hayvanlara nasıl yardım etmeliyiz?
Kuşlar için hangi yiyecekleri hazırlarız?

































 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 16.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Kış Geldi” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Mevsimler ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Müzik  (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Kış Geldi

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması
	
ÖĞRENME SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA
2’li ses ve hareket örüntüsü yapılır. (1.hareket 2 kere eller şaklatılır. 2. hareket ellerle dizlere 2 kere vurulur.)

TÜRKÇE
Kış Mevsimi ile ilgili sunum izlenerek öğrencilerle sohbet edilir. 
 Öğretmen çocuklara Jale Hareket Etmeden Durabilir mi? hikayesini okur. . 
Hikayede geçen kişi, yer, olay bilgileri hakkında sohbet edilir. 

Müzik 
Mevsimler adlı şarkı dinlenerek öğrencilerin tekrar etmesi istenir. 
Mevsimler
Yaprakları dökülmüş ağacın
Kuşlar uçup gitmişler
Yağmurlu günlerle gelmiş
Yaşasın sonbahar gelmiş

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde
Dallarını kaplamış ağacın
Beyaz minik kar taneleri
Kardanadamlarla gelmiş
Yaşasın artık kış gelmiş

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

Yapraklarla dolmuş tüm dalları
Kuşlar yuvaya dönmüşler
Çiçekli günlerle gelmiş
Yaşasın ilkbahar 

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

Meyve dolu tüm dallar
Denizde kumda çocuklar
Sıcak güneşli günler gelmiş
Yaşasın artık yaz gelmiş

Dünya döner mevsimler geçer
Saklambaç oynar güneşle
Sonbahar kış ilkbahar yaz
Doğa değişir her mevsimde

OYUN
Öğretmen yere bantlarla labirent çizer.
Çocuklar kayak yapan kişi  olurlar ve yere çizilen labirent şeklindeki yolu takip ederek masalara geçerler.

Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğrenciler kaykayla ilgili sunum izlerler . 
Kaykay tasarlama ile ilgili çalışma sayfası yaparlar. 

MATERYALLER	
Minder, boyakalemi

AİLE KATILIMI
Yarı yıl tatilinde evde birlikte nitelikli vakit geçirmeleri istenir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Kış,labirent, kayak, tatil.

DEĞERLENDİRME
Kış mevsimi ile ilgili ne öğrendin?



















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 17.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“Haberleşelim ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği,  etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Haberleşme” isimli Bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği ile Müzik  (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI

Haberleşelim

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Özbakım Becerileri
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması
	
GÜNE BAŞLANGIÇ
Öğretmen haberleşme araçlarından oluşan geçici bir köşe hazırlayarak öğrencilerini yönlendirir. 

TÜRKÇE
Haberleşme  ile ilgili sunum izlenerek öğrencilerle sohbet edilir. 
 Öğretmen çocuklara Aras’ın Dikkatinden Kaçmaz adlı hikayesini okur. . 
Hikayede geçen kişi, yer, olay bilgileri hakkında sohbet edilir. 

Müzik 
Haberleşme adlı şarkı dinlenerek öğrencilerin tekrar etmesi istenir. 

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun

Telefonun tuşlarına basınca
Sevdiklerin çıkar karşına 
Seslerin duyurur sana
Sevgini söylersin onlara

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun

Tüm dünyadan haber verir
Gazeteler, internet
Bilgisayarın ekranından 
Bilgileri takip et

Haber almak istersen 
Dünyadan sevdiklerinden
Bir çok yolu var bunun 
Herşeyden haberdar olursun
OYUN
Öğretmen öğrencilere tatilde en çok hangi oyunu özlediklerini sorar. Her öğrencinin fikri alınır. Daha sonra çoğunluğun istediği oyun oynanır. Adaletli olmak için istenen diğer oyunların diğer günlerde mutlaka oynanacağı üzerinde durulur. 

Sanat Etkinliği
Öğrencilere atık materyaller verilerek sunumda izledikleri heberleşme araşlarından birini yapması istenir. 
Çocuklarla bilekleri çevirme, döndürme vb…  el bileklerini çalıştıracak ve kollarını çalıştıracak hareketler yapılır. 
Haberleşme  ile ilgili çalışma sayfaları yönergeler eşliğinde yapılır. 

MATERYALLER	
Atık materyaller, boya kalemi, yapıştırıcı

AİLE KATILIMI

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Haberleşme 

DEĞERLENDİRME
Telefonlar nasıl çalışır?
Televizyon sinyalleri, radyo sinyalleri nasıl aktarılır?
Mektuplar bize nasıl gelir?






















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		


Okul Adı		: 	
Tarih			: 18.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Oval ” isimli Bütünleştirilmiş Matematik Etkinliği ile Drama Etkinliği	

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Oval Turuncu Nesneler” isimli Türkçe (Bütünleştirilmiş İlk Okula ve Sanat Etkinliği)	

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
Oval 

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Matematik Etkinliği ( Büyük Grup)
Yaş Grubu     : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:	
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne Başlangıç 
Öğrenciler yan yana otururlar. Öğretmen ses ve hareket örüntüsü yapılacağını açıklar. “Ellerini 2 kere çırpma” ve “Elleriyle 2 kere dizine vurma” olarak iki farklı hareket belirlenir. Öğrencilerden biri ellerini 2 kere çırpar, diğeri ellerini iki kere dizine vurur. Hareketler sırayla yapılarak örüntü devam ettirilir.





Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğretmen elinde oval bir karton kalıpla içeri girer ve üçgenin özeliklerini anlatır. Daha sonra oval ile ilgili video izlenir. Oval ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 

Drama
Oval şekli  çocuklara gösterilir. Çocukların ellerine verilir ve incelemelerine fırsat verilir.
 Sonra oval şeklinde resimler göstererek bu oval ile ilgili bir hikâye anlatmaya başlar.
· Ben bir ovalim ve çok yalnızım. Canım çok sıkılıyor ama biliyor musunuz, ben kılıktan kılığa girebiliyorum. Yani sihirli bir ovalim. Mesela bir tabak şekline girebilirim. Ya da bir ayna olabilirim böylece birlikte oyun oynarız…
Başka ne olabilir çocuklar biraz düşünelim. Haydi, bu dikdörtgen için hikâyeyi tamamlayalım, der. Ovalin hikâyesi tamamlandıktan sonra çocuklar masaya geçerler.

Sanat
Öğretmen öğrencilere turuncu renkli oyun hamuru verir. Oyun hamurlarıyla oval şeklini yapmalarını ister. Daha sonra öğrencilerden oval şeklinde nesneler yapmalarını ister ve yaptıkları şekillerden oval  şekiller köşesi oluştururlar. 

 Oyun 
Bir gün önce öğrenciler tarafından en çok tercih edilen 2. Oyun oynanır ve her öğrencinin isteğinin yerine getirildiğ ile ilgili sohbet edilir. 

MATERYALLER: resim kağıdı, boya kalemleri

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR: Oval, Turuncu

DEĞERLENDİRME: 
Oval nasıl bir şekildir?
Çevrende oval şeklinde neler var? Bir oval çizelim.
Ovalin hikayesini hatırlıyor musun? Ne olmuştu?

AİLE KATILIMI: Evde oval şeklinde ne var bulalım.































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 21.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Ağır Hafif” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Drama Etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Renkli Yağmur Bulutları?” isimli Bütünleştirilmiş Fen etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme




Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Ağır Hafif
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Drama Etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişimi:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
Ölçme sonucunu tahmin eder.
Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır	
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Motor Gelişim 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA 
Öğretmen sınıfa terazi getiri ve teraziyle sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını ölçerler.
MATEMATİK
Çocuklara çeşitli ağırlıkta üç hediye paketi gösterilir.  Çocuklara bu hediye paketlerinin bir doğum günü partisinde getirilen hediyeler olduğu söylenir. Çocuklar sırayla gelerek hediye paketlerini kaldırırlar, ağırlıklarını tahmin etmeye çalışırlar. Öğretmen tahminlerini bir kağıda yazar. Bir tartıyla paketlerin ağırlıkları  ölçülür. Tahminlerinde en çok yaklaşan çocuklar alkışlanır.
DRAMA
Çocuklar yarım daire şeklinde otururlar. Bir çocuk seçilir. Hediye paketinin içinde ne olduğunu konuşmadan vücuduyla canlandırması istenir. Diğer çocuklarda tahmin etmeye çalışırlar. Tüm çocuklar dramatizasyonlarını tamamlayana kadar oyun devam eder.
OYUN
Öğretmen hediye kutularını ortaya getirir. Sırayla öğrencilerine bu kutuların önünde arkasında durmaları ile ilgili yönerge verir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ağır Hafif kavramı ile ilgili çalışma sayfası yapılır.
FEN
Öğrencilerle yağmurun oluşumu hakkında sohbet edilir. Sınıfa 2 tane kavanoz getirilir. Birinin ağzı geniş diğerinin dardır ve bunun üzerine dikkat çekilir.  Daha sonra içi su dolu kavanozların üzerine traş köpüğü sıkılır. Köpüklerin üzerine boya damlatılarak neler olduğu gözlemlenir. Kırmızı ve sarı renkler karıştırılarak tururncu elde edilir ve turuncu yağur yğdırılır.
Daha sonra deney gözlem çalışma sayfası yapılır. 
SANAT
Öğrencilerin tıraş köpüğü ile masalarında belirli bir alanda serbest resim yapmaları istenir. 
MATERYALLER	
Çeşitli ağırlıkta hediye paketleri, Kavanoz, tıraş köpüğü , boya 
AİLE KATILIMI
Fen deneyini tekrar etmeleri istenir. 
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Geniş, dar
Ağır, hafif 
Yağmur 
DEĞERLENDİRME
Hediye paketlerini kullanarak ne yaptık?
Paketlerin ağırlıklarını nasıl ölçtük?
Konuşmadan hediye paketindeki hediyeyi anlatırken ne hissettin?
Hediye alırken/verirken neye dikkat ederiz?





























TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 22.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı
		
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“6 Sayısını Yazıyorum” isimli bütünleştirilmiş sanat, okuma yazmaya hazırlık, matematik etkinliği	
	
Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Birdir Bir” isimli Oyun- Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü





























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
6 RAKAMINI  YAZIYORUM

Etkinlik Türü: Sanat, Okuma Yazmaya Hazırlık, Matematik  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor  Gelişimi: 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Sosyal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Özbakım Alanı: 
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne Başlama
Öğrencilerin sevdiği bir hareketli oyun oynanır. Oyuna başlamadan önce kuralları takip edebilme, arkadaşlarına dikkat ederek sandalyeye oturma, gerektiği zaman oyundan çıkabilme becerileri ile ilgili sohbet edilir.

Türkçe 
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. 6 rakamı ile ilgili sunum izlenir.  Öğretmen öğrencilerden sayılar tekerlemesini söylemesini ister.
Sayılar
Sayıların ilki bir,
Ardından iki gelir,
Şöyle üç,
Şöyle dört, beş,
Hani bizim beş kardeş

Beşten sonra altı
Nerede kaldı kahvaltı,
Altıdan sonra yedi,
Kedi ciğeri yedi.
Saymayı öğrendik biz,
Sekiz çöp, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu geçince on,
Sayılara yoktur son.


Oyun
Öğretmen 6 kez parmaklarını şıklatır. Çocuklara  kaç kez şıklattığını sorar. Öğrencilerden 6 kere ellerini şaklatmasını, 6 kere parmaklarını şıklatmasını, 6 kere zıplamalarını, 6 kere dönmelerini ister. Daha sonra öğretmen öğrencilerden sınıfa dağılmalarını ve 6 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere çizilen 6 sayısının içine konur. Öğretmen çocukları masalara yönlendirir.

Matematik
Öğretmen öğrencileri yarım ay şeklinde oturtur. Öğretmen kalın ve uzun bir iple yere büyük bir 6 rakamı yazar. Rakamın başlangıç ve bitiş çizgisine iki farklı işaret koyar. Yanına aynı büyüklükte tebeşirle 6 rakamı çizer. Karton kutunun içine on koyar ve onu da aynı hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin üzerine (halı, oluklu mukavva, zımpara kağıdı vb A4 boyutunda) 6 rakamını aynı hizaya koyar. Daha sonra öğretmen öğrencilerden ayakkabılarını çıkarmalarını ister. Öğrenciler sırayla ip ve tebeşirle yazılmış rakamın üzerinden başlangıç ve bitiş noktalarına dikkat ederek yürür. Un ve dokulu kağıdın üstündeki rakamdan parmağıyla geçer. 

Okuma Yazmaya  Hazırlık
Öğrencilerin hepsi tüm aktiviteleri tamamladıktan sonra masalarına geçer. Öğretmen 6 rakamını yazma çalışma sayfalarını öğrencilerine dağıtır. 

Sanat
Öğretmen öğrencilere üzerinde 6  rakamı yazan çalışma sayfalarını dağıtır ve 6 rakamını çizgi olarak kullanarak yeni bir resim oluşturmalarını ister.

Oyun
Çocuklar oyun alanına dağılırlar.Ebe seçilen çocuğa bir top verilir.Çocuk topu arkadaşlarının bacaklarına değecek şekilde fırlatır.Topun değdiği çocuk topu alarak arkadaşlarının bacaklarına doğru fırlatır.Top kimseye değmez ise topu alarak yeniden oyuna başlar.

MATERYALLER: Kurşun kalem, un olan kutu, kalın ip(urgan), tebeşir 

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:6 rakamı, başlangıç, bitiş

DEĞERLENDİRME: 
6 rakamının üzerinden yürürken ne hissettin? 
6 rakamının başlangıç ve bitiş noktası neresi? 
6rakamı sence neye benziyor?
 Kullanılan ip ve unun kullanım özellikleri ve dokuları hakkında sorular sorulur.

AİLE KATILIMI: Ailelere evde düğmelerden, kapaklardan 6 rakamını oluşturmaları istenir.













TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 23.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun
		
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Sesler” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ile Fen Etkinliği (Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik	
	
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Telefon Yapalım” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği, Sanat etkinliği ( Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü




























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI 
SESLER

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ile Fen Etkinliği (Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Sıra bildiren sayıyı söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
Dil Gelişimi
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
 Aynı sesle biten sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen sınıfa gelen öğrencileri farklı nidalar yaparak karşılar. (Aaaaaa ………. Gelmiş, Ooooooo bu ne güzel bir resim böyle vb.) Öğrencilerin her birine olumlu bir söz söylenir. 
Oyun
Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. Öğretmen “o” sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini söylerken alkışlarlar. Öğretmen çocuklara:
· “o” sesini kaçıncı alkışta söylüyoruz?, diye sorar.
Daha sonra çocuklara:
· Şimdi size göstereceğim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkışla söyleyelim, der. 
İçinde “o” sesi ile olan nesnelerle çalışılır.
Türkçe 
“o” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra “o” sesi ile başlayan kelimeler bulunur. 
Sanat
Öğretmen öğrencilere 2 adet karton bardak ve ip verir. Öğrenciler diledikleri gibi bardakları boyar veye süsler. İpi karton bardaklara yapıştırarak telefon yapmalarını ister. Daha sonra öğrencilerden birinin bardağın içine doğru konuşmasını diğerinin kulağına tutarak arkadaşının söylediklerini dinleme oyunu oynamasını ister.
Okuma Yazmaya Hazırlık
Öğrencilere “o” sesi ile ilgili ve dinleme ile ilgili çalışma sayfaları verilir. 
MATERYALLER
Karton bardak, ip , yapıştırıcı
renkli el işi kağıtları, pastel boya, makas, yapıştırıcı, 
AİLE KATILIMI
Evde o sesi ile başlayan varlıkları bulmaları istenir.
SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
 “o” sesi
DEĞERLENDİRME
Hangi sesleri öğrendik?
“o” sesiyle başlayan sözcükler söyleyelim. 

































TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI		

Okul Adı		: 	
Tarih			: 24.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

Güne Başlama Zamanı	
	
Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Kurdeleler” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği ile İlokula Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup-küçük)

Öğle Yemeği Temizlik
		
Dinlenme	
	
Kahvaltı, Temizlik	
	
Etkinlik Zamanı
“Fotoğraf Makinesi ” isimli Bütünleştirilmiş Matematik etkinliği ile Sanat etkinliği (Büyük Grup)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen									Okul Müdürü






























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Kurdeleler

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe Etkinliği ile İlokula Hazırlık Etkinliği (Büyük Grup-küçük)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Özbakım gelişimi
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Sosyal duygusal gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:	
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENEM SÜRECİ 
GÜNE BAŞLAMA 
Öğretmen elinde, içinde farklı boylarda yumurtalar olan bir sepetle sınıfa gelir. Çocuklar bu yumurtaları dokunarak inceler. Öğretmen çocuklara yumurtaların renklerinin, boylarının, şekillerinin aynı olup olmadığını sorar. Aynı renkteki aynı şekildeki ve aynı büyüklükteki yumurtalar çocuklar tarafından gruplanır. Daha sonra öğretmen çocukların eline iki farklı yumurta verir. Hangi yumurtanın daha ağır hangisinin daha hafif olduğu sorulur. Başka hangi hayvanların ağır hangi hayvanların hafif olduğu sorulur.

TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilerle At Alkışı parmak oyununu oynar. Oyunun sonundaki hop güm kelimelri kısa  ve uzun olarak söylenir. Uzun- kısa kavramına dikkat çekilir. 


Atlar yavaş yavaş ormana gidiyor (Eller dizlere yavaş yavaş vurulur.)
Atlar hızlandı (Hızlı vurulur)
Taşlığa geldi (Gögüse vurulur)
Çimenliğe geldi (Eller iç içe sürtülür)
Atlar patikadan atlıyor (Ağızla lak lak diye ses çıkarılır.)
hop güm hop güm
(Hooooooooooooooop güüüüüüüüüüüüüüm
Hooooooooooooooop güüüüüüüüüüüüüm)

OYUN
Öğretmen sınıfa bir sepet dolusu kurdele getiri. Öğrenciler bu kurdeleleri uzunluklarına kısalıklaraına göre ayırır.  Daha sonra kurdeleler birbirine bağlanarak uzun ve kısa kurdele oluştırurlur. Öğretmen müzik açar ve öğrencileriene yönergelerek vererek şimdi uzun kurdele ile dans et şimdi kısa kurdele ile danst et diyerek oyunu sürdürür. 

SANAT
Öğretmen öğrencilere kurduleler ve atıl materyaller verir. Bu materyallaeri kullanarak bir oyuncak tasarlamalarını ister. 
MATEMATİK 
Öğrenciler yaptıkları makinalarla 6’lı gruplar halinde arkadaşlarının, oyuncakların vb. resimlerini çekerler. 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Öğrenciler msalara yönlendirilerek çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

MATERYALLER	
Kurdele ,makas, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI
Evde 6 tane aynı varlığı bulmaları istenir. 

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Uzun-kasa 
1-6 rakamlar

DEĞERLENDİRME
Telefonla aramak istediğin 6 kişiyi söyle. 
Uzun ve kısa varlıklara örnek ver
Sınıfta senden uzun ve senden kısa varlıkların adlarını söyle. 






















 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 25.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	

Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“Ses Kutusu” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme
		
Kahvaltı, Temizlik
		
Etkinlik Zamanı
“8 Rakamı” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık -  Müzik – Matematik Etkinliği (Büyük Grup/bireysel)

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü


























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
SES KUTUSU

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Dil Gelişim
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen çocukları oyun alanına alır. Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına ve bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla ilk önce ilk daireye giderek çoraplarını, ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyerek, sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.

TÜRKÇE
Çocuklarla hazırlanmış olan “e”, “ö” “a” “o” ve “i”   sesleri kutusundan nesne resimleri çekilir;isimleri alkışlanarak söylenir. Seslerin yerleri söylenir. Ses treni oyunu tekrarlanır. Çocuklar tren olurlar ve geziye çıkacakları söylenir. Çocuklar gezi sırasında gördüklerini hayal ederek anlatırlar. Çocukların anlatımları esnasında dinleyen çocukların soru sormaları istenir. Çocuklar sunumlarını yaparken söz dizimi kurallarına göre cümle kurmaları sağlanır.


SANAT
Öğretmen öğrencilere yeşil ve turuncu oyun hamuru verir. Oyun hamurlarından uzun kısa şeritler yapmasını ister. Daha sonra bu şeritleri kullanarak istedikleri biri ürün oluşturmalarını söyler. 

OYUN
Çocuklar iki gruba ayrılır.İki başlangıç çizgisi, birkaç metre uzağa da iki hedef çizgisi çizilir.Çocuklar düdük sesiyle topu avuç içlerinde tutarak hedef çizgiye doğru ilerlerler.Topu elinden düşürmeden,hedef çizgiye ilk önce ulaşan çocuk bir puan alır.En çok puan alan grup oyunu kazanır.

MATEMATİK
Çocuklarla 20’ye kadar ritmik sayma çalışması yapılır. Daha sonra kâğıda çizip getirdikleri toplar sayılır. Öğretmen çocuklara 6 rakamını karttan tanıtır. 1-6 rakamlarını hatırlatır. Ardından çocuklara:
· Ben size bir kart gösterdiğimde sınıf içinde o sayı kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Çocuklara sıra ile kartları gösterir. Tüm çocuklar gördükleri rakam kadar sayıda nesneyi bulup ortaya getirirler.

MÜZİK
Öğretmen öğrencilere “Haberleşme ” şarkısını dinletir. Şarkıyı ritim tutarak söylerler. 
Öğrenciler masalarına geçerek Haberleşme şarkısı ile ilgili çalışma sayfasını yönergeleri doğrultusunda çalışırlar. 

 MATERYALLER	
Ses kutuları
Sayı kartları, oyun hamuru, top 

AİLE KATILIMI
O sesi ile başlayan varlıkları bulmaları  istenir. 
Evde birbiri ile aynı olan 6 varlığı bulmaları istenir.

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR 
Sesler 
6 rakamı, örüntü 

DEĞERLENDİRME
“a, ö, e,o”  ve “i” sesleriyle başlayan bir kelime söyler misin?
“a, ö, e, o””  ve “i” sesleriyle biten bir kelime söyler misin?
















TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI


Okul Adı		: 	
Tarih			: 28.2.2022	
Yaş Grubu (Ay)		: 	
Öğretmen Adı Soyadı	:	

	
Güne Başlama Zamanı		

Oyun Zamanı
Öğrenme merkezlerinde oyun		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Spor Yapalım” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup)

Öğle Yemeği Temizlik		

Dinlenme		

Kahvaltı, Temizlik		

Etkinlik Zamanı
“Renk Değiştiren Çiçekler” isimli Bütünleştirilmiş Fen ile  etkinliği ( Büyük Grup)

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme





Öğretmen							Okul Müdürü



























GÜNLÜK ETKİNLİK PLANI
Uyku Vakti

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ile Sanat etkinliği ( Büyük Grup) 
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Öğretmen çocukları oyun alanına alır. Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına ve bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla ilk önce ilk daireye giderek çoraplarını, ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyerek, sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.
TÜRKÇE
Öğretmen öğrencilerle birlikte Spor ile ilgili videoyu izler. Spor önemi hakkında sohbet edilir.
SANAT
Öğrenciler farklı spor dallarına ait bir nesneyi atık materyallerle yapmaları istenir. Daha sonra yaptıkları materyali arkadaşlarına anlatırlar.
OYUN
Öğretmen öğrencileri oyun alanına alır. Sırayla öğrencilerden birini ebe yapar. Ebe öğretmenin kulağına söylediği  spor ile ilgili olarak bir hareket yapar. Diğer öğrencilerde oyunu tahnin ederek hareketi tekrar eder. 
Spor ile ilgili çalışma sayfası yapılır. 
Fen 
Cam bardaklara su koyulur. Farklı renklerde gıda boyası damlatılarak renkli sular oluşturulur. Daha sonra bardağın iç,ne beyaz karanfiller koyulara gözlem yapılır.Gözlemler çalışma sayfasına not edilir. 

MATERYALLER	
farklı renkler ve karanfil 
	
AİLE KATILIMI 
Okulda en sevdiği şeyleri yapmaları istenir

SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR	
Spor, Renkler 

DEĞERLENDİRME
En sevdiğin spor hangisi?
Büyüyünce spor yapmak ister misin?
Karanfiller nasıl renklendi?





























