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............................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

EYLUL

EYLUL

BILISSEL GELISIM:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarmni soyler.

Ipuclarm birlestirerek tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildi81 malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.
Kazanmim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, kargilagtirir.
Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, kargilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

DIL GELISIMI:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Duygu ve diigiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.
Kazamim 9. Sesbilgisi farkindahi@) gosterir.




EYLUL

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM:

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanir.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

One yuvarlanir.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak iizerinde sicrar.

Kazanim 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer.

Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢ceker/gerer, acar/kapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:

Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OZBAKIM BECERILERI:

Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiizlinli yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik igleri yapar.

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kigilerden, aligkanliklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.

Gostergeleri:




Bagkalariin duygularini soyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarimin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarimi soyler.

Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.

Haksizliga ugradiginda tepki verir.

Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 9. Farkl Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.
Grup Ontinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.

Gerektiginde liderligi tistlenir.

Kazamim 17. Bagkalariyla sorunlarini ¢ézer.

Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
Arkadasglariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda yetigkinlerden yardim ister.
Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.

Kazanmim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Cevredeki giizelliklere deger verir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI
[Ikogretim Haftas1.18-22 Eyliil Okul binasi ve gevresi gezilir, tanitilir ve
Diinya Okul Siit Giinii 28 Eyliil okulda gorevli kisilerle tanigilir.

KAVRAMLAR AILE KATILIMI
Biiyiik-Kiigiik Ailelerle veli toplantisi yapilir.
Dogru- Yanlig Ailelerle birlikte kutlamak iizere ¢ocuklarin
Renkler (Kirmizi) dogum giinlerinin kutlama” planlamasi
Sayilar yapilir.
Duygular (Mutlu) Ebeveynlerin ailede ¢ocuklarina
Sekiller (Daire) verebilecekleri gorev ve sorumluluklar

hakkinda oneriler sunulur.

Ailelerin sinifta gecirdikleri ilk giin
yapilanlar hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Hatirladig1 sinif arkadaglarinin isimlerini
sOylemesi Onerilir.




TARIH

KITAP

CALISMA SAYFASI

19 Eyliil 2018

Yetenekli Sekiz 1. Say1

4.SAYFA

21 Eyliil 2018

Ozel Giinler Haftalar

1-2 Sayfalar

Aile Katilim1 1.sayfa
. Yetenekli Sekiz 1.Say1 5 VE 6. SAYFA
29 Eyliil 2018 Aile Katilim1 2. sayfa

EYLUL AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI

17

Okulumun adini

18

Smifimizdaki 6grenme

19

Okulda uyulmasi

20

Kendimi tanittim.

21

Okullarin agildig:

ogrendim. merkezlerini gereken kurallari ilk haftanin

Ogretmenim ve materyalleri 6grendim. | 6grendim ve Ikogretim Haftasi

arkadaglarimla okulumuzda oldugunu

tanigtim. caliganlarla tanigtim. o0grendim.

24 25 26 27 28

Yemek kurallarimi Ritmik sayma Kirmizi rengi Giysilerimizi Ailemi

ogrendim. . caligmasi yaptim. o0grendim. ogrendim. Kiglik | arkadaglarima
Etrafimdaki ve yazlik giysileri | tanittim.

Kirmizi nesneleri
bulup gosterdim.

ayirt ettim.
Ritmik sayma
caligtim.




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 17 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Topu Tut, Adin1 S6yle” isimli biitiinlestirilmis drama, miizik, oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii



GUNLUK ETKINLIK PLANI )
TOPU TUT, ADINI SOYLE

Etkinlik Tiirii: -Drama-Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal Duygusal Gelisim

OzbakimBecerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA )

Ogretmen 6grencileri karsilar, 63rencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri se¢ilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE '

Cocuklar halka seklinde otururlar ve 6gretmen bir tanigma sohbeti yapacagini soyler. Ilk 6nce 6gretmen
kendilerini tanitir, daha sonra ¢ocuklardan kendilerini tanitmalarini ister.

Merhaba ben ............. O0gretmen. Sizin 6gretmeninizim. Bugiin sizlerle tanigacagim i¢in hem ¢ok mutlu hem de
cok heyecanliyim. Simdi sizleri tanimak istiyorum. Herkes sirayla adin1 soyleyerek arkadaglarini selamlayacak.
Benim yanimdaki arkadasinizdan baglayalim.

Bize adi1 ve yasint soyler misin

Merhaba ......... seninle tanigtigim i¢in cok mutlu oldum.
Simdi hep birlikte ......... ’a merhaba diyelim.
Simdi ........ ‘nin yanindaki arkadagimiz bize kendini tanitsin.

Seklinde tanigma tamamlanir.

Ogretmen 6grencilerine sinifin boliimlerini tanitir ve buralarda nelere dikkat edilmesi gerektigini anlatir.
Ogretmen ¢ocuklara rehberlik ederek:

—“Bu kogse sanat merkezi ....

—“Bu dolaplar sizin giysi dolaplariniz. Herkesin dolabinda kendi etiketi olacak. Boylece ayakkabilarinizi nereye
koymaniz gerektigini, montunuzu nereye asacaginizi bulmaniz kolaylasacak. Simdi hirkalarimizi ¢ikarip
asalim/giyelim” der.

Ogretmen 6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini ister. Hikaye okunurken nelere dikkat edilmesi gerektigi
ile ilgili kisa bir a¢iklama yapar. Elindeki hikaye kitabin1 tanitir. “Bilge Her seyi Bilir mi ?” adli hikaye kitab1
okunur.

Oyun

Ogretmen, cocuklar sinifin farkli boliimlerinde oyun oynarken onlara hep birlikte oyun oynayacaklarini soyler.
“Gel bize katil bize hem oyuna hem soze sarki soyleyip oy oy oynayalim loyloy” sarkisiyla ¢cocuklarmn halka
seklinde elele tutusmalarini saglar. Tiim Ogrenciler halkaya gelene kadar aymi sarkiyi tekrar eder. Gelmek
istemeyen ¢ocuklarn adlarini sdyleyerek oyuna katilmasi igi tesvik eder. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklar1 yarim
ay seklinde oturtur. Ogrencilerine topu gostererek birbirlerine atmalarini ve topu tutan kisinin adin1 sdylemesini
ister. Ogrenciler birbirlerine topu atarak isimlerini soyler. Oyun 6grencilerin ilgi siirelerine gore devam eder.

MATERYALLER: Top

SOZCUKLER: Isim, yas

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Kim hangi arkadaginin adin1 6grendi? Bana bir arkadasinin adini soyle.
Hikayedeneler oldu?

AILE KATILIMI
Ailelerden aksam hangi arkadaglarinin adint 6grendigi sorusunu ¢ocuklarina sormalari istenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 18 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Smifimda Kimler Var?” isimli biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii



GUNLUK ETKINLIK PLANI .
SINIFIMDA KiMLER VAR?

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkl1 boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Nesneleri alisilmisin diginda kullanar.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Dil Gelisimi:

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA )

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE )
Ogretmen Ogrencilerin yarim ay seklinde oturmalarimi ister. Ogretmen tekerlemeyi sOyler daha sonra onlarin
sOylemesini ister.

OKULDA

Ben biiyiidiim okula gidiyorum (Bagparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadasim oldu (Isaret parmak hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadagim oldu (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ti¢ arkadasim oldu (Yiiziik parmak hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadagim oldu (Serce parmak hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadagim oldu (Biitiin parmaklar hareket ettirilir.)
Oyun 6grencilerin ilgi siiresine gore devam eder.

OYUN

Ogretmen 6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini ister. Siiftaki cocuklara teker teker top atarak isimlerini
sdylemelerini ister. Simifta kimlerin oldugu 68rencilere hatirlatilir. Daha sonra 6gretmen “Kim yok?” oyununu
ogrencilere anlatir. Cocuklar yere oturtulur. I¢lerinden birini ebe secerler. Ebe gozlerini yumar (Ogretmen, ebeye
sezdirmeden, bir cocugu isaretle disariya ¢ikartir. Ebe gozlerini agar; 6gretmen ebeye “Kim yok ?” diye sorar.
Cocuk bilirse ebelikten kurtulur. Adi bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebe, ii¢ ad saydig1 halde bilemezse yeniden ebe
olur, yumulur. Oyun ¢ocuklarin ilgi siirelerine gore tekrar edilir.

SANAT

Ogrenciler masalarma yonlendirilir. Ogrencilere daha énceden hazirlanmis ¢igek modelleri verilir. Bu gigekleri
istedikleri renge boyarlar. Ogretmen rehberliginde c¢iceklere pipetten sap yapilir. Ogretmen isteyenlerin
ciceklerini bir arkadagina hediye edebilecegini soyler.

Okul Gezisi



Ogrencilerle okulun icinde bir geziye ¢ikilacagi sdylenir. Okulun kac katli oldugu, okulda hangi boliimler
oldugu, kag¢ tane smif oldugu, &grencilerin kullanacagi boliimler ve okulu gezerken nelere dikkat edilecegi
ogrencilerle konusulur. Ogretmen rehberliginde 6grencilerle okulun boliimleri gezilir. Gezi sonrast 6gretmen
cocuklari masalarina yonlendirir. Gezi de neler gordiikleri ile ilgili sohbet ederler. Ogretmen o6grencilerine
gezide gozlemlediklerini resimlemelerini ister.

MATERYALLER
Boya kagit,pipet, yapistirici, kalem, ¢caligsma sayfasi

SOZCUKLER ) '
Okul, Smif, Bahge, Miidiir Odasi, Ogretmen Odasi, Isimler

KAVRAMLAR
Ritmik sayma,Renkler

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Arkadaglarinin adini soyler misin? Arkadaglarimizla iligkilerimizde nelere dikkat etmeliyiz?

Okulda hangi boliimleri gordiin? Seni sasirtan bir yer oldu mu? Yaptigin resmi arkadaglarina anlatir misin?

AILE KATILIMI

Okulun boliimleri ile ilgili sohbet etmeleri istenir. Ailelerden kendi 6grencilik resimlerini ¢ocuklarina gostererek
kendi okullar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir. Ailelerden arkadaglariyla ilgili nelere dikkat ettikleri hakkinda
sohbet etmeleri istenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 19 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siuf Kurallarimiz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat ve oyun etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olaym ipuglarini soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, miktarini
ve kullanim amaglarini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

Ev ve okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA B
Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir.Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.
TURKCE .

“Smifimizda hangi kurallar olmali?” sorusunu 6gretmen 6grencilere sorar. Ogretmenin rehberliginde sinifta
uyulmasi gereken kurallar kararlagtirilir.

SANAT

Ogrenciler masalarina yonlendirilerek 6grencilerin bu kurallar1 resimlemeleri istenir. Resimlenen kurallar sinifin
uygun yerlerine asilir.

OYUN

Ogretmen 6grencilere “Bir Giin Okula Giderken” adli oyunu 6grencilere anlatir ve oyunu oynamaya baslarlar.
Cocuklar ayakta biiyiik bir halka olugturur ve birbirlerinin sirtin1 gorecek sekilde siralanirlar. Sarkili sozler
esliginde taklit hareketleriyle halkada yiirtiyerek oyun oynanir.

“Bir giin okula giderken, *

Bir giin okula giderken,

Her seye dikkat ederken,

Her seye dikkat ederken,

Onden bir kiz atladi,

Yolda siislii bir hanim,

Topu diistii patladi.
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Yiiriidii adim, adim.

Pat pat pat, pat pat pat,
Tral lal la, tral lal la

Pat pat pat, pat pat pat.
Tral lal la, tral 1al 1a.”

“Bir giin okula giderken,
Bir giin okula giderken,
Her seye dikkat ederken,
Her seye dikkat ederken,
Yolda bir ihtiyarcik,
Borozonlilar, atlilar
Yiiriidi yavagcacik

Tozu dumana kattilar

Him himhim, him himhim,
dutdiitdiit, diitdiitdiit

Him himhim, him himhim.
dutdiitdiit, ditditdiit.”

SANAT

Ogrencilerle torbada bulunan diigmelerle neler yapabilecekleri sorulur.  Ogretmen cocuklar1 masaya

yonlendirerek daha onceden hazirlanmis kelebek sablonlari verir.

istedikleri gibi siislemesini ister.

MUZIK

Okulum adl sarki sdylenir.
Okulum

Neseli bir macera dolu
Okuluma giderken yolumuz
Ogretmenim arkadaglarim
Hepimiz heyecan doluyuz

Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiclii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim goge uzanirken

Her sabah okul yolunda
Selamlagirim dostlarla

Oyunlar oynarim arkadaglarimla
Eglenirim onlarla ben

Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiclii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim gége uzanirken

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Okulum ile ilgili video izlenir.
Ogrenciler masalaria gegerler okulla ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Karton, boya, yapistirici, diigme, kagit

SOZCUKLER
Diigme,Smif, Kural

KAVRAMLAR
Ritmik saymaTehlikeli-tehlikesiz

DEGERLENDIRME

Kelebeklerini boyalarla ve diigmelerle

Sence en cok neye dikkat etmeliyiz? Arkadaglarina resmini yaptigin kurali anlatir misin?Etkinlik sonunda

cocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

Kag tane diigme vardi? Sen kaca kadar sayabiliyorsun? Kelebeginin 6zelliklerini arkadaglarina anlatir misin?

Senin ailende kag kisi var ?

AILE KATILIMI

Evde bulunan farkli renk ve sekillerdeki diigme, boncuk, renkli atag, sekilli makarna, farkli bakliyatlar vb

ogrencilerle gondermeleri istenir.

Ogrencilerden evlerinde olan kurallar hakkinda sohbet etmesi istenir. Aile iizerinden sohbet edilir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 20 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Eserim” Biitiinlestirilmis Alan gezisi (Tiirk¢e-Fen) etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiylik Grup+Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Yas Grubu : . .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, kargilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

GorseMotor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim egliginde dans eder.

I materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

GUNE BASLAMA )
Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

GEZI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bahceye geziye ¢ikar. Bahcede gordiiklerimiz hakkinda konusulur. Biiyiitecle
cocuklarin gézlem yapmasi saglanir. Cesitli dogal malzemeler toplanir. Agag dallari, yapraklar, agaclardan
diisen cicekler, tohumlar vb.... toplanan bu nesneler sinifa getirilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Her ¢ocuk buldugu malzemeleri masaya koyar. Malzemelerin dzellikleri birbirleri ile kiyaslanir. Benzer olanlar
ayni kutulara konularak sanat calismalarinda kullanilmak iizere gruplanir. Ogretmen agag dallar1 kutusunda
aldig1 dallar1 ¢cocuklara gosterir; hangisinin daha uzun oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerini
sOyledikten sonra dallar1 yan yana getirerek sonucu gormelerini saglar.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara biiyiik calisma kagitlar: verir. Bahceden toplanan malzemelerin oldugu kutular masanin
ortasina koyulur. Etkinlik bir grup calismasi olacak sekilde siirdiiriiliir. Cocuklar toplanan malzemeleri
kullanarak bir tasarim yaparlar. Malzemeler kagidin iizerine yerlestirilir; tasarima son hali verildiginde
yapistirilarak tamamlanir. Cocuklarin iiriinleri sergilenir.

MATERYALLER
Agac dallari, yapraklar, agaglardan diisen ¢icekler, tohumlar vb, yapistirici,biiyiiteg,

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Uzun-kisa, ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Topladigimiz yapraklari ne yaptik?

Sen bir yaprak olsaydin agacgtan yere diisiince ne hissederdin?

Yapraklar neden dokiiliir? Hangi mevsimde yapraklar dokiiliir?

Evinizin etrafinda nasil agaclar var bugiin gordiigiin yapraklara benzeyen yapraklari var mi1?
Okula ni¢in geliyoruz?

Evlerinin etrafindaki agaglarin yapraklarini incelenmesini ister.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 21 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Parmaklarimla Oyun Zamani” Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
PARMAKLARIMLA OYUN ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemidogrututar.

Kalemkontroliiniisaglar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE

Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen onlara okulla ilgi sorular sorar. Okulu sevdin mi? En ¢ok
hangi oyunu sevdin? Okulla ilgili sohbet ederler ve 6gretmen ¢ocuklara kendilerini nasil hissettiklerini sorar.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencileri masalara yonlendirerek bu haftanin “Ilkégretim Haftas1” oldugu soylenir. [lkogretim haftast ile ilgili
calisma sayfasi yapilir.

GEZI

Cocuklarla birlikte okul i¢inde bir gezi diizenlenir. Gezi sirasinda 6gretmen ¢ocuklara ‘Neden Okula Gitmeliyiz?
"Okula Kimler Gider?’ sorularimi sorar. Sinifa gelince gezi sirasinda gozlemledikleri ile ilgili konusulur.Okulun
boliimleri, okuldaki calisanlar ve gorevleri, okuldaki davraniglarimiz hakkinda sohbet edilir. Icinde bulunulan
haftanin “ilkogretim Haftas1” oldugu tekrarlanir ve ilkogretim Haftasinin nigin kutlandigi ve neden onemli
oldugu ile ilgili sohbet edilir.

Ogretmen pastel boya ve resim kagitlarin1 cocuklardan yardim alarak herkese dagitir. Onlara:

v Simdi onitimiizdeki kagitlara pastel boyalarimizi kullanarak okulumuzun resmini yapalim, der.

v Okulda bulunan boéliimler, bina binamizin dis1, rengi, bahgede neler oldugu hakkinda konusulur.

v Okulumuzun ismi sorulur; bilmeyen ¢ocuklar icin tekrarlanir.

v Bahcemizde neler var? Bahg¢edeki oyuncaklari nasil kullanmaliy1z?

v Kazalarin olmamasi i¢in nelere dikkat etmeliyiz?

Konularinda sohbet edilir; cocuklarin dikkatleri onemli noktalara cekilir.”’Resimlerde, ¢ocuklarin okulda uymasi
gereken, hangi kurallargosteriliyor?”’Soyleyelim.”Okulda uyulmas: gereken bagka hangi kurallar
var?’Soyleyelim.”Kurallara uymazsak neler olabilir?”” Anlatalim der.

MATERYALLER

Pastel boya, resim kagidi

KAVRAMLAR

Ayny farkli

DEGERLENDIRME

Okul igerisinde nereleri gezdik? Okul hakkinda merak ettigin bir yer var mi1?

Resim caligmasi yaparken nerenin resmini yaptik?Bahcede uyulmasi gereken kurallar nelerdir? Sinifimizda
uyulmast gereken kurallar nelerdir? Digarida oynamak istediginde nerelere gidersin?

Bu oyunun adi neydi? Bu oyunda ne 6grendin? Sen baska parmak oyunu biliyor musun?

AILE KATILIMI

Ailelerden kendi 6grencilik deneyimlerinden ¢ocuklarina bahsetmeleri istenir.Ailelere parmak oyunu not olarak
iletilerek evde tekrar etmeleri istenir.

Ogrencilere okulla ilgili boyama sayfasi verilerek pazartesi giinii okula getirmeleri istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 24 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yemek Kurallarimiz” Tiirkge-Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim egliginde dans eder.

Dil Gelisimi:

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri / izlediklerini bagkalarina anlatir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA )

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE )

Ogretmen 6grencileri okulda yemek yenen boliime gotiiriir. Ogrencilerle burada yemek kurallarinin neler oldugu
hakkinda sohbet edilir. Ogretmen rehberliginde yemek yerken dikkat edilmesi gereken saglik ve gorgii kurallart
ogrenciler ile birlikte belirlenir. Belirlenen kurallar 6grenciler tarafindan resimlenerek yemek yenen boliime
asilir.

SANAT

.Ogretmen 6grencilerini masalara yonlendirir. Onlara sevdikleri yiyeceklerin neler oldugunu sorar. Daha sonra
onlara kagit tabak ve yiyecek, yemek resimleri dagitir. Ogrencilere sevdikleri yiyeceklerle bir tabak
hazirlamalarini soyler. Ogrenciler yiyecek resimlerini yapistirarak kendi yemek tabaklarini olustururlar.

OYUN
Ogretmen cocuklar1 halka olmaya davet eder. Kurt Baba oyunun kurallarii anlatir ve oynamaya baslarlar.
Cocuklardan bir tanesi kurt olur. Diger ¢ocuklar halka bicimlerinde hazir bulunurlar kurt halkanin icine girer,
diger cocuklar da sarki sOyleyerek donmeye baglar, sarki bittigi zaman kurt cocuklari kovalamaya baglar
yakalanan ¢ocuk kurt olur.
- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?
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- Yemegimi yiyorum

- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken
Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?

- Dislerimi fir¢altyorum

- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken
Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun
Sizleri yemege geliyorum

Oyun Ogrencilerin ilgi siirelerine gore devam eder.

FEN

Ogretmen ¢ocuklar iki gruba ayirir. Daha énceden hazirladig saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin oldugu resimleri
( cok miktarda) sinifa dagimik olarak yerlestirir. Iki gruba birer sepet verir. 1. grup saglikli yiyecekleri 2. grup
sagliksiz yiyeceklerin oldugu resimleri bulup sepetinde biriktirecektir. iki grubun da gruba ait resimleri
toplamasi beklenir. Oyun gruplarin yer degistirmesiyle tekrar edilebilir. Ogretmen 6grencileri minderlere
yonlendirir. Cocuklara bu resimler gosterilir. “Bu kartta ne resmi goriiyorsun? Hangi yiyecekler sagligimiza
zararlhdir, neden?” seklinde sorular yoneltir. Cocuklarin cevap vermelerine rehberlik eder.

AILE KATILIMI

Ailelerden evde yemekle ilgili nelere dikkat ettikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

MATERYALLER
Yiyecek resimleri, sepet, boya kalemleri

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
Saglikli-sagliksiz

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Sen saglikli yiyeceklerden hangilerini tiiketiyorsun?
Sagliksiz yiyecekleri neden yememeliyiz?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 25 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ellerim Parmaklarim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat Etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup +
Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
ELLERIM PARMAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat Etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup + Bireysel)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Kalemidogrututar.

Kalemkontroliiniisaglar.

Cizgileriistenilenniteliktecizer.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesiniuygunkullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesnelerisayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriyedogrubirerbirerritmiksayar.

Kazanim 6:Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne /varliklar1 birebir eslestirir.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

BILISSEL GELISIM

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA .

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE

Ogretmen c¢ocuklara “Ayna” ¢aligmasini yapacaklarmi soyler. Siniftaki 6grencileri ikili olarak es yapar. Eslerden
biri ayna digeri ise aynaya bakan kadin roliinii alir. Ayna olan ¢ocuk, kendisine bakip ¢esitli hareketler yapan
esinin hareketlerini aynen taklit eder. Daha sonra ¢iftler arasinda roller degisir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklarla
neler hissettikleri hakkinda sohbet edilir.

MUZIK B

“Ellerim Parmaklarim” garkisi canlandirilarak soylenir. Ogretmen sarkiy1 bir kere soyler. Daha sonra
cocuklardan sarkiy1 sdylerken canlandirmalarini ister.

Sag elimde bes parmak

Sol elimde beg parmak

Say bak, say bak, say bak

12345

12345

Hepsi eder on parmak

Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak

12345

6,7,8,9,10

SANAT
Cocuklarm iki el sekli de 6gretmen tarafindan ¢izilerek ¢ikartilir. Cocuklar el isi kagitlarini yirtma yapistirma
teknigi ile el sekillerine yapistirir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
1-10 ritmik sayma

KAVRAMLAR
1 rakami1, Duygular
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DEGERLENDIRME:

Simifta 1 sayisiyla ilgili hangi oyunu oynadik?

Sayilarla ilgili sarki sdylerken neler hissettin?

Sag elinde ka¢ parmak var?

Kendini iizgiin hissettiginde kimse seninle ilgilenmezse ne hissedersin?
Mutlu oldugunda nasil tepki verirsin?

AILE KATILIMI

Evde 1 tane olan nesneleri bulabilirsin.
Evde aileleriyle bugiinkii duygularini paylagsmasini istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad : .
Tarih : 26 EYLUL 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kiiciik Kanguru” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK EGITIM PLANI .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir

Gostergeleri:

Konugma sirasinda goz temasi kurar

Konugmayi siirdiiriir

Sohbete katilir

Kazamim 7:Dinledikleri /izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
BILISSEL ALAN

Kazanim 5:Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne /varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen ogrencileri kargilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri segilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE

Cocuklara gesitli olaylarin yer aldig1 resimler verilir, her ¢ocuk elindeki resimde neler oldugunu anlatir. Tlgili
resimler bir araya getirilerek bir hikaye olusturulur. Hikdye tamamlandiktan sonra canlandirilir. Ogretmen,
cocuklara Kiigiik Kangurunun maceralar1 seklinde bir hikaye kitabim1 kostiim kullanarak anlatir. Ogretmen
anlatirken ¢ocuklar da kangurunun hareketlerini yaparlar. Orn; kiiciik kanguru tepeden asagi inerken donmeye
baslamis” der ve biitiin cocuklar saga sola dénmeye baslarlar. Ogretmen kiiciik kangurunun maceralarmni yarida
keser ve sizce kiiciik kanguru neler yapmis olabilir diyerek hareketleriyle yapmalarini ister. Cocuklar
dramatizasyon bittikten sonra minderlere haliya uzanarak bir siire dinlenirler.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen cocuklara simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik ¢aldig1 siirece c¢evrenizde bulunan kirmizi
renkteki nesneleri toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor, der. Cocuklar oyun bittikten sonra
bulduklarimi ortaya koyarak gosterirler; bulunan kirmizi egyalar sayilir. Kirmizidan farkli bir renkte olanlar
ayrilir.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara 10x10 ebatlarinda kesilmis kirmizi kartonlar verir. Sanat kosesindeki pul, boncuk, rafya, vb.
malzemeleri kullanarak kartonlara cizilen maske kaliplarin stislemelerini ister. Caligmanin kurali sadece kirmizi
renkli nesnelerin kullanilacak olmasidir. Daha sonra ¢ocuklar yaptiklar1 maskeleri yan yana koyarlar. Az-¢ok
kavrami hakkinda konusulur.

MATERYALLER

Hikaye kitabi rafya, yapistirici, makas

SOZCUKLER
Kanguru, don, zipla, kirmizi, az-¢ok

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hic kanguru gordiin mii?

Kangurular nasil hareket ederler?

Kanguru kesesinde baska ne tasiyor olabilir? Ziplayarak hareket eden bagka bir canli biliyor musun?

Sanat etkinligimizde kural neydi?

Kirmizi rengi nerelerde kullaniriz?

Kirmizi nesne ararken neler hissettin?

Ne renk esyalar aradik?

Evde ailesiyle ilging hayvanlar hakkinda sohbet etmeleri istenir.Yarin iizerinde kirmizi renk olan bir kiyafet
giyerek okula geleli
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx : .

Tarih : 27 EYLUL 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekiller” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, Sanat etkinligi ile Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup +
Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

flgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI _
SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, Sanat etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup +
Bireysel)

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemelereelleriylesekilverir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuglarimni birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 12:Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Kazanmim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladi81 igi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir

Sohbete katilir.

Konusmak i¢in sirasin1 bekler

OGRENME SURECI:

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

TURKCE
Ogrenciler yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen g¢ocuklara “Bilge Her seyi Bilir mi?” adli hikaye kitabini
okurlar. Hikayeyi okuduktan sonra 6grencilerle hikaye hakkinda sohbet edilir.

Okulum adli sunum izlenerek iizerinde sohbet edilir.

Ogrencilere bugiin diinya okul siit giinii oldugundan bahsedilir. Siitiin faydalarindan ve siitten yapilmis
yiyeceklerin faydalarindan bahsedilir. Sinifa getirilen 1lik siitiin icine kakao karigtirilarak icilir.

MATEMATIK

Siifa 6gretmenin Onceden hazirladigi geometrik sekiller getirilir. Cocuklarla birlikte isimleri tekrar edilir.
Cocuklarla geometrik sekillerden ayni olanlar gruplanir. Cocuklarla birlikte grafigi olusturulur. Hangisinden az
hangisinden ¢ok var 6grencilerle degerlendirilir.

SANAT

Ogretmen farkli renklerde oyun hamurlarini verir. Elleriyle daire yapmalari istenir. Daha sonra yaptiklari
dairelerden yeni bir varlik olugturmalart istenir.

MUZIiK

Okulum adl sarki soylenir.

Okulum

Neseli bir macera dolu

Okuluma giderken yolumuz

Ogretmenim arkadaglarim
Hepimiz heyecan doluyuz
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Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiclii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim goge uzanirken

Her sabah okul yolunda
Selamlagirim dostlarla

Oyunlar oynarim arkadaglarimla
Eglenirim onlarla ben

Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiclii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim goge uzanirken

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalar yonlendirilerek okulla ilgili calisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Oyun hamuru, kirmizi bant

SOZCUKLER
Grafik, sekil isimleri

KAVRAMLAR
Daire kare ayni-farkli-benzer, kirmizi, mavi,1-10 arasi rakamlar

DEGERLENDIRME
Bugiin ne grafigi yaptik? Kirmizi renkte bildigin yiyecekleri sdyler misin? Peki Mavi? Kirmizi/mavi rengi sever
misin?

AILE KATILIMI
Ailesiyle birlikte oyuncaklarini rengine gore grafik yapma ¢aligmasi yapmasi istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 28 Eyliil 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Kag Tane?” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Matematik etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiylik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Korebe” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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ETKINLIK PLANI
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, Matematik etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanmim 12:Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Kazanmim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari aciklar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/ytiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

OGRENME SURECI:

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle
birlikte takvim, hava durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest oyun oynarlar.

MATEMATIK )

Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen onlara bir siirpriz yapacagini sdyler ve elindeki kocaman
torbayi sallar. I¢i goriinmeyen bir torbanin icine sekerleri koyar. Cocuklara iginde ne oldugunu tahmin etmesini
ister. Dogru tahminde bulunmalar i¢in kiiciik ipuglari verilir. Torbayi sallayip sekerlerin sesini dinletilir.
(Yenilebilir oldugunu soyleyelim. Tatli oldugunu soéyleyelim vb.)

Sonra torbadan sekerleri dokiiliir ve kag¢ tane oldugunun tahmin etmeleri istenir. Sekerleri sayilir ve
tahminleriyle karsilagtirilir. Sonra da gekerlerimizi renklerine gore gruplanir.. Hangi renk seker ¢ok, hangi renk
seker az karsilastirilir. En sevilen seker 6grenciler tarafindan sdylenir. Sonra da bizim sinifimizda en ¢ok ne’li
seker sevilirmis grafigi yapilir.

SANAT
Ogrencilere seker kalibinda gizilmis kartonlar verilir. Bu kaliplar1 kesmeleri istenir. Daha sonra seker
kaliplarinin atik materyaller yapistirarak kendi sekerlerini olusturmalari istenir.

TURKCE
Ogrencilerle Aileleriyle ilgili sunum izlenerek sohbet edilir. Daha sonra kendi ailelerinin resmini yapmalari
istenir.
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OYUN

Cocuklara bir esarp gosterilir. Bununla ne oynayabileceklerini tahmin etmelerini ister. Ogretmen esarb1 koklar
ve temiz olduguna dikkat cekilir. Temizligin sagligimiz i¢cin 6nemi vurgulanir. Cocuklara “Korebe” oyunu
oynayacaklar1 soylenir. Sayigsma yapilarak bir ebe seg¢ilir. Ebenin gozii esarpla baglanir. Sonra bir meydanda ebe
tarafinda serbestce dolasir. Ebenin gorevi arkadaglarindan birini eliyle yakalayip ebelikten kurtulmaktir.
Oyuncular, oyun esnasinda “korebe sesime gel” diye seslenip elleriyle ebeye dokunarak eglenirler. Ebe bu
seslenmelerden ve oyuncularin kendisine dokunmalarindan yararlanarak oyunculardan birini yakalamaya calisir.
Cocuga yakaladig1 arkadaginin kim oldugu sorulur.

MUZIK

Ailem sarkisi1 hep birlikte soylenir.
Annem babam bir de ben

Ablam abim dedem ninem
Mutluluk ve sevgi dolu
Kocamandir benim ailem

Sarilmaya hazir kollar
Sicacik sevgi dolu bakiglar
Her zaman yanimdir

Sevgi doludur onlar

Amcam yengem

Dayim teyzem

Hem halam Hem enigtem
Hem de kuzenlerim var
Kocaman ailem onlar

Sarilmaya hazir kollar
Sicacik sevgi dolu bakiglar
Her zaman yanimdir

Sevgi doludur onlar

MATERYALLER
Seker, bez torba, boya kalemleri, Temiz bir esarp

SOZCUKLER:

DEGERLENDIRME:

En cok hangi sekerden vardi? En az hangi sekerden vardi? Korebe olmak nasil bir duyguydu?Kacarken mi yoksa
korebe oldugunda m1 daha cok eglendin?Ellerimizi nasil yikamamiz gerekiyor? Sende evde yemeklerden once
ve sonra ellerini yikiyor musun?

AILE KATILIMI:

Evde annesinin yada babasmin gozlerini kapatarak, 6grencinin yardimiyla odada gezmesi istenir. Ogrencilere
kendilerini tanima ile ilgili ¢caligma sayfasi verilerek ¢aligma sayfasi iizerinde ailelerin sohbet etmesi istenir.
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............................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ekim

Ekim

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini soyler. Kendiliginden bir ige baslar. Basladig isi
bitirme cabasi gosterir.

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin sac rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel ozelliklerini soyler.
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin diginda kullanir. Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarmin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalaruvin duygularin sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarimin duygularinin sonuglarin soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularimi uygun yollarla
gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz
duygularin olumlu davramiglarla gosterir.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig isi zamaninda
bitirmek icin caba gosterir.

Kazanmim 8: Farkhliklara saygi gosterir. ]

Gostergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkl ozellikleri
oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazamim 10: Sorumluluklarim yerine getirir. B

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglart soyler.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile
ilgili duygularint aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina ézen gosterir.

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farklr goriislerini
soyler. Gerektiginde liderligi tistlenir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay:
ayrintilartyla aciklar.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini soyler. Ipuclarin birlestirerek tahminini
soyler. Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigr nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildigr malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amaclarint soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart yapildigi malzemeye gore gruplar.
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Ekim

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, dokusunu, kokusunu,
yapudigr malzemeyi, miktarin ve kullanim amaclarini ayiwrt eder, karsilastirir.
Kazanmim 9: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina gore swralar.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum
alwr.

Kazanim 11: Nesneleri olcer. .
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle olger. Olgme
sonucunu soyler. Olgme sonuglarint tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini
soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢oziim yollart onerir. Coziim yollarindan
birini secer. Sectigi ¢oziim yolunun gerekcesini soyler.

Kazanmim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek
grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglart aciklar.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isitnma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanmim 4. Kiiciik kaslarin kullanimina yonelik hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim
calismasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklart soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizimt ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayt siirdiiriir. Konusmayt sonlandiwrir. Sohbete katilir.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

OZBAKIM GELISIiM

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Sacu tarar. Disini fircalar. Elini/yiiziinii ytkar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isgleri yapar.

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
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yerlestirir.

Kazamim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arac ve gerecleri kullanir.

Kazanmim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saglhigini korumak icin yapmast gerekenleri soyler. Saghigina dikkat
etmediginde ortaya cikabilecek sonuclart aciklar. Sagligini korumak icin gerekenleri
yapar.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI
Diinya Cocuk Giinii
Hayvanlar1 Koruma Giinii
Diinya Gida Giinii
Cumhuriyet Bayrami
Diinya Tasarruf Giinii
KAVRAMLAR AILE KATILIMI

. Renk:

. Kirmizi

. Zit:

. Temiz-Kirli

o Uzun-Kisa

d Biiyiik-Kii¢giik

. Ince-Kalin

d Dogru-Yanlig

. Eski-Yeni

. “E” sesi

. Duygu:

o Mutlu

. Geometrik Sekil:

o Daire

. Sayi/Sayma:

J 1-2
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TARIH

KITAP

CALISMA SAYFASI

Ozel Giinler ve Haftalar

Sayfa 5

01 Ekim Kes-yapistir 3-5- sayfalar
Yetenekli Sekiz 1 . Kitap Sayfa7,8 9
02 Ekim Yetenekli Sekiz Matematik 1 Sayfa 3
Portfolyo Sayfa 3
03 Ekim Yetenekli Sekiz Matematik 1 Sayfa 4
Portfolyo Sayfa 5
Ozel Giinler ve Haftalar 6 ve 7. Sayfalar
04 Ekim
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 10-11. sayfalar
05 Ekim Aile Katilimi Sayfa 3,4
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 12-13. sayfalar
08 Ekim Portfolyo 7
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 14-15. sayfalar
. Fen ve Doga Sayfa 3
09 Ekim Yetenekli Sekiz Matematik 1 5-6. sayfalar
Aile Katilim1 Sayfa 5
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 16-17. sayfalar
10 Ekim Kes-yapistir Sayfa 7-9. Sayfalar
Aile Katilim1 Sayfa 7-8.sayfalar
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 18-19. sayfalar
11 Ekim Fen Sayfa 3
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 20-21. sayfalar
12 Ekim Gorsel Algi Sayfa 5
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 22-23 sayfalar
15 Ekim Yetenekli Sekiz Matematik 1 Sayfa 7
Yetenekli Sekiz 1. Kitap Sayfa 24
16 Ekim Gorsel Dikkat Sayfa 9
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 25,26,27. Sayfalar
17 Ekim Portfolyo Sayfa 9
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 30-31. sayfalar
18 Ekim Portfolyo Sayfa 11
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 22-23. sayfalar
19 Ekim Portfolyo Sayfa 13
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 32,32 34, sayfalar
22 Ekim
Yetenekli Sekiz 1. Kitap 35,36, 37, 38 .sayfalar
23 Ekim
Ozel Giinler ve Haftalar 9 sayfa
24 Ekim
Yetenekli Sekiz 1. Kitap Sayfa 39
25 Ekim
Portfolyo Sayfa 15
26 Ekim
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Yetenekli Sekiz 1. Kitap

40,41,42,43. Sayfalar

30 Ekim Portfolyo Sayfa 17
Yetenekli Sekiz 1. Kitap
31 Ekim 44,45 46,47,48
EKIM AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI
1 EKIM 2 EKIM 3 EKIM 4 EKIM 5 EKIM
Bugiiniin Diinya Daire seklini Fiziksel Hayvanlar 1 rakamin1 yazma
Cocuk Giinii tanidim. ozelliklerimin neler | Korumak icin neler | caligmasi yaptim.
oldugunu oldugunu 6grendim. | yapmam gerektigini
o0grendim. Boyumun o0grendim.
uzunlugunu 6l¢tim.
8 EKIM 9 EKIM 10 EKIM 11 EKIM 12 EKIM
Ince kalin Aile bireylerimi 2 rakamini tanidim Oyun hamurlarindan | Biiyiik- kiiclik
kavramini arkadaglarima ve yazmayl heykel yaptim. kavramini
ogrendim. tanittim. o0grendim. elmalarla
o0grendim.
15 EKIM 16 EKIM 17 EKIM 18 EKIM 19 EKIM
“e” sesiyle Legolarla oriintii Bir problemin Meyve salatast Duygularimi

baglayan kelimeler
buldum.

caligmasi yaptim.

¢Oziimiinde adil
olmanin yollarini

yapmay1 6grendim.

tanimaya bagladim
ne zaman mutlu

tekrar hatirladim.

yaptim.

sevilen renkleri
secim yaparak
ogrendim.

bilgiler 6grendim.

o0grendim. oldugumun farkina
vardim.
22 EKIM 23 EKIM 24 EKIM 25 EKIM 26 EKIM
Smif kurallarimizi Evimizin modelini Simifta en ¢ok Atatiirk’le ilgili yeni | Cumbhuriyet

sarkisini 6grendim.

29 EKIM

30 EKIM
Sevgimi ifade etme
yollarin1 6grendim.

31 EKIM
Para biriktirmek icin
bir kumbara yaptim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 1 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Kendimi Ciziyorum” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, fen, sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI L
KENDIMI CiZiYORUM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen, Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kaslarin kullanimina yonelik hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismast yapar. Nesneleri kullanarak ritim calismast yapar.

Dil Gelisimi:

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Sosyal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini soyler. Kendiliginden bir ise baslar. Basladig isi bitirme ¢abast gosterir
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig isi zamamnda bitirmek icin caba
gosterir.

Ozbakim Gelisim:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 0zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilarryla aciklar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart aciklar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklarla gecen hafta neler yaptiklarini konugurlar. Cocuklarin A4 kagida renkli fotokopiyle ¢ekilmis
fotograflarimi farkli sekillerde ikiye boler (enine ya da boyuna olacak sekilde) Cocuklara kagit ve yapistirici
dagitilir. Cocuklardan kagitlarina, yariya kesilmis olan fotograflarini yapistirmalari istenir. Daha sonra
cocuklardan ayna karsisinda yiizlerine bakarak resmin yarisini tamamlamalari istenir. Resmini tamamlayan
cocuk resmini arkadaglarina gostererek fiziksel 6zelliklerini arkadaglarma anlatir (benim sar1 uzun saglarim,
kahverengi gozlerim var gibi). Daha sonra ¢ocuklarin tamamladiklar1 resimler sergilenir. Ogretmen cocuklari
masalara yonlendirir.

MUZIK

Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara “Sen Hi¢ Gordiin mii?” sarkisini sdyler. Cocuklarin
ritim tutarak tekrarlamalar istenir.

Iki elim iki kolum bacaklarim var

Her insanda bir burun birde agiz var

Sen hi¢ gordiin mii U¢ kulakli bir adam

Olur mu hig ii¢ kulak don de aynaya bak hey
Iki kulak iki yanak birde basum var

Sen hi¢ gordiin mii ii¢c dudakli bir adam

Olur mu hig ii¢ dudak don de aynaya bak hey
Iki goziim, iki kasum parmaklarim var

Inci gibi diglerim bir de cenem var

Sen hi¢ gordiin mii iic yanakli bir adam

Olur mu hig iic yanak don de aynaya bak hey

SANAT

Ogretmen ¢ocuklart masalara yonlendirir. Ogretmen 6grencilere kiz ve erkek ¢ocuk sablonlarmi dagitir.
Ogretmen Ogrencilerden kendilerine uygun olan sablonu almasini ister. Ogrenciler aldiklar1 sablonlari artik
materyal ve boyalarla siislerler. Daha sonra 6gretmen 6grencilerin sablonlariyla hep birlikte Karton iizerinde
Kiz-Erkek Grafigi hazirlayarak sinifta uygun bir yere asarlar.
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Bugiiniin “Diinya Cocuk Giinii” oldugu sdylenir ve konuyla ilgili sohbet edilir. Daha sonra konu ile ilgili ¢calima
sayfasi yapilir.

MATERYALLER:
Kursun kalem Cocuklarin vesikalik fotograflarin A4 kagida renkli ¢ekilmis fotokopileri, Makas, Pastel boya,
Resim kagidi, Yapistirict, Ayna, Boya, Artik materyaller, Yapistirici

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Kiz-erkek, az-cok

DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Smifimizda kag kisi var? Kag kisi kiz? Kag kisi erkek? Hangisinin sayist az? Hangisinin say1st ¢ok?
Smifimizdaki arkadaglarimizin birbirlerinden farkli 6zellikleri var m1? Sen hangi arkadasinla aymi 6zelliklere
sahipsin soyle? Sen hangi arkadaginla farkli 6zelliklere sahipsin séyle?

AILE KATILIMI
Aile bireylerinin fiziksel 6zellikleri hakkinda konusmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 2 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Parmak Izim” isimli Oyun —Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
PARMAK iZiM

Etkinlik Tiirii: Oyun —Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Denge tahtast iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Baslama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilarryla aciklar.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarin soyler. Ipuclarin birlestirerek tahminini soyler. Gercek durumu
inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii aywrt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarim uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:

Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Fiziksel ozelliklerini soyler.

Duyussal ozelliklerini soyler.

OGRENME SURECI:

FEN

Talk pudrasini bir kaba bosaltin. Koli bandini ¢ocuk sayisi kadar kare seklinde kesin. Cocuklar bas parmaklarini
once pudraya, sonra koli bandinin yapigkan yiizeyin basarlar. Bantta parmak izleri glkar Bu bantlar s1yah fon
kartonuna sira ile yapistirin. Izlerin kime ait oldugunu belirlemek igin her cocugun parmak izinin altina

isimlerini yapistirin. Cocuklarin parmak izlerine biiylite¢ ile bakarak, benzer ve farkli yoOnlerini
kargilagtirmalarini isteyin. Pudra yerine un da kullanabilirsiniz.
MATEMATIK

Daire isimli sunum izlenerek, smifta bulunan daire gseklindeki nesneler bulunur. Bulunan nesnelerden daire
kosesi olusturulur.

SANAT .

Ogrenciler yarim ay seklinde olarak oturur. Ogretmen tahtada 1 sayisinin yazimin gosterir ve hep birlikte
havada cizmelerini ister. Ogrenciler parmag: ile haliya, avug icine, arkadasinin sirtina lsayisini gizer. Yere
cizilen 1 sayisinin iizerinde yiiriir ve masasina oturur. 3 farkli 6grenme merkezinde 1 sayisinin yazimi ¢aligilir.
Masalarda A4 kagit i¢ine icine ¢izilmigl rakamlari 6grenci sayist kadar hazirlanir. 1. masada i¢i bog 1 sayisini
hamur ile olusturur. 2. masada telli ipler ile 1 sayisin1 olusturur.3. masada mavi kapaklar ile 1 sayisinin i¢ini
doldurur.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalar yonlendirilerek eglestirme ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER:

Kursun kalem, Biiyiik ve kiiciik lobutlar ya da plastik siseler. Plastik ziplayan top. Tenis topu, oyun hamuru, telli
ip, mavi kapak, Kusun Kalem,

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:

Oruntu Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Ogretmen, ¢ocuklarla hangi topla daha cok lobut devirebildikleri hakkinda konusur. Ogretmen 6grencilere
Oriintiiniin kurali ile ilgili sorular sorar.

AILE KATILIMI:

Evdeki malzemelerle oOriintii yapalim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 3 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kardesimi Gordiin mii?” isimli Oyun, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o .
KARDESIMI GORDUN MU?

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi:

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar-.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilarryla aciklar.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarim soyler. Ipuclarin birlestirerek tahminini soyler. Ger¢cek durumu
inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasimin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel ozelliklerini soyler.

Ozbakim Alani:

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Sacu tarar. Disini fircalar. Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saglhigin korumak icin yapmast gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
ctkabilecek sonuclart aciklar. Sagligint korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECH
GUNE BASLAMA
Ogrenciler kardeslerinin olup olmadig: sorulur.

OYUN:

Ogretmen ¢ocuklara “Kardesimi Gordiin mii?” oyununu oynayacaklarini sdyler. Ogrenciler yarim ay seklinde
yere oturur. Ogretmen ¢ocuklara oyunun kurallarini anlatir ve oyun baglar. Ogrencilerden birini i¢inden kardesi
ve oOzelligi, goz rengi, kiyafetindeki renk vb.). Oturan Ogrenciler verilen ip uclarina gore ayaga kalkar.
Kendisinde bulunmayan 6zellik soylenen ¢ocuk oturur. Ogretmen tek ¢ocuk kalana kadar ip ucu verir. Oyun tiim
cocuklarin Kardes secilene kadar devam eder.

TURKCE .
Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen “Ellerim tombik tombik’ adli sarkiy1 soyler.

Ellerim tombik tombik

Kirlenince cok komik

Kirli yiizler sevilmez

Giizelligi goriilmez saclarum bakim ister
Hele disler hele digler

Kirlenmesin kulaklar

Uzamasin tirnaklar

Sonra bize pis derler pis derler

SANAT

Ogretmen Ogrencileri yarim ay seklinde oturtur. Boylarinin uzunlugu hakkinda sohbet ederler. Ogretmen
Ogrencileri sirayla yanma cagirarak yere yatirir. Her 68rencinin boyunu kurdele ile 6l¢ii alir ve kurdeleyi
O0grencinin boyunda c¢izer. Daha sonra Ogrencilere kartondan daireler vererek yiizlerini ¢izmelerini ister.
Daireden yiizlere kurdeleler 6gretmen rehberliginde zimbalanir. Yapilanlar sinifta uygun bir yere astlir.
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalarina yonlendirilerek ¢aligma sayfasi yonergelerine uygun olarak tamamlanir.

MATERYALLER:
Esarp, Boya, Karton Kusun kalem

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Boy, kurdele, ayni-farkli, uzun-kisa, fiziksel 6zellikler, kiz-erkek

DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Sinifimizda herkesin boyu aynimi? Biz $imdi ekim ayindayiz haziran ayina geldigimizde boylarimizin 6liisii
degisir mi? Ogretmen ¢ocuklarla farkli fiziksel dzellikler ile ilgili sorular sorar:

Temizlikte dikkat edilmesi gereken noktalarla ilgili sorular sorar? Ogretmen c¢ocuklara kardeslerinin resminin
cizmesi ister. Ogrenciler birbirlerine kendi kardeglerini anlatir.

AILE KATILIMI:
Aile bireylerinin evde boylarini 6l¢elim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 4 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kedim” isimli Sanat, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

44



GUNLUK ETKINLIK PLANI .
KEDIM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
ovykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilarryla aciklar.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapudigr malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaclarin soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
miktarint ve kullamim amaglarint ayirt eder, karsilastirir.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini ¢zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisinisin diginda kullanir.
Ozgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayu siirdiiriir. Konusmayt sonlandurir. Sohbete katilir.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Eviokuldaki esyalari temiz ve dOzenle kullanir, toplar, yerlestirir.

Kazanmim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arac ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen, cocuklarin minderlerini yarim ay gseklinde dizer ve kendisi de ¢ocuklarin tam karsisina oturur.
Cocuklara bu giiniin “Hayvanlar1 Koruma Giini” oldugunu soyler ve devam eder “Evinde hi¢ hayvan besleyen
var mi1? Hangi hayvanlar1 besliyorsunuz? Bagka hangi hayvanlara evlerde bakilabilir? Peki, kediler nasil
beslenirler? Kedilerin evlerde insanlara ne gibi faydalar1 vardir?” gibi sorular sorarak g¢ocuklarla sohbet eder.
Ogretmen bugiiniin hayvanlar1 koruma giinii oldugunu ve hayvanlara karsi sorumluluklarimizin neler oldugu
hakkinda sohbet edilir

TURKCE

Kedim adli siir okunur.
KEDIM

Kedim heniiz bir yasinda
Uyuyor soba basinda
Hem cesur hem kurnaz
Bir tikirtt duyar duymaz
Uyanir, aslan kesilir

0, geldigi giinden beri
Bizim evin fareleri
Damdan, tavandan indiler
Birer delige sindiler.
Kosup yakaltyor hemen
Yuvasindan, deliginden
Cikanlart diri diri.

Artik bunlardan hig biri
Dolaplarima girmiyor
Kitaplart kemirmiyor.
(O. Seyfi Orhon)

SANAT
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Ogretmen ogrencileri masalara yonlendirir. Ogrencilere hazirladigi kedi maskesi sablonunu 6grencilere dagitir.
Ogrenciler maskelerini istedikleri gibi boyarlar. Ogretmen rehberliginde maskelere lastik gecirilir.

OYUN

Daha sonra, “Kedim” siirini okur; cocuklarin birlikte tekrar etmesini ister, “Simdi sizlerle bu siiri okurken
sozlere uygun, istediginiz hareketlerle eslik etmenizi istiyorum” der. Ogretmen cocuklarla birlikte siir
okunmasina ve dramatize edilmesine rehberlik eder.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilerek Hayvanlar1 koruma giinii ile ilgili caligma sayfasi uygulanir.

MATERYALLER:
Kursun kalem, kedi maskesi sablonu, boya, lastik, viicut ve ¢evre temizligi icin kullanilan; sabun, sampuan, dig
macunu, dig firgasi, tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, deterjan, su, vb.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Malzeme, market, temiz-kirli ,Hayvanlara saygi

DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

“Siiri canlandirirken neler hissettiniz? En ¢ok neresini soylerken ve canlandirirken memnun oldunuz? Siirin
devami olsaydi kedi daha bagka neler yapabilirdi?” seklindeki sorularla cocuklarin duygu ve diisiincelerini
paylasarak degerlendirme yapar.

AILE KATILIMI:
Hayvanlarla ilgili bilmece sormalari istenir

46



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 5 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“1 Sayisint Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
1 SAYISINI YAZIYORUM
Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapidig
malzemeyi, miktarmi ve kullanim amaclarin soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Ozbakim Alan::

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ey ve okuldaki egyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI GUNE BASLAMA

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen 6grencilerden sayilar tekerlemesini séylemesini ister.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardeg

Besten sonra alti

Nerede kaldi kahvalti,

Altidan sonra yedi,

Kedi cigeri yedi.

Saymay1 6grendik biz,

Sekiz ¢op, sekiz ceviz,

Sekizden sonra dokuz,

Dokuzu gegince on,

Sayilara yoktur son.

OYUN .

Ogretmen 1 kez parmaklarimi siklatir. Cocuklara ka¢ kez siklattigini sorar. Ogrencilerden 1 kere ellerini
saklatmasini, 1 kere parmaklarimi siklatmasmi, 1 kere ziplamalarini, 1 kere donmelerini ister. Daha sonra
ogretmen 6grencilerden siifa dagilmalarini ve 1 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 1 sayismin i¢ine konur. Ogretmen ¢ocuklar1 masalara yonlendirir.

MATEMATIK i

Ogretmen Ogrencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 1 rakami yazar.
Rakamin baglangic ve bitis ¢izgisine iki farkli isaret koyar. Yanina aym biiyiikliikte tebesirle 1 rakami cizer.
Karton kutunun igine on koyar ve onu da ayni hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 1 rakamini ayni hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarint ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmig rakamin
tizerinden baglangic ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK .

Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina geger. Ogretmen 1 rakamini yazma caligma
sayfalarini 6grencilerine dagitir.

MATERYALLER:

Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:

1 rakam, baglangig, bitig

DEGERLENDIRME:

1 rakaminin iizerinden yiiriirken ne hissettin? 1 rakaminin baglangi¢ ve bitis noktasi neresi? 1 rakami sence neye
benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim &zellikleri ve dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI:

Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 1 rakamint olusturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 8 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Inceden Kalina ” isimli Matematik, okuma yazmaya hazirlik, oyun (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
Inceden Kalina

Etkinlik Tiirii: Matematik, okuma yazmaya hazirlik, oyun (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazamim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini soyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini soyler. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart yapildigi malzemeye gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayuwrt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina gore swralar.

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayt baslatir. Konusmay siirdiiriir. Sohbete katilir.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkly goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir. .

OGRENME SURECI

Giine Baglama .

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen 6grencilerden sayilar tekerlemesini tekrar etmesini ister.
Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardeg

Besten sonra alti
Nerede kaldi kahvalti,
Altidan sonra yedi,
Kedi cigeri yedi.
Saymay1 6grendik biz,
Sekiz ¢op, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu gegince on,
Sayilara yoktur son.

MATEMATIK

Ogrenciler yarimay seklinde yere otururlar. Ogretmen bir giin 6nce istedigi kurdeleleri getirerek elindeki sepetin
icine atmalarin soyler. Ogrenciler sepetin icine kurdeleleri atar. Sonra 6gretmen kurdelelerin sayisin1 tahmin
etmelerini ister. Ogrencilerin her biri kurdelelerin sayisin1 tahmin eder ve sdyler. Daha sonra kurdeleler sayilir ve
sayilar1 6grencilerin tahminleriyle karsilagtirilir. Ogretmen kurdeleleri ince ve kalin olarak iki gruba ayirmalarin
ister. Ogrenciler sirayla hem ince hem kalin gruba kurdelelerden koyarlar. Daha sonra inceden kalina dogru

siralama yaparlar. Ogrencilerden daha sonra 3 ince 3 kalin kurdeleyi birbirine baglamalari istenir.

OYUN

Daha sonra bagladiklari kurdeleleri kiigiik bir sopanin ucuna baglarlar. Birbirine baglanan kurdelelerle uzun ve
kisa kurdele sopasi olarak ayrilir. Kurdeleler ortaya konur. Ogretmen bir miizik acar miizigi her durdurdugunda

ogrenciler yonergeye gore ince veya kalin kurdeleleri alarak dans ederler.

DRAMA

50



Ogrencilerle yarimay seklinde rahat bir pozisyonda oturulur. Daha sonra dgrencilere etraflarinda duydugu sesleri
dinlemesi istenir. Sinifin digindan, i¢inden, viicutlarindan gelen seslere dikkat etmeleri istenir. Ogrencilerden
duyduklari sesleri anlatmalart istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilerek duyduklar: sesleri resimleyecekleri ve ince-kalin caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER:
Kurdeleler, kiigiik sopalar vb.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Ince-kalin

DEGERLENDIRME:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
Evden getirdiginiz kurdeleler ne renk?

AILE KATILIMI:
Evdeki ince ve kalin varliklar: bulalim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 9 Ekim 2017
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Ailem Kag Kisi?” isimli Matematik, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI . .
BENIM AILEM KAC KiSi

Etkinlik Tiirii: Matematik, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Dil Gelisimi:

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilarryla aciklar.

Kazanmim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclart aciklar.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinmin adini, soyadini, meslegini vb. soyler. Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi
gibi fiziksel ozelliklerini soyler. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA . .
Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen aile bireylerinin resimlerini 6grencilerinden ister. Ogretmen
kendi aile resmini 6grencilerine gostererek ailesi hakkinda bilgi verir. Her 6grenci sirayla kendi ailesi hakkinda
bilgi verir. Aile bireylerinin adlarini, yaslarini, mesleklerini soyler. Ailede kag kisi olduklarini soyler.

TURKCE )

Ogretmen daha sonra Ogrencilere parmak oyunu soyler. Ogrencilerin hareketleriyle birlikte oyunu tekrar
etmelerini ister.

DEDEMIN GOZLUKLERI

— Uyurken dedem gozliiklerini yitirmis (Bas ve isaret parmagum gozliik yap, gozlerine koy ve sonra arkana
sakla).

— Aramusg, taramuig (Saga sola bak).

— Birde bakmus (saklannugs olan “gozliik” basimin iistiine konur).

- Bagsimn iistiinde degil miymis?

MATEMATIK
Daha sonra aile resimleriyle benim ailem kac kisilik grafigi olusturulur. Olusan grafik grup sohbetiyle
degerlendirilir. Ogrencilerin aile resimleri 2’ser 2’ser gruplanir.

SANAT
Ogrenciler fon kartondan cerceve sablonlar1 dagitilir. Dagitilan sablonlara aile resimleri yapistirilir. Cerceveler
atik materyallerle 6grenciler tarafindan siislenir.

FEN
Gorme duyumuzla ilgili sohbet edilir ve 6grencilerle gorme ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilerek 1 sayisini yazma ve gruplama ile ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER:
Aile resimleri, atik materyal, cerceve sablonu, yapistirici, boya

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Aile bireyleri
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DEGERLENDIRME:
Ailen kag kisilik? Ailende kimler var? Aile bireylerinin ad1 ne? Senin ailenle hangi arkadaginin aile bireylerinin
sayis1 ayni?

AILE KATILIMI:
Ogrencilerin bebeklikten itibaren her yag grubuna uygun resimleri istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 10 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“2 Sayisint Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
2 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmi ve kullanim amaclarin soyler.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tagtyan iiriinler olugturur.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 0zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA B

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen Ogrencilerden sayilar tekerlemesini soylemesini ister.
Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardeg

Besten sonra alti
Nerede kaldi kahvalti,
Altidan sonra yedi,
Kedi cigeri yedi.
Saymay1 6grendik biz,
Sekiz ¢op, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu gegince on,
Sayilara yoktur son.

OYUN

Ogretmen 2 kez parmaklarmm gsiklatir. Cocuklara ka¢ kez siklattigimi sorar. Ogrencilerden 2 kere ellerini
saklatmasini, 2 kere parmaklarimi siklatmasini, 2 kere ziplamalarmi, 2 kere donmelerini ister. Daha sonra
ogretmen 6grencilerden smifa dagilmalarini ve 2 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 2 sayisinin ig¢ine konur. Ogretmen ¢ocuklari masalara yonlendirir.

MATEMATIK )

Ogretmen Ogrencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 2 rakami yazar.
Rakamin baglangic ve bitis ¢izgisine iki farkli igaret koyar. Yanina ayni biiyiikliikte tebesirle 2 rakami ¢izer.
Karton kutunun ic¢ine on koyar ve onu da ayni hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 2rakamini ayni hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmig rakamin
tizerinden baglangic ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

SANAT
Ogrencilere kiz- erkek sablonlari verilerek kukla olusturmalari istenir.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina gecer. Ogretmen 2 rakamini yazma ¢aligma
sayfalarini 6grencilerine dagitir.
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MATERYALLER:
Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
2rakami, baslangig, bitig

DEGERLENDIRME:

2 rakaminin {izerinden yiiriirken ne hissettin? 2 rakaminin baglangi¢ ve bitis noktasi neresi? 2 rakami
sence neye benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri ve dokulart hakkinda sorular sorulur.

3

AILE KATILIMI:

Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 2 rakamint olusturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih :11 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Heykel Yapiyorum™ isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, sanat, Tiirkce etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
HEYKEL YAPIYORUM

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik-Sanat, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmig Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.
Sanat eserlerinin korunmasina ozen gosterir.

Motor Gelisimi:

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

OGRENME SURECI:

TURKCE

Ogretmen, cocuklarin “Gel bize katil bize” sarkisint soyleyerek halka olmalarma yardimci olur. Daha sonra
halka olarak yere oturmalari ister. Cocuklara heykellerin resimlerini gostererek, “Burada neler goriiyorsunuz?
Sizce bunlar ne heykelleri? Ne yapiyor olabilirler? Bu heykelleri begendiniz mi? Neden?” Bu heykeller eski mi
yeni mi?” seklindeki sorular sorarak ¢ocuklarla sohbet eder.

OYUN

Daha sonra ¢ocuklara “Birazdan size bir miizik dinleteceg§im Bu miizikte bir heykel gibi hareket edeceksiniz.
Miizik durdugu anda siz de o anda nasilsaniz o sekilde donup bekleyeceksiniz. Once ne heykeli olacaginiza bir
karar verin. Daha sonra herkes bu heykel dans etse nasil hareket ederdi buna karar versin.” der ve cocuklara
biraz zaman tanir. Cocuklar hazir olunca egitimci, miizigi acarak ¢ocuklarin hareket etmelerine rehberlik eder.
Cocuklar miizik egliginde bir siire dans ettikten sonra miizigi kapatarak cocuklarin donmasini bekler. Her
cocugun yanina tek tek gider ve ne yaptiklarini sorar. Daha sonra ¢ocuklarin tekrar dans etmeleri i¢in miizigi
kaldig1 yerden baglatir. Cocuklar bir siire daha hareket ederler. Miizik sonlaninca egitimci, donmug olan
cocuklarin yanlarma tekrar giderek ne yaptiklarini ve hangi heykel olduklarini sorar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogretmen Ogrencilere eski ve yeni olan esyalarin 6zelliklerinde bahseder. Eski yeni ile ilgili calisma sayfasi
yapilir.

FEN
Ogrencilerle isitme duyumuz iizerine sohbet edilerek calisma sayfasi yapulir.

MATERYALLER:
Heykel resimleri, oyun hamuru, miizik ¢alar

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Heykel, hareketli-hareketsiz, eski- yeni

DEGERLENDIRME:

Ogretmen, cocuklar yerlerine oturduktan sonra asagidaki degerlendirme sorularini sorar:

Bu giin simifimizda hangi heykeller dans etti? ... heykeli olarak dans etmek nasil bir seydi? ... heykeli olarak
bagka hangi hareketleri yapabilirdiniz? Siz arkadaglarinizin hareket ettirdigi hangi heykel olmak isterdiniz?
Neden? Heykeller donarken mi, hareketliyken mi hosunuza gitti? Neden?

AILE KATILIMI:
Ogrencilerle birlikte evde farkli kurabiye kaliplari ile kurabiye heykeller yapilmasi onerilir.

59



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :12 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Elma Agaci1” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Oyun, Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiytik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

60



GUNLUK ETKINLIK PLANI 5
ELMA AGACI

Etkinlik Tiirii: -Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Oyun, Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kaslarin kullannmina yonelik hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim calismast yapar.

Biligsel Gelisim:

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarint birlestirerek tahminini soyler. Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir. Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gore ayuwrt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluguna gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir. -

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuclart soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart soyler.

OGRENME SURECIH

TURKCE .

Ogretmen &grencilerle yarim ay seklinde oturur. Ogretmen Ogrencilerle evden getirdikleri biiyiik ve kiigiik
nesneleri kargilagtirilarak gegici kose olusturmalarina rehberlik eder. Ogretmen hazirladigi aga¢c maketlerini
cocuklara gosterir. Cocuklarla agaclarin hangisinin biiyiik ya da kii¢iik oldugu hakkinda konusur.

SANAT

Cocuklardan el isi kagitlarina cizilmis bir biiyiik ve bir kiigiik elma kesmelerini ister. Cocuklar, elmalarindan
biiyiik olanmi biiyiik agaca, kiigiik olan1 kiigiik agaca yapistir. Ogretmen, cocuklarla birlikte biiyiik ve kiiciik agag
resimlerini duvara yapistirir.

Agaclarin hangisinin “biiyiik”, hangisinin “kii¢iik” oldugunu sorar.

OYUN

Daha sonra c¢ocuklar “hoplayalim, ziplayalim” melodisi ile siifta dans etmeye baslarlar. Sonraki asamada
cocuklardan 6gretmenin verdigi yonergeye (6rnegin; hoplayalim, ziplayalim, daldan kiiciik elma toplayalim)
uygun olarak elmalari, ait oldugu sepette (kiiciik kirmizi sepette) toplamalari istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilerek biiytik-kii¢iik, ¢izgi ve mandala caligma sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER:
Farkli 6zellige sahip nesneler renkli boya kalemleri, Renkli fon kartonlari, renkli el isi kagitlari, mukavva,
makas-yapistirici

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Ritim, ayni-benzer-farkli, elma, agac, biiyiik-kiictik

DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Neler yaptik? Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik? Hangi nesnelerin sesleri benziyordu? Ses ¢ikaran
nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdt mi1? Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim caligmasi
yapmistik? Ogretmen Ogrencilere siniftaki kendinden biiyiik ve kiiciik olan nesnelerden 6rnek vermelerini ister.

AILE KATILIMI:
Ailelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari 6nerilir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :15 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Say Bakalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiytlik
Grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SAY BAKALIM
Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)
Yas Grubu : . .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar. .

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladi@1 igi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizin1 ayarlar.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tiim ¢ocuklarin adin1 heceleyerek soyler ve baslangi¢ sesine vurgu yapar.

TURKCE )

Ogretmen farkli tonlamalarla “e” sesi ¢ikararak ogrencilerin dikkatini ¢eker. Ogretmen “Kimin adi1 e sesiyle
bagliyor?” diye sorar ve isminin ilk harfi “e” sesiyle baslayan cocuklar belirlenir. Ogretmen sinifta “e”
sesi kosesi hazirlayacaklarimi soyler ve “e” sesiyle baslayan nesneleri smifta uygun bir koseye koyarlar.
“e” sesi panosu Ogrencilerle birlikte incelenir. Ardindan “e” sesiyle baglayan kelimeleri bulma oyunu oynanir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 6grencileri masalara yonlendirir ve “e” sesini tanima ile ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.

2 rakamin1 yazma ¢alisma sayfasi1 yapilir.

SANAT

Daha sonra yapilirken cocuklarin kalemi dogru tutmalaria ve beden konumlarina dikkat edilerek yapilir.

Her cocugun vesikalik fotograflar1 yuvarlak kafa seklinde kesilerek resim kagitlarina yapistirilir ve cocuklara
tizerlerinde kendi fotograflari olan kagitlar verilir. Cocuklardan fotograflarinin geri kalan gévde, kol, bacak vb.
kisimlarini tamamlayarak kendilerini ¢izmeleri istenir.

Istenirse figiirlerin kumag, kurdele, diigme, ip vb... gibi arttk materyallerle tamamlanmas1 da miimkiindiir.
Hazirlanan figiirlerin kenarlarindan yine cocuklar tarafindan dikkatli bicimde kesilmesi saglandiktan sonra
dondurma cubuklarmin ucuna figiirler tek tek yapistirilarak her cocugun kendi kuklasini hazirlamalari saglanir.
OYUN

Ogrenciler yaptiklar1 bu kuklalarla sirayla 2 serli gruplar halinde arkadaslarina dramatizasyon yaparlar. Farkli
fiziksel ozellikleri olan kisilere saygi duyma ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:
Cocuklarin vesikalik fotograflari, boya kalemleri, kumas, ip, kurdale vb... parcalar1, yapistiric

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:

Kukla .

DEGERLENDIRME:

Ogretmen ¢ocuklarla farkl fiziksel dzellikler ile ilgili sorular sorar.

AILE KATILIMI:

Annelerin evde ¢ocuklariyla birlikte kendi 6zeliklerini tagiyan (sa¢ ve goz rengi, giysi ozellikleri vb... gibi) bez
bebekler yapmalar: istenebilir. Yapilan bu bebeklerin okula getirilip diger arkadaglarina tanitmalari da
saglanabilir.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 16 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Duygum Kag¢?” isimli Sanat, miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
DUYGUM KAC?

Etkinlik Tiirii: Sanat, miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarint yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig isi zamaminda bitirmek icin caba
gosterir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kuralr soyler.
Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler. Bir oriintiide eksik birakilan ¢geyi tamamlar. Nesnelerle 0zgiin bir
oriintii olugturur.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerle duygular iizerine sohbet eder. Duygularin bedenimize yansimalarina dikkat cekilir.
Mutluyken bedenimiz nasil durur? Uzgiinken bedenimiz nasil durur? Uygulamali olarak gosterilir.

SANAT

Ogretmen sanat ¢alismasi icin 6grencileri yonlendirir. Fon kartonuna 25 cm ¢apinda bir daire ¢izin kesin 2. 5 cm
capinda her renkten birer tane olmak iizere 6 adet daire c¢izip kesin. Kiiciik daireleri resimde goriildiigii gibi
yapistirin. Siyah kegeli kalemle duygulari ¢izin. Duygu saatinizin ibresini, resimde goriildiigii gibi ¢izin ve kesin.
Maga raptiyeyi kullanarak ibreyi uygun sekilde takin.

MATEMATIK

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlerini yarim ay seklinde dizer ve kendisi de cocuklarin tam kargisina oturur.
Ogretmen Legolardan ii¢ farkli renkten iicer parcayi karigik olarak ortaya doker. Ogretmen bu Legolar ile oriintii
olusturacaklarini belirterek oriintiiniin kurallarint agiklar. Oriintli 6gretmen tarafindan yapilir ve 6grencilerin bu
Oriintliyli incelemesini saglar. Sonrasinda &gretmen &grencileri masalara yonlendirir ve gesitli Legolar verir.
Ogrencilerin oriintii kurallarmi hatirlamalarini isteyerek kendi oriintiilerini olusturmalarini ister. Ogretmen her
Ogrencinin olusturdugu Oriintiiyili inceler. Oriintii olugturma calismasi bittikten sonra oriintii ¢alismasina oyunla
devam edilecegi agiklanir.

FEN
Ogretmen ogrencilerle besin kaynaklar1 hakkinda sohbet eder. Daha sonra Diinya Gida Giinii ile ilgili ¢alisma
sayfasi yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilir ve oriintii ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER:
7 farkli renkte fon kartonu, 1 adet masa raptiye, Siyah keceli kalem, Makas Yapistirici, kuru boya, kursun
kalem, Legolar

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Duygular ,Oriintii

DEGERLENDIRME:

Yaptigimiz duygusal saatte hangi duygular vardi? Oyun sirasinda eglendin mi? Oriintii olustururken nelere
dikkat ederiz? Miizikle serbest dans yapilir.

65



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :17 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ip Yumag1” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI _ 5
P YUMAGI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanmim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 Onerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢oziim yolunun gerekcesini soyler.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Coziime ulagamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Probleme yaratic1 ¢6ziim yollar1 dnerir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA
Smuf gorevlileri kurayla cekilerek gorevlerini yerine getiriler.

TURKCE

Ogretmen Ogrencilerle yarimay seklinde oturur. Bir hikaye okur. Hikayede kahramanlarin kargsilagtiklar
problemleri nasil c¢ozdiikleri ile ilgili sohbet edilir. Problem ¢o6ziimiinde adil olmanin ve en uygun ¢oziim

yolunun bulunmasi gerektiginin iizerinde durulur.

OYUN

Cocuklarin daire seklinde dizilmeleri istenir. Ogretmen bir ip yumagini eline alir. Ipin ucundan tutarak bir
cocugun adini soyler. Ipin ucunu birakmadan yumag: adini sdyledigi cocuga verir. Her ¢ocuk yumagi biraz daha
acarak ismini soyledigi bir arkadagina atar. Biitiin cocuklar yumagi dolastirdiktan sonra ipin ucu tekrar
ogretmene gelince ¢alisma tamamlanir. Ardindan bu dolambagtan nasil kurtulacaklari tartigilir. Cocuklar

fikirlerini soylerler.

MATEMATIK
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Ogretmen gocuklara farkli renkte nesnelerin oldugu kartlar gosterir. Renkler hatirlanir

Sonra ¢ocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen yanindaki ¢ocuklara bu renk kartlarini belirledigim siire
icinde yerde eslestirmeniz gerek der ve kum saatini ortaya koyar. Renk eslestirmesinden sonra ayaga kalkilir ve
ogretmen her ¢ocugun kulagina bir renk adi soyler herkes kalabalikta renginin yiiksek sesle soyleyerek esini
bulmaya calisir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Temiz — kirli ile ilgili 6grencilerle sohbet edilir. Temiz ve kirli olan durumlarla ilgili 6rnek verilir. Daha sonra
temiz- kirli ile ilgili ¢aligma sayfas1 yapulir.

MATERYALLER:
Farkli renkte nesneler Yumak, ipler, resim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME:

Biribirne karigan ipler nasil ¢oziiliir?Zor durumda kalirsak e yapariz? Bir problemi nasil ¢ozersin? Renkler neden
var?

Nesnelerin renkleri olmasaydi ne olurdu?

Diinyamiz nasil goziikiirdii?

En sevdigin renk hangisi?

AILE KATILIMI:
Aile bireylerimiz en ¢ok hangi rengi sever 6grenelim.
Diigiim atmay1 deneyelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :18 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Eksikleri Bulalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiytik
Grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI ' _
EKSIKLERI BULALIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)
Yas Grubu : . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder
Gostergeleri:

Miizik ve ritim egliginde dans eder

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler

Kazanmim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar: uzunluklarina gore siralar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen sinifa bir cok meyve resimleri asarak 6grencilerin dikkatini ¢eker.

TURKCE

Ogrencilerle hangi meyveleri bildikleri sorulur. Meyvelerin renkleri, tadlari, en sevdikleri meyvelerin neler
oldugu, nerede yetistikleri ve ne sekilde tiiketildikleri ile ilgili sohbet edilir. Oyun isimli siir tekrar edilir.
Oyun

Sebzelerden sevdiklerim:

Havug, domates, oyun.

Meyvelerden sevdiklerim:

Elma, seftali, oyun.

Bence en iyi besin oyun

Ciinkii

Hicbir sey yemesem bile bazen

Oynarken doyuyorum.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerle masaya gecilir. Meyve salatas1 yapma caligma sayfasi yapilir.

Oyun

“Gel Bize Katil Bize “ sarkisinin 6nce sozlerini 6gretmen ¢ocuklara soyler. Daha sonra halka olarak sarkinin
sozleri birlikte tekrar edilir. S6zlere uygun hareketlerle rond oynanir. . .
(Gel bize katil bize / hem oyuna hem soze / Tiirkii soyleyip oy oy / Oynayalim loy loy / U¢ adimla saga kos / Ug
adimla sola kos / Bak ne giizel ne de hos / Oynayalim loy loy)sarki soyleyerek sinifta gezilir .

MATEMATIK )

Boy cetvelinde her cocugun boyu ol¢iiliir. Ogretmen her seyin bir uzunlugu oldugundan bahseder. Her ¢cocuga
uzunluklarini kiyaslamasi icin farkli uzunluklarda 3 kalem verir. En uzunu en kisay1 gostermelerini ister. Daha
sonra farkli esyalarla kiyaslamalar yapilir.

MATERYALLER:
Boy cetveli

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Siralama

DEGERLENDIRME:
Bedenini kullanarak ritim olusturdugunda ne hissettin? Bagka nelerle ritm olusturabiliriz?
Evde ritmik sesler ¢ikarak esyalariniz var mi1? Onlar1 kimler kullaniyor?

AILE KATILIMI:
Tekerlemeyi tekrar edelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :19 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mutlu” isimli Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIiK PLANI
MUTLU

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayiwrt eder, karsilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kuralr soyler. Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler. Bir
oriintiide eksik birakilan dgeyi tamamlar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konusmayt siirdiiriir. Konusmayt sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak icin sirasuni bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, giir, oykii
gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isitnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligint bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ozelliklerini ve duyussal ozelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarmin duygularint aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarin soyler.

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularimn aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularin soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarin soyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu
davramniglarla gosterir.

Giine Baglama

Ogretmen sinifin farkli yerlerine farkl: yiiz ifadeleri resmi asarak 6grencilerin dikkatini ¢eker.

TURKCE )

Ogretmen Ogrencilerine farkli duygularimiz oldugundan bahseder. Uzgiin, mutlu, sasirmig, korkmusg. Bu
ifadelerin kartlarin1 6grencilerine gosterir. Bu duygulari hissettigimiz durumlara 6rnek verir. Daha sonra
ogrencilere kendi hislerinden 6rnek vermesi i¢in firsat verir.

MUZIK

Egitimci, cocuklarin sandalyelerini alip yarim ay seklinde yerlestirmelerini ve oturmalarini ister. Ogrencilere
onlara bir sarki soyleyecegini daha sonra onlarin sarkiy1 ve hareketlerini tekrar etmesini istegini soyler. Daha
sonra ¢ocuklara “Eger Mutluysan” adli sarkiy1 soyler.

Eger mutluysan vur ellerini (sap sap sap sap)

Eger mutluysan vur ellerini (sap sap sap sap)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan vur ellerini (sap sap sap sap)

Eger mutluysan vur ayagini (rap rap rap rap)

Eger mutluysan vur ayagini (rap rap rap rap)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan vur ayagini (rap rap rap rap)

Eger mutluysan parmagu siklat (klik klak klik)

Eger mutluysan parmagum siklat (kilk klak klik)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan parmagum siklat (klik klak klik)

Eger mutluysan hey diye bagir (heeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee)

Eger mutluysan hey diye bagir (heeeeeyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy)
Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan hey diye bagir (heeeeeeeeeeeeeeeeeyyyy)
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SANAT ETKINLIGI )

Ogretmen 6grencilerini masaya yonlendirir. Ogretmen daha sonra 68rencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir.
Ogrencilerin kartonlara boyalarla mutlu yiiz ¢izmesini ister. Cizilen Mutlu yiiz sablonlarina pipet yapistirilarak
kukla yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilir. Duygularla ilgili ¢alisma sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER:
Sar1, kirmizi, mavi, yesil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba i¢cine konmusg ayn1 renkte kartlar. Kiiciik bir hali.
Daire kartonlar, pipet, boya, yiiz ifadeleri karti

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Duygular, Mutlu

DEGERLENDIRME: )

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir: Ogretmen ¢ocuklara ne zaman mutlu olduklarini
sorar:

Ne gordiiklerinde mutlu olduklarini sorar. Mutlu olduklarinda ne yaptiklarini sorar. Arkadaginin mutlu oldugunu
nasil anlarsin? sorularini sorar
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 22 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siuf Kurallart” isimli Biittinlestirilmis tiirk¢e etkinligi ile oyun etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SINIF KURALLARI
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis tiirk¢e etkinligi ile oyun etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)
Yas Grubu :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarmni soyler.

Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Nezaket kurallarma uyar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

MOTOR GELISIiMi:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Smuf gorevlileri kurayla cekilir. Takvim hava durumu panolar: yapilir.

TURKCE
Ogretmen ¢ocuklarla sinif diizeni ve yararlart hakkinda konusur. Sinif kurallar1 hakkinda konusulur. Hangi
kurallarin olmasi gerektigine karar verilir.

d Arkadaglarimiza nazik davranmak

d S6z almak i¢gin sira beklemek

d Ogretmenin yonergelerine uymak

i Siraya girmek

. Iyi bir sekilde dinlemek

d Bir sey yapmadan 6nce izin istemek

Bu kurallar resimlenerek sinifa asilir. Her giin sonunda ¢ocuklarin bu kurallara uyup uymadiklar: degerlendirilir.
Ogretmen Ogrencilere tekerlemeyi tekrar etmelerini ister. Her 6grencinin ad1 gegene kadar tekerleme tekrar
edilir. Bir ses duydum

Kulagima koydum

Kulagimdan ¢ikarttim

Altin tasa koydum

Altin tas tahtaya bas
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Tahta ¢iiriik ¢ivi tutmaz
............. Ogretmeninin soziinden ¢ikmaz.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilir. Okul kurallari ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

OYUN

Cocuklar halka olurlar. Ogretmen bir top oyunu oynayacaklarini séyler. Cok agir bir topu bir cocuga atiyormus
gibi yapar. Cocuk da ayni1 sekilde agir bir topu yakaliyormus gibi davranmalidir. O da bagka bir arkadasina atar.
Tiim ¢ocuklar tamamlandiginda bu kez 6gretmen farkli bir top atar. Calisma bu sekilde siirdiiriiliir. Caligma
sonunda toplar ve 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER:
miizik ¢alar, tebesir,sulu boya, fir¢a,resim kagidi,boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME:

Smifta hangi kurallara uymamiz gerekir? Bu kurallara uymazsak ne olur?Kurallari olan nereler var? Senin evinin
kurallart var m1? Neler?

Resimde neler vard1?

Firtina sesini duydugunda ne hissettin?

Cizgi ¢calismasin1 yaparken nelere dikkat ettin?

AILE KATILIMI:
Cevremizdeki sesleri dinleyelim. Evde hangi kurallar var hatirlayalim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 23 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Herkesin Bir Evi Var” isimli Tiirk¢e, Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o _
HERKESIN BiR EVi VAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir.

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 11: Nesneleri olger. B B
Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlcer. Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarint tahmin ettigi sonuclarla karsilagtirir. Standart olgme araclarini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tagtyan iiriinler olugturur

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 0zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Giine Baglama

Ogretmen sinifin belli yerlerine farkli ev modellerinin resimlerini asar.

OGRENME SURECH

MUZIK .

Ogretmen 6grencilerle cemberde oturur. Ogrencilere “Herkesin Bir Evi Var” adli sarki soylenir. Daha sonra
Ogrencilere ritim tutarak sarkiy1 tekrar etmeleri istenir.
Kapt pencere duvar

Herkesin bir evi var.

Bizimki su tek katli

Kutu gibi pek tatl.

Orda dogdum biiyiidiim

Emekledim yiiriidiim.

Yazin korur sicaktan

Kusin soguktan kardan.

Su sokaktan gelinir

Hemen kolay bulunur

Adres alin yinede
Buyrun gelin bize de

TURKCE

Ogretmen 6grencilere kendi evlerinin fiziksel 6zellikleri ile ilgili sorular sorar.(Evlerinin ka¢ katli oldugu, kag
odasi oldugu, kendi odalarinin olup olmadig1 vb.) Daha sonra 6gretmen 6grencilere evin boliimlerinin oldugu
dergi ve gazete resimleri dagitir. Ogrenciler resimleri inceler.

SANAT

Ogretmen 6grencileri 4 gruba ayirir. Her grup farkli bir ev bsliimii (mutfak, banyo, salon, yatak odast)resimleri
kesip farkli renk biiyiik kartona yapistirirlar. Ogrenciler daha sonra dgretmen rehberliginde evin boliimlerini koli
bantiyla birlestirirler. Ogretmen birlestirilen eve uygun kartondan bir ¢ati ve baca yapar. Ogrenciler c¢at1 ve
bacay1 parmak boya ile el kaliplarini basarlar. Ev birlestirilerek sinifta uygun bir yere astlir.

MATEMATIK

Cocuklarm her birinde ti¢ farkli uzunlukta ip (babalarinin, annelerinin ve kendi boylarinin uzunlugunda)
bulunmaktadir. Cocuklar annelerinin boylar1 uzunlugundaki ipi yere diizgiin bir sekilde yerlestirir. Annelerin
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boylarmi temsil eden ipin yanina kendi boylarmi temsil eden ipi koyarlar. Cocuklara, boy karsilagtirmasi
yapilacag: hatirlatilir ve bu nedenle yere konulan iplerin baglangi¢ noktalarmin ayni olmasina dikkat etmeleri
gerektigi belirtilir. Ogrenciler iplerin boylarmi karsilagtirir ve tizerinde sohbet edilir. Olgiim birimleri hakkinda
sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilir 6l¢me ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER:
Karton, ev dekorasyon dergileri, gazeteler, yapistirict makas, parmak boyasi, kursun kalem, ip, kalem

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
Ev, evin boliimleri, Kag katli, adres, uzun-kisa

DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Senin evin kag katli? Evde senin odan var m1? Evde hangi boliimler bulunur? Evin boliimlerinde hangi esyalar
vardir? Bu boliimlerde ne yapariz? Evinizin adresini biliyor musun?

Cocuklardan anneleri ile kendi boylari uzun? Kimin boyu kisa?” sorular1 cevaplandirilir. Aymi karsilagtirma
kendi boylart ile babalarinin boylari ile de yapilir.

AILE KATILIMI:
Odamizin resmini yapalim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih :24 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Atatiirk ve Cumhuriyet” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI ) _
ATATURK VE CUMHURIYET

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz ciimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIMI

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Atam sarkisini agarak siifta 6grenciler karsilanirlar.

TURKCE

Ogretmen c¢ocuklara se¢im yapmanin ne demek oldugunu anlatir. Bugiin yapilacak olan etkinlikteki renkleri
segmeleri istedigini soyler. Hazirladig1 renkli kartonlardan bir tanesini alarak kutuya koymalarini ister.
Ogretmen sinifta bir koseye bir kutu koyar. Her 6grenci kendisine bir renk secerek kutuya koyar. Kutu hep
birlikte bosaltilarak sinifta en ¢ok tercih edilen renkler belirlenir.

SANAT
Ogretmen renkli kartonlara gigekler gizer. Cocuklar bu gigekleri keserler. Kesilen cicekler, bayraklar ve cesitli
stislemeler kullanilarak sinif siislenilir.

MUZIK
Cumbhuriyet sarkisi ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek
Cumhuriyet ozgiirce yasamak
Uygarliga cagdashga

Durmadan yilmadan kosmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek
Cumhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga cagdashga

Durmadan yilmadan kosmak demek

MATERYALLER:
Kutu, boya kalemleri, makas, resim kagidi, bayrak, Atatiirk ile ilgili resimler

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
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Cumbhuriyet, Mustafa Kemal ATATURK, demokrasi, Ozgiirliik, hiirriyet

DEGERLENDIRME:

Bayragimizin adi ve renkleri nedir?

Ozgiir olmak ne demektir?

Cumbhuriyet marsini soylerken neler hissettiniz?

Sen hi¢ Cumhuriyet Bayrami torenlerine katildin m1?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 25 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kirmiz1 Nesneler” isimli Biitiinlestirilmig Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kiigiik
grup/Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
KIRMIZI NESNELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kii¢iik grup/Bireysel)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugma sirasinda gz temasi kurar.

Konusmay: baslatir

Konusmayi siirdiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup Oniinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim egliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/ytiziinii yikar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Atam sarkist ile sinifta karsilanirlar.

TURKCE

Cumbhuriyet sarkisi ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir. Ogretmen cocuklara Mustafa Kemal Atatiirk ile ilgili bilgiler
verir. Atatiirk 1881 yilinda Selanik’te dogdu. Annesi Ziibeyde Hanim’dir. Babasi1 Ali Riza Bey’dir. Atatiirk
yurdumuzu diigmanlardan kurtaran en biiyiik Tiirk’tiir. Ogretmen Atatiirk’le ilgili resimleri ¢ocuklara gostererek
aciklamalar yapar. Ogretmen ¢ocuklara “Tiirk bayragi kirmizi ve beyaz renktedir”. “Kirmizi bayragimizin
tizerinde beyaz ay ve yildiz vardir”. “Bayragimiza saygi duyariz ve severiz”. Atatiirk’iin Cumhuriyet’i neden
kurdugu hakkinda sohbet edilir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek

Cumhuriyet ozgiirce yasamak

Uygarliga cagdashga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Cumhuriyet mutluluk demek

Cumhuriyet kol kola yiiriimek

Uygarliga cagdashiga

Durmadan yilmadan kosmak demek

SANAT

Ogretmen cocuklara 10x10 ebatlarinda kesilmig kirmiz1 kartonlar verir. Sanat kdsesindeki pul, boncuk, rafya, vb.
malzemeleri kullanarak kartonlarini siislemelerini ister. Calismanin kurali sadece kirmizi renkli nesnelerin
kullanilacak olmasidir. Daha sonra ¢ocuklar yaptiklari desenleri yan yana koyarak biiyiik bir desen olustururlar .
Daha sonra kirmiz1 egyalar bulunarak sinifin bir kdsesinde kirmizi esyalar miizesi yapilir.

Bayragimizin da kirmizi- beyaz renklerde oldugu vurgulanir.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
Atatiirk’le ilgili video izlenerek ¢alisma sayfasi yapilir.
Ogrenciler masaya yonlendirilirler ve gorsel algi ¢calisma sayfasi kirmizi renkle boyanir.
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MATERYALLER:
Boya kalemleri,Pul boncuk, rafya,yapistirici,makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirltyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az ya da ¢ok oyuncaklarin var m1? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 26 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cumhuriyet ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik
grup/Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Cumbhuriyet

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kii¢iik grup/Bireysel)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusmay: baslatir

Konusmayi siirdiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

TURKCE

Ogretmen cocuklara bir konuda se¢im yapacaklarini ve tiim sinifin ortak karar almasi gerektigini hatirlatir.
Simifta en sevdikleri rengi segeceklerini ve sectikleri renklerle bir resim yapacaklarini sdyler. Ogretmen
ogrencilere beyaz bir kagit veriri. Herkes en sevdigi renkle bir igaret yapar. Daha sonra kagidini1 6gretmenine
verir. Verilen kagitlar acilir ve hep birlikte sonuglara bakilir. En sevilen renkler ¢ikarilir.

SANAT
O renkler kullanilarak bir resim yapilir. Se¢im yapmanin, demokrasinin ne oldugu ile ilgili sohbet edilir.
Bayragimizin da kirmizi- beyaz renklerde oldugu vurgulanir.

MUZIK

Cumbhuriyet sarkis1 s6ylenir.
CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek
Cumhuriyet ozgiirce yasamak
Uygarliga cagdashiga

Durmadan yilmadan kosmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek
Cumhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga cagdashga

Durmadan yilmadan kosmak demek

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
Atatiirk’le ilgili video izlenerek ¢aligma sayfasi yapilir.
Ogrenciler masaya yonlendirilirler ve gorsel algi ¢calisma sayfasi kirmizi renkle boyanir.

MATERYALLER:
Boya kalemleri,Pul boncuk, rafya,yapistirici,makas
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SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirltyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az ya da ¢ok oyuncaklari var mi? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :30 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kopegim” isimli Biitiinlestirilmis tiirk¢ce etkinligi ile Sanat Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Sanat Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayn olas1 sonuglarin sdyler.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmay: baslatir.

Konugmayi siirdiiriir

Sohbete katilir

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarma anlatir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencileri hayvanlarla ilgili bir sarki acarak sinifta karsilar.
TURKCE

Ogretmen Ogrencilere yarim ay seklinde oturur. Soyledigi siiri 6grencilerden tekrar etmeleri istenir.
Kopek

Bahcededir kulubesi

Ne de giizel tatli sesi

Hav hav hav diye bagirir

Sevgi ister haykirir

Onun yanina giderim

Basin1 oksar severim

Bana kuyrugunu sallar

Sonrada gelir elimi yalar

Kopekeik bir ses duyunca

Acar kulaklarini bakinir etrafina

Yemek saati gelince

Kosturur bir o yana bir bu yana

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencilere kopeklerle ilgili caligma sayfasi dagitilir. Caligma sayfasinin yonergelerine uygun olarak c¢aligilir.
SANAT

Ogretmen 6grencilere kalp seklinde kartonlar vererek istedikleri gibi siislemesini ister. Daha sonra bu kalbi bir
arkadagina hediye etmesini soyler.

FEN

Ogrencilerle “Kir Nedir” adl1 video izlenir. Daha sonra video iizerinde sohbet edilir. Topragin kirli olup olmadig1
ile ilgili soru sorulur. Bir kavanozun i¢ine bir miktar su koyulur ve iizerine su doldurup calkalinir. Daha sonra
sonuglar gozlemlenir. Calima daha sonra resimlenir. Kir ile ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.
MATERYALLER:

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

Sevgi .

DEGERLENDIRME:

Sevgi ne demek?

Sevgimizi nasil gosterebiliriz?

AILE KATILIMI:

En sevdigimiz oyunu oynayalim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :31 Ekim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Arkadagim” isimli Biitiinlestirilmis tiirkce etkinligi ile Sanat Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanmim17:Neden-sonuciliskisikurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuclarim soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmay1 baslatir.

Konusmayi siirdiiriir

Sohbete katilir

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarma anlatir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Baskalarinin duygularim soyler.

Bagkalarmmin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarimin duygularinin sonuglarm soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencileri bahcede karsilar. Sinifa ¢ift ayakla ziplayarak girmelerini ister.
TURKCE

Arkadaglarimiz ve arkadaglarimizla yaptiklarimiz, oynadigimiz oyunlar hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra “Oyun Arkadag1” Parmak Oyunu oynanir.

Kiiciik bir erkek ¢ocuk vardi bu evde yasayan

Kiiciik bir kiz ¢ocuk vardi bu evde yasayan

Kiigiik erkek ¢ocuk evden ¢ikti

Yukar1 ve agagi bakti

Kii¢iik kiz cocuk da evden ¢ikti, etrafina bakti

Birbirlerini gordiiler

Yiirtidiiler ve birbirlerinin elini ¢iktilar

Kii¢iik kiz “benimle oynar misin?” dedi

Kiigiik erkek cocuk “Olur” dedi

El ele tutusup parka gittiler. Ardindan parmak oyununu ¢ocuklar canlandirirlar.
MATEMATIK

Ogrencilerle tutumlu olmak iizerine sohbet edilir. Tutumlu olmak igin para biriktirmenin nemi iizerinde durulur.

Ogrencilerle tasarruf ile ilgili caligma sayfasi yapilir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Arkadaslikla ilgili calisma sayfasi 6grencilere dagitilarak iizerinden sohbet edilerek verilen yonergelere uygun
sekilde tamamlanir. Ogrencilere farkli dergilerden istedikleri resimleri keserek calisma sayfasina yapigtirarak

alblim olusturmalari istenir.
OYUN

Bugiine kadar oynadiklar1 oyunlardan en ¢ok hangilerini begendikleri dgrencilere sorulur. Ogrencilerden gelen

cevaplara gore bir oyun segilerek oynanir.
MATERYALLER:

Dergi, makas, yapistirici, cam kavanoz, kumasg parcgasi
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

Sevgi, Arkadaslik

DEGERLENDIRME:

Arkadaglik ne demek?

Arkadagligimizi nasil gosterebiliriz?

AILE KATILIMI:

En sevdigimiz oyunu oynayalim.
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............................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIM VE GOSTERGELER
SOSYAL GELISIM
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:
Fiziksel ozelliklerini soyler.
Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:
Evinin adresini soyler.
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri:
KASIM Bagkalarinin duygularini soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konusmayi baslatir.
Konusmayi siirdiiriir
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri:
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Nezaket kurallarina uyar.
KASIM Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:
Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
MOTOR GELISIM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
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KASIM

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart uzunluklarina gore siralar.

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu soyler.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazamim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu soyler.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
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Gostergeleri:

Nesneleri alisilmigin diginda kullanur.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konugmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindahig: gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

OZBAKIM GELISIiM

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/ytiiziinii yikar.

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalar1 toplar

Ev/okuldaki egyalari yerlestirir.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

Saghigi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten kacinir.
Kazanmim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERI

Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftasi
10 Kasim Atatiirk’ii Anma Giinii
24 Kasim Ogretmenler Giinii

— Atatiirk ile ilgili gezi

KAVRAMLAR AILE KATILIMI
o Renk: - Atatiirk’ti Anma Haftasinda
R Sarl Olusturulan Atatiirk Kosesine Katkida
Bulunma (Cicek Resim vb.)
. Zat: -Cocuga Giinliik Yagam I¢inde Sofray1
o Kenar-Koge Hazirlama, Toplama Gibi Sorumluluklar
. Ayni-Farkli Verme.
. Diiz-Egri
o Ters-Diiz
i Az- Cok
. Harf:
. A sesi
d Geometrik Sekil:
. Ucgen/Piramit
. Sayr/Sayma:
. Ritmik Sayma
. 1,2,3 Rakamlari
o Boyut:
. Uzun-Kisa
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1 Kasim Yetenekli Sekiz 2 4, 5,6 Sayfalar

2 Kasim Yetenekli Sekiz 2 7,8 Sayfalar
Matematik 8. sayfa

5 Kasim Yetenekli Sekiz 2 9,10. Sayfalar
Fen 4. sayfa

6 Kasim Yetenekli Sekiz 2 11. Sayfa
Matematik 9. sayfa

7 Kasim Yetenekli Sekiz 2 12,13 Sayfalar
Sanat 11. Sayfa
Aile Katilim 9. sayfa

8 Kasim Yetenekli Sekiz 2 14. Sayfa
Matematik 10. sayfa

9 Kasim Ozel Giin ve Haftalar 12. sayfa
Aile Katilim 11.sayfa

12 Kasim Yetenekli Sekiz 2 15.Sayfa
Sanat 13. sayfa
Matematik 11,12.sayfa

13 Kasim Yetenekli Sekiz 2 16,17,18 Sayfalar
Aile Katilinm 13. Sayfa

14 Kasim Yetenekli Sekiz 2 19.sayfa
Sanat 15. sayfa

15 Kasim Yetenekli Sekiz 2 20,21. Sayfalar
Portfolyo 19. sayfa

16 Kasim Yetenekli Sekiz 2 22,23,24. Sayfalar
Sanat 17 sayfa

19 Kasim Yetenekli Sekiz 2 25,26. Sayfalar
Portfolyo 21.sayfa

20 Kasim Yetenekli Sekiz 2 27,28,29. Sayfalar
Fen 5. sayfa

21 Kasim Yetenekli Sekiz 2 30,31. Sayfalar

22 Kasim Yetenekli Sekiz 2 32,33,34,35. Sayfalar
Portfolyo 23. sayfa

23 Kasim Yetenekli Sekiz 2 36,37,38,39. Sayfalar
Ozel Giinler ve Haftalar 13.sayfa

26 Kasim Yetenekli Sekiz 2 40.41. Sayfalar

27 Kasim Yetenekli Sekiz 2 42.43. Sayfalar
Portfolyo 25. Sayfa

28 Kasim Yetenekli Sekiz 2 44. Sayfalar

29 Kasim Yetenekli Sekiz 2 45,46. Sayfalar

30 Kasim Yetenekli Sekiz 2 47 48. Sayfalar
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KASIM AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI

1 KASIM 2 KASIM
Kiiciik Oriimcek Ucgen seklini
parmak oyununu o0grendim.
o0grendim.
5 KASIM 6 KASIM 7 KASIM 8 KASIM 9 KASIM
Ayni farkli Bilmeceler 3 sayisini tanidim | “A” sesini tanidim ve | Atam sarkisini
kavramini o0grendim. ve yazmasini “a” sesiyle baglayan o0grendim.
o0grendim. Kapiy1 acgar, o0grendim. kelimeleri buldum.
kapamadan kacar
(riizgér)
Elsiz ayaksiz kuyu
kazar (yagmur)
12 KASIM 13 KASIM 14 KASIM 15 KASIM 16 KASIM
Kendime tag Arkadaglarimin Az-cok Labirentle ilgili video | Diinya Cocuk
yaptim. fiziksel ozelliklerini | kavramini izleyerek labirent Kitaplar1 oldugunu
fark ettim. ogrendim. caligma sayfasi ogrendim.
yaptim.
19 KASIM 20 KASIM 21 KASIM 22 KASIM 23 KASIM
Saglikli besinleri Kurabiye yapmanin El kalibimi bir Evde ve okulda olan “Ogretmenim”
o0grendim. basamaklarini hayvana sorumluluklarimi sarkisin1 6grendim.
o0grendim. cevirerek sanat o0grendim.
caligmasi yaptim.
26 KASIM 27 KASIM 28 KASIM 29 KASIM 30 KASIM
Sonbahar Riizgar hakkinda Kirmizi Balik Bir sapka tasarimi A sesi ile baglayan
mevsiminin artik ¢ok sey sarkisini yaptim. kelimeleri buldum
ozellikleri biliyorum. sOyledim.
hakkinda sohbet
ettim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 1 Kasim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SONBAHAR

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler..

Nesne/varligin biiytikliigiinii soyler.

Nesne/varligm dokusunu sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen 6grencileri Mevsimler sarkisi ile sinifta kargilar.

FEN

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bahge gezintisine ¢ikar. Sonbahar mevsimiyle ilgili degisiklikler hep birlikte
gozlemlenir. Dokiilen yapraklardan 6rnekler alarak sira olup sinifa gegerler. Cocuklar masalara gegerler.
Ogretmen ¢ocuklara biiyiitecler dagitir. Biiyiite¢ yardimiyla yapraklari incelerler. Yapraklarin renkleri, sekilleri,
dokular arasindaki farkliliklara bakilir.

SANAT
Cocuklar bahgeden topladiklari yapraklarla serbest kolaj ¢aligmasi yapar.

TURKCE .

Sonbahar mevsimi ile ilgili video izlenir. Izlenen video sonrast sonbaharla ilgili sohbet edilir. Sonbaharda
evlerimizde en ¢ok rastladigimiz hayvanlardan oriimcek oldugu soylenir. Ardindan “Kii¢iik Oriimcek” parmak
oyunu oynanir.

KUCUK ORUMCEK

Kiiciik oriimcek kardeg topun iizerine tirmanmis (Parmaklarla tirmanma)

Yagmur yagmis 1slanmus giines agmig kurumus (yagmur yagdirma)

Oriimcek kardes yoluna devam etmis (Parmaklari ile yiirtime)

(Kocaman Baba oriimcek duvara tirmanmig yagmur yagmis 1slanmig giines agmis kurumus... Anne, kardes
oriimcek diye devam eder)

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Sonbaharla ilgili caligma sayfalar1 6grencilere dagitilarak caligilir.

MATERYALLER:
Yapraklar, mevsim kartlari

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Sonbahar, mevsim

DEGERLENDIRME:
Bugiin neler yaptik anlatir misin? Yapraklar gibi dokiilme nasil bir duyguydu?Yapraklar ne zaman dokiiliirler?

AILE KATILIMI:
Bahgedeki agaci inceleyelim
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :2 Kasim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucgen” isimli Biitiinlestirilmis Matematik Etkinligi ile Drama Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI )
UCGEN

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu : . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA
Ogretmen 6grencileri bahgede karsilar sinif tamamalanincaya kadar bahgede serbest oynarlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen elinde ticgen bir karton kalipla iceri girer ve tiggenin 6zeliklerini anlatir. Daha sonra ticgen ile ilgili
video izlenir.

Ucgen ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

DRAMA

Ucggen miizik aleti ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarin ellerine verilir ve incelemelerine firsat verilir.

Bu miizik aletinin sesi dinlenir. Sonra tiggen seklinde resimler gostererek bu li¢gen ile ilgili bir hikdye anlatmaya
baglar.

- Ben bir iiggenim ve ¢ok yalnizim. Canim ¢ok sikiliyor ama biliyor musunuz, ben kiliktan kiliga
girebiliyorum. Yani sihirli bir tiggenim. Mesela bir ¢at1 sekline girebilirim. Ya da bir yelken olabilirim boylece
birlikte oyun oynariz... .

Bagka ne olabilir ¢cocuklar biraz diisiinelim. Haydi, bu tiggen i¢in hikayeyi tamamlayalim, der. U¢genin hikayesi
tamamlandiktan sonra ¢ocuklar masaya gecerler.

SANAT

Ogretmen 6grencilere sar1 renkli oyun hamuru verir. Oyun hamurlariyla iicgen seklini yapmalarini ister. Daha
sonra Ogrencilerden iicgen seklinde nesneler yapmalarini ister ve yaptiklari sekillerden ticgen sekiller kosesi
olustururlar.

MATERYALLER:
resim kagidi, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:
Ucggen

DEGERLENDIRME:

Uggen nasil bir gekildir?

Cevrende iicgen seklinde neler var? Bir iicgen cizelim.
Ucgenimizin hikayesini hatirliyor musun? Ne olmusgtu?

AILE KATILIMI:
Evde ticgen seklinde ne var bulalim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 5 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ucgenler Nerede?” isimli Biitiinlestirilmis Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup/kiigtik
grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
UCGENLER NEREDE?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup/kiiciik
grup/bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanmim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarin sdyler.

MOTOR GELISIMI

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

Saghig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kacinir.
DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir

Sohbete katilir.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA
Ogretmen sinif kapisina bir ¢cok iicgen kalib1 asarak 6grencilerin dikkatini ¢eker.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerine ayn1 ve farkli olan nesnelerden 6rnek verir. Daha sonra 6grencilerin her birinin ayni olan
ve farkli olan varliklara 6rnek vermesini ister. Ayni- farkli ile ilgili video izlerler. Video hakkinda sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalar yonlendirilerek ayni- fakli ile ilgili ¢aligma sayfasi1 yaparlar.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara iicgen seklini sorar.

- Simdi ¢evremize dikkatle bakalim; ticgen seklinde olan neler var?

- Evden okula gelirken iiggen seklinde neler gordiiniiz?

Cocuklar cevaplarini verdikten sonra 6gretmen her ¢cocuga kagitlar verir ve onlardan bu nesnelerin resimlerini
cizmelerini ister.

Ogretmen cocuklara farkli boyutlarda ve farkli renklerde kesilmis ticgenler dagitir. Cocuklar: kiiclik gruplara
aywrir her gruba biiylik bir kagit verir. Bu iicgenleri kullanarak resim yapmalarini ister. Cocuklar ti¢cgeni
kagitlarina yapistirip, boya kalemleri ile tamamlayarak resim yaparlar.

FEN

Ogrenciler sinifta sirt iistii uzamirlar. Gozlerini kapatirlar. Daha sonra disaridan gelen sesleri dinlerler. Daha
sonra gozlerini acarak hangi sesleri duyduklar: ile ilgili sohbet edilir. Isitme duyumuzla illgili konugsularak
caligma sayfasi yapilir.
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MATERYALLER
Kagit, boya kalemleri, farkli boyutlarda ve farkli renklerde kesilmis ticgenler, yapistirici, resim kagidi

AILE KATILIMI
Cevremizdeki liggenleri bulalim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ucggen
Ayni- farkl

DEGERLENDIRME

Bu giin neler yaptik? .

Uggenler ile yaptigimiz resimleri arkadaglarimiza anlatalim. Ug¢genleri ne i¢in kullandiniz?
Cevremizde sekli iiggen olan neler var?

Uggen seklinde bir oyuncagin var m1?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 6 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kolaj” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
KOLAJ

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kalemi dogru tutar.

Malzemeleri keser.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arac ve geregleri kullanir.
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklarla bilekleri ¢evirme, dondiirme vb... el bileklerini ¢alistiracak ve kollarini caligtiracak hareketler
yapilir. Daha sonra bir labirent ¢aligmasi cocuklarin kalemi dogru tutmalarina ve beden konumlara dikkat
edilerek yapilir.

SANAT

Cesitli renkli dergiler cocuklara dagitilir.

Her ¢cocuk begendigi resimleri keser. Daha sonra kestigi resimleri beyaz kartona yapistirarak kolaj yaparlar.
Kagitta kalan bogluklar renkli kalemlerle boyanir.

TURKCE
Sonbahar mevsiminde meydana gelen degisiklikleri anlatan siir tekrarlanir. Mevsimsel degisiklikler ile ilgili
resimler incelenir. Sararan yapraklar hakkinda konusulur.

Sonbahar geliyor serce

Yuvani nereye yapacaksin

Ayva ¢igek agmadan 6nce

Meyvelerin ici gececek

Riizgar bagka cesit esecek

Yagmurlarla 1slanacaksin

Halbuki ne kadar sicaksin.  C.Sitki Taranci

Sonbahar mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.

Kapiy1 agar, kapamadan kacar  (riizgar)

Elsiz ayaksiz kuyu kazar (yagmur)

Sagken yerinden ayrilmaz, oldiikten sonra gezer  (yaprak)
Fini fini fincan, i¢i dolu mercan  (nar)

Saridir sarkar, diisecegim diye korkar  (ayva)

FEN
Sonbahar mevsimine uygun meyvelerden Sinifa gonderilen meyveler yikandiktan sonra uygun araclarla soyulup
kesilerek meyvelerden meyve salatast yapilir. Ardindan ortam temizlenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalara yonlendirilerek dikkat ¢caligma sayfasi yapilir.
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MATERYALLER
Kursun kalem, makas, gesitli dergiler, yapistirici, resim kagidi, boya kalemleri
Sonbahar ile ilgili resimler, dergiler, makas, yapistirici, boya, beyaz karton

AILE KATILIMI
Evdeki gazete dergilerden yiiz boliimleri kesilerek birlikte kolaj ¢calismasi yapmalari istenir.
Siiri ailelerine soylemeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kolaj
Mevsimler, sonbahar, riizgar, yagmur, yaprak, nar, ayva

DEGERLENDIRME

Her 6grenci kendi yaptig1 kolaji arkadagina tanitir.
Calismasini yaparken neler hissettigini agiklar.
Siirimizi tekrar edelim.

Meyve salatasi yaparken neler hissettin?

Hangi meyvelerin tadin1 daha ¢cok begendin?
Sonbahar mevsimine ait neler biliyorsun?

Kolaj caligman i¢in hangi resimleri sectin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 7 Kasim 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“3 Sayisin1 Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
3 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmi ve kullanim amaclarin soyler.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tagtyan iiriinler olugturur.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalart temiz ve 0zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinif kapisina 3 tane 3 rakami asar.

TURKCE )

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen 6grencilerden sayilar tekerlemesini soylemesini ister.
Sayilar

Saillarm ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

Besten sonra alti
Nerede kaldi kahvalti,
Altidan sonra yedi,
Kedi cigeri yedi.
Saymay1 6grendik biz,
Sekiz ¢op, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu gegince on,
Sayilara yoktur son.

OYUN

Ogretmen 3 kez parmaklarini siklatir. Cocuklara kac kez siklattigini sorar. Ogrencilerden 3 kere ellerini
saklatmasini, 3 kere parmaklarini siklatmasini, 3 kere ziplamalarini, 3 kere donmelerini ister. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden smifa dagilmalarini ve 3 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 3 sayisinin ig¢ine konur. Ogretmen ¢ocuklar1 masalara yonlendirir.

MATEMATIK )

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 3 rakami1 yazar.
Rakamin baslangi¢ ve bitis ¢izgisine iki farkli isaret koyar. Yanina ayni biiyiikliikte tebesirle 3rakamu ¢izer.
Karton kutunun i¢ine on koyar ve onu da ayni hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 3 rakamini ayn1 hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmig rakamin
tizerinden baslangi¢ ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK )
Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina geger. Ogretmen 3 rakamini yazma calisma
sayfalarin1 6grencilerine dagitir.
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SANAT
Ogretmen 6grencilere dogum giinii pastasi sablonlarii dagitarak kendi pastalarini hazirlamalarini ister.

MATERYALLER:
Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
3 rakamu, baglangic, bitig

DEGERLENDIRME:
rakaminin {izerinden yiiriirken ne hissettin? 3 rakaminin baglangi¢ ve bitis noktasi neresi? 3 rakami sence neye
benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri ve dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI:
Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 3 rakamini olugturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 8 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sagirtict Seyler” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“A Sesi” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiytik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SASIRTICI SEYLER

Etkinlik Tiirii: Tirkge ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup/bireysel)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmm aciklar.

Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

DIiL GELIiSIMI

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarna anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

GUNE BASLAMA

Sinif gorevlileri gekilerek gorevlerini yaparlar.

TURKCE

Cocuklara sasirmig insanlara ait resimler gosterir. Bu insanlarin neden boyle goziiktiikleri ne hissediyor
olabilecegi sorulur. Sasirmis olduklarina dair cevaplar alindiktan sonra neden sasirmis olabileceklerine dair
tahminlerde bulunmalar1 istenir. Sonra c¢ocuklara doniilerek her ¢ocugun kendilerini sasirtacak bir sey
soylemeleri istenir. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra ¢ocuklara hasta oldugumuzda neler hissederiz diye
sorularak hikayeye gecilir. Ogretmen bu kiiciik ¢ocugun arkadasi ¢ok hastalanmis ve okula gelemiyormus.
Arkadas1 da onu ¢ok sasirtacak bir hediye gotiirmek istiyormus. “Sizce nasil bir hediye gotiirebilir?” diye
sorularak ¢cocuklarin fikirleri dinlenir.

SANAT

Cocuklarn fikirleri dinlendikten sonra evde anne babalarini sagirtmak iizere bazi hediyeler tasarlamaya baglarlar
bunun i¢in diledikleri materyalleri se¢ip diledikleri gibi kullanarak kendi tasarladiklari sasirtict hediyeleri
yapmaya baglarlar. Tabi sasirtic1 paketler yapmay1 da unutmayarak.

OYUN

Ogretmen sinifa bir sepet getirir. Sepetin i¢inde araba, ayva, ayna vardir. Cocuklara bu nesneleri gostererek
isimlerini sorar. Tiim bu nesnelerin “a” sesi ile bagladigina dikkat ¢eker. Cocuklara

[Pt}

- Simdi sizinle bir oyun oynayalim; sinifimizda ismi “a” sesiyle baslayan arkadaslarimiz var m1?

[IPSL]

- Peki, sinifimizda ismi “a” sesi ile baglayan oyuncaklar nesneler var mi? Arayalim. Bulduklarimizi
getirip bu sepetin icine koyalim, der.

Cocuklar nesneleri getirdikten sonra daire seklinde yere oturulur. Ogretmen teker teker sepetteki nesneleri
cikartir; cocuklardan gosterdigi nesnelerin isimlerini sOylemelerini ister. Daha sonra yonergeye uygun olarak
ismi a sesi ile baglayan nesneler bulunur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

A sesi ile ilgili video izlenrek ¢aligma sayfasi 6grencilerle caligilir.

MATERYALLER

Sagirmis insan resimleri, farkli boylarda kutular, cesitli artik materyaller, yapistirici, makas

“a” sesiyle baglayan nesneler,bu nesnelere ait resimler, kumas bir torba, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Sagirmig

“a” sesi

AILE KATILIMI

Gazete veya dergilerden sagirmus insan resimleri arastiralim

Ogretmenimiz igin bir resim yapip okula getirelim

DEGERLENDIRME

Sagkinlik nasil bir duygu?

Bu etkinlikte sizi en ¢ok ne sasirtt1?

Sizi en ¢ok sagirtan bir geyi anlatir misiniz?

Asesi ile baglayan kelime bulma konusunda zorlandin m1?

Senin ismin hangi sesle bagliyor?

Cok sevdigin bir sey soyle? Icinde A sesi olsun.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 9 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk” isimli Biitiinlestirilmis Sanat, Miizik ve Matematik Etkinligi (Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI 3
ATATURK

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Sanat, Miizik ve Matematik Etkinligi (Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazamim 22: Atatiirk'tin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu soyler.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
Ozbakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin miktarin soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.

OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA
Atam sarkisi ile 6grenciler karsilanir.

TURKCE

Atatiirk ve Atatiirk’iin hayat1 ile ilgili resimler sinifa getirilir. Atatiirk’tin hayat1 ile ilgili bilgiler 6grencilere
anlatilir Her cocuk segtigi resim hakkinda konusur.

Atatiirk ile ilgili hissettikleri ve bunlarin nedenlerini ifade etmeleri saglanir. Atatiirk siiri 6grenilir.

Atatiirk

Diismanlarin elinden

Bizi kurtaran sensin

Bu topragi yeniden

Ozenle kuran sensin

Adim biiyiik kiiciik
Aniyoruz her zaman
Ad1 biiyiik Atatiirk
Anli sanli kahraman
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MUZIiK
Atam adli sarki sOylenir.

Gokyiiziiniin mavisi
Atamin gozlerine
Gelecegin giiveni
Emanetin bizlere

Bindokuzyiiz yirmiii¢
Cumbhuriyetin temel
Giicli bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

Topragi bereketli
Daglar1 denizler
Ayni1 bayrak altinda
Atamin emaneti

Bin dokuzyiiz yirmiii¢
Cumbhuriyetin temel
Giicli bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

OYUN

Ogrenciler halka olur 6gretmen cesitli yonergeler vererek 6grencilere 1sinma egzersizleri yaptirir:
- Kafamizi 6ne/arkaya/saga/sola egelim.

- Kollarimizi ¢evirelim

- Belimiz, ¢cevirelim

Oldugumuz yerde ¢comelip kalkalim...

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerle Atatiirk ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Atatiirk ve Atatiirk’iin hayati ile ilgili resimler, renkli kartonlar, sanat merkezindeki materyaller, balonlar,
yapistirici, kalem

AILE KATILIMI
Atatiirk fotograflarini getirelim.
Yakamiza Atatiirk resmi takalim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Atatiirk

DEGERLENDIRME
Atatiirk hakkinda neler 6grendik?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 12 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sesleri Dinleyelim” isimli Biitiinlestirilmig Oyun etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup/kiigiik
grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

117



GUNLUK ETKINLIK PLANI
“Sesleri Dinleyelim” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIM

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri:
Konusmayi baslatir.

Konugsmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Kazamim 8:Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar

Ev/okuldaki egyalari yerlestirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tiim ¢ocuklardan halka olmalarini ister ve oyna baglamadan 6nce 1sinma hareketlerini yaptirir. Bagi
one arkaya, saga sola, omuzlari yukari asagi cevirme, kollari elleri cevirme , bel ¢cevirme, 6ne arkaya egilme ,
ziplama hareketlerini yaptirir.

OYUN
Bahgeye cikilarak agaglardan dokiilen malzemeler toplanir. Daha sonra onlar pogete koyulur. Pogetin agzini
baglayip sikistirdigimizda c¢ikan sesleri dinleyelim.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilere dinleme ile ilgili caligma sayfas1 dagitilarak yonergelere uygun caligilir.

SANAT
Ogrencilere ta¢ sabloni dagitilarak kendilerine ta¢ yapmalari istenir.

MATEMATIK

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde 1,2,3 rakamlar1 yazan kartlar gosterir. Rakamlarin isimlerini sorar. Cocuklara :
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- Ben size bir kart gosterdigimde siif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Cocuklara sira ile kartlart gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.

MATERYALLER
Rakam kartlar1

AILE KATILIMI
Bugiin evden sevdigimiz bir oyuncagi getirelim

SOZCUKLER
Sayilar

DEGERLENDIRME

Oyunumuzda hangi hayvanlar vardi?

Sen hangisi olmaktan mutlu oldun?Neden?
1,2 ve 3’1 gosterelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 13 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ben Kimim?” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o
BEN KiMiM?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler.

Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konugmayi siirdiiriir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

One yuvarlanir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Biitiin 6grenciler karsilikli iki sira olur ve 6grencilerden her birinin arkadaglarini dikkatle incelemeleri istenir.

OYUN

“Bil bakalim Ben Kimim?” oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklar arasindan birini secer; ismini sdylemeden onun
ozelliklerini; dig goriiniisiinti anlatmaya baslar:

- Arkadaginizin saglari siyah,

- Gozleri kahverengi,

- Kazagi kirmizi,

Cocuklarin bu tanimlamalardan yola ¢ikarak 6gretmenin tarif ettigi arkadaglarin1 bulmalari gerekmektedir.
Ogretmenin tarif ettigi cocuk bulundugunda o anlatici olur ve bir arkadaginin 6zelliklerini anlatmaya baglar.
Oyun boylece siirdiiriiliir.

MUZIK

Yere farkli geometrik sekiller ¢izilir. Miizik agilir. Cocuklar dans ederler. Miizik durdugunda tiggen seklinin
icerisine girerler. Sagiran ¢ocuklar bir hayvan taklidi yapar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ucgen ile ilgili caligma sayfasi caligilir.

MATERYALLER

Boya kalemleri, daire seklinde nesneler

Tiim 6grenme merkezleri ve buradaki egyalar

AILE KATILIMI

Uggen seklinde bir nesne getirelim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Duyu oranlarimiz, licgen

Bengzerlikler- farkliliklar

DEGERLENDIRME

Cocuklarla nasil gordiigiimiiz hakkinda sohbet edilir.

Tanidigimuz biri ile ilgili yeni seyler 6grenmek nasil bir duygu?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 14 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ayakkabini Bul” isimli Biitiinlestirilmig Oyun ve Sanat Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
AYAKKABINI BUL

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun ve Sanat Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanmim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Sinifa bir boy aynasi getirilir ve 6grencilerin kendi bedenlerini incelemesi istenir.

TURKCE

Ogretmen ¢ocuklar1 ayna kargisina alir ve ;
- Kag tane goziimiiz var?

- Kag tane kulagimiz var?

- Kag tane elimiz var?

- Kag tane kolumuz var?

- Kag tane ayagimiz var?

- Kag tane ayakkabimiz var?
Sorularini sorar ve cevaplarini alir.

OYUN

Cocuklarla “Ayakkabint Bul” adli hareketli oyun oynanir. Cocuklar ayakkabilarimi ¢ikardiktan sonra daire
seklini alirlar. Daha sonra 6gretmen bir miizik agar ve ¢ocuklar miizik esliginde ayakkabilarin etrafinda donerek
dans ederler. Ogretmen miizigi belli bir zaman sonra kapatir ve ¢ocuklarda miizik kapandiginda ayakkabilarini
giymeye calisirlar ayakkabisini giyemeyen ¢cocuk arkadaglari i¢in komik bir sey yapar.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara kartonlara cizilmis semsiye sablonu resimleri verir. Semsiye kelimesindeki bildikleri
seslerin neler oldugunu sorar.

MUZIiK

Zemindeki sekil ve renkleriyle ayni fakat daha kiiciik olan sembolleri ¢ocuklara gosterilir. Her grup kendi
seklinle ayni olanlar1 miizik bitene kadar hizlica toplamaya ¢alisacak ama grup iiyeleri el ele tutusacak ve kimse

birbirinin elini birakmayacak." Miizik kapandiginda gruplarin sekilleri sayilir, en ¢ok sekli toplayan grup
kazanir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Az- ¢ok ile ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Artik malzemeler, yapistirici, ayakkabilar, ayna
Teyp, cd
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AILE KATILIMI

Evde aile bireylerinin ayakkabilarini incelemeleri istenir.

Evde sevdikleri bir kurabiye yapmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
E sesi
Geometrik sekiller

DEGERLENDIRME

Hic ayakkabini kaybettin mi?

Ayakkabin olmadan nasil yiiriirsiin?

Ne zaman ve nerede ayakkabi giyeriz?

Neden ayakkab1 giyeriz?

Ayakkabin1 bulup hemen giyebildin mi?

Hangi sekilleri 6grendin? Bu sekillerin 6zellikleri ne?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 15 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diigmeler” isimli Biitiinlegtirilmis Fen etkinligi ile Oyun Etkinligi ( kii¢iik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
DUGMELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Oyun Etkinligi ( kii¢iik Grup)

Yas Grubu: .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konugmay1 baglatir

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

One yuvarlanir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak tizerinde durur.

Tek ayak tizerinde sigrar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir

TURKCE

Cocuklarla diigme deyince akliniza ne geliyor sorusu yoneltilir cocuklarin sdyledigi her sey tahtaya yazilir. Daha
sonra yazilan tiim seyler hakkinda ¢ocuklarin bir seyler soylemesine firsat verir daha sonra yazilan kelimeler
kendi aralarinda gruplara ayrilir ve kavram haritasi olusturulur. Bu kavram haritasi olusturulurken diigmelerin
dokulari, sekilleri, yapilis malzemeleri, renkleri incelenir. Kavram haritasinda uygun yere bu niteliklere ait 6rnek
diigmeler yapistirilir.

OYUN

Iplerle labirent yollar olusturulur bu yollar arasindan ¢esitli yiirlime sekillerinde ve verilen yonergeler
dogrultusunda gecilmeye calisilir. Diigmelerle labirentin baglama ve bitig noktalar1 gosterilir.
SANAT

Cocuklara sen bir diigme olsaydin hangi esyanin diigmesi olurdu sorusu yoneltilerek tartisma baglatilir buna
yonelik resimler yapmalari icin masalara gegilir

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Labirentlerle ilgili video izlenerek ¢alisma sayfasi hazirlanir.

MATERYALLER

Diigmeler resim kagidi, boya kalemleri

makas, renkli kartonlar, tebesir, zimba

AILE KATILIMI
Farkli renk, sekillerde diigmeler getirelim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Labirent .

DEGERLENDIRME

Diigme ne ige yarar?

Hangi esyalarin diigmeleri vardir?

Senin diigmeli esyalarin var m1?

Sen bir diigme olsan hangi esyanin diigmesi olurdun?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 16 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Hikayem” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Benim Hikayem
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Dil gelisimi

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Biligsel Gelisim

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart uzunluklarina gore siralar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen gelen 6grencileri masalara koydugu kitaplar1 incelemek iizere masalara yonlendirir.

TURKCE
Ogrencilerle Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftasi ile ilgili sohbet edilir. En sevdikleri cocuk kitabini secerler ve kitap
ogrencilere okunur, kitap okunduktan sonra kitapla ilgili SN1K sorular1 sorulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Kitaplarla ilgili calisma sayfas1 yapilir.

SANAT
Ogretmen ¢ocuklara Elma kurdu sablonunu dagitir. Ogrenciler kendi elma kurtlarini yaparak onunla ilgili bir
hikaye uydururlar.

MUZIK
Ogrencilerle sarki dinlenir, daha sonra sarkidan akilda kalanlarin ¢alisma sayfasina resimlenmesi istenir.

MATERYALLER
Boya kalemleri, Yapistirici
Diidiik, kraft kagidi, kursun kalem, boyalar, makaslar, bant

AILE KATILIMI
Evde bir hikaye okumalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kitap, yazar, ¢izer

DEGERLENDIRME

Oyun oynarken neler hissettin?

Atlarken zorlandin m1?

Oyunun kurallari nelerdi séyler misin?

Oyun oynarken kurallara uymazsan neler olur?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 19 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saghigimiz” isimli Biitlinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat ve Oyun Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o
SAGLIGIMIZ

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkce, Sanat ve Oyun Etkinligi
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

Saglhigi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve i¢ecekleri yemekten/icmekten kacinir
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri:

Istnma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Biligsel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklarla sagligimiz i¢in hangi besinlerin yararli, hangilerinin zararli oldugu hakkinda sohbet edilir. Giinliik
rutinde olan spor yapilip, saglikli olmamiz i¢in yenilmesi gereken besinler vurgulanir. Sohbet beslenmemizin
nasil olmast gerektigi, yemek yerken nelere dikkat etmemiz gerektigi, hangi yiyeceklerin zararli hangilerinin
yararli oldugu, sagliksiz beslenen insanlarin ne gibi sonuglarla karsilagacagi, yemeklerde zararli olmadig: siirece
ayrim yapmadan yememiz gerektigi, yeterli bir sekilde her faydali besinden yememiz gerektigi vb. konularla
devam eder.

SANAT

Cocuklarla yapilan sohbet ve spor sonrasinda ‘’Haydi bakalim hangi besinler yararliydi?’’ deyip cocuklar
masadaki resimlere yonlendirilir. Cocuklara cesitli besin gruplartyla ilgili resimler verilir. Cocuk verilen
resimlerdeki yiyecekleri keser ve ayni boy olan kartonlarina yapistirir. Ucgen seklinde kesilmis olan biiyiik boy
kartonlar iicgen seklinde yapistirilir ve biiyiik bir piramit olugur.

TURKCE

Piramit ve besin gruplariyla ilgili resimleri olusturma islemi bittikten sonra besin gruplariyla ilgili sohbet edilir.
Besinlerin ozellikleri ve yararlar1 hakkinda konusulur. Hangi besinin daha yararli olabilecegi konusunda
karsilastirmalar yapilir. Hazirlanan resimler besin grubu cesitlerine gore gruplandirilir ve hazirlanan piramide
yerlestirilir. Saglikli beslenme ile saglikli biiylime arasindaki iligki hakkinda sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Boy ve kilo olciisii ile ilgili ¢aligma sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER
Sebze, meyve resimleri, karton, yapistirici, makas
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Kare resimleri, kalem

AILE KATILIMI
Birlikte yemek hazirlamalar istenir.
Geri doniistiirmek i¢in kapakli bir kutu getirelim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Saghigimiz, yararli-zararl

DEGERLENDIRME

Yararli ve zararli nedir?

Yaptiginiz beslenme piramidindeki hangi besin olmak isterdiniz?
Yararli yiyeceklerle beslendigimizde nasil beslenmig oluruz?
Sevdiginiz yiyecekler arasindan yararl bir sey soyler misini
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 20 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ne Sesi?” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
NE SESI ?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglar1 aciklar.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Sagini tarar.

Disini firgalar.

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA ZAMANI

Kahvalt1 bitiminde ¢ocuklar tuvalet ve temizlik ihtiyaclarini giderdikten sonra sessizce minderlere gecmeleri
istenir.

Smifta sessiz bir ortam yaratilir. Ogretmen cocuklara;

—Simdi bir oyun oynayacagiz. Sessizce etrafimizi dinleyelim; kimse konugmasin, der.

Tiim ¢ocuklar sessizlik i¢inde ¢evreden gelen sesleri duymaya calisirlar. Herkes teker teker duydugu seslerin
neye ait oldugunu soyler; ya da tahmin eder. Ardindan bos bir a4 sayfasina resimlerini ¢izerler.

OYUN

Cocuklar masaya alinir. Bir siire oyun hamuru ile serbest ¢alismalar yapilir. Hamuru iyice yogurmalari ve serbest
sekiller olusturmalari istenir. Daha sonra hamurlar kaldirilir. El ve kol jimnastigi yapilir: Eller agilir kapanir.
Bilekler dondiiriiliir. Kollar ileri-geri ¢evrilir.

Cocuklara kalem verilir. Kalemi dogru tutmalari, bedenlerini dogru konumlamalarina dikkat edilir.

Calisma sirasinda 6gretmen ¢ocuklarin kalemi tutuglarini ve beden konumlarini takip ederek her cocugu
yonlendirir.

TURKCE
Hayvanlara 6rnekler verilir. “at” de karada yagayan bir hayvan oldugu vurgulanir. Atin “a” sesiyle bagladigina

dikkat ¢ekilir. Daha sonra “a” sesiyle ilgili olarak daha dnce olugturulan sepet sinifa getirilir. Ogretmen i¢indeki
nesneleri tek tek ¢ikartarak ¢ocuklara gosterir. Isimleri sdylenir. Hangi sesle basladigina dikkat edilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerle neler giydigimiz hakkinda kisa bir sohbet edilir. Daha sonra giysilerle ilgili calisma sayfas1 yapilir.
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FEN
Ogrencilerle kurabiye yapimu ile ilgili video izlenir. Kurabiye yapim agsamalarina dikkat gekilir. Daha sonra
kurabiye yapimu ile ilgili calisma sayfast yapilir. Tatma ile ilgili caligma sayfasit yapilir.

MATERYALLER
Boya kalemleri
Boya kalemleri, denizde yasayan canlilara ait kartlar

AILE KATILIMI
Evde kulaktan kulaga oyunu oynamalari istenir.
Evde a sesi ile baslayan varliklar1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sekiller, “a” sesi
Ses, sessizlik

DEGERLENDIRME

Etkinlik esnasinda ne sesi ya da sesleri duydun?Duydugun sesleri taklit eder misin?Neden sessizce dinledik?
Iceride cok ses olsa yeterince iyi duyabilir miydik?

Sekilleri havaya cizelim.

[TPSL)

a” sesi ile baglayan kelimeler soyleyelim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 21 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“1,2,3” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
123

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler

Kazanmim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalariin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

Vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Kopegim sarkisi calinarak siifta 6grenciler kargilanir.

OYUN

Sar1 ve kirmizi renkli kalemleri kullanarak renklerle ilgili hatirlatmalar yapilir. Sari renkli nesneler ¢izilir. Daha
sonra kirmizi renkli nesneler ¢izilir.

Ardindan 1,2, 3 rakam kartlar1 kullanilarak nesneler sayulir. B

Arkamdakini Yakala oyunu oynanir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Ogretmenin bagla komutu ile cocuklar
oyun alaninda serbest kosarlar. Ebe bir kisiyi yakalamaya ¢alisir. Kacan cocuk bir arkadasinin oniine gelip
durdugu anda arkadaki cocuk hemen kacmaya baslar; ebe onu yakalamak zorundadir. Ebe tarafindan yakalanan
cocuk ebe ile yer degistirir.

Oyunun ardindan yorulan ¢ocuklar minderlere gecerek dinlenirler.

TURKCE

Cocuklara hayvanlarin istedikleri seyleri aldiklarinda kendilerini nasil hissedeceklerini sorulur. Kendilerinin
hangi durumlarda mutlu hangi durumlarda mutsuz olduklarini sorulur.

Ardindan bazi resimler gosterilip cocuklara hangi durumlarda tiziileceklerini hangi durumlarda mutlu
olacaklarini sorulur.

Cocuklara 2 tane resim gosterilir. Resimlerde mutlu ve mutsuz ifadeler bulunmaktadir.Resimlerde neler
oldugunu anlatmalari istenir.Daha sonra ¢ocuklara *’sarkida hangi hayvanlar vard: diye sorulur. Cocuklarin
verdikleri cevaplardan sonra ‘’hayvanlari degisik sekilde cizmek ister misiniz?** diyerek ¢ocuklara masalara
yonlendirilir.

SANAT

Cocuklarin onlerine resim kagitlari konulur. Cocuklari 2’serli grup olacak sekilde oturtup, birbirlerinin elini
kagida cizmeleri istenir. Daha sonra ¢cocuklar kagitlarindaki el resimlerini istedikleri gibi boyayarak ve artik
materyalleri kullanarak hayvan resimleri yapmalart istenir.
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Duygularla ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

Rakam ve renk kartlar1

Ritim aletleri, mutlu ve mutsuz kavramlarina ait resimler, cesitli olay resimleri, resim kagidi, boya kalemi,
kursun kalem

AILE KATILIMI
Arkadaglarimiza bir siirpriz yapalim.
Sarkiy1 evde ailelerine tekrar etmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Mutlu-mutsuz
123

DEGERLENDIRME

1,2,3, rakamlarini gosterelim.

Mutlu olmak nasil bir duygu?

Hayvanlar ne ister sarkisini sdyleyince ne hissettiniz?
Sarkimizi tekrarlayalim.

137



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 22 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bremen Mizikacilar1” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
BREMEN MIZIKACILARI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIL ALANI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Simif sorumluluklarimiz hatirlatilarak sinif gorevlileri segilir.

TURKCE
Cocuklara Bremen Mizikacilart masalin1 daha 6nce duyup duymadiklari sorulur. Daha sonra masal ¢ocuklara
anlatilir. Masal bitiminden sonra masalla ilgili ¢esitli sorular sorulur.

SANAT

Bu masaldaki kdpegin kukla perdesini yapmaya ne dersiniz denir ve 6nceden hazirlanan biiyiik boy mukavvaya
cizilen kopek resmi biiyiik grup ¢alismasi seklinde ¢ocuklara farkli materyallerle kaplatilir. Fakat kdpegin yiizii
arkasina gegenin onden goriinecek sekilde agik birakilir. Etkinlik bitiminde resim ¢ekilmek isteyen ¢ocuklarin
resimleri ¢ekilir.

DRAMA

Kedi/kopegin arkasina gegen ¢ocuklar farkli duygular yiiz ifadelerine yansitirlar. Cocuklarla canlandirdiklar
duygular hakkinda konugulur. Canlandirilmayan duygular hakkinda konusulur. Ogretmen sectigi bir ¢ocuga
kimsenin duyamayacag bir sekilde bir duyguyu soyler. Cocuk canlandiracagi duyguyu tiim bedenini kullanarak
gruptakilere anlatmaya calisir. Drama sonrasinda ¢ocuklara duygular hakkinda ne diisiindiikleri sorulur. En kolay
ifade ettikleri ve ifade etmekte zorlandiklar1 duygularla ilgili konusulur. Bu duygular1 uyandiran olasi olaylarin
ve durumlarin neler olabilecegi hakkinda soru cevap yontemiyle ¢cocuklarin diigsiinmesi ve yanit vermesi saglanir.

SANAT
Oyunda islenen duygularin hangisini en son yasadiklar1 ve olayin ne oldugu sorulur. Cocuklar canlandirdiklari
herhangi duyguyla ilgili 6zgiin resim yaparlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Evde ve okulda sorumluluklarimiz nelerdir? Bununla ilgili sohbet edilerek sorumluluklarimiz ile ilgili ¢caligma
sayfasi yapilir.

MATERYALLER
mukavva,boya kalemleri,artik materyaller,yapistirici
Rakam kartlar1, kurgun kalem, ¢esitli oyuncaklar.
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AILE KATILIMI
Evde ailelerine masali anlatmalar1 istenir.
Bugiin hava nasil? Havaya uygun bir kiyafet secelim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Duygular
1,2,3 rakamlari

DEGERLENDIRME

Duygu nedir? Hangi duygulari biliyorsun?

Duygular hakkinda sohbet ederken kendini nasil hissettin?
Duygularini mimiklerinle ifade etmeye calisirken zorlandin m1?
Daha 6nce duygunu ifade edemedigin bir durum yasadin mi1?
Kartlar ile hangi sayilar1 ¢aligtik?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 23 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ogretmenim Canim Benim” isimli Biittinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI L . _
OGRETMENIM CANIM BENIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Baskalarinin duygularim soyler.

Bagkalarmmin duygularinin nedenlerini soyler.

Biligsel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.

GUNE BASLAMA ZAMANI )

Cocuklarla 6gretmenler Giinii hakkinda konugulur. Bag Ogretmen Atatiirk i¢in Atatiirk kdsesine cigek birakilir.
Ardindan daha 6nce hazirlanan kartlar okuldaki diger 68retmenlere gotiiriiliir ve Ogretmenler Giini kutlamalari
yapilir.

MUZIK

“Ogretmenim Canim Benim” sarkis1 sOylenir.
Ogretmenim canim benim canim benim

Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim

Sen bir ana sen bir baba

Her sey oldun artik bana

Okut 6gret ve nihayet

Yurda yararli insan et

TURKCE

Ogretmenler giinii hakkinda ve Atatiirk’iin bas 6gretmenimiz oldugu ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk ile ilgili
video izlenir.

Ardindan Ogretmenim giiri okunur, cocuklarla tekrar edilir
Giiler yiizlii cana yakin

Ne iyidir 6gretmenim

Annem kadar sicak tatl

Sevgilidir 6gretmenim

Sokulurum hep yanina

Beni korur, sever, oksar

Yiiziime hep sevgiyle bakar

Tipki annem gibi bakar

SANAT
Ogrencilere ¢igek kalib1 dagitilir. Boyayip siislemeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilere ¢izgi tamamlama ¢aligmasi i¢in ¢calisma sayfalart dagitilir. Hafif bir miizik esliginde ¢aligma yapilir.

MATERYALLER

Cicek
Boya kalemleri, makas, yapistirict

AILE KATILIMI
Sarkinin evde tekrar edilmesi istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ogretmenler Giinii
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DEGERLENDIRME

Bugiin giinlerden ne?

Ne kutlamas yaptik?

Atatiirk neden bag 6gretmen?

Ogretmenine nasil bir kart hazirladin?

Siz dgretmen olsaydiniz, sizi en ¢ok ne mutlu ederdi?

Ogretmenim sarkisini hatirliyor musunuz? Bu sarkinin en ¢ok hangi soziinii seviyorsunuz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 26 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Sonbahar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, kargilagtirir.
Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen okulun kapisinda 6grencileri karsilar ve sonbaharin etkilerini gozlemlerler.

TURKCE
Sonbaharla ilgili siir sdylenir.

Sonbahar Geliyor
Sonbahar geliyor sece
Yuvani nereye yapacaksin?
Ayva ¢igek agcmadan 6nce
Meyvelerin ici gececek
Riizgar bagka cesit esecek,
Yagmurla islanacaksin
Halbuki ne kadar sicaksin

OYUN

Cocuklarla bahgeye cikilir; el ele tutusup biiyiik bir daire olusturulur. Cocuklara birer kus olduklarini, kuslarin
ev sevdigi seylerden birinin spor yapmak oldugu sdylenir. Kus yuvalar1 yapilir. Her yuvaya 2-3 ¢ocuk alinir.
Ogretmenlerinin yonergeler vererek belli hareketleri yapmalarini ister:

- Kollarimiz1 yukariya kaldiralim; sonra ayaklarimizi tutmaya ¢aligalim.

- Kollarimizi iyice yana acalim; sonra kendimize sikica sarilalim.

- Ellerimizi belimize koyalim; oldugumuz yerde havaya ziplayalim.

- Daha yiiksege ziplamaya ¢alisalim.

Halkanin i¢ine dogru ziplayalim; sonra geriye dogru ziplayalim. Cocuklar kuslar gibi ugarak smifa gelir ve
masalara gecerler.

SANAT

Ogretmen cesitli renklerde hamurlar1 masa iistiine koyar. “ Biraz da el parmaklari caligsin” diyerek ve ¢ocuklarin
hazirlanan bu seramik hamurlart ile istedikleri bir kus yaparak caligmalarini destekler. Bitirilen galigmalar
cocuklar tarafindan anlatilmasi ve sinifin bir kogesinde sergilenmesi icin ¢ocuklarla yer belirlenir.

Fen

Kuslarla ilgili video izlenir. Kuslarla ilgili SN1K sorulari cevaplanir Caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Yasanilan sehrin fotograflari,
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Seramik Hamuru

AILE KATILIMI
Evdeki ¢igeklerden birinin sorumlulugunu ¢ocuklara verilmesi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kus, sonbahar

DEGERLENDIRME
Sonbahar mevsiminin farkliliklar1 nelerdir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 27 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mevsimler Panosu” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Fen ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup/kii¢iik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI _
MEVSIMLER PANOSU

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e, Fen ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup/kiigiik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerinicesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder
Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifa geldiklerinde dikkatlerini kitap merkezindeki mevsimlerle ile ilgili kitaplara cekilir. Cocuklara
kitaplar1 incelemeleri icin biraz zaman verilir.

TURKCE
Kitaplar arasindan riizgarla ilgili hikaye okunur.

SANAT

Biiyiik bir kraft kdgida 6nce kocaman bir su birikintisi ve giines ¢izilir ve bu su birikintisinin yagadiginiz yere en
yakin deniz, gol veya dere oldugunu soylenir. Suyun giinesin etkisiyle buharlagarak gokyiiziine dogru siiziilmesi
cizerek gosterilir. Sonra gokyiiziindeki bulutlari ¢izerek, buharlagan yagmur damlalarinin gokyiiziinde daha
soguk bir hava tabakasiyla karsilaginca tekrar su damlasina doniistiigii resmedilir. Bu su damlalarinin bulutlarda
birikip yagmur olarak tekrar yeryiiziine diistiigii, denizleri, golleri, nehirleri, yeraltindaki kaynak sularim
besledigi sdylenir ve bu da resme eklenerek panoya asilir. Cocuklara yagmurun en ¢ok yagdig1 mevsimin hangisi
oldugu sorulur. Sonbahar cevabi verildikten sonra bu resme sonbahar mevsimini anlatan bagka resimler daha
yapistirilir.(sararmis yapraklar, yapraklar: dokiimlii agaclar, semsiyeli bir cocuk)

Cocuklara sonbaharda havalar sogumusg ve ¢ok yagmur yagmisti peki sonra hava iyice sogur ve iyice kalin
giyinirsek hangi mevsim gelmis olur diyerek kig mevsimine gegis yapilir. Kraft kagid1 tizerine ayni sekilde
uygun resimler yapistirilir.

Ve kis biter havalar yavag yavas 1sinir ve agaglar yavag yavas ¢icekler agar diyerek ilkbahar mevsimine gegis
yapilir. Kraft kdgidi iizerine ayn1 sekilde uygun resimler yapistirilir.

Artik giines cok 1sitiyor okullar bitiyor ve tatile gidiyoruz diyerek yaz mevsimine gecis yapilir. Kraft kagidi
tizerine ayni sekilde uygun resimler yapistirilir. Pano tizerine mevsimler sirasiyla yapistirlir.

OYUN

Mevsim panosu ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere asilir. Hazirlanan mevsim panolari incelenirken mevsimler
sarkis1 sOylenir.

Bir yilda tam dort mevsim hepsi de ayr1 resim

Gel birlikte sayalim takalim birer isim

Ilkbahar, yaz, sonbahar, ki gelince kar yagar

Haydi, haydi evine her tarafta soguk var

Smuftaki cocuklar dorder kisilik gruplara ayrilir. Her ¢cocuk 6gretmenin hazirladigi mevsim kartlarini alip
boyunlarma takip karisik bir sekilde arkadaglarinin karsisinda durur. Arkadaglarinin yerini degistirerek
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mevsimleri dogru siraya sokmaya caligirlar. Her grup yapana kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklarla mevsimlerin
farkliliklar1 hakkinda sohbet edilerek simdi hangi mevsimde oldugumuz sorulur. Her mevsime ait aga¢ resimleri
panoya asilir ve incelenir.

FEN
Riizgarla ilgili video izlenerek sohbet edilir. Riizgarla ilgili ¢calisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Gazli kalem, makas, renkli kartonlar, yapistirici
Mevsim kartlari, oyun hamurlari

AILE KATILIMI
20’ye kadar saymay1 deneyelim.
Sonbahar yapraklari toplanmasi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Mevsimler

DEGERLENDIRME

Mevsim nedir? Nasil olugur?

Mevsimlerle ilgili panoyu olugtururken en ¢ok hangi mevsimi hazirlamay1 sevdiniz?
Mevsimlerin isimlerini sirayla sdyleyelim?

Hangi mevsimde ne yapariz?

Hangi mevsimleri 6grendiniz? Sirayla isimlerini soyleyin.

En sevdiginiz mevsim hangisi? Siz bir mevsim olsaniz hangisi olurdunuz?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 28 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sorumluluklarimiz” isimli Biitlinlestirilmis Sanat etkinligi ile Fen Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SORUMLULUKLARIMIZ
Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi ile Fen Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 syler.
Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Ogrenme Siireci

Giine Baglama
Ogretmen sinifa bir akvaryum balig1 getirir. Cocuklarla bakiminin nasil saglanacagi hakkinda konugulur.
Bir ¢izelge olusturularak her giin icin gorevliler belirlenir.

Sanat

Cocuklara hayvan resimleri gosterilir. Ogretmen her ¢ocuga o hayvanimn ismini, nerede yasadigini sorar. Daha
sonra masalara gecilir. OZretmen her cocuga bir kagit ve pastel boyalar verir. Cocuklar ellerindeki resimleri
kagida yapistirirlar pastel boyalarla hayvanlara yasayabilecekleri giizel bir yer cizerler.

Tiirkce

Daha sonra 6gretmen bir balik kuklasi alarak onun ihtiyaclar: ile ilgili bir hikdye anlatir. Anlatim sirasinda
cocuklara sorular sorar ve daha sonra hikayeyi ¢ocuklarin anlatmalar ister. “Anne, Cocuk ve Kedi” dramasi
oynanir. Ogretmen c¢ocuklara calismay1 nasil yiiriiteceklerini anlatir ve roller dagitilir. Cocuklara su yonerge
verilir:

- Bu cocuk, soguk bir kis giinii, sokakta zavalli, tistimiig bir kedi bulur. Onu eve getirir. Annesine kediyi
alip evde bakmak istedigini soyler. Bu sirada kedi kendini kabul ettirmeye calisir. Cocuk ise annesini razi
etmeye caligir.

- Bakalim annesine neler diyecek; sonra neler olacak”

Ogretmen olayin gelisimini miimkiin oldugunca ¢ocuklara birakir. Calisma sonrasinda roller degistirilerek
yinelenebilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Okulda 6grencilerin sorumluluklart hakkinda sohbet edilir ve caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

Akvaryum, balik, resim kagidi, boya kalemleri, cd teyp
Miizik calar, cd, boya kalemleri

AILE KATILIMI

Sokakta yasayan hayvanlar icin sokaga bir kap icerisinde su koyalim.
SOZCUKLER

Sorumluluk

DEGERLENDIRME
Okulda balik ile ilgili sana verilen sorumluluk hakkinda ne diisiiniiyorsun?
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Bu sorumlulugunu gerceklestirmezsen sonucunda ne olur?
Evinizde bir hayvan var m1? Bakimut ile kim ilgileniyor?
Hayvanlarin ihtiyaglarina nasil yardimci olablirzi?
Baligimizin bakimi i¢in senin gorevin ne?

Seni en ¢ok ne rahatsiz eder?

Biri seni rahatsiz ettigi zaman ne hissedersin?

Seni rahatsiz eden kisiye ne sdylersin?

Oyunun kurallarina uymazsan ne olur?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 29 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parkur Yaris1” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiytik Grup/kiiciik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
PARKUR YARISI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Biligsel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklarla ritim ¢aligmalart yapar. Cocuklardan kendi yaptigi ritmin aynisint yapmalarini ister.
- Bir kere alkiglar

- Bir kere ayagim yere vurur.

- Iki kere alkiglar

- Iki kere ayagini yere vurur.

- Bir alkis bir ayak vurusu yapar

- Iki alkis bir ayak vurusu yapar ..... seklinde siirdiiriiliir.

MUZIK
Mevsimler sarkisi soylenerek ritim ¢alismasi yapilir.

OYUN

Ogrenciler iki gruba ayrilir. Ogretmen masa ve sandalyeleri kullanarak ¢ocuklar icin bir parkur hazirlar.
Cocuklarm bu parkuru gecebilmeleri i¢in sirayla:

- Masanin altindan siiriinmesi,

- Sandalyenin {iistiine ¢ikip atlamasi

- Minderlerin iizerinden yuvarlanmasi gerekmektedir.

Tiim ¢ocuklar siraya girerler ve bagindan sonuna parkuru takip ederler

SANAT
Sapka tasarimu ile ilgili video izlenir. Her cocuk yapacagi calismayi planlar ve caligma sayfasina yapar.

MATERYALLER
Masalar, sandalyeler, minderler, kalem

AILE KATILIMI
Oyunu evde aileleriyle oynanmasi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Altinda-iistiinde

DEGERLENDIRME

Bugiin yapilan etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?

Masanin altindan cesitli hareketler yaparak oynadigin oyunda en ¢ok zorlandigin hangisi oldu?
Masa ve sandalyelerle neler yapilir?

Evde kendi odan ve masan var mi1?

Orada neler yapiyorsun?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 30 KASIM 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesler” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

flgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SESLER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiy1 soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen Ogrecilere sonbaharla ilgili bir hikaye okur.

OYUN

Ogretmen cocuklara saklambacin nasil oynandigini anlatir. Boyamalar bitince bir ebe secilir. Ebe 10’a kadar
sayarken g¢ocuklar saklanirlar ve ebe onlar1 bulmaya galigir.

Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen “A” sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini
sOylerken alkiglarlar. Ogretmen ¢cocuklara:

[IPSL]

- a” sesini kaginci alkista soyliiyoruz?, diye sorar.

Daha sonra ¢ocuklara:

- Simdi size gosterecegim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkigla soyleyelim, der.
Icinde “a” sesi ile olan nesnelerle ¢alisilir..

TURKCE

Bir, iki, ti¢, dort, bes

Alt1, yedi, sekiz, dokuz, on

Git komgunun damina kon

Sar1 limon tekerlemesi sOylenir. Sayma ¢aligmasi yapilir.

FEN

Grafik ¢aligmasi yapilir. 3 adet birbirinin ayn1 ayna yiiz yiize getirilip bantlanir (licgen prizma seklinde).
Alt bogluk mumlu kagitla kapatilip bantlanir. Boylece igine renkli kagit parcalari atilabilir.

Bu sekilde bir kaleydoskop yapilmis olur.

Renkleri gorebilmek i¢in mumlu k&g1din altindan fener tutularak aynalara bakmak gerekir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilere 6grendikleri ile ilgili caligma sayfalar verilir.
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MATERYALLER
karton, asetat, yapistirici
renkli el isi kagitlar, pastel boya, makas, yapistirici, el fener, ayna

AILE KATILIMI
Evde a sesi ile baslayan varliklar1 bulmalari istenir.
Evde renk deneyini aileleri ile birlikte yapmalart istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

a” sesi
Alet, sekiller

DEGERLENDIRME

Hangi sesleri 6grendik?

“a” sesiyle baglayan sozciikler soyleyelim.
Renkler neden karigtyor? Nasil goriiniiyor?
Boyle rengarenk neler olur?

Renkler sana ne hissettiriyor?

Tasarladigin aletin ad1 ne?

Sekillerin adlarint soyleyerek havaya cizelim.
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............................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIM VE GOSTERGELER
SOSYAL GELISIM
Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:
Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.
Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.
Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:
Bagkalarimin duygularini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
ARALIK Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazamim 10. Sorumluklarini yerine getirir.
Gostergeler
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:
Cevredeki giizelliklere deger verir.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:
Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:
Gerektiginde liderligi tistlenir.
MOTOR GELISIM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
ARALIK Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Tek ayak tizerinde sigrar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar.
Atilan topu elleri ile tutar.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.
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ARALIK

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.
Sira bildiren sayiy1 soyler.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklarin rengini a 1rt eder,
karsilastirir.
Nesne/varliklarin sekli i ayirt eder,
karsilastirir.
Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt
eder, karsilagtirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Kazamim 11: Nesneleri olger.
Gostergeleri:
Ol¢me sonucunu soyler.
Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.
En cok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Kazamim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:
Bir biitiiniin parcalarini sdyler.
Bir biitiinii parcalara boler.
Biitiin ve yarimi1 gosterir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:
Bir olayin olast nedenlerini sdyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri:
1. Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
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2. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
3.Zaman bildiren araglarin iglevlerini aciklar.
Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Aynai sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM GELISIM

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Kazanmim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI

Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftasi (10
Aralik i¢ine alan hafta)
Yeni yil (31 Aralik-1 Ocak )
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KAVRAMLAR AILE KATILIMI
o Geometrik Sekiller:
. Kare
o Sayma
o 4 rakami
o Kare sekli
. Aydinlik-karanlik
o Gece -giindiiz
. Mavi
. Acik-kapali

3 Aralik Yetenekli Sekiz 3 4 .Sayfa

4 Aralik Yetenekli Sekiz 3 5, 6 Sayfalar

5 Aralik Yetenekli Sekiz 3 7. Sayfa
Gorsel Dikkat 10. sayfa

6 Aralik Yetenekli Sekiz 3 8, 9 Sayfalar
Kes Yapigtir 19. sayfa

7 Aralik Yetenekli Sekiz 3 10, 11 Sayfalar

10 Aralik Yetenekli Sekiz 3 12, 13 Sayfa
Matematik 10. sayfa

11 Aralik Yetenekli Sekiz 3 14 .sayfa
Kes Yapigtir 21 .sayfa

12 Aralik Yetenekli Sekiz 3 15,16,17 Sayfalar
Matematik 13. sayfa

13 Aralik Yetenekli Sekiz 3 18,19,20 Sayfalar
Aile Katilimi 15, 16. Sayfa

14 Aralik Yetenekli Sekiz 3 21,22 sayfalar
Ozel Giin ve Haftalar 16. sayfa
Matematik 14 sayfa

17 Aralik Yetenekli Sekiz 3 23,24. Sayfalar
Portfolyo 27,28. sayfa

18 Aralik Yetenekli Sekiz 3 25,26,27. Sayfalar

19 Aralik Yetenekli Sekiz 3 28,29, 30, 31. Sayfalar

20 Aralik Yetenekli Sekiz 3 32,33,34,35 Sayfalar

21 Aralik Yetenekli Sekiz 3 36,37. Sayfalar
Fen 7, 8. sayfalar

24 Aralik Yetenekli Sekiz 3 38,39. Sayfalar
Aile Katilim1 17 .sayfa

25 Aralik Yetenekli Sekiz 3 40,41,42,43 Sayfalar
Ozel Giinler ve Haftalar 13.sayfa

26 Aralik Yetenekli Sekiz 3 44 45. Sayfalar
Matematik 15. sayfa

27 Aralik Yetenekli Sekiz 3 46 47. Sayfalar

27 Aralik Yetenekli Sekiz 3 48. Sayfalar

28 Aralik Aile Katilimi 19, 20 Sayfalar

31Aralik Gorsel Dikkat 11, 12. Sayfalar
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ARALIK AYI AiLE ETKINLIK TAKVIiMi

3 ARALIK 4 ARALIK 5 ARALIK 6 ARALIK 7 ARALIK
Uzay hakkinda Zaman sarkisini Kare geklini Mavi nesnelerle bir Gece giindiiziin
merak ettiklerimi o0grendim. o0grendim. hikaye kurguladim. olusumunu
o0grendim. o0grendim.
10 ARALIK 11 ARALIK 12 ARALIK 13 ARALIK 14 ARALIK
4 rakamini tanidim | “1” sesini 6grendim | Tilki Tilki Saatin Acik kapali Tutumlu olmanin
ve yazma caligmasi | ve “i” sesi ile Kag oyunu kavramini 6g¢rendim. | 6nemini 6grendim.
yaptim. baglayan kelimeleri | oynadim.
buldum.
17 ARALIK 18 ARALIK 19 ARALIK 20 ARALIK 21 ARALIK
Legolarla oriintii Saglikli beslenmek | Limonata yapmayr | Yardimlasarak Farkl1 giizel
yaptim. icin neler yemem o0grendim. hayatin kolaylasti§int | kokularr ayirt
gerektigini o0grendim. etmeyi 6grendim.
o0grendim.
24 ARALIK 25 ARALIK 26 ARALIK 27 ARALIK 28 ARALIK
Hazerfen Ahmet Saatlerle ilgili yeni | Uzay sarkisini Yeni yil karti Yeni yil sarkisi
Celebi’yi tanidim. bilgiler 6grendim. o0grendim. hazirladim. o0grendim.

31 ARALIK
Yeni yil partisinde
cok eglendim.
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GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 3 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Uzaya Gidiyorum” isimli Biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Uzaya Gidiyorum

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Tek ayak tizerinde sigrar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifa gezegenlerle ilgili posterlar asaraka 6grencilerin ilgisini ¢eker. Daha sonra 68rencilerle
posterler tizerinden sohbet ederler.

TURKCE
“Zeynep Uzaya Kadar Ziplayabilir mi?”adl1 hikaye 6grencilere okunur. Daha sonra hikaye hakkinda grup
sohbeti yapilir.

FEN
Ogretmen 6grencileri ile uzay ile ilgili video izler. Video sonrasinda 6grencilerine izledikleri ile ilgili sorular
sorarak grup sohbeti yapilir.

MUZIiK
Ogrencilerle yarim ay seklinde oturulur ve Uzay sarkisi soylenerek tekrar edilir.

Uzay

Gozlerimi aginca
Kocaman mavi gokyiizii
Gece yildizlarla
Giildiiriir yiiztimiizi

Gezegenler dizi dizi
Giinesin etrafinada
Merkiir, Veniis ve Diinya
Arkadaglar yanyana
Mars, Satiiriin ve Diinya
Arkasinda siralanir
Neptiin ve Piiliiton arkada
En uzakta dolanir

Gozlerimi aginca
Kocaman mavi gokyiizii
Gece yildizlarla
Giildiiriir yiiztimiizi
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SANAT

Ogretmen ¢ocuklarin masada sandalyelerine oturmalarini sagladiktan sonra her ¢cocuga bir plastik tabak ve atik
materyaller verir Bu malzemelerle istedikleri bir gezegeni yapacaklarini sdyler. Pastel boylarla gezegen
yapildiktan sonra materyallerle de tamamlanir. Etkinlik sonunda ¢aligmalar mobil olarak sinifa asilir. Ogretmen
bu sirada ¢ocuklarin ¢aligmalarinin 6zellikleri ile ilgili olarak sohbet eder.

ILKOKULA HAZIRLIK
Ogrencilere masalara yonlendirilerek uzayla ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Postre

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Uzay, uzak, yakin ,gezegen, gokylizii

AILE KATILIMI
Evde okulda 6grendikleri gezegen isimlerini ailelerine sormalari istenir.

DEGERLENDIRME

Gokyiizii ne kadar uzak?

Beni oralara kadar ziplatacak bir icat yapabilir miyim?

Giines beni ¢ok 1s1tir m1?

Arkadaglarim benimle gelir mi?

Oralara ziplasam geri gelebilirmiyim ?

Zeynep gokiiziinii o kadar merak ediyor ki onu yakindan gérmek istiyor , bu onun yetenegi. Sence gokyiiziinde
kendini nasil hisseder?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 4 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Zaman Ne Zaman” isimli Biitlinlestirilmis Sanat Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Zaman Ne Zaman

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir. .

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir

Konusmak icin sirasin1 bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevredeki giizelliklere deger verir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Gostergeleri:

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araclarin iglevlerini agiklar.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen takvim ve saat cesitleriyle hazirladigi koseye cocuklarin ilgisini ¢ekerek incelemeleri igin rehberlik
eder.

TURKCE
Ogrencilerle zamani gosteren nesnelerle ilgili video izletilir. Daha sonra zaman1 gosteren nesnelerle ilgili sohbet
edilir.

MUZIiK

Cocuklarla zamanla ilgili sarki dinlenir. Daha sonra garkiyla tekrar edilir.
Zaman

Giinesin etrafinda

Doniip dururken diinya

Bir gece olur bir giindiiz

Zamani biz goriiriiz

Mevsimler hep degisir

Gece giindiiz birlesir
Ayla yildiz 1g1ldar
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Giines bize parlar

Takvim yaprag: diiger
Giinleri tek tek sayarsin
Yelkovan akrebi gecer
Saati de okursun

Mevsimler hep degisir
Gece giindiiz birlesir
Ayla yildiz 1g1ldar
Giines bize parlar

SANAT
Karton tabaklardan hazirlanan saat kadranlarina hazirlanan rakamlar yapistirilir. Daha sonra akrep ve yelkovan
cizilir. Saatin boliimleri ve islevi hakkinda sohbet edilir.

OYUN

Tilki tilki saatin kag¢ oyunu &grencilerle oynanir. Ogrencilerden biri ebe yani tilki olur ve gozleri kapali olarak
duvara doner. Diger 6grenciler ebenin arkasinda olabildigince uzak bir yerde sira olurlar ve “Tilki Tilki Saatin
Kag? “ diye sorarlar. Ebenin soyledigi say1 kadar adim atarlar. Ebeye yaklasip dokununca ebe diger ¢cocuklardan
birini yakalar ve yakalanan ¢ocuk ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalarina yonlendirilir. Zamani gosteren varliklarla ilgili caligma sayfasi yapilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Zaman, saat, takvim,ajanda

AILE KATILIMI
Evdeki saat ve takvimlerin nerede oldugunu bulmasi isteyelim.

DEGERLENDIRME
Takvim ne ige yarar?
Bir yil nasil olugur?
Saat ne ige yarar ?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 5 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Adim Kare ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
“Benim Adim Kare ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Biligsel Gelisimi

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, kargilagtirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen takvim ve saat cesitleriyle hazirladig1 koseye cocuklatrin ilgisini ¢ekerek incelemeleri i¢in rehberlik
eder.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle yarim ay seklinde yere oturur. Kare ile ilgili videoyu izlerler.
Model iizerinden bir kare gosterir. Ogretmen Ogrencilere kareyi tanitir kenar ve koselerini bulurlar.

MATEMATIK

Sonra 6gretmen farkli renk biiyiikliik ve sekillerde kartondan(25-30civart) hazirlanmig kareyi gosterir.
Ogrencilerden bu kare sayisini tahmin etmelerini ister. Her 6grenci tahmini soyler ve hep birlikte kareleri
sayarlar. Cikan sonugla 6grenciler tahminlerini kargilagtirir. Daha sonra 6grencilerle kareleri boyutlarina , ve
renklerine gore gruplarlar. Yapilan gruplarla daha sonra grafik yapilir.(renk grafigi, ,biiyiik kiiciik grafig)
Ogrenciler grafik sonug¢larini kargilastirir. Hangisi az hangisi ¢ok tizerinde konusulur.

SANAT

Ogretmen istedikleri bir kareyi alarak 6grencilerinin masaya oturmalarini ister. Ogrencilere A4 kagitlar
dagitilir. Tam ortasina kareyi yapistirmalarini ister. Ogrenciler “Bu kare yeni bir esya olsaydi nasil olurdu?”
sorusu sorularak kagitlarindaki kareyi kullanarak bir esya ¢izmeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilerek kare ile ilgili calisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Kare kartonlar, boya kalemleri, yapistirici

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kare

AILE KATILIMI
Evde kare seklinde nesneler bulmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Kare’nin kag¢ kosesi ve kenar1 var?
Kare seklinde sinifta hangi esyalar var?

170



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 6 Arahk 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parkur Yaris1” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
PARKUR YARISI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Biligsel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

GUNE BASLAMA

Tilki Tilki Saatin Ka¢ adl1 oyun oynanur.

MUZIK

Ogretmen ¢ocuklarla ritim ¢aligmalart yapar. Cocuklardan kendi yaptigi ritmin aynisint yapmalarini ister.
- Bir kere alkiglar

- Bir kere ayagin1 yere vurur.

- Iki kere alkiglar

- Iki kere ayagini yere vurur.

- Bir alkig bir ayak vurusu yapar

- Iki alkis bir ayak vurusu yapar ..... seklinde siirdiiriiliir.

SANAT

Ogrenciler masaya yonlendirilir ve ev sablanunu verilerek evlerini olusturmalari istenir.

OYUN

Ogretmen ¢ocuklara simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik ¢aldig siirece ¢evrenizde bulunan mavi renkteki
nesneleri toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor, der.

Cocuklar oyun bittikten sonra bulduklarini ortaya koyarak gosterirler; bulunan mavi esyalar sayilir. Mavi farkli
bir renkte olanlar ayrilir.

TURKCE
Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Oturduktan sonra daha 6nce toplanan mavi nesneler kullanilarak sinifca
bir hikaye kurgulanarak anlatilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerle mavi renkle ilgili caligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Masalar, sandalyeler, minderler, kalem
Mavi renkli egyalar

AILE KATILIMI
Oyunu evde aileleriyle oynanmasi istenir.
Evde mavi renkli varliklar1 bulmasi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Altinda-iistiinde

Mavi .
DEGERLENDIRME

Mavi renk sana ne hissettirir?
Cevremizde mavi renkli neler var?
En sevdigin renk hangisidir?

Kag tane mavi egya saymistik?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 7 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Zaman Ne Zaman” isimli Biitlinlestirilmig Sanat Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Zaman Ne Zaman

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Sanat Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir. .

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir

Konusmak icin sirasin1 bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevredeki giizelliklere deger verir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:.

Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri:

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araclarin iglevlerini agiklar.

GUNE BASLAMA
Sinifa giren tiim ¢ocuklara saatin ka¢ oldugu sorulur ve birlikte saat incelenir. Saatin nasil okundugu ile ilgili
caligma yapilir.

TURKCE
Ogrencilerle gece ve giindiiz ilgili video izletilirek sohbet edilir. Tekerleme soylenir ve 6grencilerin tekrar etmesi
istenir.
Korebe

Gece

Giindiiz
Giindiiz gece
Ben korebe. ..
Cabuk saklan,
Kim yetisse,
O der

Sobe!

MUZIK

Cocuklarla zamanla ilgili sarki dinlenir. Daha sonra gsarkiyla tekrar edilir.
Zaman

Giinesin etrafinda
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Doniip dururken diinya
Bir gece olur bir giindiiz
Zamani biz goriiriiz

Mevsimler hep degisir
Gece giindiiz birlesir
Ayla yildiz 1g1ldar
Giines bize parlar

Takvim yaprag: diiger
Giinleri tek tek sayarsin
Yelkovan akrebi gecer
Saati de okursun

Mevsimler hep degisir
Gece giindiiz birlesir
Ayla yildiz 1g1ldar
Giines bize parlar

SANAT

Ogrencilere siyah renk karton ve beyaz pastel boya dagitilir. Daha sonra gece resmi yapmalari istenir. Yapilan

resimler sergilenir.

OYUN

Tilki tilki saatin kag¢ oyunu &grencilerle oynanir. Ogrencilerden biri ebe yani tilki olur ve gozleri kapali olarak
duvara doner. Diger 68renciler ebenin arkasinda olabildigince uzak bir yerde sira olurlar ve “Tilki Tilki Saatin
Kag? “ diye sorarlar. Ebenin soyledigi say1 kadar adim atarlar. Ebeye yaklasip dokununca ebe diger ¢cocuklardan
birini yakalar ve yakalanan ¢ocuk ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalaria yonlendirilir. Gece ve Giindiiz ilgili ¢caligma sayfas1 yapilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Gece, giindiiz

AILE KATILIMI

Gece oldugunda ay ve yildizlarin izlenmesi istenir.

DEGERLENDIRME

Gece- glindiiz nasil olugur?

Giindiiz ne yapariz?
Gece ne yapariz ?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :10 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Boynumdaki 4” isimli Biitiinlestirilmis Oyun Etkinligi ile Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup + Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

176



GUNLUK EGIiTIM PLANI
BOYNUMDAKi 4

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun Etkinligi ile Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup + Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA )

Bir ebe secilir. Ebe kollarini iki yana acar. Diger ¢cocuklar 4-5 adim arkasinda sira olurlar. Ogretmenin basla
komutuyla ebe kollarini asag1 yukari indirir. Diger ¢ocuklar ebenin koluna degmeden kars1 yone birer birer
gegmeye calisirlar. Bu sirada ebe kime elini degdirirse o 6grenciler birbirleriyle yer degistirilerek oyuna devam
ederler.

OYUN

Ogretmen her ¢ocuga bir adet canta verir. Cocuklar miizikle birlikte ellerindeki cantalar ile dans ederler.
Miizik durdugunda her ¢ocuk elindeki ¢cantanin rengi ile ayni rengi tagiyan ¢antayi bulur ve o arkadasiyla el ele
tutusur.

Ogretmen ¢ocuklarin boyunlarina 4 rakami yazili kartlar asar. Ayrica 6gretmen tarafindan sinifin degisik
yerlerine, 4 rakaminin yazili oldugu kartlar asilir. Cocuklar verilen siirede tizerinde 4 rakami yazili kartlar
toplarlar. En ¢ok kart toplayan ¢ocuk alkisglanir.

TURKCE

Baliklar sinifin igerisinde karinlarini doyurmak icin kare seklinde yiyecekler toplamalar gerektigi soylenir ve
ogretmen cocuklara kare seklini sorar.

- Simdi ¢evremize dikkatle bakalim; kare seklinde olan neler var? toplayalim.

Daha sonra toplanan sekiller birlikte incelenir. Cocuklara;

- Evden okula gelirken kare seklinde neler gordiiniiz? Diye sorulur.

Cocuklar cevaplarini verdikten sonra 6gretmen her ¢cocuga kagitlar verir ve onlardan bu nesnelerin resimlerini
cizmelerini ister.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
4 rakamu ile ilgili video izlenerek ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Boya kalemleri, rakam kartlari, canta, teyp, cd
Diidiik, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
4 rakami, ayni renk
Kare, balik ag1

AILE KATILIMI
Evde kare seklindeki varliklari bulmalari istenir.
Evde birbirinin aynis1 olan 4 varlik bulmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cantalarla ilgili oynadigimiz oyunda kurallar neydi?
Ayni renkte ¢antalar1 bulma oyununda zorlandin mi1?
Senin renginde ¢anta bulamadigin oldu mu?

Evinde ne renk ¢antan var?

Kare geklinde bir nesne sdyler misin?

Evinizde kare seklinde bir nesne var m1? Adi nedir?

177



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 11 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesler” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SESLER
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren say1y1 soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Aynt sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

GUNE BASLAMA )
Sinifa farkli kaleydeskop ornekleri getirilir ve bir kose hazirlanir. Ogrencilerin dikkati ¢ekilerek incelemelerine
rehberlik edilir.

OYUN .

Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen “i” sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini
soylerken alkiglarlar. Ogretmen ¢cocuklara:

- “i” sesini kaginci alkista soyliiyoruz?, diye sorar.
Daha sonra ¢ocuklara:

- Simdi size gosterecegim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkigla soyleyelim, der.
Icinde “i” sesi ile olan nesnelerle caligilir..

TURKCE

“i” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra
SANAT

Ogretmen 6grencilere kus sablonu dagitir ve birlikte kus olustururlar. Olusturulan kuglara

[I3LL)

yada icinde “i” sesi gegen isimler koyulur.

I3
1

sesi ile baglayan kelimeler bulunur.

I3
1

sesi ile baglayan

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilir. “i”
caligma sayfalar1 verilir.
MATERYALLER

karton, asetat, yapistirici

renkli el isi kagitlari, pastel boya, makas, yapistirici, el fener, ayna
AILE KATILIMI

Evde i sesi ile baglayan varliklar: bulmalari istenir.

sesi ile ilgili calima sayfasi yapilir. Ogrencilere dgrendikleri ile ilgili

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

“1” sesi

DEGERLENDIRME

Hangi sesleri 6grendik?

“i” sesiyle baglayan sozciikler soyleyelim. Renkler neden karisiyor? Nasil goriiniiyor?
Boyle rengarenk neler olur?

Renkler sana ne hissettiriyor?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 12 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saatler ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Sanat Etkinligi (Biiylik Grup + Bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Saatler

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup + Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.
Kazanmim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Gerektiginde liderligi tistlenir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Ozbakim Gelisimi

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grenclere saatin sesini dinletir. Bu sesin neye ait oldugunu sorar. Daha sonra saat ve saat gesitleri
hakkinda sohbet edilir. Orencilerle siir sdylenerek tekrar edilir.

Ekmek Ve Yildizlar

Ekmek dizimde,

Yldizlar uzukta ta uzakta

Ekmek yiyorum yildizlara bakarak

Oyle dalmigim ki sormayin,

Bazen sasirip ekmek yerine yildiz yiyorum.

OYUN

Cocuklardan biri Tilki olur.

Ebe tilki yiiziinii bir duvara donerek durur. Diger ¢cocuklar beli bir mesafe uzaklikta yan yana siralanirlar.
Oyun baglayinca ¢ocuklar ebeye “tilki tilki saatin ka¢?” diye sorarlar.

Tilki ¢cocuklara donerek bir rakam soyler, cocuklar ebenin soyledigi rakam kadar adim alarak ona yaklagirlar.
Oyun ¢ocuklar tilkiye iyice yaklagincaya kadar siirdiiriiliir.

Sonunda kendine iyice yaklagan ¢ocuklardan birini yakalayan tilki diger ¢cocuklarin arasina katilir. Yakalanan
cocuk tilki olarak oyun siirdiiriiliir.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara degisik biiyiikliikte plastik kutular, rulolar, elisi kag1di, atik materyaller ve yapistirict verir.
Ogretmen “paylagsmanin” 6neminden bahseder.Cocuklar bu materyalleri kullanarak kendi saatlerini olustururlar.
Etkinlik bitiminde her ¢cocuk kendi saatinin 6zelliklerini anlatir.

FEN

Ogretmen bir bez torbanin icine farkli nesneser koyar. Ogrencileri sira ile yanina ¢agirir ve torbanin igine elini
sokmasini ister ve nesnelere bakmadan onlar1 tanimasiniister. Daha sonra dokunma duyusu ile ilgili ¢aligma
sayfasi yapilir.
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilerek saat ile ilgiligalima sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER
Karton, el isi kagitlari, yapistiric

SOZCUK VE KAVRAMLAR
Saat, zaman

AILE KATILIMI
Tekerlemeyi ailelerine tekrar etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Saat nedir?

Zamani neye gore gosterir?
Hangi saat cesitleri vardir?
Saatler nasil ¢aligor?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 13 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“4 rakamin” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/kiigiik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Rakam

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/kiigiik grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

GUNE BASLAMA:
Ogretmen sinifa karmcalarla ilgili resimler, kitaplar getirerek onlarin ilgisini bu koseye ceker.

MATEMATIK

Masa iizerine renkli bantlarla olusturulan 4 rakamlariin 6niine otururlar. parmaklariyla ¢izme aligtirma
yaptiktan sonra iizerine bocuk dizerek alistirmaya devam edilir. Cocuklar esleserek karsilikli dururlar ve
birbirlerine topu sirayla birbirlerine atma ve tutma oyunu oynarlar. Her ¢ocuk topu 4 kez atar, sonra yer
degistirirler. Ardindan esler degisir. Oyunun sonrasinda ¢ocuklarla 10’a kadar ritmik sayma ¢aligmasi yapilir.
Daha sonra getirdikleri kalemler sayilir. Ogretmen ¢ocuklara 4 rakamini karttan tanitir. 1-4 rakamlarini
hatirlatir. Ardindan ¢ocuklara:

- Ben size bir kart gosterdigimde siif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.

Cocuklara sira ile kartlart gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.

SANAT
Kartonlara ¢izilen 4 rakamlar1 boyanir ve ipe dizilerek sinifa asilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Acik- Kapali kavrami iizerinde sohbet edilir. Sinifta acik ve kapali olan varliklara 6rnek verilir. Daha sinra agik-
kapali ile ilgili ¢alisma sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER
4 adet farkl1 yol ¢izilmis kart, sar1 ve kahverengi karica resmi
Top, say1 kartlari karton, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Acik-Kapali
4 rakami

AILE KATILIMI
Evde 4 ayni1 varlik bulmalari istenir.
Karinca kadar kiiciilebilseydin ne yapmak isterdin?

DEGERLENDIRME
Rakamlar neden var?
Nerelerde rakam goriiyorsun?
Evde 4 tane olan esyan var m1?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 14 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kare” isimli Biitlinlestirilmig Fen etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
KARE

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup Ontinde kendini ifade eder.

Biligsel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA .

Cocuklarin ¢izerek getirdikleri kare resimleri panoya asilir. Ogretmen ¢ocuklara bir kare sekli gosterir ve tanitir.
Sonra kare seklinde resimler gostererek bu kare ile ilgili bir hikdye anlatmaya baslar.

- Ben bir kareyim ve ¢ok yalnizim. Canim ¢ok sikiliyor ama biliyor musunuz, ben kiliktan kiliga
girebiliyorum. Yani sihirli bir kareyim. Mesela bir masa gekline girebilirim. Ya da bir ¢anta olabilirim boylece
birlikte oyun oynariz...

- Baska ne olabilir ¢ocuklar biraz diisiinelim. Haydi, bu kare icin hikayeyi tamamlayalim, der
Karenin hikayesi tamamlandiktan sonra ¢ocuklar masaya gecerler.

SANAT

Cocuklara bir ¢igek resmi verilir. Cicegin icini suluboyalarla boyamalar: istenir. Her cocuk dikkatlice
boyamasini yaptiktan sonra kurumasi i¢in ¢calismalar diiz bir yere yerlestirilir.

TURKCE .

Tutum Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftas: ile ilgil sohbet edilir. Ogrencilerle bu hafta ile ilgili kdse hazirlanir.
OYUN

El ve kol jimnastigi yapilir.

- Eller acilir kapanir.

- Bilekler dondiirtiliir.
Kollar ileri-geri gevrilir

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Calisma sayfas1 yapilarak hakkinda sohbet edilir.
MATERYALLER

Kare geklinde nesneler

Suluboya

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Kare

AILE KATILIMI

Bir kare resmi ¢izip getirelim
DEGERLENDIRME

Kare seklinde neler var?

En sevdigin oyuncaginin sekli neye benziyor?
Evinizde sekli kare olan neler var?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 17 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Daireler” isimli Biitiinlestirilmis Miizik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
DAIRELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Miizik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu soyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Ozbakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir

OGRENME SURECIH

GUNE BASLANGIC

Renklerle kalemleri kullanarak ilgili hatirlatmalar yapilir. Sari renkli nesneler ¢izilir. Daha sonra kirmizi renkli
nesneler cizilir....

Ardindan 1,2 ,3 ve 4 rakam kartlar1 kullanilarak nesneler sayilir.

TURKCE

Oyunun ardindan yorulan ¢ocuklar minderlere gecerek dinlenirler.

Dinleme ¢aligmasi yapilir. Ogretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini ister.
- Cevremizde neler var? diye sorar.

- Seslerini dinleyelim, ¢ok dikkatli olalim ve isimlerini sdyleyelim, der.
- Daha sonra nasil duydugumuz ile ilgili sohbet edilir.

MUZIK
Dairelerle ilgili sarki dinlenir. Sarkinin sozleri 6grencilerle tekrar edilir.

OYUN

Arkamdakini Yakala oyunu oynanir. Cocuklar arasindan bir ebe secilir. Ogretmenin basla komutu ile ¢ocuklar
oyun alaninda serbest kosarlar. Ebe bir kisiyi yakalamaya ¢alisir. Kacan cocuk bir arkadasinin 6niine gelip
durdugu anda arkadaki cocuk hemen kagmaya baslar; ebe onu yakalamak zorundadir. Ebe tarafindan yakalanan
cocuk ebe ile yer degistirir.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara mavi renkli parmak boyas1 verir. Bu boyalar1 kullanarak ne resmi yapabileceklerini sorar.
Ardindan cocuklar parmaklar: ile kraft kagidi iizerine mavi bir deniz resmi yaparlar. Boyalar kurumadan
kartonlardan kesilen yelkenliler denizin lizerine yapistirilir. Daha sonra eller yikanir.

Ogretmen ¢ocuklara mavi renkli giysilerin, nesnelerin oldugu kartlar gosterir. Mavi rengi tanitir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogretmen ¢ocuklara renkli legolar1 gosterir. Bir siralama yapar ve cocuklardan da aynisini yapmalarini ister;
daha sonra siralamay1 kendi Legolart ile oriintiiyii devam ettirmelerini ister.
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Ogrencilere oriintii ile ilgili calisma sayfas1 verilerek yonergelere uygun bir sekilde calismalart istenir.

MATERYALLER
Kraft kagidi, mavi renkli nesneler ya da nesne kartlari, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Renkler, Oriinti
1234

AILE KATILIMI
Evdeki agir ve hafif varliklari kesfetmeleri istenir.
Evde en ¢ok hangi renk varliklarin oldugunu bulmalar istenir.

DEGERLENDIRME

1-2-3 4 rakamlarint gosterelim.

Smifimizda bu rakamlardan var mi? bulalim.

Resmimizi anlatalim.Bagka hangi renkler kullandin?Parmak boyasi ile resim yaparken ne hissettin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :18 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yanlig Nerede?” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi Oyun etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
YANLIS NEREDE?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi Oyun etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Kazamim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri:

Bir biitiiniin parcalarini soyler.

Bir biitiinii pargalara boler.

Biitiin ve yarimi1 gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/icmekten kaginir.

OGREMNE SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifin bir kogesine sebze ve meyveler koyar. Daha sonra 6grencilerine bunlar1 incelemek iizere
rehberlik yapar.

OYUN .

Cocuklarla meyveler enine, boyuna yarim olacak sekilde kesilir, bir kism1 tam olarak kalir. Ogretmen yarim ve
tam meyveleri karisik olarak masalara birakir. Ogretmen tam dediginde tam, yarim dediginde yarim meyveyi
ellerine almalar1 gerektigi sOylenir. Sasiran ¢cocuklar sarki soyler.

FEN

Ogretmenin kesmis oldugu meyveler masanin iizerine birakilir. Cocuklar sirayla 6gretmenin yanina gelir.
Cocuklarin gozleri bir sal yardimiyla baglanir. Kesilen sebzeleri ¢cocuklarin koklamasi istenir. Cocuklar gozleri
kapali olarak kokladiklart meyveyi tahmin etmeye caligirlar.

TURKCE

Cocuklarla saglikli beslenme tizerine bir video izlenerek saglikli beslenme ile ile gili sohbet edilir.
Cocuklardan gelecek cevaplara gore saglikli kalabilmek i¢in nelere dikkat etmek gerektigi hakkinda konugulur.
Az once tanidigimiz meyveleri de yersek ¢ok saglikli oluruz hatirlatmasi yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogenciler masaya yonlendirilirek beslenme ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Meyveler, bicak, tabaklar, goz bandi, kalem, resim kagidi, suluboya

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Meyveler, yarim-tam, koku, saglik, doktor, temizlik, beslenme
AILE KATILIMI

Evdeg birlikte meyveleri yikamalari istenir.
DEGERLENDIRME

Saglikli ve sagliksiz yiyecekler nelerdir?

Meyvelerle ne yaptik?

Oyun oynarken sagirdiginda ne hissettiniz?

Gozleriniz kapaliyken meyveleri nasil tahmin ettiniz?
Meyvelerle neler yapabiliriz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih :19 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Limonata” isimli Biitiinlestirilmis Miizik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Limonata

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Tiirkce Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifa limonlar getiri. Getridgi limonlar1 incelemek iizere rehberlik eder. Limonlardan biri kesilerek
tadina bakilir. Ogrencilerin bildigi tatlar {izerine sohbet ederler.
TURKCE

Saglikli iceceklerin neler oldugu ile ilgili ogrencilerle sohbet edilir. Daha sonra 6grencilerle Limonata
tekerlemesi sOylenir.

Li li limonata

Hani bana limonata

Limonlari sikalim

Hop hop diye

Suya seker atalim

Bir giizel karigtiralim

I¢ne pipet koyalim

Likir likir igelim

FEN .

Limonata yapimi ile ilgili video izlenir. Ogretmen 6grencilerle birlikte sinifta limonata yaparak limonata igerler.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencilerle limonata ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.
MATERYALLER

Eldiven, kamig(pipet), bant, yapistiric

Limon, seker, su, siirahi, bardak

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Uzun, kisa, siralama

limonata

AILE KATILIMI

Tekerlemeyi evde tekrar etmeleri istenir.

Evdeki takvimleri incelemeleri istenir

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz miizik aletinde kamiglardan neden farkli sesler ¢ikiyordu?
Limonata nasil yapilir?

Hangi malzemeleri kullandik?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :20 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Minder Tagima” isimli Tiirk¢e Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
MINDER TASIMA

Etkinlik Tiirii: Tiirkce Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevredeki giizelliklere deger verir.
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

Gerektiginde liderligi iistlenir.

DIL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogrenciler montlar ile sinifa gelirler. Miizik esliginde montlarini giyme- ¢ikarma oyunu oynarlar.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle yardimlagma ile ilgili bir video izleyerek grup sohbeti yapar.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK
Yardimlagma ile ilgili ¢caligma sayfas1 6grencilerle caligilir.

SANAT

Her ¢ocuk pastel boyalar1 kullanarak bir kis resmi yapar. Daha sonra yapilan resim makasla biiyiik parcalar
halinde kesilerek yap-boz yapilir.

Cocuklar birbirlerinin yaptig1 yap-boz parcalarini bir araya getirerek tamamlamaya calisirlar. Cocuklara bu
calisma esnasinda ne kadar dikkatli olduklarini ifade eder. Birbirleri ile yardimlagarak bu ¢alismay1
tamamlamalarina dikkat cekilir.

MATERYALLER
Resimler, minderler
boya kalemi, makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kis

AILE KATILIMI
Cocuklarin evde yardim edecekleri islerin ne olabilecegi ile ilgili sihbet etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Birbirimizle ne yaparak yardimlagiriz?
Kimlere yardim ederiz?

Sen en son kime yardim ettin?

Yardim etmek nasil bir duygu uyandirir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 21 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Karanlik Aydinlik” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Karanhk-Aydinhk

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogrenciler montlar ile sinifa gelirler. Miizik esliginde montlarini giyme- ¢ikarma oyunu oynarlar.

TURKCE

Ogrencilerle bizi nelerin aydinlattigi ile ilgili sohbet edilir. En biiyiik enerji kaynaginin giines oldugunun
tizerinde durulur. Karanligin ve aydinligin nedenleri iizerinde sohbet edilir.

Korebe tekerlemesi soylenir.

Korebe

Gece,

Giindiiz

Giindiiz gece

Ben Korebe

Cabuk Saklan

Kim yetisirse

O der

Sobe

OYUN

Ogretmen kor ebe oyunu oynayacaklarini sdyler. Bir ebe secilirek gozleri baglanir. Diger 6grenciler ebenin
etrafinda ses ¢ikarmadan dolasir. Ebenin onlari bularak yakalamasi istenir.

FEN
Cocuklardan gozlerini kapatmalarini istenir. Tiim ¢ocuklara sirayla sabun, vanilya, limon, seker vb. koklatilir.
Cocuklarm tahminleri dinlenir. Tahminleri gercekleri ile kargilastirlir. Koklama ile ilgili caligsma sayfasi yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Aydinlik- karanlikla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Boya kalemleri, ritim aletleri
kokulu- kokusuz nesneler
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SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
kokulu-kokusuz, rakamlar

AILE KATILIMI
Evde farkli kokular bulun ve herkesin hoslandigi kokularin neler oldugu iizerine sohbet edin.

DEGERLENDIRME

Evde veya okulda kokusunu begendigin neler var?
Hangi kokular rahatsiz edicidir?

Nasil koku alir1z?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 24 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Riizgar” isimli Biitlinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/kiiciik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
RUZGAR

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/kiiciik grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri:

Elini/ytiiziinii yikar.

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin1 agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir
Biligsel Alan

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerin botlar1 ile sinifa gelmelerini ister. Uygun bir ortii lizerinde giyme, ¢ikarma, baglama
caligmalar1 yapar.

MATEMATIK )

Ogretmen 6grencilerine karig’in ne oldugunu agiklar. Ogrencilerinin ellerini karis olarak kullanmasinu ister.
Ogrencilere daha sonra siniftaki masalarini karigla 6lgmelerini ister ve sonuglar1 6grenir. Karisin 6l¢me birimi
oldugunu soyler. Ol¢me ile ilgili video izlenerek calisma sayfasi yapilir.

TURKCE

Hazerfen Ahmet Celebi ile ilgili video izlenir ve 6grencilerle sohbet edilir. Hayal kurmanin ne demek oldugu,
hayalinin ger¢eklesmesi i¢in neler yapilmasi gerektigi ile ilgili konugulur. Her 6grencinin diisiincelerini
sOylemesi i¢in firsat taninir.

SANAT
Ogrencilere bos rulolar ve atik materyaller verilerek kendi kulelerini yapmalari istenir. Kulelelrini istedikleri
gini boyamalari sdylenir

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Hazerfen Ahmet Celebi ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Makas, boya kalemi ,renkli kagitlar, yapistrici
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rulolar,atik materyaller resim kagidi,yapistirici,boya kalemi

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Uzun-kisa
Karig

AILE KATILIMI
Evde iifleyerek hangi oyuncaklarini hareket ettirebildiklerini kesfetmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Riizgarlar nasil eser?

Riizgar yiiziine degince ne hissedersin?
Karis nedir?

Neleri karigla 6l¢ebiliriz?

Senin hayalin ne ?

Hayalini ger¢eklestirmek i¢in ne yapmalisin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 25 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saatler” isimli Biitiinlegtirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SAATLER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konugmayi siirdiiriir

Sohbete katilir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarmni soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En cok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogrencilerle saat tekerlemesi soylenir.
Saat”

Bir saatim var

(Elde saat tutuluyor gibi yapilir)
Kulagima koydum

(Eller kulaga gotiiriiliir)

Tik tak tik tak

(Dinliyormus gibi yapilir)

Simdi oyun baglayacak

(Eldeki saat yavasca kenara birakilir)
Sip sak sip sak

(Eller ¢irpilir)

TURKCE
Ogrencilerle saatlerle ilgili video izlenerek grup sohbeti yapilir. Saat tekerlemesi soylenir.
Saat

Tik tak

Tik tak

Hep caligirim

Tik tak

Tik tak

Hizl1 hizli kosarim

Tik tak

Tik tak

Bir bakarsin kolundayim
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TIK Tak
Tik tak
Bir bakarsin duvardayim

MUZIK
Cocuklara bir kiigiik bir biiyiik saat kart1 gosterilir. Iki kart i¢in de eller kullanilarak farkli bir ritim belirlenir.
Ogretmen hangi kart1 gosterirse cocuklardan o ritmi vurmasi beklenir..

SANAT
Ogretmen tarafindan hazirlanan saat resmi noktalarin tizerinden gecilerek ¢ocuklarla tamamlanir. Etkinlik
sonrasi sinif toparlanir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Saatlerle ilgili calisma sayfasi yonergeler dogrultisunda yapilir.

MATERYALLER
Boya kalemleri
kiiciik, biiyiik saat karti

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Zit kavramlar

kiigiik-biiyiik

Saat, tahmin etme

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Cocuklar ikiserli olarak eslesirler. Diistindiigiim sozciigii bul oyununu oynarlar.
Saat kartlariyla ne yaptik?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 26 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Uzaya Gidiyorum” isimli Biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
TASARIM YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi
Yas Grubu :

KAZANIM VE GOSTERGELER

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
MOTOR GELISIM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Tek ayak tizerinde sigrar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogrencilerle saat tekerlemesi soylenir.
Saat”

Bir saatim var

(Elde saat tutuluyor gibi yapilir)
Kulagima koydum

(Eller kulaga gotiiriiliir)

Tik tak tik tak

(Dinliyormus gibi yapilir)

Simdi oyun baglayacak

(Eldeki saat yavasca kenara birakilir)

TURKCE
“Zeynep Uzaya Kadar Ziplayabilir mi?”adl1 hikaye 6grencilere okunur. Daha sonra hikaye hakkinda grup
sohbeti yapilir.

FEN
Ogretmen 6grencileri ile uzay ile ilgili video izler. Video sonrasinda 6grencilerine izledikleri ile ilgili sorular
sorarak grup sohbeti yapilir.

MUZIiK
Ogrencilerle yarim ay seklinde oturulur ve Uzay sarkisi soylenerek tekrar edilir.

Uzay

Gozlerimi aginca
Kocaman mavi gokyiizii
Gece yildizlarla
Giildiiriir yiiziimiizii
Gezegenler dizi dizi
Giinesin etrafinada
Merkiir, Veniis ve Diinya
Arkadaglar yanyana
Mars, Satiiriin ve Diinya
Arkasinda siralanir
Neptiin ve Piiliiton arkada
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En uzakta dolanir
Gozlerimi aginca
Kocaman mavi gokyiizii
Gece yildizlarla
Giildiiriir yiiztimiizii

SANAT
Ogretmen ¢ocuklarin masada sandalyelerine oturmalarini sagladiktan sonra her cocuga bir roket yapimu ile ilgili
sablon vererek roket yapmalari istenir.

ILKOKULA HAZIRLIK
Ogrencilere masalara yonlendirilerek uzayla ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Duygu kartlari, sepet, boya kalemleri, atitk materyaller

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Uzay, uzak, yakin ,gezegen, gokyiizii

AILE KATILIMI
Evde okulda 6grendikleri gezegen isimlerini ailelerine sormalari istenir.

DEGERLENDIRME

Gokyiizii ne kadar uzak?

Beni oralara kadar ziplatacak bir icat yapabilir miyim?

Giines beni ¢ok 1s1tir m1?

Arkadaglarim benimle gelir mi?

Oralara ziplasam geri gelebilirmiyim ?

Zeynep gokiiziinii o kadar merak ediyor ki onu yakindan gérmek istiyor , bu onun yetenegi. Sence gokyiiziinde
kendini nasil hisseder?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 27 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gokytizii” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Miizik etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Miizik etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu:

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

Vurmali ¢algilar: kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Telefon numarasini soyler.

Evinin adresini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasin1 bekler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar yere uzanirlar. Hafif bir miizik agilir. Cocuklar gozlerini kapatirlar. Cocuklarla uzak bir iilkeye gidilir.
Cocuklar bir siire gozlerini kapatmaya devam ederler. Gozlerini agtiktan sonra nereye gittiklerin, neler
gordiiklerini arkadaslarina anlatirlar. Ogretmen ¢ocuklara birer ritm aleti verir. Gezi ile ilgili kendi hikayesini
anlatmaya baglar.

MUZIK

Cocuklardan heyecanlandiklar: yerde hizli ritm vurmalarini, sakin yerlerde yavag ritm vurmalarini ister. Neden
heyecanlandigimiz ve hizli ritm vurdugumuz nerelerde sakinlestigimiz sorulur. Daha sonra ¢ocuklara
Vivaldi’nin 4 mevsim miizigi dinletilir. Cocuklar 4’er kisilik gruplara ayrilir. Her cocuga birer renkli kalem
verilir. 35x50 ebadinda beyaz fon kartonuna miizigin ritmine gore dans eden cizgiler ¢izmeleri istenir. Biitiin
kagit kivrimli ¢izgilerle ¢izilmeli ve kagidin her noktas1 kullanilmalidir.

TURKCE
Cocuklar smifi tamamen topladiginda 6gretmen onlara yardimlari ve 6zenli ¢alismalarindan dolay1 cok mutlu
oldugunu soyler. Ogretmen cocuklara “yardimlagsmanin 6neminden bahseder.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara renkli fon kartonlarindan kesilmis kartlar verir. Cocuklar suluboyalarla {izerine resim
yaparlar; pul, payet ve simlerle siisleyerek yeni yil kart1 hazirlarlar. Kartlar kurutularak zarflanir.

Ogretmen ¢ocuklarin dosyalarindan adreslerini alarak zarflarin tizerini yazar. Bu islemi yaparken ¢ocuklarin
kendisini izlemesini saglar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerin bu ay neler 6grendikleri ile ilgili caligma sayfalar1 yaparlar.
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MATERYALLER
Ritim aletleri, boya kalemleri, miizik ¢alar, Vivaldi 4 mevsim, 35x50 ebatli beyaz fon kartonu, renkli kalemler
Sulu boya, boya kalemleri, kart, pul ve benzeri siisleme i¢in materyal

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ritim, hizli-yavas,
Yeni yil, kis

AILE KATILIMI
Yeni yil i¢in neler planliyorsunuz? Sohbet edelim.

DEGERLENDIRME
Yeni yilda neye sahip olsan ya da ne olsa ¢cok mutlu olursun?”
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 28 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sebze Meyve Tabag1” isimli Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI 5
SEBZE MEYVE TABAGI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen semboliin anlamint soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluklarini yerine getirir.

Gostergeler

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Simifa degisik sebze ve meyveler getirilir. Cocuklarla birlikte incelenir.

SANAT

Parmak boyasi veya yogun kivamda hazirlanmig suluboya kullanilarak resim kagidi iizerine meyve resimleri
yapilir. Caligma tamamlandiktan sonra iizerine bir resim kagidi kapatilarak hafifce bastirilir ve yavasca kaldirilir.
Yapilan resimler panoda sergilenir.

MATEMATIK

Cocuklara en ¢ok sebze yiyen hayvanlardan uzun kulakli olanin ad1 sorulur. Tavsan cevabi alindiktan sonra
tavsanlar gibi ¢ift ayakla ziplayarak masalara gecilir. Ogretmen masanin iizerine oyuncaklar1 koyar. Bu
oyuncaklardan bazilar tek bazilari ¢ifttir. Ogretmen ¢ocuklardan tek ve cift olanlar: bulup ayirmalarini ve
saymalarini ister.Altinda-iistiinde-icinde-yaninda gibi yonergeler tekrar edilir.

DRAMA

Masadan kalktiklarinda yine tavsanlar gibi ¢ift ayakla sigrayarak daire olurlar. “Bir sebze ya da meyve ol”
dramasi uygulanir. Ogretmen ¢ocuklardan sinifta olan bir sebze ya da meyve taklidi yapmalarini ve yerine gecip
sanki oymus gibi hareket etmelerini ister.

TURKCE

Yeniyil ile ilgili bir hikaye kitab1 okunarak, yeni yildan istekleri ile ilgili sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Cocuklara kalem verilir. Kalemi dogru tutmalar1, bedenlerini dogru konumlamalarina dikkat edilir. Cizgi
caligmasi yapilir. Calisma sirasinda 6gretmen ¢ocuklarin kalemi tutuglarini ve beden konumlarini takip ederek
her cocugu yonlendirir.

Ogrencilerle cizgilerle ilgili calisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER

Sebze ve meyveler, sulu boya, resim kagidi, ¢ift nesneler.

Boya kalemi, say1 kartlar1

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Tek-¢ift, altinda-iistiinde-icinde-yaninda,sebze-meyve

rakam

AILE KATILIMI

Evde en sevdigi hayvanin yiiriiyiisiinii ve sesini taklit etmeleri istenir.

Bol limonlu nefis bir mevsim salatasi yapalim.

DEGERLENDIRME

Baski ¢alismasinda neler kullandik?

Parmak baskis1 yaparken neler hissettin?

Tavsan yiiriiylisti nasildir?

Bu mevsimde hangi sebzeler evinizde var?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 31 ARALIK 2018
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yeni Y1l” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

YENI YIL
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Biligsel Gelisim

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA:

Yeni yil partisi ile ilgili hazirliklara yapilir.

OYUN

Ogretmen biiylik boy beyaz bir kartona sudoku karelerini hazirlayip panoya asar. Cocuklara pano iizerinde
sudokunun nasil oynandigini anlatir. Ve pano tizerinde sudoku oynanir.

TURKCE

Ogrencilerle saatlerle ilgili video izlenerek grup sohbeti yapilir. Saat tekerlemesi soylenir.
Saat

Tik tak

Tik tak

Hep caligirim

Tik tak

Tik tak

Hizl1 hizli kosarim

Tik tak

Tik tak

Bir bakarsm kolundayim

TIK Tak

Tik tak

Bir bakarsin duvardayim

SANAT

Artik materyallerle yapilan siisler ile sinif siislenir. Yeni bir yilin baglayacagi, bir yilin ise bittigi ile ilgili sohbet
edilir.

OYUN )

Cocuklar ikili olarak eslesirler.Iki “dansg¢1”arasina balon konur .Miizik baslar ve esler balonu diisiirmeden dans
ederler. Balonu diisiiren ¢ift elenir sona kalan ¢ift birinci olur. Elenenler yan taraftan dans eden ¢iftleri komik
hareketler yaparak giildiirmeye ve balonlarini diislirtmeye caligirlar.

Farkl1 viicut boliimleriyle ritim ¢aligmalar1 yapildiktan sonra “Yeni yil” sarkisi tekrarlanir; “Yeni yil kutlamasi
ile ilgili parti verilir.

MATERYALLER

Siif siisleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Yilbasgi, sudoku

Yeni yil

AILE KATILIMI

Evdeki takvimleri incelemeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Yeni yil resmi yapmalari istenir.

Tombala oynamaya ne dersin?
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........................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

OCAK

OCAK

SOSYAL GELISIM

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalariin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarimin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
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OCAK

Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.
Kazamim 13: Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 0zelligini soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
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Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM GELISIiM

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Kazanmim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilir

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari sdyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi

BELIRLi GON VE HAFTALAR ALAN GEZILERI

12-16 Ocak Enerji Tasarrufu Haftas1
KAVRAMLAR AILE KATILIMI

o Geometrik sekiller:
. Dikdortgen
o Sayi/Sayma:
o Ritmik Sayma
5 Rakami
Renk:
. On- arka
. Once-Simdi-Sonra
. Baslangic-Bitis
. fleri-geri
. 0 sesi
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2 Ocak Gorsel Dikkat 11. Sayfa
3 Ocak Yetenekli Sekiz 4 4,5, 6 Sayfalar
4 Ocak Yetenekli Sekiz 4 7, 8. Sayfalar
Gorsel Dikkat 12. sayfa
7 Ocak Yetenekli Sekiz 4 9,10,11. Sayfalar
8 Ocak Yetenekli Sekiz 4 12,13. Sayfalar
Gorsel Dikkat 13.Sayfa
Portfolyo 29, 30, 31. Sayfalar
9 Ocak Yetenekli Sekiz 14, 15 Sayfalar
Fen 9, 10. Sayfalar
10 Ocak Yetenekli Sekiz 4 16,17,18 ve 19. Sayfalar
Aile Katilim 21, 22. Sayfalar
11 Ocak Yetenekli Sekiz 4 20,21 Sayfalar
Ozel Giin ve Haftalar 17. sayfa
Portfolyo 33, 34. Sayfa
14 Ocak Yetenekli Sekiz 4 22,23,24 Sayfalar
Matematik 16, 17. Sayfa
15 Ocak Yetenekli Sekiz 4 25,26, 27 sayfalar
Gorsel Dikkat 15. sayfa
16 Ocak Yetenekli Sekiz 4 28,29. Sayfalar
Matematik 18,19 . sayfa
Portfolyo 35, 37. Sayfa
17 Ocak Yetenekli Sekiz 4 30, 31. Sayfalar
Gorsel Dikkat 16. Sayfa
Portfolyo 39. Sayfa
18 Ocak Yetenekli Sekiz 4 32, 33. Sayfalar
Matematik 20, 21. Sayfalar
Aile Katilim 23. Sayfa
OCAK AYI AILE ETKINLIK TAKVIMi
2 OCAK 3 OCAK 4 OCAK
Su Doku caligmas1 | Hareketli- hareketsiz Dikdortgen seklini
yaptim. kavramim 6grendim. o0grendim.
7 OCAK 8 OCAK 9 OCAK 10 OCAK 11 OCAK
Oniinde arkasinda 5 sayisini “0” sesini tamidim | Sinif ¢igegimizin Enerji tasarrufun
kavramini 0grendim ve 5 ve 0 sesi ile bakimu ile ilgili icin lambalar1 ve
o0grendim. sayisini yazma baglayan sorumluluklarimi musluklari igim
caligmasi yaptim. | kelimeleri buldum. | 6grendim. bitince kapatmam
gerektigini
O0grendim.
14 OCAK 15 OCAK 16 OCAK 17 OCAK 18 OCAK
Ogrendigim Yeteri kadar Yogurdun nasil Beni neyin kizdirdigint | Gelisim Raporumu
seslerle kelime uyumanin yapildigini o0grendim. aldim ¢ok
bulma oyunu biliylimem icin o0grendim. heyecanliyim.
oynadim. onemini
o0grendim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih :2 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yeni yil ” isimli Biitlinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Tiirk¢e etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Yeniyil

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ile Tiirkce ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerinin duvarda boylarini 6lger ve isaretler. Yeni yilda ne kadar biiytliyeceklerini tahmin
etmelerini ister. Ayn1 6l¢limii haziran ayinda yaparak sonuclar karsilastirilir.

TURKCE )

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen O6grencilere yeni yilla ilgili sohbet eder. Yeni yilda neler
istedikleri ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarla ses ve nefes calismalar1 yapilir. Sesinin tonunu ve hizini ayarlayarak 6grenilen siirlerin tekrar
edilmesi saglanir. Ogretmen bagirmadan ve acele etmeden konustugumuzda soylediklerimizin daha iyi
anlagilacagi konusunda ¢ocuklara hatirlatmalar yapar. Siirlerin nasil okunmasi gerektigi ile ilgili model olur.
Ogrencilerle birlikte yeni y1l parmak oyunu oynanir.

Yeni Y1l

Yeni yil gelince

Ayse 6 yasina basti.(Parmaklar 6 ya kadar birer birer sayilir.)
Ayse’nin babasi yeni bir takvim ald1.(iki el acilarak gosterilir).
Bircok yapraklari var.(parmaklar sira ile kapatilir)

Gelecek yeni yilda takvimimiz bitecek

Yagim 7 olacak ( Parmaklar 7’ye kadar birer birer sayilir)
Boyum uzayacak ,(uzama hareketi yapilir)

Ben de ilkokula gidecegim.

OYUN

“Ses nereden geliyor” oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe segilir; ebe siniftan ¢ikar.Ses ¢ikaran bir nesne (miizik
kutusu, teyp vb.) calisir vaziyette sinifta bir yere saklanir. Ebe sinifa girince bu nesneyi bulmaya caligir.
Oyunun farkl asamalarinda ses yiikseltilip al¢altilarak nesne saklanip bulmalari istenir. Oyun sirasinda yanilan,
yanlig yonlere giden, hata yapan ¢ocuklar alkisla uyarilir. En son sinifa el feneri saklanir. El feneri bulunduktan
sonra oZretmen ne ige yaradigini sorar ve el fenerlerinin ucuna farkli renklerde selafon kagitlar1 yerlestirilir.
Her ¢ocuk aldigi1 feneri duvara yansitir. Duvarda farkli renklerdeki fener 1siklari ile oyunlar oynanir.

220



Ust iiste gelen renklerdeki degisimler incelenir. Olusan renkler sdylenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogretmen 6grencilere su doku ile ilgili kurallari anlatir. Daha sonra su doku caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Kagit, boya kalemi
Miizik kutusu, el feneri, selafon kagidi

AILE KATILIMI
Evde el feneri ile 151k oyunu oynamalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Takvim, yeni yil

DEGERLENDIRME '

Ogrenilen tekerleme tekrar edilir. Icerisinde gegen sayilar sorulur.
Yeni yilda ne yapmak isterdin?

Neden biiyiimek istiyorsun?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :3 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kis Geldi” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Kis Geldi

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak ic¢in yapilmasi
OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerle birlikte giine kis mevsimi ile ilgili kitap, oyuncak vb materyallerle kose olusturur.

TURKCE

Kis Mevsimi ile ilgili sunum izlenerek 6grencilerle sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara Jale Hareket Etmeden Durabilir mi? hikayesini okur. .
Hikayede gecen Kkisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir.

MUZIK
Mevsimler adli sarki dinlenerek 6grencilerin tekrar etmesi istenir.

Mevsimler

Yapraklari dokiilmiis agacin
Kuslar ugup gitmisler
Yagmurlu giinlerle gelmig
Yasasin sonbahar gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Dallarii kaplamis agacin
Beyaz minik kar taneleri
Kardanadamlarla gelmis
Yasasin artik kis gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Yapraklarla dolmug tiim dallar:
Kuslar yuvaya donmdisler
Cigekli giinlerle gelmis
Yasasin ilkbahar

Diinya doner mevsimler gecer

Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz

223



Doga degisir her mevsimde

Meyve dolu tiim dallar
Denizde kumda ¢ocuklar
Sicak giinegli giinler gelmis
Yasasin artik yaz gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

OYUN
Ogretmen yere bantlarla labirent ¢izer.
Cocuklar kayak yapan kisi olurlar ve yere ¢izilen labirent seklindeki yolu takip ederek masalara gecerler.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Cocuklarla bilekleri ¢cevirme, dondiirme vb... el bileklerini calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler
yapilir. Daha sonra labirent ¢alismasi ¢ocuklarin kalemi dogru tutmalarina ve beden konumlarina dikkat edilerek
yapilir.

Kis Mevsimi ile ilgili calisma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Kis mevsimi ile ilgili materyaller, boyakalemi

AILE KATILIMI

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kis,labirent, kayak

DEGERLENDIRME

Su agaca tirmanabilir miyim?

Peki bunun iistiinden atlayabilir miyim?

Kosarak nereye kadar gidebilirim?

Kisin karlarin iistiinde kayabilir miyim?

Kayarsam durabilir miyim?

Jale o kadar enerji dolu ki spor yapmak onu ¢ok mutlu ediyor.
Bu onun yetenegi.

Sen nasil mutlu olursun?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :4 Ocak 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dikdortgen ” isimli Biitiinlestirilmis Matematik Etkinligi ile Drama Etkinligi

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o
DIKDORTGEN

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DIL GELISIMI

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklarla Nefes agma caligmasi yapar.

Sag elimde bir mum var

Sol elimde bir mum var

Bir o muma bir bu muma

Uflesem soner mi  (sag ve sol ele iiflenir )

Ellerimde giiller var

Koklasam solar m1 (koklama hareketi)

Simdi surada bir ates var

Uflesek soner mi (sinif igine iiflenir)

TURKCE

Ogretmen 6grencilere kis mevsimi ile ilgili bir hikaye okur. Kig mevsinin 6zellikleri hakkinda sohbet ederler.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen elinde dikdotgen bir karton kalipla igeri girer dikdortgenin 6zeliklerini anlatir. Daha sonra dikdotgen
ile ilgili video izlenir. Dikdo6tgen ile ilgili calisma sayfasi yapilir.

DRAMA

Dikdortgen sekli ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarin ellerine verilir ve incelemelerine firsat verilir.

Sonra dikdortgen seklinde resimler gostererek bu dikdortgen ile ilgili bir hikdye anlatmaya baslar.

- Ben bir dikdortgenim ve ¢ok yalnizim. Canim ¢ok sikiliyor ama biliyor musunuz, ben kiliktan kiliga
girebiliyorum. Yani sihirli bir dikdortgenim. Mesela bir ev sekline girebilirim. Ya da bir ¢ikolata olabilirim
boylece birlikte oyun oynariz...

Bagka ne olabilir cocuklar biraz diisiinelim. Haydi, bu dikdortgen i¢in hikayeyi tamamlayalim, der. Dikdortgenin
hikdyesi tamamlandiktan sonra ¢cocuklar masaya gecerler.

SANAT

Ogretmen 6grencilere yesil renkli oyun hamuru verir. Oyun hamurlariyla dikdortgen seklini yapmalarini ister.
Daha sonra 6grencilerden dikdortgen seklinde nesneler yapmalarint ister ve yaptiklari sekillerden dikdortgen
sekiller kosesi olugtururlar.

MATERYALLER:

resim kagidi, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

Dikdortgen, yesil

DEGERLENDIRME:

Dikdortgen nasil bir sekildir?

Cevrende dikdortgen seklinde neler var? Bir dikdortgen ¢izelim.

Dikdortgen hikayesini hatirliyor musun? Ne olmustu?

AILE KATILIMI:

Evde dikdortgen seklinde ne var bulalim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :70CAK 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hediye Paketleri” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI . _
HEDIYE PAKETLERI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalarimin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri:

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder

OGRENME SURECH

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklarla Nefes agma caligmasi yapar.
Sag elimde bir mum var

Sol elimde bir mum var

Bir o muma bir bu muma

Uflesem soner mi  (sag ve sol ele iiflenir )
Ellerimde giiller var

Koklasam solar m1 (koklama hareketi)
Simdi surada bir ates var

Uflesek soner mi (sinif i¢ine iiflenir)

MATEMATIK

Cocuklara cesitli agirlikta ii¢ hediye paketi gosterilir. Cocuklara bu hediye paketlerinin bir dogum giinii
partisinde getirilen hediyeler oldugu soylenir. Cocuklar sirayla gelerek hediye paketlerini kaldirirlar, agirliklarini
tahmin etmeye caligirlar. Ogretmen tahminlerini bir kagida yazar. Bir tartiyla paketlerin agirliklarr ol¢tiliir.
Tahminlerinde en ¢ok yaklasan cocuklar alkiglanir.

DRAMA

Cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Bir ¢ocuk secilir. Hediye paketinin i¢inde ne oldugunu konugmadan
viicuduyla canlandirmasi istenir. Diger cocuklarda tahmin etmeye c¢alisirlar. Tiim ¢ocuklar dramatizasyonlarini
tamamlayana kadar oyun devam eder.

Labirent ¢calismasi yapilir. Cocuklarin labirenti ¢6zen yolu bulmasi istenir.

OYUN
Ogretmen hediye kutularmi ortaya getirir. Sirayla 6grencilerine bu kutularin dniinde arkasinda durmalari ile ilgili
yOnerge verir.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
Oniinde-Arkasinda kavramu ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

Cesitli agirlikta hediye paketleri, boya kalemleri, legolar
Iki adet plastik bardak, ip
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AILE KATILIMI
Evde ailemize hediye resim yapalim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
On-arka
Once-simdi-sonra

DEGERLENDIRME

Hediye paketlerini kullanarak ne yaptik?

Paketlerin agirliklarini nasil olctiik?

Konusmadan hediye paketindeki hediyeyi anlatirken ne hissettin?
Hediye alirken/verirken neye dikkat ederiz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 8 Ocak 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“5 Sayisin1 Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

5 SAYISINI YAZIYORUM
Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmi ve kullanim amaclarin soyler.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tagtyan iiriinler olugturur.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve ozenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklari kargilar miizik acarak sabah sporu yaptirir, Sonrasinda ¢ocuklari merkezlere yonlendirir.
Cocuklarm istedikleri merkezlerde serbest oyun oynamalarini saglar.

TURKCE .
Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen O6grencilerden sayilar tekerlemesini soylemesini ister.
Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardeg

Besten sonra alti

Nerede kaldi kahvalti,

Altidan sonra yedi,

Kedi cigeri yedi.

Saymay1 6grendik biz,

Sekiz ¢op, sekiz ceviz,

Sekizden sonra dokuz,

Dokuzu gegince on,

Sayilara yoktur son.

MATEMATIK )

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 5 rakam1 yazar.
Rakamin baslangi¢ ve bitis ¢izgisine iki farkli igsaret koyar. Yanina ayni biiyiikliikte tebesirle 5 rakamu ¢izer.
Karton kutunun i¢ine on koyar ve onu da ayni1 hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 5 rakamini ayn1 hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmis rakamin
tizerinden baslangi¢ ve bitis noktalaria dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK )
Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina geger. Ogretmen 5 rakamini yazma caligma
sayfalarin1 6grencilerine dagitir.

SANAT

Ogretmen 6grencilere iizerinde 5 rakami yazan ¢aligma sayfalarini dagitir ve 5 rakamini ¢izgi olarak kullanarak
yeni bir resim olugturmalarini ister.
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MATERYALLER:
Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:
3rakami, baglangic, bitis

DEGERLENDIRME:
rakaminin iizerinden yiirlirken ne hissettin? 5 rakaminin baslangi¢ ve bitis noktasi neresi? 5 rakami sence neye
benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri ve dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI:
Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 5 rakamint olusturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 9 Ocak 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesler” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SESLER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergelerl

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiy1 soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler tiretir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen oyuna baslamadan &nce bir lider seger ya da kendisi lider olur. Cocuklarin hepsi ayakta dururlar. Once
lider yavas yavas hareketler yapar ve ayni1 anda grubunda tekrar etmesini ister. (Ornegin elma toplama hareketi
yaparken ayni anda ziplama g1b1) Liderlerle ayn1 hareketler yaplhrken aaaa’ diye bagirilir. Daha sonra lider
yaptiginin tersini yapmalarini ister. Ters hareket yaplhrken sssss’ diye bagirilir. (Ornegin lider ellerini
kaldirirken cocuklar ellerini agsagiya indirip ‘ssss’ diye bagirirlar.) Hareket yaparken yanilan ¢ocuklar oyundan
cikar.

OYUN .
Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen “6
soylerken alkiglarlar. Ogretmen cocuklara:

u 199

- sesini kaginci alkista sdyliiyoruz?, diye sorar.

Daha sonra ¢ocuklara:

- Simdi size gosterecegim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkigla sdyleyelim, der.
Icinde “6” sesi ile olan nesnelerle ¢aligilir.

[132%

sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini

TURKCE

0” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra

“ 199

sesi ile baglayan kelimeler bulunur.

SANAT
Ogretmen 6grencilere balik sablonu dagitir ve birlikte balik olustururlar. Olusturulan baliklara
baglayan yada icinde “6” sesi gecen isimler koyulur.

“ 199

sesi ile

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalara yonlendirilir. “6” sesi ile ilgili calima sayfas1 yapilir.

FEN
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Biiylimek i¢in nelere ihtiya¢c duydugumuzla ilgii 6grencilerle sohbet edilir. Biiyiimenin asamalarindan
bahsedilir. Daha sonra biiyiime ile ilgili ¢caligma sayfas1 yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilere 6grendikleri ile ilgili caligma sayfalari verilir.

MATERYALLER
karton, yapistirici
renkli el isi kagitlari, pastel boya, makas, yapistirici

AILE KATILIMI
Evde 0 sesi ile baglayan varliklar1 bulmalar istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

(A LL]

0” sesi

DEGERLENDIRME

Hangi sesleri 6grendik?

“0” sesiyle basglayan sozciikler soyleyelim.
Biiyiimek nedir?

Biiyiime agamalarini sayalim.

Canlilarin biiyiime agalarini sdyleyelim
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 9 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saksilar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup-kiiciik)

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SAKSILAR

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce Etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biiyiik Grup-
kiiciik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Ozbakim gelisimi

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI
Giine Baglama .
Sinifa bir ¢igek onceden yerlestirilir. Ogretmen sinifta bir degisiklik olup olmadigini sorar.

TURKCE

Cocuklarla canlilar hakkinda sohbet edilir. Onlarin da yagama hakki oldugu vurgulanir. Cigegin bakimu ile ilgili
sorumluluklar ¢cocuklara dagitilir. Cocuklar her giin sirayla ¢igegi sularlar.Ardindan canlilarin gelisimi ile ilgili
sohbet ederler.

SANAT

Kutular kullanilarak tren yapilir. Sulu boya ile kutular boyanir.

Kurutulan kutular iplerle birbirine baglanir.

Kutulara diigme ya da gazoz kapaklarindan tekerlek yapistirilabilir.

Vagonlarin pencereleri eligi kagitlarindan kesilip yapistirilir.

Artik materyallerle siislenir.

Daha sonra yapilan biitiin vagonlar arka arkaya dizilerek biiytik bir tren olusturulur.
Etrafi agaclarla siislenebilir ve maket haline getirilebilir.

Matematik
Vagonlarin sirasi ve sira sayisi tizerinde durulur. Trenin konumuna gore baslangi¢ ve bitis noktasi iizeinde

durulur. 5 rakami hatirlatilir. Ve bu vagonlarin her birine gazete ve dergilerden 5 tane insan resmi kesilerek
yapistirilir.

Okuma Yazmaya Hazirlik
Ogrenciler msalara yonlendirilerek calisma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER
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Kutu, Sulu boya, diigme, gazoz, elisi kagitlari, artik materyaller, gazete ve dergi, makas, yapistirici
AILE KATILIMI

Evde geri doniistimlii materyalleri bulmalari istenir.
Evde 5 tane ayn1 varlig1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sakst, gelisim
1-5 rakamlar

DEGERLENDIRME
Bitkiler biiyiimek i¢in ne ister?

Baslangic ve bitig noktasina 6rnek ver.
5 tane tagit ismi soyle.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih :11 OCAK 2019

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Enerji Tasarrufu Haftas1” isimli Biitiinlestirilmis Drama etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (
Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

ENERJi TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Drama etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart sekline gore gruplar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanmim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
OGRENME SURECI

Giine Bagslama
Siifa geri doniisiim kutular: getirilir ve 6grencilere geri doniistimle ilgili bilgi verilir. Sinifta atik olan
materyallerin uygun geri doniigiim kutularina atilmasi saglanir.

TURKCE

http://www .youtube.com/watch?v=4Mj3r-OBkX8 adresinden enerji tasarrufu ile ilgili animasyon izlenir.
Evde ve okulda enerji tasarrufu yapmak icin nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet edilir. Enerji
Tasarrufu haftasi dolayisiyla evde ve okulda su ve elektrik kullanimui ile ilgili alinmasi gereken 6nlemler
vurgulanir.

MUZIK
Enerji tasarrufu sarkisi tekrarlanarak soylenir. http://www.youtube.com/watch?v=d3DP4suSKpg

Uyan bak giin dogdu
Hemen basma diigmeye
Ac perdelerini

Isik dolsun iceri

Tasarrufla hayat
Daha giizel hayat

Kis gelince sogur hava
Isinur evler yakitla
Dogru kullanalim ki
Bosa gitmesin enerji

Tasarrufla hayat
Daha giizel hayat

OYUN
Cocuklarin ellerine kesmeleri i¢in geometrik sekiller verilir. Oyun alanina gegilir yer ¢izilen sudoku kareleri
tizerine kurallarina gore bu kesilen geometrik sekilleri yerlestirmeleri istenir

Okuma-Yazmaya Hazirlik:
Ogrenciler enerji sarrufu ile ilgili calisma sayfalari dagitilarak, yonergelere uygun sekilde tamamlamalart istenir.

SANAT

Kese kagltlarmm lizerine resim yapilir. Kese kagidinin iist kismina ipten saplar takilarak ¢anta yapilir.

Ip yerine kalin rafya yada kurdela da kullanilabilinir.Artik materyallerle siislenir ve boyanur. Insan yiizii yada
hayvan resmi yapilabilir.Her ¢ocugun cantasini iistiine ismi yazilir.
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MATERYALLER
Kese kagidi, rafya, kurdele, boyalar..

AILE KATILIMI
Evde sarkiyi ailelerine soylemeleri istenir.

Evde atik materyallerle bir etkinlik yapmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Enerji, tasarruf

DEGERLENDIRME

Nasil enerji tasarrufu saglariz?diisiinelim
Geri doniigiim nedir?

Evde geri doniistiirdiigiiniiz esyalar var m1?
Neler yapiyorsun?

Okulumuzda neleri geri doniistiirebiliriz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 14 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ses Kutusu” isimli Biitiinlegtirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SES KUTUSU
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanmim 10: Sorumluluklarimi yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Biligsel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil Gelisim

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindahigi gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen sinifa 6grenilen seslerle baglayan nesnelerin kartlarini asar ve 6grencileri yonlendirir.

TURKCE

Cocuklarla hazirlanmis olan “e”, “6” “a” ve “i” sesleri kutusundan nesne resimleri ¢ekilir;isimleri alkislanarak
sOylenir. Seslerin yerleri sdylenir. Ses treni oyunu tekrarlanir. Cocuklar tren olurlar ve geziye ¢ikacaklari
sOylenir. Cocuklar gezi sirasinda gordiiklerini hayal ederek anlatirlar. Cocuklarin anlatimlari esnasinda dinleyen
cocuklarin soru sormalari istenir. Cocuklar sunumlarint yaparken s6z dizimi kurallarina gore ciimle kurmalari
saglanir.

OYUN
Ogretmen ¢ocuklara gesitli esyalar verir ve onlari yonergesine gore uygun yerlere koymasini; kendilerinin oraya
gitmesini ister. Orn: arabay1 dolabin 6niine koy; treni arabanin arkasina koy...

MATEMATIK
Cocuklarla 20’ye kadar ritmik sayma calismas1 yapilir. Daha sonra kagida ¢izip getirdikleri toplar sayilir.
Ogretmen ¢ocuklara 5 rakamini karttan tanitir. 1-5 rakamlarini hatirlatir. Ardindan ¢ocuklara:

- Ben size bir kart gosterdigimde siif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.
Cocuklara sira ile kartlart gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.
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MUZIK
Ogretmen 6grencilere “Mevsimler” sarkisini dinletir. Sarkiy1 ritim tutarak soylerler.

Okuma Yazmaya Hazirlik
Ogrenciler masalaria gegerek Mevsimler sarkisi ile ilgili ¢aligma sayfasint yonergeleri dogrultusunda caligirlar.

MATERYALLER
Ses kutulari
Sayi kartlari, kalem, kagit

AILE KATILIMI
O sesi ile baglayan varliklar1 bulmalar1 istenir.
Evde birbiri ile ayni1 olan 5 varlig1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sesler
5 rakami

DEGERLENDIRME
“a, 0,e”, ve “i” sesleriyle baglayan bir kelime soyler misin?

“a,0,e” ve “i” sesleriyle biten bir kelime s6yler misin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :15 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Uyku Vakti” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Uyku Vakti
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart renk tonlarina gore siralar.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamint soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogrencilerle birlikte ger doniisiim kutularinin amacina uygun kullanilip kullanilmadig: kontrol edilir.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle birlikte uyku ile ilgili videoyu izler. Uymanin ve dinlenmenin 6nemi hakkinda sohbet
edilir.

OYUN

El ve kol jimnastigi yapilir.
Eller acilir kapanir.
Bilekler dondiiriiliir.
Kollar ileri-geri gevrilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Uyku ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

MUZIK

Enerji tasarrufu sarkisi tekrarlanarak soylenir. http://www.youtube.com/watch?v=d3DP4suSKpg
Uyan bak giin dogdu

Hemen basma diigmeye

Ac perdelerini

Isik dolsun iceri

Tasarrufla hayat
Daha giizel hayat
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Kis gelince sogur hava
Isiur evler yakitla
Dogru kullanalim ki
Bosa gitmesin enerji

Tasarrufla hayat
Daha giizel hayat

MATERYALLER
miizik ¢alar,
farkli renkler ve fircalar Artik materyaller

AILE KATILIMI
Okulda en sevdigi seyleri yapmalar1 istenir

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Uyku, dinlenme

DEGERLENDIRME

Uyumadan 6nce ne yaparsin?
Uyaninca neler yaparsin?

Bugiin neler yaptik?

En cok hangi etkinligi sevdin, neden?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :16 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rakamlar” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Rakamlar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Biligsel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri olcer.
Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Dinleme ¢alismasi yapilir. Ogretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini ister.
- Cevremizde neler var?, diye sorar.

- Seslerini dinleyelim, ¢ok dikkatli olalim ve isimlerini sdyleyelim, der.
- Daha sonra nasil duydugumuz ile ilgili sohbet edilir

OYUN

Cocuklari getirdigi fasulyeler sayilir. 1-5 rakamlarini hatirlatir. Ardindan ¢ocuklara: ben size bir kart
gosterdigimde smif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.

Cocuklara sira ile kartlart gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.

TURKCE
Ogretmen 6grencilere yogurt ile ilgili tekerleme soyler ve 6grencilerden tekrar etmesini ister.

Yogurt

Babam yogurt getirdi
Pisi burnunu batirdi
Pisi seni tutarim
Biyigin1 yolarim
Minarenin kilidi
Kapiya gelen kim idi
Amcamin oglu Musacik
Kolu butu kisacik
Simdi gelir goriirsiin
Giile giile oliirsiin

FEN
Ogretmen 6grencilere yogurdun nasil yapildigi ile ilgili video izletir.Yapim asamalr1 hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra yogurt ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

SANAT
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Cocuklara mum verilir. Beyaz bir kagidin tizerine mumla resim ¢izerler. Ardindan resimlerinin iizerini suluboya
ile boyarlar. Boylece sihirli resim yapilir.

Resimler kurumak iizere kaldirildiginda 6gretmen ¢ocuklara mum yandiginda neler oldugunu sorar. Mumum sis
ve 151k yaydig1 vurgulanir. Ardindan bagka neler sicaktir diye sorulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerle 1-5 rakami aras1 tanima ve yazma caligma sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER
Resimler , siit, yogurt mayasi, kap
Mum, suluboya, kagit, soguk/ sicak su,resim kagidi, boya kalemleri

AILE KATILIMI
Evde birlikte yogurt yapin.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sicak-soguk

DEGERLENDIRME

Sayma caligmasi yapalim.

lden 5 e kadar rakamlar1 havaya yazalim.
Yogurt yapma asamalari nelerdir?

Sicak olarak i¢ilen bir igecek soyler misin?
Soguk olarak tiiketilen bir yiyecek sdyler misin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :17 Ocak 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Kizgin” isimli Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

flgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Kizgin

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu : . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayiwrt eder, karsilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kuralr soyler. Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler. Bir
oriintiide eksik birakilan dgeyi tamamlar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konusmayt siirdiiriir. Konusmayt sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak icin sirasuni bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii
gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda vyiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligint bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ozelliklerini ve duyussal ozelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarin soyler.

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarimin duygularimn aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularin soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarini soyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu
davramglarla gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA .

Ogretemen sinifta 6grencileri farkli yiiz ifadeleri ile karsilar. Ogrencilerinden ayni ifadeleri gostermelerini
isteyerek selamlagir.

TURKCE

Ogretmen 6grencilerine farkli duygularimiz oldugundan bahseder. Uzgiin, mutlu, sasirmis, korkmus kizgin . Bu
ifadelerin kartlarin1 6grencilerine gosterir. Bu duygulari hissettigimiz durumlara 6rnek verir. Daha sonra
ogrencilere kendi hislerinden 6rnek vermesi icin firsat verir. .

Kizgin duygusu ile ilgili sohbet edilir. Ogrencilere ne zaman kizgin olduklari ile ilgili sorular sorar. Ogrencilerin
yiiz ifadelerini kizgin olarak gostermelerini ister.

Sanat Etkinligi )

Ogretmen 6grencilerini masaya yonlendirir. Ogretmen daha sonra 6grencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir.
Ogrencilerin kartonlara boyalarla kizgin yiiz ¢izmesini ister. Cizilen kizgin yiiz sablonlarina pipet yapistirilarak
kukla yapilir.

Oyun

Ogretmen, ¢cocuklarin sandalyelerini ve masalar1 yarim ay seklinde diizenler. Sinifin orta kismi bos ve ¢ocuklarin
rahat hareket edebilecekleri sekilde hazirlanir, dikkat cekecek materyaller géz ontinden kaldirilir. Tiim ¢ocuklar
oturtulduktan sonra egitimci, sinifin ortasina getirdigi ortiiyii serer. Cocuklara “Simdi ben elimdeki torbadan bir
kart cekecegim. Sandalyelerinizin arkasinda farkli renkte kartlar var. Cektigim kartla sandalyesinin arkasindaki
kart ayni renkte olan gelip halinin iizerine oturacak.” der ve haliyla ilgili bir siire sohbet edilir. Ogretmen,
“Cocuklar, bu gordiigiiniiz hal1 ucan bir hali. Bu haliyla kizgin, mutlu, iizgiin, telasli veya bagka duygulara sahip
istediginiz kisi olabilir ve istediginiz yere gidebilirsiniz.” seklinde aciklama yapar. Ogretmen, ilk kart1 ¢ceker ve
cocuklara gosterir. Cekilen kartla sandalyesinin arkasindaki kartin rengi ayni olan ¢ocuk haliya oturur. Haliya
oturan ¢ocuga diisiinmesi i¢in biraz siire verilir, cocuk bu siire i¢inde nasil bir kisilikte olacagina ve nereye
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gidecegine karar verir. Ogretmen, haliya oturan cocuga: Oturdugun hali sihirli bir hali ve istedigin yere
gidebiliyorsun, istedigin kisi olabiliyorsun.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrenciler masalara yonlendirilir. Duygularla ilgili ¢alisma sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER: Sar1, kirmizi, mavi, yesil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba i¢cine konmusg ayn1 renkte
kartlar. Kii¢iik bir hali. Daire kartonlar, pipet, boya, yiiz ifadeleri kart1
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Duygular, Kizgin

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir: Ogretmen cocuklara ne
zaman mutlu olduklarin1 sorar:

Ne gordiiklerinde mutlu olduklarint sorar. Kizgin olduklarinda ne yaptiklarini sorar. Arkadaginin mutlu oldugunu
nasil anlarsin? sorularini sorar

Ucan haliya binince ne hissettin? Korktun mu? Heyecanlandin m1? Neden kaglarin boyle ¢atik? Neden bu kadar
mutlusun? Sen bu halinle birine mi benzemek istiyorsun? Sen geng biri misin yoksa yagh biri misin? Cok paran
var m1? Peki senin bu haliyla gitmek istedigin yer nasil bir yer? Cok mu uzak? Daha 6nce oraya gitmis miydin?
Peki senin bu haliyla gitmek istedigin yer nasil bir yer? Cok mu uzak? Daha 6nce oraya gitmis miydin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :18 OCAK 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Picasso” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI .
PiCASSO

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiikk Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konugma sirasinda gz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Biligsel Gelisim

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini soyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen sinifa Picasso’ya ait tablolarin resimlerini asar.

TURKCE

Ogretmen ¢ocuklara iinlii ressam Picasso’ya ait bir tablo gosterir. Cocuklar tablonun zellikleri hakkinda
konusurlar. Ogretmen

- Hangi renkler kullanilmig?

- Resimde neler var?

- Bu resim bize neleri diigiindiiriiyor?

- Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemis olabilir?, gibi sorular sorar. Cocuklar eserle ilgili
fikirlerini soylerler. Cocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkinda konugulur. Olayin nerede gegtigi
diistintiliir. Burada resimde gormedigimiz bagka neler olabilecegi konusulur. Ardindan rol dagilimi yaparak
tabloda gecen olay canlandirilir.

SANAT
Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar ve suluboyalar verir. Tablodan akillarinda nelerin kaldig1 hakkinda
konusulur. Her ¢ocuk tabloyla ilgili olarak kendi resmini yapar

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 6grencilerle igbirligi ile ilgili video izleyerek isbirligi hakkinda sohbet ederler. Daha sonra is birligi ile
ilgili caligma sayfasi caligilir.

Ogrenciler giin sonunda karne alirlar.

MATERYALLER
Picasso’ya tablo resmi, boya kalemleri
sulu boya, kagit, miirekkep, siit

AILE KATILIMI
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Evde igbirliini ne zaman yapmasi gerektigi ile ilgili sohbet edilir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ressam, Picasso Isbirligi

DEGERLENDIRME

Ressam, tablo  Ressam kimdir?

Senin bildigin iinlii bir ressam var m1?

Sende ressam olmak ister miydin? Neden?

Isbirligi ile sinifta neler yapiyoruz? Soyleyin.
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........................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

SUBAT

SUBAT

SOSYAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmigin diginda kullanur.

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin1 agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalarimin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
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SUBAT

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olaym ipuglarini soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglar1 agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
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Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM GELISIiM

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Kazanmim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilir

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

BELIRLi GON VE HAFTALAR ALAN GEZILERI

12-16 Ocak Enerji Tasarrufu Haftas1
KAVRAMLAR AILE KATILIMI

o Geometrik sekiller:
o Sayi/Sayma:
o Ritmik Sayma
6 Rakami
Renk:
o Turuncu
. Agir hafif
. Dar Genis
. Bos Dolu
. Uzun Kisa
o O sesi
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4 SUBAT Yetenekli Sekiz 4 34, 35,36, 37. Sayfalar
Matematik 22,23. Sayfalar
5 SUBAT Yetenekli Sekiz 4 38,39. Sayfalar
Gorsel Dikkat 17, 18. sayfalar
6 SUBAT Yetenekli Sekiz 4 40, 41. Sayfalar
Matematik 24.Sayfa
Aile Katilim 25,26. Sayfa
7 SUBAT Yetenekli Sekiz 4 42,43 44. Sayfalar
8 SUBAT Yetenekli Sekiz 45,46, 47 ,ve 48. Sayfalar
11 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 34,5 Sayfa
12 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 7,8 Sayfalar
MATEMATIK 2 3,4
13 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 9,10,11 Sayfalar
FeN 11,12. sayfa
14 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 12, 13 Sayfalar
15 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 14,15,16,17, Sayfalar
Matematik 5,6
Aile Katilim 27,28
18 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 18,19,20,21 Sayfalar
Sanat 29.SAYFA
19 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 22,23,24 Sayfalar
20 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 25,26,27 Sayfalar
Fen 13. sayfa
21 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 28,29 Sayfalar
Matematik 16, 17. Sayfa
22 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 30,31,32,33 sayfalar
Aile Katilim 29. Sayfa
25 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 34, 35 36,37, 38 . Sayfalar
26 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 39, 40, 41. Sayfalar
27 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 42.43,44. Sayfalar
28 SUBAT Yetenekli Sekiz 5 45,46,47,48 . Sayfalar
Matematik 7. Sayfalar
Aile Katilinm 31, 32. Sayfa
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SUBAT AYI AILE ETKINLIK TAKVIMi

4 SUBAT 5 SUBAT 6 SUBAT 7 SUBAT 8 SUBAT
Ressam, tablo Nasrettin hoca’nin Mikroplarin Sicak Sandalye
sozciiklerini giildiiriirken yasadig1 yeri ve oyunu ile Ki1s mevsimin
ogrendim. diistindiirdiigiinii nasil korunmama arkadaglarima ozelliklerini
Tablonun o0grendim. gerektigini onlarla ilgili olumlu | 6grendim.
dramasini yaptim. o0grendim. climleler kurmay1
o0grendim.

11 SUBAT 12 SUBAT 13 SUBAT 14 SUBAT 15 SUBAT
Haberlesme Oval seklini Agir hafif 6 rakamini tanidim “0” sesini
araglarinin neler o0grendim. kavramlarint ve yazmasini ogrendim, “0” sesi
oldugunu o0grendim. o0grendim. ile baglayan
o0grendim. nesneleri buldum.
18 SUBAT 19 SUBAT 20 SUBAT 21 SUBAT 22 SUBAT
Uzun- kisa Haberlesme sarkisini | Spor yapmanin Ekmegin yapimi Bagladigim isi
kavramini o0grendim. onemini 6grendim. | asamalarim bitirmrnin ne kadar
o0grendim. o0grendim. onemli oldugunu

o0grendim.
25 SUBAT 26 SUBAT 27 SUBAT 28 SUBAT
Ressa Dali’yi Evliya Celebiyi . Sesin olusumu ile | Haberlesme ile ilgili
tanidim eserlerini o0grendim gitmek ilgili fen caligmas: | 6grendiklerimi

inceledim.

istedigim yerleri
belirledim

yaptim.

tekrar ettim
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :4 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ressam” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
RESSAM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiikk Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olusturur.

Kazanim 9: Farkl Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen 6grencileriyle birlikte bir cok tablonun resimlerini sinifa asarlar ve tablolar hakkinda sohbet ederler.

DRAMA

Ogretmen ¢ocuklardan birer ressam olduklarini hayal etmelerini ister. Ayaga kalkarlar her ¢ocuk hayalinde bir
tuval bulur elinde hayali firca ve 6niinde boya kutular1 varmig gibi dramasi yapilir. Ogretmen ara ara
yonlendirmelerde bulunur. Yaptiklar: hayali tablolar tizerine konusgulur, birbirlerinin resimleri hakkinda hayali
yorumlar yaparlar.

- Hangi renkler kullanilmig?

- Resimde neler var?

- Bu resim bize neleri diigiindiiriiyor?

- Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemis olabilir?, gibi sorular sorar. Cocuklar eserle ilgili
fikirlerini sdylerler.

TURKCE

Cocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkinda konugulur. Olayin nerede gegtigi diisiiniiliir. Burada
resimde gormedigimiz bagka neler olabilecegi konugulur. Ardindan rol dagilim1 yaparak tabloda gecen olay
canlandirilir. Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar1 ve suluboyalar verir. Tablodan akillarinda nelerin kaldig1
hakkinda konugulur.

SANAT
Her cocuk tabloyla ilgili olarak kendi ger¢ek resmini yapmak tizere duvara asilan karaft kagitlar1 tizerine
resimlerini yaparlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Cizgi ile ilgili sunum izlenerek, ¢izgi ¢aligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Resim kagidi, boya kalemleri
Diinya kiiresi, oyun hamuru, boya kalemleri

AILE KATILIMI
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Evde ailesine bildikleri ressamlarin kimler oldugunu sorar.
Evde farkli ¢izgiler kullanarak bir resim yapmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Diinya, Ulkemiz

DEGERLENDIRME

Ressam, tablo  Ressam kimdir?
Senin bildigin iinlii bir ressam var m1?
Sende ressam olmak ister miydin?
Neden?

Cizgilerin isimlerini biliyor musun?
Cizgileri kullanarak neler yapabilir?
Bedeninle cizgiler olusturabilir misin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :5 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Diidiik Calar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, Sanat etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (
Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

DUDUK CALAR
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, Sanat etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi (
Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Dil Gelisimi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Biligsel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

“Sicak Sandalye” isimli drama yapilarak 6grenciler birbirlerine begendikleri 6zelliklerini ve davraniglarini
soylerler.

TURKCE

Ogretmen 6grencilerle Nasrettin Hoca ile ilgili video izlerler. Daha sonra Nasrettin Hoca ve fikralar1 hakkinda
sohbet edilir. Nasrettin Hoca fikralar1 ¢ocuklara anlatilir.

Bindigi dah kesmesi

Nasreddin Hoca, koy meydanindaki koca ¢inar agacinin iizerine ¢ikmig, elindeki balta ile bindigi dali kesmeye
baglamas.

Gorenler :

-"Aman Hocam, bindigin dali kesiyorsun, diigseceksin!" diye bagirmaga baslamiglar.

Hoca kesmeye devam ederek seslenmis:

-"Bu dali kesenin yere diisecegini hepiniz akil ettiniz de, isine karisilmamasi gerektigini neden hala akil
edemiyorsunuz!!!..."

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Nasretttin Hoca ile ilgili ¢aligma sayfasi 6grenciler tarafindan yapilir.

SANAT

Ogrencilere fotograf makinasi sablonu verilerek fotograf makinesi yapmalari istenir.
MATERYALLER

Boya kalemi, kagit, fon kartonu, yapistirici

AILE KATILIMI

Evde en az hangi renk esyadan var kesfetmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Sira olmak, saygi,

Grafik '

DEGERLENDIRME

Nasrettin Hoca kimdir?

Grafigimizi dikkatle inceleyelim.

En ¢ok hangi renkte egya bulunmug?

En az hangi renkte egya bulunmug?

Esit sayida bulunan renkte esya var m1?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 6 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mutfak Dolab1” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

MUTFAK DOLABI
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalarimin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

GUNE BASLAMA
Smuf gorevlileri secilerek giine baslanir.

FEN
Mikroplarla ilgili video izlenir. Mikroplarin nerelerde yasadigi, nasil korunmamiz gerektigi ile ilgili sohbet
edilerek, calisma sayfas1 yapilir.

TURKCE

Ogretmen ¢ocuklara dikdortgen seklini sorar.

- Simdi ¢evremize dikkatle bakalim; dikdortgen seklinde olan neler var? En yiiksekte duran dolapta hic
dikdortgen var m1? En alcaktaki dolapta hangi sekiller var?

- Evden okula gelirken dikdortgen seklinde neler gordiiniiz?

Dikdortgen siiri cocuklarla birlikte tekrar edilerek soylenir.

dikdortgen

Kagit paraya benzerim

2 uzun 2 kisa kenarim var benim
clinkii ben dikdortgenim

senin egyalarindan neye benzerim?

Odama baktim dikdortgen
boyama kutum dikdortgen
ne cok var ¢evremizde
silgim bile dikdortgen

SANAT
Cocuklar cevaplarini verdikten sonra 6gretmen her cocuga kagitlar verir ve onlardan bu nesnelerin resimlerini
cizmelerini ister.
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Dikdortgen sekilli kutular. Cocuklara verilir. Bu kutular: farkl bir amagla nasil kullanabilecegimiz sorulur.
Ogretmen ¢ocuklardan ellerindeki kutuyu kullanarak bir heykel yapmalarini ister. Heykelleri i¢in gereken
materyalleri tasarlar ve Sanat merkezinden alip kullanarak ¢aligmalarini tamamlar.

MATERYALLER
Denge tahtasi ya da tebesir, dikdortgen seklinde kagit
Boya kalemleri

AILE KATILIMI
Bir tane meyve getirelim
Dikdortgen seklinde bir kutu getirelim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sebze, meyve, saglik, beslenme
Dikdortgen, tasarim, heykel, kenar-kose, algak- yiiksek

DEGERLENDIRME

Hasta olunca nasil hissedersin.

Hic doktora gittin mi?

Hastanelerde bagka kimler caligir?
Dikdortgen ve kare birbirine benzer mi?
Neresi farklidir?

Neresi benzerdir?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad :
Tarih :7 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kuslar” isimli Biitiinlestirilmis Drama etkinligi ile Tiirk¢e Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Kuslar
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Drama etkinligi ile Tiirkce Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore gruplar.

Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore gruplar.

OGRENME SURECI
Giine Baglama

“Sicak Sandalye” isimli drama yapilarak 6grenciler birbirlerine begendikleri 6zelliklerini ve davraniglarini

sOylerler.

TURKCE

Kis Kuslart ile ilgili video izlenir. Kigin kuslarin nasil yiyecek bulabilecekleri ile ilgili beyin firtinas: yapilir.

SANAT

Bos siit kutular1 6grencilere dagitilir. Boyanarak siislenmesi istenir. Dha sonra kug kafesi yapacaklari anlatilir.

Ogretmen rehberliginde kutulara kapi agilir ve kutular okul bahgesine yerlestirilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Kus yemi hazirlamakla ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Siit kutusu , ip, artik materyaller, kalin rafya ya da kurdele

AILE KATILIMI

Kuslar icin yem verilmesi istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Kis, Kusevi

DEGERLENDIRME

Kisin hayvanlara nasil yardim etmeliyiz?
Kuslar icin hangi yiyecekleri hazirlariz?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 8 SUBAT 2019

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kis Geldi” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Kis Geldi

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
2’li ses ve hareket oriintiisii yapilir. (1.hareket 2 kere eller saklatilir. 2. hareket ellerle dizlere 2 kere vurulur.)

TURKCE

Ki1s Mevsimi ile ilgili sunum izlenerek 6grencilerle sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara Jale Hareket Etmeden Durabilir mi? hikayesini okur. .
Hikayede gecen Kkisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir.

Miizik
Mevsimler adli sarki dinlenerek 6grencilerin tekrar etmesi istenir.

Mevsimler

Yapraklari dokiilmiis agacin
Kuslar ugup gitmisler
Yagmurlu giinlerle gelmis
Yasasin sonbahar gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Dallarii kaplamis agacin
Beyaz minik kar taneleri
Kardanadamlarla gelmis
Yasasin artik kis gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Yapraklarla dolmug tiim dallar:
Kuslar yuvaya donmdisler
Cigekli giinlerle gelmis
Yasasin ilkbahar
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Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Meyve dolu tiim dallar
Denizde kumda ¢ocuklar
Sicak giinegli giinler gelmis
Yasasin artik yaz gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle

Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrenciler kaykayla ilgili sunum izlerler .

Kaykay tasarlama ile ilgili calisma sayfas1 yaparlar.
MATERYALLER

Minder, boyakalemi

AILE KATILIMI

Yar yil tatilinde evde birlikte nitelikli vakit gecirmeleri istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Kis labirent, kayak, tatil.

DEGERLENDIRME

Kis mevsimi ile ilgili ne 6grendin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 11 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haberleselim  isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Kis Geldi

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

GUNE BASLANGIC
Ogretmen haberlesme araglarindan olusan gegici bir kose hazirlayarak 6grencilerini yonlendirir.

TURKCE

Haberlesme ile ilgili sunum izlenerek 6grencilerle sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara Aras’in Dikkatinden Kagmaz adli hikayesini okur. .
Hikayede gecen kisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir.

Miizik
Haberlesme adli sarki dinlenerek 6grencilerin tekrar etmesi istenir.

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun

Telefonun tuglarina basinca
Sevdiklerin ¢ikar kargina
Seslerin duyurur sana
Sevgini soylersin onlara

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun

Tiim diinyadan haber verir
Gazeteler, internet
Bilgisayarin ekranindan
Bilgileri takip et

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
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Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun

Sanat Etkinligi

Ogrencilere atik materyaller verilerek sunumda izledikleri heberlesme araglarindan birini yapmasi istenir.
Okuma Yazmaya Hazirhk

Cuklarla bilekleri ¢evirme, dondiirme vb... el bileklerini ¢alistiracak ve kollarini ¢alistiracak hareketler yapilir.

Haberlesme ile ilgili ¢aligsma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Atik materyaller, boya kalemi, yapistirici

AILE KATILIMI

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Haberlesme

DEGERLENDIRME

Telefonlar nasil ¢aligir?

Televizyon sinyalleri, radyo sinyalleri nasil aktarilir?
Mektuplar bize nasil gelir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 12 Subat 2019

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oval ” isimli Biitiinlestirilmis Matematik Etkinligi ile Drama Etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Oval

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Giine Baslangic

Ogrenciler yan yana otururlar. Ogretmen ses ve hareket Oriintiisii yapilacagini agiklar. “Ellerini 2 kere ¢irpma”
ve “Elleriyle 2 kere dizine vurma” olarak iki farkli hareket belirlenir. Ogrencilerden biri ellerini 2 kere cirpar,
digeri ellerini iki kere dizine vurur. Hareketler sirayla yapilarak oriintii devam ettirilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogretmen elinde oval bir karton kalipla igeri girer ve liggenin 6zeliklerini anlatir. Daha sonra oval ile ilgili video
izlenir. Oval ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

Drama

Oval sekli ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarin ellerine verilir ve incelemelerine firsat verilir.

Sonra oval seklinde resimler gostererek bu oval ile ilgili bir hikdye anlatmaya baglar.

- Ben bir ovalim ve ¢ok yalnizim. Canim ¢ok sikiliyor ama biliyor musunuz, ben kiliktan kiliga
girebiliyorum. Yani sihirli bir ovalim. Mesela bir tabak sekline girebilirim. Ya da bir ayna olabilirim bdylece
birlikte oyun oynariz...

Bagka ne olabilir ¢ocuklar biraz diistinelim. Haydi, bu dikdortgen icin hikdyeyi tamamlayalim, der. Ovalin
hikdyesi tamamlandiktan sonra ¢cocuklar masaya gecerler.

Oyun

Bir giin 6nce Ogrenciler tarafindan en cok tercih edilen 2. Oyun oynanir ve her 6grencinin isteginin yerine
getirildig ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER: resim kagidi, boya kalemleri
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Oval, Turuncu
DEGERLENDIRME:

Oval nasil bir sekildir?

Cevrende oval seklinde neler var? Bir oval ¢izelim.
Ovalin hikayesini hatirliyor musun? Ne olmustu?
AILE KATILIMI: Evde oval seklinde ne var bulalim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih :13 SUBAT 2019

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renkli Yagmur Bulutlar1?” isimli Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Renkli Yagmur Bulutlar:
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalarimin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen sinifa terazi getiri ve teraziyle siiftaki nesnelerin agirliklarini dlcerler.

MATEMATIK

Cocuklara cesitli agirlikta ii¢ hediye paketi gosterilir. Cocuklara bu hediye paketlerinin bir dogum giinii
partisinde getirilen hediyeler oldugu sdylenir. Cocuklar sirayla gelerek hediye paketlerini kaldirirlar, agirhiklarini
tahmin etmeye caligirlar. Ogretmen tahminlerini bir kagida yazar. Bir tartiyla paketlerin agirliklar: olgiiliir.
Tahminlerinde en ¢ok yaklasan cocuklar alkiglanir.

DRAMA

Cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Bir ¢ocuk segilir. Hediye paketinin i¢inde ne oldugunu konusmadan
viicuduyla canlandirmasi istenir. Diger cocuklarda tahmin etmeye ¢alisirlar. Tiim ¢cocuklar dramatizasyonlarini
tamamlayana kadar oyun devam eder.

OYUN

Ogretmen hediye kutularmi ortaya getirir. Sirayla 6grencilerine bu kutularin dniinde arkasinda durmalari ile ilgili
yOnerge verir.

Agir Hafif kavramu ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.

FEN

Ogrencilerle yagmurun olusumu hakkinda sohbet edilir. Sinifa 2 tane kavanoz getirilir. Birinin agz1 genis
digerinin dardir ve bunun iizerine dikkat ¢ekilir. Daha sonra i¢i su dolu kavanozlarin iizerine trag kopiigii sikilir.
Kopiiklerin iizerine boya damlatilarak neler oldugu gozlemlenir. Kirmizi ve sar1 renkler karigtirilarak tururncu
elde edilir ve turuncu yagur yagdirilir.

Daha sonra deney gozlem caligma sayfasi yapilir.
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MATERYALLER
Cesitli agirlikta hediye paketleri, Kavanoz, tirag kopiigii , boya

AILE KATILIMI
Fen deneyini tekrar etmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Genis, dar

Agir, hafif

Yagmur

DEGERLENDIRME

Hediye paketlerini kullanarak ne yaptik?

Paketlerin agirliklarini nasil 6lctiik?

Konusmadan hediye paketindeki hediyeyi anlatirken ne hissettin?
Hediye alirken/verirken neye dikkat ederiz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 14 Subat 2019

Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“6 Sayisint Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

[lgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
6 RAKAMINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu : . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmi ve kullanim amaclarin soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ey ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogrencilerin sevdigi bir hareketli oyun oynanir. Oyuna baglamadan 6nce kurallar1 takip edebilme, arkadaglarina
dikkat ederek sandalyeye oturma, gerektigi zaman oyundan ¢ikabilme becerileri ile ilgili sohbet edilir.

Tiirkce

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. 6 rakamu ile ilgili sunum izlenir. Ogretmen dgrencilerden sayilar
tekerlemesini sdylemesini ister.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

Besten sonra alti
Nerede kaldi kahvalti,
Altidan sonra yedi,
Kedi cigeri yedi.
Saymay1 6grendik biz,
Sekiz ¢op, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu gegince on,
Sayilara yoktur son.

Oyun

Ogretmen 6 kez parmaklarini siklatir. Cocuklara kac kez siklattigini sorar. Ogrencilerden 6 kere ellerini
saklatmasini, 6 kere parmaklarini siklatmasini, 6 kere ziplamalarini, 6 kere donmelerini ister. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden sinifa dagilmalarmi ve 6 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 6 sayisinin ig¢ine konur. Ogretmen ¢ocuklari masalara yonlendirir.

Matematik B

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 6 rakam1 yazar.
Rakamin baslangi¢ ve bitis ¢izgisine iki farkli igsaret koyar. Yanina ayni biiyiikliikte tebesirle 6 rakamu ¢izer.
Karton kutunun i¢ine on koyar ve onu da ayni1 hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 6 rakamini ayn1 hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen O8rencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmis rakamin
tizerinden baglangi¢ ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina gecer. Ogretmen 6 rakamini yazma galigma
sayfalarini 6grencilerine dagitir.
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Sanat
Ogretmen 6grencilere iizerinde 6 rakami yazan calisma sayfalarini dagitir ve 6 rakamini ¢izgi olarak kullanarak
yeni bir resim olugturmalarini ister.

MATERYALLER: Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR?: 6 rakami, baglangig, bitis

DEGERLENDIRME:

6 rakaminin lizerinden yiiriirken ne hissettin?

6 rakaminin baslangi¢ ve bitis noktasi neresi?

6rakami sence neye benziyor?

Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri ve dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI: Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 6 rakamini olusturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 15 Subat 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesler” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SESLER
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiy1 soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglar1 agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir,

OGRENME SURECIH

Giine Baglama

Ogretmen sinifa gelen 6grencileri farkli nidalar yaparak kargilar. (Aaaaaa .......... Gelmig, 0000000 bu ne giizel
bir resim boyle vb.) Ogrencilerin her birine olumlu bir s6z sdylenir.
Oyun
Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen “o
soylerken alkiglarlar. Ogretmen ¢ocuklara:

u 2

- sesini kaginci alkista sdyliiyoruz?, diye sorar.
Daha sonra ¢ocuklara:

- Simdi size gosterecegim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkigla sdyleyelim, der.

[Pt

sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini

Icinde “0” sesi ile olan nesnelerle galisilir.

Tiirkce

“0” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra “0” sesi ile baslayan kelimeler bulunur.
Sanat

Ogretmen 6grencilere 2 adet karton bardak ve ip verir. Ogrenciler diledikleri gibi bardaklart boyar veye siisler.
Ipi karton bardaklara yapistirarak telefon yapmalarini ister. Daha sonra dgrencilerden birinin bardagin igine
dogru konugmasini digerinin kulagina tutarak arkadasinin soylediklerini dinleme oyunu oynamasini ister.
Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrencilere “0” sesi ile ilgili ve dinleme ile ilgili ¢alisma sayfalar1 verilir.

MATERYALLER

Karton bardak, ip , yapistirict

renkli el isi kagitlari, pastel boya, makas, yapistirici,
AILE KATILIMI

Evde o sesi ile baglayan varliklar1 bulmalar istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

[TPRL]

0” sesi
DEGERLENDIRME

Hangi sesleri 6grendik?

“0” sesiyle baglayan sozciikler sdyleyelim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 18 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam )
“Kurdeleler” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce Etkinligi ile Ilokula Hazirlik Etkinligi (Biiylik Grup-kii¢iik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Kurdeleler
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce Etkinligi ile llokula Hazirhk Etkinligi (Biiyiik Grup-kiiciik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Ozbakim gelisimi

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENIM SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen elinde, icinde farkli boylarda yumurtalar olan bir sepetle sinifa gelir. Cocuklar bu yumurtalari
dokunarak inceler. Ogretmen ¢ocuklara yumurtalarin renklerinin, boylarinin, sekillerinin ayni olup olmadigini
sorar. Ayn1 renkteki ayni sekildeki ve ayni biiytikliikteki yumurtalar ¢ocuklar tarafindan gruplanir. Daha sonra
ogretmen cocuklarin eline iki farkli yamurta verir. Hangi yumurtanin daha agir hangisinin daha hafif oldugu
sorulur. Bagka hangi hayvanlarin agir hangi hayvanlarin hafif oldugu sorulur.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle At Alkis1 parmak oyununu oynar. Oyunun sonundaki hop giim kelimelri kisa ve uzun
olarak soylenir. Uzun- kisa kavramina dikkat ¢ekilir.
Atlar yavag yavas ormana gidiyor (Eller dizlere yavag yavas vurulur.)
Atlar hizland1 (Hizl1 vurulur)
Taghiga geldi (Gogiise vurulur)
Cimenlige geldi (Eller i¢ ice siirtiiliir)
Atlar patikadan atliyor (Agizla lak lak diye ses ¢ikarilir.)
hop giim hop giim
(Hoooooooo0000000p giiiiiiiilitiiiiitiiilitiiiiim
Hoo00000000000000p giiiiiiiiiiiiiitiiititititim)

SANAT
Ogrencilere fotograf makinasi sablonu dagitilir ve yapmalart istenir.

Matematik
Ogrenciler yaptiklart makinalarla 6’11 gruplar halinde arkadaslarinin, oyuncaklarin vb. resimlerini cekerler.

Okuma Yazmaya Hazirlik
Ogrenciler msalara yonlendirilerek caligma sayfalari yonergeler dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER
makas, yapistirici
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AILE KATILIMI
Evde 6 tane ayn1 varlig1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Uzun-kasa
1-6 rakamlar

DEGERLENDIRME

Telefonla aramak istedigin 6 kisiyi soyle.

Uzun ve kisa varliklara 6rnek ver

Simifta senden uzun ve senden kisa varliklarin adlarini soyle.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 19 Subat 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ses Kutusu” isimli Biitiinlegtirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SES KUTUSU
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Biligsel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Dil Gelisim

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangic seslerini soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina alir. Smuf iki egit gruba ayrilir. Oyun alanimnin bir bagima ve bir de sonuna ikiger
daire ¢izilir. Cocuklar coraplarini ¢ikarip ilk daire i¢ine koyarlar. Ikinci dairenin i¢ine de ayakkabilarini koyarlar.
Yarigma baglayinca ¢ocuklar sirayla ilk once ilk daireye giderek ¢oraplarini, ikinci daireye giderek
ayakkabilarini dogru bir sekilde giyerek, siranin arkasina gecer, yerini arkadagina birakir. Oyun her cocuk
yarigana kadar devam eder.

TURKCE

Cocuklarla hazirlanmis olan “e”, “6” “a” “0” ve “i” sesleri kutusundan nesne resimleri ¢ekilir;isimleri
alkislanarak soylenir. Seslerin yerleri soylenir. Ses treni oyunu tekrarlanir. Cocuklar tren olurlar ve geziye
c¢ikacaklari soylenir. Cocuklar gezi sirasinda gordiiklerini hayal ederek anlatirlar. Cocuklarim anlatimlari
esnasinda dinleyen ¢ocuklarin soru sormalari istenir. Cocuklar sunumlarini yaparken s6z dizimi kurallarina gore
climle kurmalar1 saglanir.

SANAT

Ogretmen 6grencilere yesil ve turuncu oyun hamuru verir. Oyun hamurlarindan uzun kisa seritler yapmasini
ister. Daha sonra bu seritleri kullanarak istedikleri biri {iriin olusturmalarini soyler.

OYUN

Cocuklar iki gruba ayrilir.iki baslangig cizgisi, birkac metre uzaga da iki hedef ¢izgisi cizilir.Cocuklar diidiik
sesiyle topu avug i¢lerinde tutarak hedef ¢izgiye dogru ilerlerler.Topu elinden diisiirmeden hedef ¢izgiye ilk once
ulagan ¢ocuk bir puan alir.En ¢ok puan alan grup oyunu kazanir.
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MUZIK
Ogretmen 6grencilere “Haberlesme ” sarkisini dinletir. Sarkiy ritim tutarak soylerler.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalarina gegerek Haberlesme sarkisi ile ilgili calisma sayfasini yonergeleri dogrultusunda
caligirlar.

MATERYALLER
Ses kutulari
Sayi kartlari, oyun hamuru, top

AILE KATILIMI
O sesi ile baglayan varliklar1 bulmalar1 istenir.
Evde birbiri ile ayn1 olan 6 varlig1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sesler
6 rakamu, Oriintii

DEGERLENDIRME

“a,0,e,0” ve “i” sesleriyle baglayan bir kelime soyler misin?
“a,0,e,0”” ve “i” sesleriyle biten bir kelime soyler misin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad :

Tarih : 20 Subat 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Spor Yapalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

flgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Uyku Vakti
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanmim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanmim 9: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart renk tonlarina gore siralar.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina alir. Smuf iki egit gruba ayrilir. Oyun alanimnin bir bagima ve bir de sonuna ikiger
daire ¢izilir. Cocuklar coraplarini ¢ikarip ilk daire i¢ine koyarlar. Ikinci dairenin i¢ine de ayakkabilarini koyarlar.
Yarigsma baglayinca ¢ocuklar sirayla ilk once ilk daireye giderek ¢oraplarini, ikinci daireye giderek
ayakkabilarini dogru bir sekilde giyerek, siranin arkasina gecer, yerini arkadagina birakir. Oyun her cocuk
yarigana kadar devam eder.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle birlikte Spor ile ilgili videoyu izler. Spor 6nemi hakkinda sohbet edilir.

SANAT
Ogrenciler farkli spor dallarina ait bir nesneyi atik materyallerle yapmalari istenir. Daha sonra yaptiklari
materyali arkadaglarina anlatirlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Spor ile ilgili calisma sayfas yapilir.

FEN
Cam bardaklara su koyulur. Farkli renklerde gida boyasi damlatilarak renkli sular olusturulur. Daha sonra
bardagin i¢,ne beyaz karanfiller koyulara gozlem yapilir.Gozlemler ¢caligma sayfasina not edilir.

MATERYALLER

farkli renkler vekaranfil

AILE KATILIMI

Okulda en sevdigi seyleri yapmalari istenir

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Spor, Renkler

DEGERLENDIRME

en sevdigin spor hangisi?
Biiyiiyilince spor yapmak ister misin?
Karanfiller nasil renklendi?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 21 Subat 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rakamlar” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Rakamlar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 0zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Biligsel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerle birlikte esneme hareketleriyle birlikte sabah jimnastigi yaparlar.

OYUN

Cocuklari getirdigi fasulyeler sayilir. 1-6 rakamlarini hatirlatir. Ardindan ¢ocuklara: ben size bir kart
gosterdigimde smif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.

Cocuklara sira ile kartlart gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.

TURKCE
Ekmek yapimui ile ilgili video izlenir. Ekmegin malzemeleri ve yapim asamalar1 hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen 6grencilere ekmek ile ilgili tekerleme soyler ve 6grencilerden tekrar etmesini ister.
Ekmek

Gevrek ekmek pekmezsemis

Pekmez gevrek ekmeksemis

Gevrek ekmek pekmezsemeseydi

Pekmez gevrek ekmeksemezdi.

OYUN

Cocuklar oyun alanina serbestce dagilirlar Bir sepet icine on onbes kadar kiiciik top konur.Ogretmen toplar:
cesitli yerlere dagitir .Cocuklarinin birer birer toplar1 getirip sepetin icine koymalar1 gerekir.Oyun iki ayr1 renkte
toplarla,iki ayr1 gruba ayrilarak yarigma seklinde de oynanabilir

SANAT

Ogrencilere farkli uzunlujkta ipler verilir. Bu ipler boyanarak kagida ip baskis1 yapilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ekmegin yapimu ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Resimler ,
Ip, boya kagit

AILE KATILIMI
Evde birlikte ekmek yapin.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ekmek

DEGERLENDIRME

Sayma caligmasi yapalim.

lden 6 e kadar rakamlar1 havaya yazalim.
Ekmek yapma agsamalar1 nelerdir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih  :22 Subat 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sagkin” isimli , Tiirk¢e, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Saskin
Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAI.Q VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayiwrt eder, karsilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kuralr soyler. Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler. Bir
oriintiide eksik birakilan dgeyi tamamlar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konusmayt siirdiiriir. Konusmayt sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak icin sirasuni bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii
gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda vyiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligint bir noktadan digerine aktarwr. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ozelliklerini ve duyussal ozelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularim soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarini soyler.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarimin
duygularimin sonuglarin soyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularim olumlu
dayramslarla gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerine bu sabah karsilastiklar: olumsuz bir durumun olup olmadigini sora. Daha sonra olumsuz
bir durumda karsilagtigimizda neler yapmamiz gerektigi ile ilgili sohbet eder.

Drama

Ogretmen 6grencilerine farkli duygularimiz oldugundan bahseder. Uzgiin, mutlu, sasirmis, korkmus kizgin . Bu
ifadelerin kartlarin1 6grencilerine gosterlr Bu duygularl hissettigimiz durumlara ornek verir. Daha sonra
ogrencilere kendi hislerinden 6rnek vermesi i¢in firsat verir.

Kizgin duygusu ile ilgili sohbet edilir. Ogrencilere ne zaman kizgin olduklari ile ilgili sorular sorar. Ogrencilerin
yiiz ifadelerini sagkin olarak gostermelerini ister.

Sanat Etkinligi

Ogretmen ogrencilerini masaya yonlendirir. Ogretmen daha sonra 6grencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir.
Ogrencilerin kartonlara boyalarla saskin yiiz ¢cizmesini ister. Cizilen kizgin yiiz sablonlara pipet yapistirilarak
kukla yapilir.

Tiirkge

Ogretmen 6grencilerle bagladigin isi bitirme ile ilgili video izleyerek bu konu ile ilgili sohbet edilerek ¢aligma
sayfasi yapilir. Bagladigi isi bitirmenin hangi duyguyu hissettirdigi sorulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalara yonlendirilir. Duygularla ilgili ¢alisma sayfasi1 yapilir.

MATERYALLER: Sar1, kirmizi, mavi, yesil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba i¢cine konmusg ayn1 renkte
kartlar. Kii¢iik bir hali. Daire kartonlar, pipet, boya, yiiz ifadeleri kart1

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Duygular, Casin

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir: Ogretmen cocuklara ne
zaman saskin olduklarimi sorar:

Ne gordiiklerinde sagkin olduklarini sorar. Sagkinolduklarinda ne yaptiklarini sorar. Arkadasmin sagkin
oldugunu nasil anlarsin? sorularini sorar
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad :

Tarih : 25 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dali ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Dali
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiikk Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Dil Gelisimi

Kazanim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme

Gostergeler

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar Sosyal Duygusal Geligim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Dali’ye ait tablolarm resimleri sinifa asilarak dgrencilerin incelemesi saglanir.
TURKCE

Ogretmen ¢ocuklara iinlii ressam Dali’ye ait bir tablo gosterir. Cocuklar tablonun 6zellikleri hakkinda
konusurlar. Ogretmen

- Hangi renkler kullanilmig?

- Resimde neler var?

- Bu resim bize neleri diigiindiiriiyor?

- Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemis olabilir?, gibi sorular sorar. Cocuklar eserle ilgili
fikirlerini soylerler. Cocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkinda konugulur. Olayin nerede gegtigi
diisiiniiliir. Burada resimde gormedigimiz bagka neler olabilecegi konusulur. Ardindan rol dagilimi yaparak
tabloda gecen olay canlandirilir.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar1 ve suluboyalar verir. Tablodan akillarinda nelerin kaldigi hakkinda
konusulur. Her ¢ocuk tabloyla ilgili olarak kendi resmini yapar

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencilere ¢alisma sayfalari verilerek yonergeler dogrultusunda caligmalari istenir.
MATERYALLER

Dali’ye ait tablo resmi, boya kalemleri

sulu boya, kagit, miirekkep, siit

AILE KATILIMI

Evde igbirliini ne zaman yapmasi gerektigi ile ilgili sohbet edilir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ressam, Dali |

DEGERLENDIRME

Ressam, tablo  Ressam kimdir?

Senin bildigin iinlii bir ressam var m1?

Sende ressam olmak ister miydin? Neden?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad :

Tarih :26 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Evliya Celebi” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, Sanat, etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Evliya Celebi

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, Sanat etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi (
Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Dil Gelisimi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Biligsel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarmni soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazanmim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifa bir diinya haritas getirerek haritay: hep birlikte incelerler. Kitalar ve iilkeler hakkinda sohbet
edilir. Ulkemizin yeri haritada belirlenir.

TURKCE
Ogretmen 6grencilerle Evliya Celebi ile ilgili video izlerler. Daha sonra Evliya Celebi hakkinda sohbet edilir.
Evliya Celebi ile ilgili caligma sayfasi 6grenciler tarafindan yapilir.

SANAT
Ogrencilere daire seklinde kagitlar verilir. Bu kagitlara diinyada gezmek istedikleri yerlerin resimlerini cizmleri
istenir. Daha sonra sinifat kose olustururlur.

OYUN

2 cocukla komsu gruplari yapilir. Komsu gruplarina birere renk verilir.

Ogretmen hazilamig oldugu grafigi panoya asar. Komsulk gruplarina 1 daika i¢inde sinifta renklerine uygun
esyalar1 bulup toplamalar1 soylenir; siire sonunda her grup buldugu esya kadar renkli karton kareyi grafikte
uygun yere yapistirir.

Caligmanin sonunda grafik incelenir.

FEN
Ogretmen 6grencilerle birlikte Radyo ile ilgili sunumu izlerler. Daha sonra radyo ile ilgili calisma sayfalarimni
yaparlar.

MATERYALLER
Boya kalemi, kagit, fon kartonu, yapistirici

AILE KATILIMI
Ailece nereye gitmek istedikleri hakkinda sohbet ederler.

DEGERLENDIRME

Evliya Celebi kimdir?
Radyodan ne dinleriz?Sizin evde radyo var m1?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih :27 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ses” isimli Biitlinlestirilmis Fen, ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SES

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu: .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalarimin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olaym olasi sonug¢larm soyler.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Oyun oynamanin adil yollarinin neler olabilecegi ile ilgili 6grencilerle sohbet edilir. Bir oyunda sirayla
oynamanin, birlikte oyun kurarak herkesi oyuna davet etmenin ve oynanmak istenen oyuncagin sirayla veya
degis tokus ederek oynamanin daha adaletli olacagina dikkat cekilir.

Fen

Seslerle ilgili video izlenir. Seslerin nasil ¢ikti81 ile ilgili sohbet edilir. bardagin agzina balon gerilir. Cocuklarin
dudaklarini degidirerek “aaaa” sesi ¢ikardiginda ne hissettikleri sorulur.

TURKCE

Ogretmen 6grencilerle adaletli olmak ve adil olmakla ilgili sohbet eder. Bu kavrama uygun 6grencilerin 6rnek
durum paylagmalarini ister.

OYUN

Ogretmen 6grencilerine en ¢ok oynamak istedikleri oyunu sorar. Daha sonra hi¢ oynanmamis bir oyunu
oynayarak adalet kavramina dikkat ceker.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ses ile ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

Bardak, Balon,

Oyun Hamuru, Atik materyal

AILE KATILIMI

Evde adil olmak iizerine neler yapailiyor sohbet edilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Adil, ses, sessiz

DEGERLENDIRME

Ses nasil olusur?

Ne zaman sessiz olunmali?

Adalet nedir?

Adil nedir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 28 SUBAT 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Haberleselim  isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Haberlesme

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak ic¢in yapilmasi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilere bir radyo tiyatrosu dinleterek giine baglar. Daha sonra radyo tiyatrosunda gecenler ile ilgili
sohbet edilir.

TURKCE )

Haberlesme ile ilgili sunum izlenerek dgrencilerle sohbet edilir. Ogretmen cocuklara Aras’in Dikkatinden
Kag¢maz adli hikayesini okur. .

Hikayede gecen Kkisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir. Haberlesme ile ilgili 6grendiklerimiz tekrar edilir.

MUZIK
Haberlesme adli sarki dinlenerek 6grencilerin tekrar etmesi istenir.

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun

Telefonun tuglarina basinca
Sevdiklerin ¢ikar kargina
Seslerin duyurur sana
Sevgini soylersin onlara

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun

Tiim diinyadan haber verir
Gazeteler, internet
Bilgisayarin ekranindan
Bilgileri takip et

Haber almak istersen
Diinyadan sevdiklerinden
Bir ¢ok yolu var bunun
Herseyden haberdar olursun
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SANAT ETKINLIiGI
Telefon tasarlama ile ilgili video izlenerek bir telefon tasarimi yapilir.
Ogrencilere atik materyaller verilerek sunumda izledikleri heberlesme araglarindan birini yapmasi istenir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Cocuklarla bilekleri ¢cevirme, dondiirme vb... el bileklerini calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler
yapilir.

Haberlesme ile ilgili ¢aligsma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Atik materyaller, boya kalemi, yapistirici

AILE KATILIMI
Cocuklara anne babalarinin telefon numalarini 6gretmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Haberlesme

DEGERLENDIRME
Haberlesme ile ilgili ne 6grendin?
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........................................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIM VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Engelin iizerinden atlar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kayma adim1 yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

MART Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.

MART Nesneleri kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.

Miizik ve ritim egliginde dans eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
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MART

Kazanim 3: Algiladiklarin: hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sodyler
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklart kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 kokusuna gore gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle dlcer.

Olgme sonucunu soyler.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

GosteriLen geometrik seklin ismini soyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En cok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Kazanim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir biitiiniin parcalarini soyler.

Bir biitiinii parcalara boler.

Biitiin ve yarimi1 gosterir.

Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri:

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ztim {iretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 Onerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
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DIL GELISMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru ciimlesi kurar. Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarint kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken baglac kullanir.

Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Ciimle kurarken zamir kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugma sirasinda gz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Ev/okuldaki egyalari yerlestirir.

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERI

18 Mart Canakkale Zaferi

19 Mart Yaglilar Giinii

21-26 Mart - Orman Haftasi

27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii
Kiitiiphaneler Haftasi(Son Hafta)

KAVRAMLAR AILE KATILIMI
i Nesnelerin Sekilleri
o 7 Rakami
. Mor
o Canli-Cansiz
. Uzak-Yakin
o Alt-tist
d Ac-tok
. U sesi

1 Mart Gorsel Dikkat 19, 20. Sayfalar
4 Mart Yetenekli Sekiz 6 4,5,6,7. Sayfalar
5 Mart Yetenekli Sekiz 6 8,9,10, 11. Sayfalar
6 Mart Yetenekli Sekiz 6 12,13.. Sayfa
19. sayfa
7 Mart Yetenekli Sekiz 6 14. Sayfa
Kes Yapistir 33. sayfa
8 Mart Yetenekli Sekiz 6 15. Sayfa
Aile Katilim 33, 34. Sayfa
11 Mart Yetenekli Sekiz 6 16.sayfa
Gorsel Dikkat 21, 22.Sayfalar
12 Mart Yetenekli Sekiz 6 17,18, Sayfalar
FEN 15,16. sayfa
13 Mart Yetenekli Sekiz 6 19,20, 21,22 Sayfalar
14 Mart Yetenekli Sekiz 6 23,24sayfalar
Matematik 2 14. sayfa
15 Mart Yetenekli Sekiz 6 25,26, 27 Sayfalar
Aile Katilim 35. Sayfa
18 Mart Yetenekli Sekiz 6 28,29. Sayfalar
Matematik 2 14. Sayfa
19 Mart Yetenekli Sekiz 6 30, 31, 32 Sayfalar
Ozel Giin Ve Haftalar 18. sayfa
20 Mart Yetenekli Sekiz 6 33,34. Sayfalar
21 Mart Yetenekli Sekiz 6 35, 36,37. Sayfalar
22 Mart Yetenekli Sekiz 6 38,39. Sayfalar
Aile Katilim 36. sayfa
25 Mart Yetenekli Sekiz 6 40,41, Sayfalar
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26 Mart Ozel Giinler ve Haftalar 19. sayfa

27 Mart Yetenekli Sekiz 6 42 .43. Sayfalar

28 Mart Yetenekli Sekiz 6 44, 45. Sayfalar

29 Mart Yetenekli Sekiz 6 46,4748 Sayfalar

Aile Katilim 37, 38. sayfa
MART AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI

1 MART
Atik materyal
kullanarak kendi
haberlesme aracimi
yaptim.

4 MART 5 MART 6 MART 7 MART 8 MART

IIkbahar mevsimin Canli- cansiz 7 sayisini tanimay1 “u” sesini tanimay1 | Ar1 yaptim.

ozelliklerini varliklarin ve yazmayl ve “u” sesi ile

o0grendim. ozelliklerini o0grendim. baglayan

o0grendim. varliklarin adlarini
o0grendim.

11 MART 12 MART 13 MART 14 MART 15 MART

Mevsimler sarkisin1 | Kapaklardan tirtil Atik materyallerden Monet’i ve Simifca en

tekrar ettim. yaptim. kelebek yaptim. eserlerini tanidim. | sevdigimiz oyunun
hangisi olduguna
karar verdik ve
oyunu oynadik.

18 MART 19 MART 20 MART 21 MART 22 MART

Puding yapma Heyecanlanma Eski Minder Bulut olsam Keoglan’1 tanidim.

asamalarini duygumu tanidim. oyununu oynadim. dramasini yaptim.

o0grendim.

25 MART 26 MART 27 MART 28 MART 29 MART

Dinozorlarla ilgili Ormanlari Tohumlardan Bir kus evi Kedi maskesi

5nlk yontemi ile korumanin 6nemini cimlendirme tasarladim. yaptim.

yeni bilgiler
o0grendim.

ogrendim.

caligmasi yaptim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih :1 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Turuncu” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

[lgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

TURUNCU
Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerle esneme hareketleri yaparak giine baglar.
MUZIK

Ogretmen ¢ocuklarla ritim ¢aligmalar1 yapar. Cocuklardan kendi yaptigi ritmin aynisint yapmalarini ister.
- Bir kere alkiglar

- Bir kere ayagim yere vurur.

- Iki kere alkiglar

- Iki kere ayagin yere vurur.

- Bir alkis bir ayak vurusu yapar

- Iki alkis bir ayak vurusu yapar ..... seklinde siirdiiriiliir.

SANAT

Ogrenciler masaya yonlendirilir ve atik materyallerden istedigi bir haberlesme aracini yapmalart istenir.
OYUN

Ogretmen ¢ocuklara simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik caldig siirece ¢evrenizde bulunan turuncu
renkteki nesneleri toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor, der.Cocuklar oyun bittikten sonra
bulduklarini ortaya koyarak gosterirler; bulunan turuncu esyalar sayilir. Turuncudan farkli bir renkte olanlar
ayrilir.

TURKCE
Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Oturduktan sonra daha 6nce toplanan turuncu nesneler kullanilarak
smifca bir hikaye kurgulanarak anlatilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilerek caligma sayfalar1 yapilir.
MATERYALLER

Masalar, sandalyeler, minderler, kalem
Turuncu renkli esyalar

AILE KATILIMI

Oyunu gvde aileleriyle oynanmasi istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Turuncu .

DEGERLENDIRME

Hikayenin adi ne olsun?

Hikayenin en sevdigin boliimii neresi?
Hikayede degistirmek istedigin boliim neresi?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :4 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ilkbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Ilkbahar GELDI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA ‘

Ogretmen 6grencileri bahgede karsilar, [lkbahar mevsimi ile ilgili cevrede goriilen izler var mi birlikte dikkatle
incelenir.

TURKCE

Ilkbahar ile ilgili sunum izlenerek dgrencilerle sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara Can ve Hayvan Dostlar1 adli hikayesini okur. .

Hikayede gecen kisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir.

Sanat Etkinligi

Ogrencilere kedi maskesi sablonu verilerek maskelerini tamamlamalari istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Cocuklarla bilekleri ¢cevirme, dondiirme vb... el bileklerini calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler
yapilir.

Ilkbahar ile ilgili calisma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Maske sablonu , boya kalemi, yapistirici
Ip, mandal

AILE KATILIMI

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sokaka Hayvani,Canli,Cansiz

DEGERLENDIRME

Sokakata yagsayan hayvanlarin nelere ihtiyaci olur?
Bu diinya sadece bizim mi?

Hayvanlarinda haklart var midir?

Senin hayvanlarla aran nasil?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :5 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Canli Cans1z” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Drama Etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Canh —Cansiz
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifin orta yerinde durur ve herkesin heykel olmasini ister. Daha sonra kimin, neyin ona uzak ya da
yakin oldugunu soyleyerek ogrencilerinde sirayla soylemesini ister.

TURKCE

Uzak -yakin kavramu ile ilgili sunum izlenir. Daha sonra sunumla ilgili grup sohbeti yapilir. Her 6grencinin
kendisine uzak ve yakin olan bir nesneyi, varlig1 soylemesi istenir.

DRAMA

Ogretmen Ogrencilere etraflarinda gordiigii canli ve cansiz nesnelerin neler oldugunu sorar? Canli ve cansiz
varliklarin 6zellikleri hakkinda sohbet ederler.

Ogretmen 6grencilerle oyun alaninda yerlerini alir. Canli bir varlik adin1 s6ylediginde ziplamalarini cansiz bir
varlik adi soylediginde durmalarini sdyler. Daha sonra 6grencilerden sirayla canli ve cansiz varlik adlari
sOylemeleri istenir.

Fen )

Ogretmen 6grencilere kagit tabak verir. Daha sonra iizerine tiras kopiigii sikar. Ogrenciler kopiiklerin iizerine
mavi ve kirmizi renk gida boyasi1 damlatarak kopiigii karigtirirlar. Daha sonra olusan renk hakkinda sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Canli-cansiz, uzak- yakin ve mor rengi kavramu ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

tirag kopiigii , boya

AILE KATILIMI

Fen deneyini tekrar etmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Bulut

Canli-cansiz

Uzak-yakin

DEGERLENDIRME

Canli varliklar nelerdir?

Cansiz varliklar nelerdir?

Canli ve cansiz varliklarin 6zelliklerini sdyleyin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 6 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“7 Sayisint Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
7 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu : . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer

Biligsel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarm ve kullanim amaclarin soyler.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Sosyal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Qzgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Ozbakim Alani:

Kazamim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalart temiz ve ozenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifa farkli boyutlarda kartondan yapilmis 7 rakamlarini saklar. Sinifa giren 6grencilerden her birinin
bir tane bulup getirmesini ister.

Tiirkce

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. 7 rakamu ile ilgili sunum izlenir. Ogretmen &grencilerden sayilar
tekerlemesini sdylemesini ister.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle tig,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardeg

Besten sonra alti

Nerede kaldi kahvalti,

Altidan sonra yedi,

Kedi cigeri yedi.

Saymay1 6grendik biz,

Sekiz ¢op, sekiz ceviz,

Sekizden sonra dokuz,

Dokuzu gegince on,

Sayilara yoktur son.

Oyun .

Ogretmen 7 kez parmaklarini giklatir. Cocuklara kag kez siklattigini sorar. Ogrencilerden 7 kere ellerini
saklatmasini, 7 kere parmaklarini siklatmasini, 7 kere ziplamalarini, 7 kere donmelerini ister. Daha sonra
ogretmen ogrencilerden sinifa dagilmalarimi ve 7 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 7 sayisinin i¢ine konur. Ogretmen ¢ocuklari masalara yonlendirir.

Matematik B

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin ve uzun bir iple yere biiyiik bir 7 rakami1 yazar.
Rakamin baslangi¢ ve bitis ¢izgisine iki farkli igsaret koyar. Yanina ayni biiyiikliikte tebesirle 7 rakamu ¢izer.
Karton kutunun i¢ine on koyar ve onu da ayni1 hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
tizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda) 7 rakamini ayn1 hizaya koyar. Daha sonra
ogretmen Ogrencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmis rakamin
tizerinden baglangi¢ ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra masalarina gecer. Ogretmen 7 rakamini yazma galigma
sayfalarini 6grencilerine dagitir.
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Oyun

Cocuklar oyun alanina dagilirlar.Ebe segilen cocuga bir top verilir.Cocuk topu arkadaglarinin bacaklarina
degecek sekilde firlatir. Topun degdigi cocuk topu alarak arkadaglarinin bacaklarina dogru firlatir. Top kimseye
degmez ise topu alarak yeniden oyuna baslar.

MATERYALLER: Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan), tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR?: 7 rakami, baglangig, bitis

DEGERLENDIRME:

7 rakaminin lizerinden yiiriirken ne hissettin?

7 rakaminin baslangi¢ ve bitis noktasi neresi?

7 rakamu1 sence neye benziyor?

Kullanilan ip ve unun kullanim ozellikleri ve dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI: Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 7rakamini olusturmalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :7 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesler” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SESLER
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiy1 soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen ve 6grencier esneme hareketleriyle giine baglarlar.

Oyun .

Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen “u” sesi sepetini ortaya getirir. Birlikte nesnelerin isimlerini
sOylerken alkiglarlar. Ogretmen ¢cocuklara:

- “u” sesini kaginci alkista soyliiyoruz?, diye sorar.

Daha sonra ¢ocuklara:

- Simdi size gosterecegim nesnelere dikkat edin; isimlerini yine alkigla soyleyelim, der.

Icinde “u” sesi ile olan nesnelerle caligilir.

Tiirkce
“u” sesi ile ilgili video izlenir. Daha sonra “u” sesi ile baslayan kelimeler bulunur.

Sanat

Ogrencilere yelkenli sablonu verilir. Ogrencilerin sablonu keserek yelkenli olusturulmasi istenir. Daha sonra
tizerinde hangi geometrik sekillerin oldugunu sdylemeleri istenir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrenciler masalara yonlendirilir. “u” sesi ile ilgili calima sayfas1 yapilir.
MATERYALLER

AILE KATILIMI

Evde u sesi ile baglayan varliklar1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

“u” sesi )

DEGERLENDIRME

Hangi sesleri 6grendik?

“u” sesiyle baglayan sozciikler soyleyelim.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 8 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam )
“SESLER ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Ilkokula Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup-kiigiik)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hayvanlar ” isimli Biitlinlestirilmis Matematik etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Sesler
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce Etkinligi ile llokula Hazirhk Etkinligi (Biiyiik Grup-kiiciik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Ozbakim gelisimi

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosyal duygusal gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogetmen 6grencileri sakin bir miizikle sinifta karsilar. Gelen 6grencilerin 6nce bu miizikle resim yapmasini daha
sonra oyuna gegmesini saglar.

TURKCE

Ogretmen 6grencilere seslerle ilgili dinleme ¢aligmasi yaparlar. Bu seslerin kime neye ait olduklar iizerinde
sohbet ederler.

OYUN )

Ogretmen sinifa bir sepet dolusu kurdele getirir. Ogrenciler bu kurdeleleri uzunluklarina kisaliklarina gére ayirir.
Daha sonra kurdeleler birbirine baglanarak uzun ve kisa kurdele olusturulur. Ogretmen miizik acar ve
ogrencilerine yonergeler vererek simdi uzun kurdele ile dans et simdi kisa kurdele ile dans et diyerek oyunu
siirdiiriir.

SANAT
Ogretmen 6grencilere ar1 maskesi sablonu verir. Ogrenciler bu sablonu bir araya getirerek ve masklerini
stisleyerek olustururlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalara yonlendirilerek caligma sayfalari yonergeler dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER
Kurdele ,makas, yapistirici

AILE KATILIMI
Cevrelerinde olan sesleri dinlemeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ses, sesli, sessiz

DEGERLENDIRME
Cevrende hangi sesleri duyuyorsun?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 11 Mart 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ses Kutusu” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
SES KUTUSU
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu: .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:
Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.
Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Biligsel Gelisim
Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Dil Gelisim
Kazanim 9: Ses bilgisi farkindahigi gosterir.
Gostergeleri:
Sozciiklerin baglangic seslerini soyler.
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Sinifta radyo tiyatrosu dinlenerek radyo tiyatrosu hakkinda sohbet ederler.
TURKCE
Cocuklarla hazirlanmisg olan “e”, “6” “a” “0” ve “i” sesleri kutusundan nesne resimleri ¢ekilir; isimleri
alkislanarak soylenir. Seslerin yerleri soylenir. Ses treni oyunu tekrarlanir. Cocuklar tren olurlar ve geziye
cikacaklari soylenir. Cocuklar gezi sirasinda gordiiklerini hayal ederek anlatirlar. Cocuklarin anlatimlari
esnasinda dinleyen ¢ocuklarin soru sormalari istenir. Cocuklar sunumlarini yaparken s6z dizimi kurallaria gore
climle kurmalar1 saglanir.
SANAT
Ogretmen 6grencilere sekillerle ilgili sunum izletir. Daha sonra sekillerden olugsmus resmi tamamlamalarini ister.
OYUN
Cocuklar iki gruba ayrilir. Iki baslangig ¢izgisi, birkac metre uzaga da iki hedef ¢izgisi ¢izilir. Cocuklar diidiik
sesiyle topu avug i¢lerinde tutarak hedef ¢izgiye dogru ilerlerler. Topu elinden diisiirmeden, hedef ¢izgiye ilk
once ulagan ¢ocuk bir puan alir. En ¢ok puan alan grup oyunu kazanir.
MUZIK
Ogretmen 6grencilere “Mevsimler ” sarkisini dinletir. Sarkiy: ritim tutarak sdylerler.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masalarina gegerek Haberlesme sarkisi ile ilgili ¢aligma sayfasini yonergeleri dogrultusunda
caligirlar.
MATERYALLER
Ses kutulari
Say1 kartlari, oyun hamuru, top
AILE KATILIMI
O sesi ile baglayan varliklar1 bulmalar istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sesler )
DEGERLENDIRME
“a,0,e,0” ve “i” sesleriyle baglayan bir kelime soyler misin?

9999 [73%0

“a,0,e,0”” ve “i” sesleriyle biten bir kelime soyler misin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad :
Tarih : 12 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ac Tirt1l ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Can ve Hayvanlar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanmim 9: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart renk tonlarina gore siralar.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamin1 soyler.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen smnifa giren ¢ocuklara okula gelirken gordiigii 3 ilging seyi sorar ve onlar1 oyun kdselerine yonlendirir.
TURKCE

Ogretmen 6gremcilerle birlikte tirtil tekerlemesini soyler Daha sonra A¢ Tirtil hikayesini okur. A¢ ve tok
kavramu tizerinde sohbet edilir.

Bahgeleyde gezey biy tiytiy

Dolasiyoy pitty pitty

Yapyaklay1 yiyoy kitty kitty

Hain tiytiy pis tiytiy

Yeme yapyaklay1 kitty kitiy!..

Hain tirtl pis tirtal

Hain tiytiy pis tiytiy

SANAT

Ogretemen Ogrevcilere kapaklar verir. Verilen kapaklari1 boyayarak, siisleyerek 6grenciler bir kagida yapigtirir ve
birlikte tirtil olustururlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Cizgiler ile ilgili video izlenir. Daha sonra Cizgi ¢aligma sayfasi yapilir.
FEN

3 tane bardaga su konur. Farkli renklerde gida boyasi damlatilir. Bardaklarin i¢ine gida boyasi konur. Daha sonra
peceteler icine batirilir. Ogrenciler gozlemlerini calisma sayfasina not ederler.
MATERYALLER

farkli renkler ve pecete, bardak

kapak yapistirici, boya

AILE KATILIMI

Okulda en sevdigi seyleri yapmalari istenir

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ac¢-Tok

Renkler

DEGERLENDIRME

Tirtillar ne yer?

Renkler birbirine nasil karigt1?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : 13 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Mevsimler ” isimli Biitiinlestirilmis Miizik ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

flgili hazirhiklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Rakamlar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 0zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Biligsel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifa giren 6grencileri yere yatir1 ve boyunca tebesirle ¢izgi cizer. Daha sonra ka¢ kalem boyunda
olacagini tahmin etmesini ister ve ¢izdigi ¢izgiyi kalemleri yan yana koyarak 6l¢mesini ister. Tahminiyle
gercegini karsilastirirlar.

TURKCE

Tirt1l tekerlemesi 6grencilerle tekrar edilir. A¢ Tirtil kitabi yeniden okunarak hikayenin dramasi yapilir.
Bahgeleyde gezey biy tiytiy

Dolasiyoy pitty pitiy

Yapyaklay1 yiyoy kitty kitty

Hain tiytiy pis tiytiy

Yeme yapyaklay1 kitiy kitry

OYUN

Cocuklar oyun alanina serbestce dagilirlar. Bir sepet icine on on bes kadar kiiciik top konur. Ogretmen toplari
cesitli yerlere dagitir. Cocuklarinin birer birer toplar1 getirip sepetin i¢ine koymalar1 gerekir. Oyun iki ayr1 renkte
toplarla, iki ayr1 gruba ayrilarak yarigma seklinde de oynanabilir

SANAT
Ogrencilere atik materyaller verilerek bu materyallerden kelebek olusturmalari istenir.

Miizik
Mevsimler adli sarki dinlenerek 6grencilerin tekrar etmesi istenir. Daha sonra gerki ile ilgilcalisma sayfasi
yapilir.

Mevsimler

Yapraklari1 dokiilmiis agacin
Kuslar ugup gitmisler
Yagmurlu giinlerle gelmis
Yasasin sonbahar gelmig

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Dallarimi kaplamis agacin
Beyaz minik kar taneleri
Kardanadamlarla gelmis
Yasasin artik kis gelmis
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Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Yapraklarla dolmug tiim dallar:
Kuglar yuvaya donmiisler
Cigekli giinlerle gelmis
Yasasin ilkbahar

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

Meyve dolu tiim dallar
Denizde kumda ¢ocuklar
Sicak giinegli giinler gelmis
Yasasin artik yaz gelmis

Diinya doner mevsimler gecer
Saklambag oynar giinesle
Sonbahar kis ilkbahar yaz
Doga degisir her mevsimde

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Rakamlari eglestirme ve labirent ile ilgili calisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Resimler , Ip, boya kagit

AILE KATILIMI
Evde birlikte ekmek yapin.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ekmek

DEGERLENDIRME

Sayma caligmasi yapalim.

lden 5 e kadar rakamlar1 havaya yazalim.
Ekmek yapma agsamalar1 nelerdir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : 14 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Monet ” isimli Biitlinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Monet
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiikk Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularim aciklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Dil Gelisimi

Kazamim 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Biligsel Gelisim

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuclarim soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarimi uygular.

Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilerle birlikte esneme hareketleri yaparak giine baglarlar.

TURKCE

Ogretmen ¢ocuklara iinlii ressam Monet’e ait bir tablo gosterir. Cocuklar tablonun 6zellikleri hakkinda
konusurlar. Ogretmen

- Hangi renkler kullanilmig?

- Resimde neler var?

- Bu resim bize neleri diigiindiiriiyor?

- Ressam bu resmi yaparak ne anlatmak istemis olabilir?, gibi sorular sorar. Cocuklar eserle ilgili
fikirlerini soylerler. Cocuklarla birlikte tablonun anlatmak istedikleri hakkinda konugulur. Olayin nerede gegtigi
diisiiniiliir. Burada resimde gormedigimiz bagka neler olabilecegi konusulur. Ardindan rol dagilimi yaparak
tabloda gecen olay canlandirilir.

SANAT

Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar1 ve suluboyalar verir. Tablodan akillarinda nelerin kaldigi hakkinda
konusulur. Her ¢ocuk tabloyla ilgili olarak kendi resmini yapar

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ogrencilere ¢alisma sayfalar1 verilerek yonergeler dogrultusunda caligmalari istenir.
MATERYALLER

Monet’e ait tablo resmi, boya kalemleri

sulu boya, kagit, miirekkep, siit

AILE KATILIMI

Evde isbirligini ne zaman yapmasi gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ressam, Monet

DEGERLENDIRME

Ressam, tablo  Ressam kimdir?

Senin bildigin iinlii bir ressam var m1?

Sende ressam olmak ister miydin? Neden?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 15 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“1,2,3” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

123

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu: .

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu soyler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

Vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilere en sevdikleri oyunu sorar. Daha sonra en ¢ok tercih edilen oyun hep birlikte oynanarak
gline baglanir.

OYUN

Sar1 ve kirmizi renkli kalemleri kullanarak renklerle ilgili hatirlatmalar yapilir. Sari renkli nesneler ¢izilir. Daha
sonra kirmizi renkli nesneler ¢izilir.

Ardindan 1,2, 3 rakam kartlar1 kullanilarak nesneler sayilir. .

Arkamdakini Yakala oyunu oynanir. Cocuklar arasindan bir ebe se¢ilir. Ogretmenin basla komutu ile ¢cocuklar
oyun alaninda serbest kosarlar. Ebe bir kisiyi yakalamaya ¢alisir. Kacan cocuk bir arkadasinin oniine gelip
durdugu anda arkadaki cocuk hemen kagmaya baslar; ebe onu yakalamak zorundadir. Ebe tarafindan yakalanan
cocuk ebe ile yer degistirir.

Oyunun ardindan yorulan ¢ocuklar minderlere gecerek dinlenirler.

TURKCE

Cocuklara istedikleri seyleri aldiklarinda kendilerini nasil hissedeceklerini sorulur. Kendilerinin hangi
durumlarda mutlu hangi durumlarda mutsuz olduklarini sorulur.

Ardindan bazi resimler gosterilip cocuklara hangi durumlarda iiziileceklerini hangi durumlarda mutlu
olacaklarini sorulur.

Cocuklara 2 tane resim gosterilir. Resimlerde mutlu ve mutsuz ifadeler bulunmaktadir. Resimlerde neler
oldugunu anlatmalari istenir.

SANAT

Cocuklarin onlerine resim kagitlari konulur. Cocuklari 2’serli grup olacak sekilde oturtup, birbirlerinin elini
kagida cizmeleri istenir. Daha sonra ¢cocuklar kagitlarindaki el resimlerini istedikleri gibi boyayarak ve artik
materyalleri kullanarak hayvan resimleri yapmalart istenir.
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MATERYALLER

Rakam ve renk kartlar1

Ritim aletleri, mutlu ve mutsuz kavramlarina ait resimler, cesitli olay resimleri, resim kagidi, boya kalemi,
kursun kalem

AILE KATILIMI
Sarkiy1 evde ailelerine tekrar etmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Mutlu-mutsuz
123

DEGERLENDIRME

1,2,3, rakamlarinmi gosterelim.

Mutlu olmak nasil bir duygu?

Hayvanlar ne ister sarkisini sdyleyince ne hissettiniz?
Sarkimizi tekrarlayalim.

338



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad :
Tarih : 18 MART 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Puding” isimli Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Puding

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 0zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Biligsel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Qlgme sonucuny tahmin eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen farkl: iilkelere ait miizikler acarak sandalye kapmaca oyunu i¢in rehberlik eder. Her ¢alinan miizigin
hangi iilkeye ait oldugu soylenir.

OYUN

Cocuklari getirdigi fasulyeler sayilir. 1-7 rakamlarini hatirlatir. Ardindan ¢ocuklara: ben size bir kart
gosterdigimde smif icinde o say1 kadar nesne bulup getireceksiniz, der.

Cocuklara sira ile kartlar gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.
TURKCE

Dinleme ¢alismasi yapilir. Ogretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatmalarini ister.

- Cevremizde neler var?, diye sorar.

- Seslerini dinleyelim, ¢ok dikkatli olalim ve isimlerini sdyleyelim, der.

- Daha sonra nasil duydugumuz ile ilgili sohbet edilir.

FEN

Ogretmen 6grencilere Puding ’in nasil yapildig ile ilgili video izletir. Yapim asamalar1 hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra puding ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

SANAT

Cocuklara mum verilir. Beyaz bir kagidin tizerine mumla resim ¢izerler. Ardindan resimlerinin iizerini suluboya
ile boyarlar. Boylece sihirli resim yapilir.

Resimler kurumak iizere kaldirildiginda 6gretmen ¢ocuklara mum yandiginda neler oldugunu sorar. Mumum s1s
ve 151k yaydig1 vurgulanir. Ardindan bagka neler sicaktir diye sorulur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrencilerle 1-7 rakami aras1 tanima ve yazma caligma sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER
Resimler ,puding malzemeleri
Mum, suluboya, kagit, soguk/ sicak su,resim kagidi, boya kalemleri

AILE KATILIMI
Evde birlikte puding yapin.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sicak-soguk

DEGERLENDIRME

Sayma caligmasi yapalim.

lden 7 yee kadar rakamlar1 havaya yazalim.
Puding yapma asamalari nelerdir?

Sicak olarak i¢ilen bir igecek soyler misin?
Soguk olarak tiiketilen bir yiyecek soyler misin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1
Tarih :
19 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Heyecanl1” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Heyecanlh

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Gelisim:

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarmin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazamim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen farkl: iilkelere ait miizikler acarak sandalye kapmaca oyunu i¢in rehberlik eder. Her ¢alinan miizigin
hangi iilkeye ait oldugu soylenir.

Drama

Ogretmen dgrencilerine farkli duygularimiz oldugundan bahseder. Uzgiin, mutlu, sagirmis, korkmug, heyecanl .
Bu ifadelerin kartlarin1 6grencilerine gosterlr Bu duygularl hissettigimiz durumlara Srnek verir. Daha sonra
ogrencilere kendi hislerinden 6rnek vermesi icin firsat verir.

Kizgm duygusu ile ilgili sohbet edilir. Ogrencilere ne zaman heyecanli olduklari ile ilgili sorular sorar.
Ogrencilerin yiiz ifadelerini heyecanli olarak gostermelerini ister.

Sanat Etkinligi

Ogretmen 6grencilerini masaya yonlendirir. Ogretmen daha sonra 6grencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir.
Ogrencilerin kartonlara boyalarla heyecanli yiiz ¢izmesini ister. Cizilen heyecanli yiiz sablonlarina pipet
yapistirilarak kukla yapilir.

Tiirkce

Cocuklara insanlarin biiyiime asamalarimi gosteren resimler gosterilerek cocuklardan bu konuda bildiklerini
anlatmalart istenir. Cocuklara her insanin 6nce dogdugu, biiyiidiigii, ve daha sonra yaslandigi, farkli gelisim
evrelerinden gectigi anlatilir. Cocuklardan sirasiyla 6nce bebek, daha sonra ¢ocuk, en son olarak da yash
insanlarm nasil hareket ettigi ile ilgili canlandirma yapmalar1 istenir. Sorularla cocuklar yonlendirir. (Ornegin;
Bebek nasil yatar? Nasil yiirtir? Yaghlar nasil yiiriir?) Cocuklarin birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular
sormalarina firsat verilir.
Bir Insanin dogumdan yaglanincaya kadar gegirdigi siirecleri anlatan resimler ¢ocuklara karigik olarak dagitilir
ve birlikte siraya koyarlar.

Miizik

Ninem KOCAMAN Gozliiklii adli sarki birlikte sdylenir.
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NINEM KOCAMAN GOZLUKLU
Ninem kocaman gozliiklii

Cizgili ¢izgili onliiklii

Her zaman bag1 yiiklii (2)

Dedem sivri sakalli
Hep kaskat1 yakali
Bakisindan korkmali (2)

Ilk Okula Hazirhk
Ogrenciler masalara yonlendirilir. Duygularla ilgili ¢alisma sayfasi1 yapilir.
Yaglilar Haftasi ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER: Sar1, kirmizi, mavi, yesil, mor ve turuncu renkli kartlar. Torba i¢cine konmusg ayn1 renkte
kartlar. Kii¢iik bir hali. Daire kartonlar, pipet, boya, yiiz ifadeleri kart1
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Duygular, Heyecanli

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir: Ogretmen cocuklara ne
zaman saskin olduklarini sorar:

Ne gordiiklerinde sagkin olduklarini sorar. Sagkinolduklarinda ne yaptiklarini sorar. Arkadasimin sagkin
oldugunu nasil anlarsin? sorularini sorar

Etrafinda yash kim var?

Onlar i¢in sen ne yapiyorsun?

343



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad :
Tarih : 20 MART 2018
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eski Minder” isimli Biitiinlestirilmis Sanat ve Oyun Etkinligi (kiiciik Grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI o
ESKI MINDER

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Sanat ve Oyun Etkinligi (kiigiik Grup/bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, kargilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin kullanim amaglarim ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Ogretmen farkl: iilkelere ait miizikler acarak sandalye kapmaca oyunu i¢in rehberlik eder. Her ¢alinan miizigin
hangi iilkeye ait oldugu sdylenir. Daha sonra oyunu devam ettirmek icin hep birlikte tek bir miizige karar verilir.

Oyun

Eski Minder oyunu oynanir. Oyuncular halka olustururlar. I¢lerinden bir ebe secilerek ortaya gecer ve halkanin
ortasinda oturup eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy: soylerler:
—Eski minder yiiziinii goster, gostermezsen bir poz ver. Glizellik mi? Sirinlik mi? Havuz basinda heykellik mi?
Sarki bitikten sonra eski minder ayaga kalkar ve * giizellik ** der. Halkadaki oyuncular giizellik pozu verirler.
Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski minder olur.

Tiirkce

Cocuklarin evden getirdikleri coraplar incelenir ve 6zellikleri, coraplarin neden yapildiklari ve kullanim yerleri
ile ilgili konusulur. Cocuklarla birlikte corap cesitleri(spor ¢orabi, ince kilotlu corap vb.) belirlenir. Ogretmen
cocuklara ‘Corap olmasaydi ne giyebilirdik?’ ‘Coraplardan neler yapabiliriz?’ ‘Coraplar ne zaman giyilir?’ ‘Eger
bir ¢orap olsaydiniz, nasil bir ¢orap olmak isterdiniz?’ vb. sorular sorar. Cocuklardan alinan yanitlar
dogrultusunda sohbet edilir.

Sanat:

Ogretmen 6grencilerinden bir adet ¢corap se¢melerini ister. Daha sonra bu ¢orapla istedigi bir sabat etkiligi
yapmast i¢in karar vermesini soyler. cocuklar yapacaklar: etkinlige gore gruplanir. Karar verdikleri etkinligi
yapmalarina rehber olunur.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Karar verme ile ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Diigme, yiin, yapistirici, makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Karar Verme

DEGERLENDIRME
Coraptan Ne Yaptin?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adx :

Tarih : 21 MART 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Aramaca” isimli Biitiinlestirilmis Oyun ve Matematik Etkinligi(Biiylik Grup/bireysel)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

346



GUNLUK ETKINLIK PLANI
ARAMACA

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun ve Matematik Etkinligi(Biiyiikk Grup/bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En cok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kural soyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar

Dil Gelisim

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grencilere en sevdigi bir hikaye kitabin1 okur. Neden en sevdigi kitaplardan biri oldugunu agiklar.
Ogrencilerden de en sevdigi kitaplarin adlarin1 ve nedenlerini soylemelerini ister.

Oyun

Aramaca Oyunu oynanir. Cocuklar halka olurlar. Halkanin ortasinda bir ebe olur. Cocuklar elden ele ebeye
gostermeden yiiziik gecirirler. Ebe yiiziigiin kimde oldugunu bulmaya ¢aligr.

Yakalanan ¢ocuk ebe olur.

Matematik .
Nesnelerle oriintii calismalar1 yapilir. Ogretmen ¢ocuklara Legolarla olusturdugu bir oriintiiyii gosterir.
Oriintiideki 6zeliklerini sirayla sylemelerini ve modelin aynisini bos bir kdgida ¢izmelerini ister.

Miizik

“Bulut Olsam” sarkis1 tekrarlanarak soylenir. Nefeslerini dogru kullanarak sarkiy1 soylemeye dikkat edilir.
Havada bir top bulut olsam

Ne giizel yurdumu dolagirdim

Sinop’a dogru gezinirdim

Oradan Hatay’a siiziiliirdiim

Ne giizel bir yurt bu giizel yurt

Denizi, giinesi, havasiyla

Sanat
Ogretmen 6grencilere bulut ve yagmur damlalari sablonlar1 veriri. Bu sablonu kullanarak yagmur mobili
yaparlar.

MATERYALLER

Oriintii materyalleri , karton, ip
AILE KATILIMI

Evde oriintii yapin.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Gozlerin kapaliyken neler diistindiin?
Dinlenmek neden énemlidir?

Sen evde dinlenirken neler yapiyorsun?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad :
Tarih : 22 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Keloglan  isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, Sanat, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK etkinligi (
Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Keloglan

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, Sanat etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi (
Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin giddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Biligsel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olaym ipuglarini soyler.

Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA )

Ogretmen sinifin farkli yerlerine kartondan yapilmis sekiller saklar. Ogrenciler saklanan gekilleri toplarlar, en
cok toplayan yarismay1 kazanir.

TURKCE

Ogretmen 6grencilerle Keloglan ile ilgili video izlerler. Daha sonra Keloglan hakkinda sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Keloglan ile ilgili ¢aligma sayfas1 6grenciler tarafindan yapilir.

SANAT
Ogrencilere farkli boy ve renk geometrik sekiller verilir. Bu sekilleri kullanarak Keloglan igin bir ugan hali
tasarlamalart istenir.

OYUN

Ogrencilerden montlarmi sinifa getirmeleri istenir. Ogretmen miizik agar. Ogrenciler giyinmeye baslar. Miizik
durdugunda kimler giyinmis, kimin ki yarim kalmis. Bakip oyuna devam ederler.

MATERYALLER

Boya kalemi, kagit, fon kartonu, yapistirici

AILE KATILIMI
Ailelerine Keloglan masali anlatmalart istenir.

DEGERLENDIRME
Keloglan kimdir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 25 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dinazorlar” isimli Biitiinlestirilmis Fen, ile Oyun etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI _
DINAZORLAR

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu: .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmi aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalariin duygularini sdyler.

Bagkalariin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalariin duygularinin sonuglarini soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Dinozorlarla ilgili bir hikaye kitab1 okunur.

TURKCE

Dinozorlarla ilgili video izlenir. Dinozorlarla ilgili SN1K sorulu

DRAMA

Ogretmen 6grencilerin bir yumurta i¢cinde dinazor yavrular1 olduklarii sdyler. Daha sonra farkli hareketler
yaparak yumurtay1 kirmalarini i¢inden ¢ikmalarini ister.

Matematik

Ogretmen sinifa kartonda ¢izilmig bir dinozor ayag: kalib1 getirir. Bu izin icine kag tane oyuncak sigdiracaklarini
tahmin ederler ve sirayla oyuncak getirerek denerler.

OYUN

Ogretmen 6grencilerine bir dinozor gibi top oynayacaklarini sdyler. Cocuklar halka olur Ayaklarini birbirine
degmeyecek sekilde acgarlar, belleri biikiip ellerini dizlerine koyarlar, ebe secilen ¢ocugun amaci topu
arkadaglarinin ayaklari arasindan digariya yuvarlamaktir. Halkadaki ¢ocuklar ayaklarint oynatmadan elleriyle
topu yakalamaya caligirlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ses ile ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Oyun Hamuru, Atik materyal

AILE KATILIMI
Dinazor iizerine sohbet edilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Dinazor

DEGERLENDIRME
Dinazorlar hakkinda ne 6grendin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 26 MART 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Orman Kuslar1” isimli Biitiinlestirilmis Matematik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kii¢iik grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
ORMAN KUSLARI

Etkinlik Tiirii:Biitiinlestirilmis Matematik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup/bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri kopartir/yirtar

Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir. Dil Gelisim
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
Ev/okuldaki egyalar1 toplar

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri bahgede bekler ve birlikte cevredeki agaglart inceleyerek sohbet ederler.
Tiirkce

Ogrencilerle orman hakkinda sohbet edilir. Ormanda yasayan canlilar iizerine dikkat gekilir. Biz insanlarin diger
canlilarin yagam alanlarina kars1 saygili olmamiz gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

Miizik

Orman Ne Giizel sarkisi 6grencilerle soylenir.

KESTANE, GURGEN, PALAMUT

Kestane, giirgen, palamut

Alt1 yaprak {istii bulut

Gel sen burada derdi unut

Orman ne giizel ne giizel

Dallar kol kola biirtiniir

Yaprak yapraga siiriiniir

Kisin karlara biirtiniir

Orman ne giizel ne giizel

Oyun

Cocuklara “Orman Haftas1” oldugu soylenir.

Orman Kuslart oyunu oynanir. Yere dikdortgen bigiminde iki kose cizilir. Bunlardan biri yuva digeri ise kafestir.
Bir anne kus secilir, yuvaya girer. Bir ¢ocuk ta kuscu olur. Yuvayla kafes arasinda yer olur.

Diger ¢ocuklar oyun alaninin disina ¢izilen ¢izginin arkasina ¢izilen ormandadirlar.

Anne kus yavrularin1 yuvaya getirmeye calisir. Kuscu da kuslar1 yakalayip kafese kapatmaya ¢aligir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Orman Haftas ile ilgili caligma sayfasi yapilir.
MATERYALLER

Kraft kagidi, renkli kagitlar, artik materyaller, yapistirici
Eve giderken gordiigii agaclari incelemeleri istenir.
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SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Agag, dal, renkli

DEGERLENDIRME

Agaclarin 6nemi hakkinda sohbet edilir.
Bu giin hangi etkinliklerden keyif aldiniz?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :27 MART 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Ad1 Soyadi
Giine Baglama Zamani
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Tohumlar ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi,Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiylik Grup)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Tohumlar
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢cin yapilmasi

GUNE BASLAMA

Ogretmen 6grenciler diinya tiyatrolar giinii ile ilgili sohbet eder. Daha sonra 6grencilerine daha once okuduklari
bir kitaptan yola ¢ikarak tiyatro sergileyecekleri ile ilgili karar verirler. Tiyatro oyununda roller paylasilir. Bir
grup 6grenci izleyici olur. Daha sonra izleyiciler rol alarak tiyatro devam eder.

TURKCE

Tohumlarla ilgili video izlenir. Daha sonra 6grencilerle izlenen video hakkinda sohbet edilir.

OYUN

Cocuklar oyun alanina serbestce dagilirlar Bir sepet icine on onbes kadar kiiciik top konur.Ogretmen toplari
cesitli yerlere dagitir .Cocuklarinin birer birer toplar1 getirip sepetin i¢cine koymalar1 gerekir.Oyun iki ayr1 renkte
toplarla,iki ayr1 gruba ayrilarak yarigma seklinde de oynanabilir.

FEN

Ogretmen sinifa gesitli tohumlar getirir. Fasulye, mercimek, nohut vb. Ogrencilerle birlikte tohumlar pamuga
ekilerek tohumlarin ¢imlenmesi gozlemlenmeye baglanir.

SANAT

Ogretmen 6grencilere “Size bir tohum verecegim, onu ekiyorsunuz ve daha 6nce hi¢ gérmediginiz bir bitki
biiyiimeye bagladi.” der ve bitkiyi resimleyip daha sonra atik materyallerle yapmalarini ister. Ogrenciler
olusturduklart bitkilerinin 6zelliklerini arkadaglarina anlatir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Tohumlarla ilgili caligma sayfast yonergeler dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER

Atik materyaller, boya kalemi, yapistirici

Fasulye, nohut, mercimek

pamuk

AILE KATILIMI

Evde bitki yetistirmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Tohum

DEGERLENDIRME

d Tohumlarin biiytime agamalarini soyleyin.

d Tohumlarin biiytimesi i¢in neye ihtiyaglari vardir?
d Senin ektigin tohumdan ne ¢ikmasini isterdin?

d Hig tiyatroya gittin mi?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :28 MART 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Diiriistliik ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK etkinligi ( Biiyiik
Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Tohumlar
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

GUNE BASLAMA
Orman Ne Giizel sarkisi dinlenerek sarki tekrar edilir.

TURKCE )

Diiriistliik ile ilgili calisma sayfasindan yonergeler dogrultusunda gurup sohbeti yapilir. Ogrencilere benzer
durumlarla kargsilasip karsilasmadiklari sorulur, 6rnek vermek isteyen 6grenciler dinlenir.

FEN

Siifta ekili olan tohumlar sulanir. Her 6grencinin giin asirt sulamasi i¢in gorevlendirme yapilir.

SANAT
Kus Evi tasarlama ile ilgili video izlenir. Daha sonra ¢aligma sayfasi iizerinden tasarim hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra 6grenciler tasarimlarini resimleyerek arkadaslaria anlatirlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Diiriistliik ile ilgili caligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Top, boya kalemleri

AILE KATILIMI

Diiriistliik kavramu ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Diiriist, tasarim

DEGERLENDIRME

Sence diirtistliik nedir?

Hatamiz1 nasil telefi edebiliriz?
Sen olsaydin ne yapardin?
Tasarim kus evinin 6zellikleri ne?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 29 Mart 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ilkbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Ilkbahar GELDI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirhk etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak ic¢in yapilmasi

TURKCE

Ilkbahar ile ilgili sunum izlenerek 6grencilerle sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara Can ve Hayvan Dostlar1 adli hikayesini okur. .

Hikayede gecen kisi, yer, olay bilgileri hakkinda sohbet edilir. Bu konu ile ilgili neler 6grendiklerinin
degerlendirilmesi yapilir.

On Parmak adli parmak oyunu oynanir.

Kiitiiphaneler haftasi ile ilgili 6grencilerle sohbet edilir. Kiitiiphane kurallar1 tizerinde durulur. Sinif
kiitiiphanesinden bir kitap alinarak kitap inceleme saati yapilir.

OYUN

Siuf iki gruba ayrilir. Her grubun oniine birer daire ¢izilir. Gruplardan birer kisi secilir ve derin kolda tek sira
duran gruplarinin tam kargisinda ayakta dururlar. Cizilen dairelerin i¢inde esit sayida mandal konur. Miizik
bagladiginda her ¢ocuk sirayla bir mandal alir ve karsidaki arkadasinin giysisine asar. Once bitiren grup
alkislanir

SANAT
Ogrencilere kedi maskesi sablonu verilerek maskelerini tamamlamalari istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Cocuklarla bilekleri ¢cevirme, dondiirme vb... el bileklerini calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler
yapilir.

Calisma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Maske sablonu , boya kalemi, yapistirici
Ip, mandal

AILE KATILIMI

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sokaka Hayvani,Canli,Cansiz

DEGERLENDIRME

Sokakta yasayan hayvanlarin nelere ihtiyaci olur?
Bu diinya sadece bizim mi?

Hayvanlarinda haklart var midir?

Senin hayvanlarla aran nasil?
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..................................................... OKULU AYLIK EGITIiM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nisan

Nisan

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Engelin iizerinden atlar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kayma adim1 yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligint bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar.

Farkl1 boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

Miizik ve ritim egliginde dans eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

361




Nisan

Kazanim 3: Algiladiklarin: hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sodyler
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklart kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklart golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 kokusuna gore gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri Olcer.

Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle dlcer.

Olgme sonucunu soyler.

Ol¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

GosteriLen geometrik seklin ismini soyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En cok ii¢c 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Kazanim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir biitiiniin parcalarini soyler.

Bir biitiinii parcalara boler.

Biitiin ve yarimi1 gosterir.

Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olast nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri:

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ztim {iretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 Onerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
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DIL GELISMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru ciimlesi kurar. Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarint kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken baglac kullanir.

Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Ciimle kurarken zamir kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugma sirasinda gz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalara anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangi¢ seslerini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

Ev/okuldaki egyalari yerlestirir.

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
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BELIRLi GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI
8-12 Nisan Saglik Haftas1
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami
KAVRAMLAR AILE KATILIMI
. Nesnelerin Sekilleri
i 8 Rakami
. Arasinda-yaninda
. Acik-koyu
. Icinde- disinda
. Diin, bugiin, yarin
i sesi
1 Nisan Yetenekli Sekiz 7 4. Sayfa
2 Nisan Yetenekli Sekiz 7 5, 6, Sayfalar
Gorsel Dikkat 23
3 Nisan Yetenekli Sekiz 7 78,9,10,11. Sayfalar
4 Nisan Yetenekli Sekiz7 12. Sayfa
5 Nisan Yetenekli Sekiz 7 13. Sayfa
Fen 17, 18. Ssayfa
Aile Katilim 39, 40. Sayfalar
8 Nisan Yetenekli Sekiz 7 14,15,16, 17. Sayfa
Kes Yapistir 35.sayfa
9 Nisan Yetenekli Sekiz 7 18,19.sayfa
10 Nisan Yetenekli Sekiz 7 20, 21. Sayfa
22. sayfa
11 Nisan Yetenekli Sekiz 7 22,23 Sayfalar
12 Nisan Yetenekli Sekiz 7 24. sayfa
Ozel Giin ve Haftalar 22. sayfa
Aile Katilinm 39.40. sayfalar
15 Nisan Yetenekli Sekiz 7 25,26, 27 Sayfalar
Aile Katilim 35. Sayfa
16 Nisan Yetenekli Sekiz 7 28,29. Sayfalar
Matematik 2 11-12. Sayfa
Kes Yapistir 39.sayfa
17 Nisan Yetenekli Sekiz 7 30, 31, Sayfalar
Gorsel Dikkat 24. sayfa
18 Nisan Yetenekli Sekiz 7 32,33. Sayfalar
19 Nisan Yetenekli Sekiz 7 35, 36,37. Sayfalar
Aile Katilim 41. sayfa
22 Nisan Yetenekli Sekiz 7 38. Sayfalar
Gorsel Dikkat 25. sayfa
Ozel Giinler ve Haftalar 23.Sayfa
24 Nisan Yetenekli Sekiz 7 39. Sayfalar
Matematik 13. Sayfa
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25 Nisan Yetenekli Sekiz 7 40,41.sayfa
Kes Yapistir 41.SAYFA
26 Nisan Yetenekli Sekiz 7 42 43. Sayfalar
Kes Yapistri 43.Sayfa
Fen
29 Nisan Yetenekli Sekiz 7 44, 45. Sayfalar
Gorsel Dikkat 27. Sayfa
30 Nisan Yetenekli Sekiz 7 46,47 48 Sayfalar
NISAN AYI AILE ETKINLIiK TAKVIMI
1 NISAN 2 NISAN 3 NISAN 4 NISAN 5 NISAN
Bitkiler sarkisini Atik materyallerden Tiras kopiigiine 8 rakamini tanima Cim adan caligmasi
ogrendim. bir semsiye siyah renge boyayip, | calismasi yaptim. yaptim.
tasarladim. gozlem yaptim.
8 NISAN 9 NISAN 10 NISAN 11 NISAN 12 NISAN
“Ui” sesini Acik- koyu renk Horozum sarkisii Kapaklarla ¢igek Saglikli olmak i¢in
o0grendim. tonlarint 6grendim. o0grendim. olusturma ¢aligmasi | yapmam
yaptim. gerekenleri
O0grendim.
15 NISAN 16 NISAN 17 NISAN 18 NISAN 19 NISAN
Osman Hamdi Kek yapmanin Duygularimi Atatiirk’lin Smifimizi
Bey’i ve eserlerini | asamalarini adlandirma ile ilgili | hayatiyla ilgili stislemek icim
o0grendim. o0grendim. caligma sayfasi bilgiler 6grendim. stisler yaptik.
yaptim.
22 NISAN 23 NISAN 24 NISAN 25 NISAN 26 NISAN
Smifimiz siisledik. Coraplarla Kaptanlarla ilgili Ayna oyununu
eslestirme caligmasi | yeni bilgiler oynadim ¢ok
yaptik. o0grendim. eglendim .
29 NISAN 30 NISAN
Barig semboliinii Ilkbahar mevsiminde
o0grendim. ogrendiklerimi
resimledim.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 1 Nisan 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diinyamiz” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup/kiiciik grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Diinyamiz
Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kii¢iik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Giine Baglama

Ogretmen ¢ocuklarla ritim ¢aligmalart yapar. Cocuklardan kendi yaptigi ritmin aynisini yapmalarini ister.
Tiirkge

Ogretmen 6grencileri ile yarim ay seklinde oturur. Daha sonra onlara Lale’nin Bahar Heyecani adli kitabin1 okur.
Fen

Ogretmen 6grencilerle birlikte Diinyamiz adli videoyu izler. Videoda gordiikleri ile ilgili 6grencilerle sohbet
eder.

MUZIK

Ogretmen Ogrencileri ile birlikte Bitkiler sarkisini sdyleyerek tekrar ederler.

Bitkiler

Suyla sevgiyle biiyiir

Giizel renkli cicekler

Toprakta filizlenir

Giines ona gii¢ verir

Sevgi ile bakarsan

Mutluluk verir sana
Renkleri kokusuyla
Nese dolar her yana

Kokleri topraktadir
Yaprag: yer listiinde
Cicegi goge bakar
Dallar1 gévdesinde

Sevgi ile bakarsan

Mutluluk verir sana
Renkleri kokusuyla
Nese dolar her yana

SANAT

Ogrencilere kare seklinde kagitlar verilir. Daha sonra bu kare seklini ikiye katlayarak iiggen yapmasini daha
sonra tam ortadan ikiye yukar1 dogru katlayarak lale yapmalari i¢in rehberlik yapar. Ogrenciler daha sonra
ciceklerine istedikleri gibi sap ve yaprak kisimlarini ekleyerek sinifta bir panoda lale bahgesi yaparlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ogrenciler masaya yonlendirilerek Diinyamiz ile ilgili calisma sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER
Elisi Kagidi, Makas, Yapistirict

AILE KATILIMI
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Oyunu evde aileleriyle oynanmasi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Diinya, Bitki

DEGERLENDIRME

Ikbahar geldiginde doga yeniden canlanir?
Kelebekler naail diinyaya gelir?

Cigekler yapraklarini nasil agar?

Bu kadar ¢ok rengi nasil edinirler?

Sen baharda neler hissedersin?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih : 2 Nisan 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ilkbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi, etkinligi ( Biiylik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIiK PLANI
Ilkbahar GELDI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar1 soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi

Giine Baslangi¢

MUZIK

Ogretmen Ogrencileri ile birlikte Bitkiler sarkisini sdyleyerek tekrar ederler. Sarkinin ritmine uygun dans ederler.
Bitkiler

Suyla sevgiyle biiyiir

Giizel renkli cicekler

Toprakta filizlenir

Giines ona gii¢ verir

Sevgi ile bakarsan

Mutluluk verir sana
Renkleri kokusuyla
Nese dolar her yana

Kokleri topraktadir
Yaprag: yer listiinde
Cicegi goge bakar
Dallar1 gévdesinde

Sevgi ile bakarsan

Mutluluk verir sana
Renkleri kokusuyla
Nese dolar her yana

TURKCE
Ilkbahar ile ilgili sunum izlenerek 6grencilerle sohbet edilir.

OYUN

Siuf iki gruba ayrilir. Her grubun oniine birer daire ¢izilir. Gruplardan birer kisi secilir ve derin kolda tek sira
duran gruplarinin tam kargisinda ayakta dururlar. Cizilen dairelerin i¢inde esit sayida mandal konur. Miizik
bagladiginda her ¢ocuk sirayla bir mandal alir ve karsidaki arkadasinin giysisine asar. Once bitiren grup
alkiglanir

SANAT

Ogrencilerle atik materyallerden kendilerine bir semsiye tasarlarlar. Daha sonra semsiyelerine farkli bir 6zellik
ekleyerek semsiyelerinin farkli oldugu yonii arkadaglari ile paylasirlar.

Cocuklarla bilekleri ¢cevirme, dondiirme vb... el bileklerini calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler
yapilir.
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
Ilkbahar ile ilgili calisma sayfalar1 yonergeler esliginde yapilir.

MATERYALLER
Atik materyaller , boya kalemi, yapigtirici

AILE KATILIMI

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ilkbahar

DEGERLENDIRME

Hangi mevsimdeyiz biliyor musun?
Ilkbahar mevsimin 6zellikleri nelerdir?
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx :
Tarih :3 Nisan 2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sekiller” isimli Biitiinlestirilmis ve Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

